C. Rancangan Jadwal Kegiatan KP

Adapun jadwal rancangan Kerja Praktek yang telah disusun dapat dilihat pada Tabel 2.1.

Tabel 3. 1 Tabel Rancangan Kegiatan

Minggu pelaksanaan Realisasi
NO Nama Kegiatan
10 11 12 13 14 | Ya/Tidak %

1 Pengumpulan Data

2 | Pembuatan Storyboard

3 Desain

4 | Implementasi

5 Penyusunan Laporan




D. Rancangan Sistem

10

1. Kebutuhan User
Kebutuhab user yang di temukan yaitu sebagai berikut :
a. Berdasarkan hasil dari pengumpulan data maka user yaitu
murid.
b. User dapat melihat video yang di putar oleh guru.
2. Kebutuhan Sistem
Adapun kebutuhan sistem yang akan di butuhkan yaitu sebagai
berikut :
a. Perangkat keras
1) Satu unit komputer/laptop
2) Satu unit proyektor
b. Perangkat lunak
1) Sistem oprasi
2) Pemutar Video
3. Story Board
Rancangan Storyboard dapat dilihat pada Tabel 3.1.
Tabel 3. 2 Tabel Rancangan Storyboard
Scen
Rancangan Isi Audio
e
Scene 1 | Intro.mp3
berisi
logo
1 nama dan

Diokta fajri logo
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Berisi Narasil.m
Narasi 1 p3
Img_papan Img_guru
tulis
Berisi Narasi2.m
Narasi 2 p3
Img_rokok Img_guru
Berisi Narasi2.m
Narasi 2 p3
Img_paru Img_guru
Berisi Narasi2.m
Narasi 2 p3
Teks
Img_sesak Img_guru
nafas
Berisi Narasi3.m
Narasi 3 p3
Img_jant Nikotin

ung

monoksida
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Berisi Narasi4.m
Narasi 4 p3
Img_ota Otak
k
Berisi Narasi5.m
Narasi 5 p3

Img_guru




BAB IV
Hasil Pelaksanaan Kerja Praktek

A. Deskripsi Sistem yang di Bangun
Deskripsi sistem yang di akan dibangun yaitu membuat sebuah
animasi bahaya rokok untuk meningkatkan minat belajar siswa dalam
matakuliah ilmu pengetahuan alam. Pengerjaan animasi menggunakan
Adobe After Effect, sedangkan proses desain menggunakan Adobe

Photoshop dan Adobe lllustrator.

B. Pembahasan Sistem Yang di Bangun

Adapun pembahasan sistem yang di bangun sebagai berikut.

1. Hasil Analisis
Dari hasil analisis data yang dikumpulkan, maka disimpulkan bahwa
metode vyang digunakan vyaitu typographi dan infographic
menggunakan aplikasi adobe after effect cc 2019 .
2. Hasil Implementasi
a. Desain
Proses desain menggabungkan aplikasi Adobe Illustrator dan Adobe
Photoshop. Sedangkan pembuatan animasi menggunakan Adobe
After Effect. Berikut ini adalah hasil implementasi dari storyboard

yang sudah di buat.
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Gambar 4. 1 Implementasi Scene Utama
Scene utama digunakan untuk menggabungkan semua scene dari
scene 1 hingga scene 31. Di dalamnya juga terdapat transisi tiap - tiap

layer.

Gambar 4. 2 Proses Desain Menggunakan Adobe Photoshop

Proses desain dilakukan menggunakan Adobe Photoshop dan Adobe

Hlustrator.
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) Jantung

Gambar 4. 3 Implementasi Scene 22

Gambar di atas merupakan hasil implementasi dari scene 22. Scene ini

menggunakan metode Motion Graphic.

Hasil Pengujian Sistem

Pengujian dalam bentuk kuesioner ini terdiri dari lima pertanyaan
yang disebarkan pada 13 orang siswa. Kuesioner dibuat menggunakan
skala likert dari skala 1 sampai 5. Berdasarkan data yang dihasilkan dari
kuesioner, dilakukan perhitungan menggunakan skala likert. Skala likert
adalah metode perhitungan yang digunakan untuk keperluan riset atas
jawaban setuju atau tidaknya seorang responden terhadap suatu
pernyataan. Untuk menghitung skor maksimum tiap jawaban, dengan
mengalikan skor dengan jumlah keseluruhan responden, yaitu skor dikali

13 responden. Nilai skor maksimum dapat dilihat pada Tabel 4.1.

Tabel 4. 1 Tabel Skor Maksimum

Skor Maksimum (Skor *
Jawaban Skor
Jumlah Responden)
Sangat Setuju 4 52
Setuju 3 39
Tidak Setuju 2 26
Sangat Tidak Setuju 1 13




Setelah itu, dapat dicari persentase masing — masing jawaban

dengan menggunakan rumus :

TS

Y =— x 100%
Skor Ideal * o

Dimana :
Y = Nilai Persentase
TS = Total Skor Responden = Y skor x responden
Skor Ideal = skor x jumlah responden=4x13 =52

Kriteria skor dapat dilihat pada Tabel 4.2.

Tabel 4. 2 Kriteria Skor

Kategori Keterangan
0-20% Tidak Setuju
21-40% Kurang Setuju
41-60% Cukup Setuju
61-80% Setuju
81-100% Sangat Setuju

Berikut ini adalah hasil persentase masing—masing jawaban yang
sudah dihitung nilainya. Kuesioner ini telah diujikan kepada 13 orang

responden (hasil kuesioner dilampirkan).

1. Pertanyaan pertama
Mengikuti pembelajaran menggunakan video merupakan

pengalaman baru untuk saya.
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Hasil kuesioner pertanyaan pertama dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Tabel 4. 3 Hasil Kuisioner Pertanyaan Pertama

Pertanyaan Jawaban Skor | Responden JUST(I)?h Per:gl:tlase
Sangat Setuju 4 8 32
1 Setuju 3 5 15
Tidak Setuju 2 0 0 90.38 %
Sangat Tidak Setuju 1 0 0
Jumlah 13 47
Berdasarkan nilai persentase dari pertanyaan pertama, dapat

disimpulkan sebanyak 90.38% responden menyatakan setuju bahwa

pembelajaran menggunakan video merupakan pengalaman baru.

2. Pertanyaan kedua

Penggunaan media video pembelajaran ini membuat saya

termotivasi dalam belajar.

Hasil kuesioner pertanyaan pertama dapat dilihat pada Tabel 4.4.

Tabel 4. 4 Hasil Kuisioner Pertanyaan Kedua

Jumlah Nilai
Pertanyaan Jawaban Skor | Responden Skor Persentase
Sangat Setuju 4 5 20
Setuju 3 8 24
2 . .
Tidak Setuju 2 0 0 84.61%
Sangat Tidak
Setuju 1 0 0
Jumlah 13 44
Berdasarkan nilai persentase dari pertanyaan pertama, dapat

disimpulkan sebanyak 84.61%responden menyatakan setuju bahwa

pembelajaran ini membuat saya termotivasi dalam belajar.



3. Pertanyaan ketiga

Pembelajaran menggunakan video sangat menarik dan

menyenangkan.
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Hasil kuesioner pertanyaan pertama dapat dilihat pada Tabel 4.5.

Tabel 4. 5 Hasil Kuisioner Pertanyaan ketiga

Pertanyaan Jawaban Skor | Responden LG Nilai
Skor Persentase
Sangat Setuju 4 11 44
Setuju 3 2 6
3 . .
Tidak Setuju 2 0 0 96.15%
Sangat Tidak
Setuju 1 0 0
Jumlah 13 50

Berdasarkan nilai

persentase dari

pertanyaan pertama,

dapat

disimpulkan sebanyak 96.15%responden menyatakan setuju bahwa

Pembelajaran

menyenangkan.

Pertanyaan Kelima

menggunakan

video

sangat

menarik

dan

Dengan ditampilkan video, saya lebih memahami bahaya rokok

Hasil kuesioner pertanyaan pertama dapat dilihat pada Tabel 4.7.



Tabel 4. 6 Hasil Kuisioner Pertanyaan Kelima

Jumlah Nilai
Pertanyaan Jawaban Skor | Responden

Skor |Persentase

Sangat Setuju 4 9 36

5 Setuju 3 4 12
Tidak Setuju 2 0| 92.307692

Sangat Tidak Setuju 1 0

Jumlah 13 48

Berdasarkan nilai persentase dari pertanyaan pertama, dapat
disimpulkan sebanyak 92.30% responden menyatakan setuju bahwa

Pembelajaran seperti ini sesuai dengan pembelajaran yang saya

inginkan.

Hasil dari setiap pertanyaan dilakukan perhitungan rata-rata secara
keseluruhan. Kemudian akan dibandingkan dengan Tabel 4.8 untuk diambil

kesimpulan. Perhitungan secara keseluruhan pengolahan kuesioner dapat

dilihat pada Tabel 4.8.

Tabel 4. 7 Pengolahan Skala

No Pertanyaan Nilai Pesentase Keterangan
1 90.38 %
2 84.38 %
3 96.15 %
5 92.30 %
Totoal Pesentase 363.21 % .
Sangat Setuju
Rata-rata 90.80%

Hasil perhitungan rata — rata seluruh kuesioner, dapat disimpulkan sebanyak

91.87% responden menyatakan sangat setuju.




BAB V

Penutup
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil Kerja Praktek yang telah dilakukan, maka
diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1. Telah dibuat sebuah video animasi bahaya rokok bagi kesehatan.
Video ini dapat digunakan untuk menunjang kegiatan belajar
mengajar agar lebih efektif.

2. Guru menggunakan video animasi agar memudahkan dalam
proses belajar mengajar.

B. Saran
Saran yang dapat disampaikan dari hasil kerja praktek vyaitu
pembuatan animasi sebagai cara untuk meningkatkan minat belajar
siswa agar dapat diterapkan ditiap mata pelajaran. Meingkatkan siswa
agar lebih bersemangat dan tidak merasa bosan dalam mengikuti mata
pelajaran didalam kelas. Animasi masih terlu simple menggunakan

metode Motion Graphic dan Typographi yang masih sangat standar.

20



Lampiran
Lampiran 1. Surat Keterangan Telah KP

PEMERINTAH KABUPATEN KUANTAN SINGINGI
KOORDINATOR WILAYAH DIKPORA KECAMATAN SENTAJO RAYA

SEKOLAH DASAR NEGERI 014 GERINGGING JAYA

Alamat : JIn, Angkrek Geringging Jaya

SURAT KETERANGAN KERIA PRAKTEK
NOMOR : 27./SDN-014/5K-US/2019

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Slamet S.Pd.
NIP 119690702 199403 1 006
Jabatan : Kepala Sekolah

Dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Diokta Fajri

NIM : 1500018151

Universitas : Universitas Ahmad Dahlan

Alamat : I Kapas No. 9, Semaki, Umbullharjo, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa
Yogyakaarta

Bahwa nama yang tersebut diatas telah melakukan aktifitas Kerja Praktek di SD Megeri 014
Geringging Jaya.

Demikian surat keterangan Ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
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E — Tiket Yogyakarta — Riau

tokopediat-ticket

Flight Detail / Detail Penerbangan

Flight Date / Tanggal Penerbangan

Sunday, 02 June 2019 / Minggu, 02 Juni 2019

06:45

Airline / Maskapai
Lion Air

09:00
Flight No. / No. Pene
JT-276

Passenger Details / Detail Penumpang

No. Passenger's Name
Nama Penumpang

1. Tn. Diokta Fajri

Terms & Condition / Syarat dan Ketentuan

*All time displayed are local airport time

@  Yogyakarta (JOG)

Adisutjipto

2jam 15 menit

[ ]
Pekanbaru (PKU)
Sultan Syarif Kasim I
Ticket Number Route
Nomor Tiket Rute
9902188656381

Please read and understand the respective airline's Terms and Conditions.

Mohon membaca dan memahami Syarat dan Ketentuan yang berlaku pada maskapai terkait

Cancellation / Pembatalan
. Buka aplikasi Tokopedia di handphone-mu.

. Pilih 'Tiket Pesawat'.
. Masuk ke 'Daftar Transaksi'.

. Klik 'Permohonan Pembatalan Tiket'.

No v s wN

Contact
www.tokopedia.com/help

. Pilihlah tiket pesawat yang ingin kamu batalkan.
. Pilih detail dari penumpang dan rute yang ingin kamu batalkan.

Media Sosial

Baggage
Bagasi

—
App Store

Vaktu y

Tokopedia Order ID: PQX-RA442-03

era adalah waktu lokal pada bandara

Kode Booking (PNR)

RFQTRK

Meal
Makanan

. Pihak Tokopedia akan memproses permohonan pembatalan tiket dan menginformasikan tahapan selanjutnya yang harus kamu lakukan.
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E — Tiket Riau - Yogyakarta

Kode Booking Anda

tiket! com &) VVDAEH ]

E-tiket Pesawat

Rencana Penerbangan Perlihatkan E-tiket dan identitas Check-in paling lambat 90 menit Waktu tertera adalah waktu
Order ID : 76830487 valid saat Check-In sebelum keberangkatan bandara setempat
Penerbangan Pergi | Kamis, 20 Juni 2019
20 Juni 2019 20 Juni 2019
LION S AN e e .
Lion@air 17279 09:40 (o) j om ® 11:40
Dioperasikan oleh Lion Air Pekanbaru (PKU) Yogyakarta (JOG)
ECONOMY Sultan Syarif Kasim Ii Adi Sutjinto
Detail Penumpang
No.  Penumpang Tipe Tiket Nomor Tiket No. Penerbangan Fasilitas (Bagasi, Makanan)
1 Tuan Diokta fajri Dewasa 9902191366399 JT279 ® Okg

tlket . com Contact Customer Care

PT Global Tiket Network @ 0804 1500 878 M cs@tiket.com
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iv. Kuisioner dan Tabel Hasil Kuisioner

Kuesioner Siswa

Nama :E5LNZL.s8.5\icnd..

Kelas  : AN nwnnnmennininns
No Pertanyaan m :enllnl:rsm TS
1 Menglkuti pembelajaran menggunakan video <
merupakan pengal y baru untuk saya
2 Penggunaan medla video pembelajaran Inl <
membuat saya termotivasl dalam belajar
3 Pembelajaran menggunakan video sangat \/
menarlk dan menyenangkan
Pembelajaran sepertl inl sesual dengan
% pembelajaran yang saya Inginkan Vv
5 | Dengan ditampllkan video, saya leblh <
memahaml bahaya rokok
Pertanyaan
No 1 2 3 4 5
1 3 4 3 4 4
2 4 4 4 4 4
3 3 4 4 3 3
4 3 3 3 3 3
§ > 3 4 4 4 4
'8 6 4 3 4 4 4
=}
% 7 4 3 4 4 4
3 8 4 4 4 4 4
9 4 3 4 4 4
10 4 3 4 4 3
11 4 3 4 4 4
12 3 4 4 4 3
13 4 3 4 4 4
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Naskah
Narasi1:

Hallo semua. Kalian tahu gak sih bahaya dari rokok? Ada 7000 lebih
bahan kimia yang terkandung di dalam satu batang rokok. Kandungan di
dalam rokok yang bersifat merusak tubuh diantaranya. Karbon monoksida,
nikotin, tar, hidrogen sianida, arsenik, kadium, dan masih banyak lagi
kandungan berbahaya yang terdapat pada rokok.

Narasi 2 :

Kalian tau gak sih? banyak penyakit yang di timbulkan akibat
merokok. Yang pertama, Paru-paru. awalnya zat-zat beracun dari rokok akan
terhirup dan masuk ke dalam saluran pernapasan hingga paru. Zat beracun
tersebut menyebabkan peradangan pada paru. Peradangan ini terus-
menerus terjadi dalam waktu yang lama, sehingga mengakibatkan jaringan
paru rusak, saluran napas menyempit, dan produksi lendir berlebihan.Kondisi
ini akan menyebabkan Anda sulit bernapas dan sesak.

Narasi 3 :

Yang kedua, Jantung. Berbagai racun dalam asap rokok seperti
nikotin dan karbon monoksida akan ikut mengalir dalam darah dan kembali
ke jantung. Merokok memicu penggumpalan darah dan merusak jaringan
pembuluh darah jantung. Kerusakan ini akan menyebabkan penurunan fungsi
jantung secara bertahap untuk memompa darah dengan baik. Pada akhirnya,
masalah pada fungsi jantung akan membuat Anda berpotensi besar
mengalami berbagai penyakit jantung.

Narasi 4

Yang ketiga, otak. Zat kimia akan melemahkan pembuluh darah di
otak dan menyebabkan pembengkakan sehingga meningkatkan risiko Anda
terkena stroke sebesar 50 persen. Kondisi ini sangat serius karena pembuluh
darah otak yang bengkak tersebut bisa pecah kapan saja.

Narasi 5

Jadi sudah saatnya Anda berhenti merokok agar hidup menjadi lebih
sehat. Dan bagi Anda yang belum pernah merokok, jangan pernah mencoba
merokok karena kesehatan anda menjadi jaminannya.



