PROTOTYPING MODEL PROSES

4. Pengertian Prototype Berdasarkan Ilmu Interaksi Manusia dan Komputer

Penjelaskan pengertian Prototyepe berdasarkan Ilmu Interaksi Manusia danKomputer. Prototype merupakan alat yang digunakan untuk mensimulasikan beberapaatau tidak semua fitur dari sistem yang akan dibuat. Terdapat 3 pendekatan utama prototyping, yaitu:
a. Throw-Away, Prototype dibuat dan dites. Pengalaman yang diperoleh dari pembuatan prototype digunakan untuk membuat produk akhir (final), kemudian prototype tersebut dibuang (tak dipakai).
b. Incremental, Produk finalnya dibuat sebagai komponen-komponen yang terpisah.Desain produk finalnya secara keseluruhan haya ada satu tetapi dibagi dalamkomonen-komponen lebih kecil yang terpisah (independent).
c. Evolutionary, , Pada metode ini, prototipenya tidak dibuang tetapi digunakan untuk iterasi desain berikutnya. Dalam hal ini, sistem atau produk yang sebenarnyadipandang sebagai evolusi dari versi awal yang sangat terbatas menuju produk finalatau produk akhir.produk akhir.

Sumber :

 http://www.scribd.com/doc/58298607/Pengertian-Prototype by wahyu Lukman Hakim 

