
PROTOTYPING MODEL PROSES 

9. Tahapan-tahapan Prototyping 

 

Tahapan-tahapan dalam Prototyping adalah sebagai berikut: 

1. Pengumpulan kebutuhan. 

Pelanggan dan pengembang bersama-sama mendefinisikan format seluruh perangkat 

lunak, mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis besar sistem yangakan dibuat. 

2. Membangun prototyping. 

Membangun prototyping dengan membuat perancangan sementara yang berfokus pada 

penyajian kepada pelanggan (misalnya dengan membuat input dan formatoutput). 

3. Evaluasi protoptyping. 

Evaluasi ini dilakukan oleh pelanggan apakah prototyping yang sudah dibangunsudah 

sesuai dengan keinginann pelanggan. Jika sudah sesuai maka langkah 4 akandiambil. Jika 

tidak prototyping direvisi dengan mengulangu langkah 1, 2 , dan 3. 

4. Mengkodekan system. 

Dalam tahap ini prototyping yang sudah di sepakati diterjemahkan ke dalam bahasa 

pemrograman yang sesuai. 



 

5. Menguji system.Setelah sistem sudah menjadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, 

harus ditesdahulu sebelum digunakan. Pengujian ini dilakukan dengan White Box, Black 

Box,Basis Path, pengujian arsitektur dan lain-lain 

6.  Evaluasi Sistem.Pelanggan mengevaluasi apakah sistem yang sudah jadi sudah sesuai 

denganyang diharapkan . Juka ya, langkah 7 dilakukan; jika tidak, ulangi langkah 4 dan 

5. 

7. Menggunakan system. 

Perangkat lunak yang telah diuji dan diterima pelanggan siap untuk digunakan. 

Sumber : 
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