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MANUAL APLIKASI PENGUKURAN KOMPETENSI MANAJEMEN PENDIDIKAN
1. [bookmark: _Toc8029241]Persiapan Awal
a. Siapkan perangkat Android yang digunakan untuk menjalankan aplikasi pengukuran kompetensi manajemen pendidikan.
[image: B:\S2\Pak Khoir\Pak Khoir\foto\WhatsApp Image 2019-01-24 at 12.58.56.jpeg]
2. [bookmark: _Toc8029242]Instal Aplikasi
a. Instal dan buka Aplikasi Bima VR pada perangkat android
[image: ]
b. Tampilan awal akan muncul tampilan berikut:
[image: ]
c. Terdapat 2 menu, pilih tombol kisi-kisi instrument maka akan muncul tampilan
[image: ]
d. Untuk Kembali ke menu utama tekan tombol Home 
[image: ]
e. Menu Kuisioner akan membawa langsung ke pertanyaan.
[image: ]

f. Muncul pertanyaan yang harus dijawab dengan memilih salah satu tombol.
[image: ]
g. Terdapat 33 pertanyaan, dan setiap jawaban memberikan poin tertentu yang bisa dilihat di pojok atas
[image: ]
h. Setelah pertanyaan berakhir akan muncul skor akhir, yang nanti akan dianalisis sesuai dengan poin yang didapatkan
[image: ]
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SOURCE CODE

Procedure TForm1.LED8_DAN_BINER; Begin
if ( (data AND 01)=1 ) then begin
ShapeD0.Brush.Color := clRED; EditD0.Text := ’1’;
end else begin
ShapeD0.Brush.Color := clGRAY; EditD0.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 02)=2 ) then begin
ShapeD1.Brush.Color := clRED; EditD1.Text := ’1’;
end else begin
ShapeD1.Brush.Color := clGRAY; EditD1.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 04)=4 ) then begin
ShapeD2.Brush.Color := clRED; EditD2.Text := ’1’;
end else begin
ShapeD2.Brush.Color := clGRAY; EditD2.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 08)=8 ) then begin
ShapeD3.Brush.Color := clRED; EditD3.Text := ’1’; 

end else begin
ShapeD3.Brush.Color := clGRAY; EditD3.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 16)=16) then begin
ShapeD4.Brush.Color := clRED; EditD4.Text := ’1’;
end else begin
ShapeD4.Brush.Color := clGRAY; EditD4.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 32)=32) then begin ShapeD5.Brush.Color := clRED; EditD5.Text := ’1’;
end else begin
ShapeD5.Brush.Color := clGRAY; EditD5.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 64)=64) then begin ShapeD6.Brush.Color := clRED; EditD6.Text := ’1’;
end else begin
ShapeD6.Brush.Color := clGRAY; EditD6.Text := ’0’;
end;

if ( (data AND 128)=128 ) then begin ShapeD7.Brush.Color := clRED; EditD7.Text := ’1’;
end 


else begin
ShapeD7.Brush.Color := clGRAY; EditD7.Text := ’0’;
end;
BinToHex; //konversi ke Hexa
End;

procedure TForm1.BinToHex;
var str,hexa : string; Begin
str := EditD3.Text + EditD2.Text + EditD1.Text + EditD0.Text;
if (str = ’0000’) then hexa := ’0’; if (str = ’0001’) then hexa := ’1’; if (str = ’0010’) then hexa := ’2’; if (str = ’0011’) then hexa := ’3’; if (str = ’0100’) then hexa := ’4’; if (str = ’0101’) then hexa := ’5’; if (str = ’0110’) then hexa := ’6’; if (str = ’0111’) then hexa := ’7’; if (str = ’1000’) then hexa := ’8’; if (str = ’1001’) then hexa := ’9’; if (str = ’1010’) then hexa := ’A’; if (str = ’1011’) then hexa := ’B’; if (str = ’1100’) then hexa := ’C’; if (str = ’1101’) then hexa := ’D’; if (str = ’1110’) then hexa := ’E’; if (str = ’1111’) then hexa := ’F’;

str := EditD7.Text + EditD6.Text + EditD5.Text + EditD4.Text;
if (str = ’0000’) then hexa := ’0’+hexa; if (str = ’0001’) then hexa := ’1’+hexa; if (str = ’0010’) then hexa := ’2’+hexa; if (str = ’0011’) then hexa := ’3’+hexa; if (str = ’0100’) then hexa := ’4’+hexa; if (str = ’0101’) then hexa := ’5’+hexa; if (str = ’0110’) then hexa := ’6’+hexa; 
			

if (str = ’0111’) then hexa := ’7’+hexa; if (str = ’1000’) then hexa := ’8’+hexa; if (str = ’1001’) then hexa := ’9’+hexa; if (str = ’1010’) then hexa := ’A’+hexa; if (str = ’1011’) then hexa := ’B’+hexa; if (str = ’1100’) then hexa := ’C’+hexa; if (str = ’1101’) then hexa := ’D’+hexa; if (str = ’1110’) then hexa := ’E’+hexa; if (str = ’1111’) then hexa := ’F’+hexa;

LblHexa.Caption := hexa; End;
Manual Book Bima VR

1

image1.jpeg
Universitas
Manual UAD Ahmad Dahlan

Tutorial Penggunaan Aplikasi




image2.jpeg




image3.png
L4
o)
App Kuisioner




image4.png
Kisi-kisi Instrumen
Kuisioner




image5.png
amniemen P

Samaienen Tensza
Keneadidian

Sasaiemen Kessnaan

s S B mmm——-

Tors





image6.png




image7.png




image8.png
Poin Anda
Adalah

90




image9.png
| Free Aspect [ scale 1x [LeftEye | Maxinize O Play |Muce Audio |eas | Gizmos |





