BAB IV
PEMBAHASAN

A. Analisis Kebutuhan Data

Tahapan awal yang di lakukkan adalah pengumpulan data yang pertama
melakukan interview dengan ibu lis Ani Safitri, S.Pd selaku guru yang
bersangkutan, yang kedua melakukan observasi langsung ke SD
Muhammadyah Al Mujahidin untuk mengetahui karakter siswa/siswi sehingga
dapat dibuat media pembelajaran yang menarik dan interaktif, dengan
mempersiapkan data data yang berhubungan dengan materi unggah-ungguh,
pembuatan media pembelajaran ini meliputi animasi, materi, suara, dan

ilustrasi gambar.

Sistem vyang di buat adalah aplikasi pembelajaran yang berbasis
multimedia, yang di peruntukkan bagi murid SD Muhammadiyah Al Mujahidin.
Dimana media ini dapat membantu dengan tujuan murid mendapat visualisasi
dari materi unggah-ungguh bahasa jawa. Media pembelajaran Ini merupakan
langkah awal yang efektif dalam mengenalkan teknologi berbasis multimedia
kepada murid dan guru pengajar di SD Muhammadiyah Al Mujahidin.

Keberhasilan proses penyampaian materi pembelajaran merupakan
tujuan utama dari aplikasi multimedia ini, berikut ini adalah hal-hal yang harus

di perhatikkan dalam memenuhi kebutuhan user dari media pembelajaran ini :

1. Media pembelajaran yang di hasilkkan dapat di terima dengan jelas oleh
pengguna.

2. Media pembelajaran ini dapat menghasilkan materi pembelajaran yang
sesuai dengan proses pembelajaran yang terjadi di SD Muhammadiyah Al
Mujahidin.

Media pembelajaran ini di lengkapi dengan animasi, suara, dan ilustrasi gambar,
tidak hanya grafis dan text saja. Sehingga dapat membuat media

pembelajaran ini dapat membuat murid menjadi tidak bosan dan lebih
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semangat dalam proses pembelajaran.Untuk memenuhi kebutuhan tersebut

maka media pembelajaran ini memiliki menu antara lain :

=

Halaman pembuka, halaman ini berisi tombol untuk masuk ke menu home.

2. Menu home, pada halaman ini berisi, gambar, dan juga terdapat empat
menu tombol yaitu tombol menu profil, tombol menu materi kelas 4,
tombol menu kelas 5 dan tombol menu kelas 6 dan tombol pause, stop,
play musik.

3. Menu profil berisi identitas pembuat media pembelajaran seperti nama,
prodi dan universitas.

4. Menu materi kelas 4 berisi materi basa krama yang dilengkapi ilustrasi
gambar, teks, suara.

5. Menu materi kelas 5 berisi materi tata krama dilengkapi ilustrasi gambar,
teks dan suara.

6. Menu materi kelas 6 berisi materi unggah-ungguh yang dilengkapi ilustrasi
gambar, teks, suara dan video.

7. Menu latian soal berisi soal-soal materi kelas 4, kelas 5, dan kelas 6 yang

dilengkapi ilustrasi gambar, teks, dan suara.

Selanjutnya adalah kebutuhan perangkat lunak (software) dan perangkat
keras (hardware) yang di gunakkan dalam membuat media pembelajaran ini.
Berikut analisis perangkat lunak (software) dan perangkat keras (hardware)

yang di pakai :

1. Kebutuhan perangkat keras (hardware)
a. Laptop HP E4EU6DLY, processor AMD A8-7410 APU
b. RAM 4GB
c. Hardisk 500 GB
d. Mouse bila diperlukan
2. Kebutuhan perangkat lunak (software)

a. Sistem Operasi (OS) windows 07/64 bit
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b. Adobe flash Cs 5.5

Merupakan perangkat lunak yang di gunakkan untuk membuat media

pembelajaran.

c. Corel Draw x4

Merupakan perangkat lunak yang di gunakkan untuk mendesain

tampilan halaman .

B. Analisis Alur Cerita

Tahapan analisis alur cerita merupakan kelanjutan dari analisis kebutuhan
sistem, dengan analisis alur cerita, data yang akan di buat dapat di susun
dengan mudah, benar dan tepat pada sasaran yang telah di tentukkan sebelum
menyusun suatu sistem.

Langkah-langkah yang perlu dilakukkan dalam analisis alur cerita berupa
media pembelajaran unggah-ungguh bahasa jawa adalah sebagai berikut :

1. Merancang konsep
Perancagan konsep merupakkan tahap penentuan secara keseluruhan
mengenai perancangan konsep media pembelajaran yang akan di buat,
agar mempunyai tujuan yang jelas untuk memudahkan murid dan guru
pengajar dalam proses pembelajaran.
Dalam merancang konsep, di dalam multimedia di gunakkan dua hal
yaitu :

a. Merancang elemen media pembelajaran

1). Teks
Teks merupakan salah satu bentuk representasi visual dari
bahasa. Teks adalah data atau informasi dalam bentuk karakter
dalam suatu bahasa. Teks merupakan elemen dasar dan sangat

penting dalam presentasi multimedia.
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2). Gambar

Adanya gambar pada media pembelajaran akan lebih
mempermudah penyampaian informasi dan proses belajar
mengajar akan lebih efektif, terutama informasi yang tidak dapat
di jelaskan dengan kata-kata.

3). Suara
Multimedia tidak akan lengkap jika tanpa adanya suara atau
audio.

4). Animasi

Animasi mengacu pada gambar-gambar yang bergerak,
animasi dapat dihasilkan dengan menayangkan frame-frame
gambar secara cepat untuk menghasilkan efek pergerakkan.

b. Merancang menu
Perancangan menu merupakkan bagian yang penting dalam
menganalisis pembuatan media pembelajaran, guna memberi
kemudahan kepada user untuk mengetahui fasilitas atau menu apa
saja yang ada di dalam media pembelajaran yang di buat.

Merancang isi

Tujuan merancang isi di dalam membuat aplikasi multimedia ini
adalah untuk menentukkan fasilitas apa saja yang ada di dalam media
pembelajaran ini. Merancang isi dengan menyiapkan menu, desain,
storyboard dan navigasi yang di pilih.

Berikut ini adalah rancangan isi pada media pembelajaran unggah-
ungguh bahasa jawa yang akan di buat :

a. Halaman pembuka
Halaman ini akan muncul saat pertama aplikasi di jalankan maka
akan muncul tampilan awal yang berisi tombol untuk masuk ke menu

home.
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Menu home

Halaman home, halaman yang bisa di akses setelah mengklik
tombol masuk pada halaman pembuka. Halaman ini berisi
background, judul media, dan terdapat empat tombol fungsi yaitu
tombol profil, tombol materi kelas 4, tombol materi kelas 5, tombol
kelas 6.
Halaman profil

Halaman profil ini berisi identitas pembuat media pembelajaran
seperti nama, prodi dan universitas, pada halaman ini di lengkapi
tombol kembali menuju pada menu home.
Halaman materi kelas 4

Halaman ini berisi materi basa krama yang di lengkapi teks,
audio, dan di lengkapi dua tombol yatu tombol kembali dan tombol
selanjutnya.
Halaman materi kelas 5

Halaman ini berisi materi tata krama yang dilengkapi teks,
gambar, audio dan dilengkapi dua tombol yaitu tombol kembali dan
tombol selanjutnya.
Halaman materi kelas 6

Halaman ini berisi materi unggah-ungguh yang dilengkapi teks,
gambar, audio dan dilengkapi dua tombol yaitu tombol kembali dan
tombol selanjutnya.
Halaman latian soal
Halaman ini berisi soal-soal dari materi kelas 4, kelas 5, dan kelas 6
yang dilengkapi teks, gambar, audio dan dilengkapi 4 tombol yaitu
tombol pilihan a, tombol pilihan b, tombol pilihan ¢, dan tombol

pilihan d.
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C. Analisis Storyboard
Perancangan storyboard dalam hal ini adalah membuat naskah.
Storyboard digunakkan untuk penggambaran jalan cerita yang akan di buat
yang di sertai dengan penjelasan alur cerita, sehingga program aplikasi yang
di buat menjadi user friendly atau memudahkan user (pengguna).
Tabel 4.1 Rancangan Storyboard
No | Nama Visual Isi Keterangan
1 | Halaman Tampilan Awal Tampilan Awal Saat
Pembuka A pembuka berisi : aplikasi pertama Kkali
di jalankan maka
a. Judul media
B akan muncul
pembelajaran tampilan awal yang
c b. Keterangtombol- | perisi judul media
tombol pembelajaran,

c. Tombol masuk keterangan tombol
untuk ke halaman | dan tombol masuk.
home

2 Halaman Halaman menu home | Halaman menu
Menu berisi :
home A a. Tombol profil home Setelah
halaman pembuka

b. Tombol materi P

B selesai maka akan
kelas 4 )
C tampil atau masuk

c. Tombol

ke halaman menu
materi kelas 5 o
D home yang berisi

d. Tombol .

F £ ombo animasi dan tombol
materi kelas 6 profil, tombol materi

e. Latian Soal kelas 4, tombol

f.~ Tombol play, materi kelas 5,
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stop, pause

musik

tombol materi kelas
6 dan tombol latan
soal untuk kls4, 5, 6
dan tombol play,
stop, dan pause

musik.

Halaman
materi
kelas 4

Halaman materi kelas
4
Halaman 1 berisi:

a. Tombol Menu
Utama(Home)
Background
Tombol materi 1
Tombol materi 2
Tombol materi 3
Tombol materi 4

o o0 T

Halaman 2 berisi:

a. Background

b. Tombol Menu
utama (Home)

c. Tulisan teks

d. Tombol back
(kembali) ke
materi pertama

e. Tombol next
(selanjutnya) ke
materi
selanjutnya

f. Tombol F menuju
ke menu materi
kelas 4

Halaman 1 berisi
menu materi kelas
4, halaman ini di
lengkapi 4 tombol
yaitu tombol materi
1,2,3, dan 4 serta
tombol untuk
kembali ke menu
utama (home).

Halaman 2 berisi
tentang materi kelas
4, halaman ini di
lengkapi 4 tombol

yaitu tombol
kembali (back),
tombol selanjutnya
(next), tombol

kembali ke menu
materi dan tombol
kembali ke menu
utama (home).
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Halaman Halaman materi kelas | Halaman 1 berisi
materi 5 menu materi,
Kelas 5 Halaman 1 berisi: halaman  ini di
a. Background lengkapi 4 tombol
b. Tombol menu ) )
utama (home) yaitu tombol materi
c. Tombolmateri1 | 12,3, dan 4 serta
d. Tombol materi2 | tombol untuk
e. Tombol materi3 | kembali ke menu
utama (home).
Halaman 2 berisi:
a. Background Halaman 2 berisi
b. Tombol menu tentang materi kelas
utama (home) 4, halaman ini di
c. Tulisan text lengkapi 4 tombol
d. Tombol back yaitu tombol
(kembali) ke kembali (back),
materi tombol selanjutnya
sebelumya (next), tombol
e. Tombol next kembali ke menu
(selanjutnya) materi dan tombol
menuju ke materi | kembali ke menu
selanjutnya utama (home).
f. Tombol F menuju
ke menu materi
kelas 5
Halaman Halaman 1 berisi : Halaman 1 berisi
materi a. Tombol menu menu materi,
kelas 6 utama (home)

Background
Tombol materi 1
Tombol materi 2
Tombol materi 3
Tombol video

~PooCT

halaman ini di
lengkapi 4 tombol
yaitu tombol materi
1,2,3, dan 4 serta
tombol untuk
kembali ke menu
utama (home) dan
tombol video.
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Halaman 2 berisi :

a.

b.

Background
Tombol menu
utama (home)
Tulisan text
Tombol back
(kembali) ke
materi
sebelumya
Tombol next
(selanjutnya)
menuju ke materi
selanjutnya
Tombol E menuju
ke menu materi
kelas 5

Halaman 2 berisi
tentang materi kelas
6, halaman ini di
lengkapi 4 tombol

yaitu tombol
kembali (back),
tombol selanjutnya
(next), tombol

kembali ke menu
materi dan tombol
kembali ke menu
utama (home).

Halaman
latian soal
Kelas 4, 5,
dan6

Halaman 1 berisi :

a.

Tombol menu
utama (home)
Background
Tombol latian
soal kelas 4

. Tombol latian

soal kelas 5
Tombol latian
soal 6

Halaman 2 berisi :

a.
b.
C.

Background

Soal text
Tombol Jawaban
soal kelas 4

. Tombol latian

soal kelas 5
Tombol latian
soal 6

Halaman 1 berisi
menu latihan soal
kelas 4, 5, dan 6,
halaman ini di
lengkapi 4 tombol
yaitu tombol untuk
latihan kelas 4, 5,
dan 6 serta tombol
untuk kembali ke
menu utama
(home).

Halaman 2 berisi
tentang Soal untuk
kelas 4, 5, dan 6.
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Halaman 3 berisi : Halaman 3 Derisi
a. Background hasil skor latian,
A b. Text skor hasil | halaman ini di
latian lengkapi dengan 1
c. Tombol Menu | {smnof yaitu tombol
B Soal untuk kembali ke
menu soal
C
Halaman Halaman 1 berisi : Halaman 1 berisi
Profile A d. Background profile pembuat
e. Tulisan Text media
8 f. Tombol menu pembelajaran,
utama (home) o )
halaman ini di
lengkapi 1 tombol
yaitu tombol untuk
C kembali ke menu
utama (home).
D. Implementasi

Berikut ini adalah tampilan hasil akhir implementasi aplikasi media

pembelajaran unggah-ungguh bahasa jawa :

1.

Tampilan pembuka

Tampilan pembuka ini akan muncul di awal ketika pengguna

membuka aplikasi media pembelajaran ini. Tampilan interfacenya seperti

pada gambar 4.1 tampilan halaman .
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: Menu Utama

Gambar 4.1 tampilan halaman pembuka

Berikut ini adalah action script tombol masuk. Tampilannya seperti

pada listing 4.1 tampilan action script tombol masuk.

[1] on (release) {
[2] gotoAndPlay(2);
[3] 1}

Listing 4.1 tampilan action script tombol masuk

2. Tampilan home
Halaman home ini berisi menu utama, dimana terdapat empat
menu yaitu menu profil, menu materi kelas 4, menu kelas 5, tombol menu
materi kelas 6 dan tombol menu latian soal. Tampilan interfacenya seperti

pada gambar 4.2 tampilan halaman home.
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MEDIA
P MBELA |

MATERI KELAS 4

MATERI KELAS 6

LATIAN SOAL

Gambar 4.2 tampilan halaman home

Berikut ini adalah action script dari tombol profil. Tampilannya seperti

pada listing 4.2 tampilan action script tombol profil.

[1] On (release) {
[2] gotoAndStop (42) ;
[3] }

Listing 4.2 tampilan action script tombol profil.

Berikut ini adalah action script dari tombol materi kelas 4.

Tampilannya seperti pada listing 4.3 tampilan action script tombol materi

kelas 4.
[4] On (release) {
[5] gotoAndStop (3) ;
[6] }

Listing 4.3 tampilan action script tombol materi kelas 4
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Berikut ini adalah action script dari tombol materi kelas 5.
Tampilannya seperti pada listing 4.4 tampilan action script tombol materi

kelas 5.

[7] On (release) {
[8] gotoAndStop (10) ;

Listing 4.4 tampilan action script tombol kelas 5

Berikut ini adalah action script dari tombol materi kelas 6.
Tampilannya seperti pada listing 4.5 tampilan action script tombol materi

kelas 6.

[10] On (release) {
[11] gotoAndStop (15) ;

Listing 4.5 tampilan action script tombol kelas 6

Berikut ini adalah action script dari tombol latian soal. Tampilannya

seperti pada listing 4.6 tampilan action script tombol latian soal.

[13] On (release){
[14] gotoAndStop (23) ;

Listing 4.6 tampilan action script tombol latian soal
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Berikut ini adalah action script dari tombol play, stop, pause Musik.

Tampilannya seperti pada listing 4.7 tampilan action script tombol latian

soal.

Pause = false;

Stop = false;

function mainkanMusik() {
musik = new Sound();
musik.attachSound("musik");
Stop = true

!

pause_btn.onPress = function() {
posisi = Math.floor(musik.position/1000);
musik.stop();
Pause = true;

|7
play_btn.onPress = function() {
if (Stop) {
musik.start(0,1);
Pause = false;
Stop = false;
}
if (Pause && !Stop) {
musik.start(posisi,1);
Pause = false;
}
musik.onSoundComplete = function() {
|3
|7

stop_btn.onPress = function() {
//ubah nilai variable Stop menjadi true
Stop = true;
//hentikan suara pada variable musik
musik.stop();

Listing 4.7 tampilan action script tombol latian soal
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3. Halaman profil
Halaman profil ini berisi identitas pembuat media pembelajaran
dan di lengkapi tombol kembali menuju pada menu home. Tampilan

interfacenya seperti pada gambar 4.3 tampilan halaman profil.

O 22)

g% PROFILE

Nama : _Agu.f Irawan

Prodi - Teknik Ir_tfm*matika
UNIVERSITAS

N AHMAD DAHILAN

o5 : 25
X e 2 Q

A

T

Gambar 4.3 tampilan halaman profil
Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya

seperti pada listing 4.8 tampilan action script tombol home.

[16] On (release) {
[17] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.8 tampilan action script tombol home

4. Tampilan halaman menu materi kelas 4
Halaman tampilan menu materi kelas 4 ini berisi materi basa krama
meliputi ajar micara, ajar basa, busastra cilik, dan kawruh yang beserta

gambar, teks, dan suara. Tampilan interfacenya seperti gambar 4.4 tampilan

halaman menu materi kelas 4.
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Gambar 4.4 Tampilan halaman menu materi kelas 4

Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.9 tampilan action script tombol home.

[19] On (release) {
[20] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.9 tampilan action script tombol home.

Berikut ini adalah action script dari tombol ajar micara.
Tampilannya seperti pada listing 4.10 tampilan action script tombol ajar

miacara.

[22] On (release) {
[23] {nextFrame () ;

Listing 4.10 tampilan action script tombol ajar micara.
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Berikut ini adalah action script dari tombol ajar basa. Tampilannya

seperti pada listing 4.11 tampilan action script tombol ajar basa.

[25] On (release) {
[26] gotoAndStop (6) ;

Listing 4.11 tampilan action script tombol ajar basa.

Berikut ini adalah action script dari

busastra cilik.

Tampilannya seperti pada listing 4.12 tampilan action script tombol busastra

cilik.

[28] On (release) {
[29] gotoAndStop (6) ;

Listing 4.12 tampilan action script tombol busastra cilik.

Berikut ini adalah action script dari tombol kawruh. Tampilannya

seperti pada listing 4.13 tampilan action script tombol kawruh.

[31] On (release){
[32] gotoAndStop (9) ;

Listing 4.13 tampilan action script tombol kawruh.

5. Halaman materi kelas 4

Halaman menu materi kelas 4 ini berisi materi basa krama meliputi

ajar micara, ajar basa, busastra cilik, dan kawruh yang beserta gambar, teks,

dan suara. Tampilan interfacenya seperti gambar 4.5 tampilan halaman

materi kelas 4.
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‘Yen matur marang wong tuwo, r utaws
marang wong liya kudu nganggo basa karma. Aja
nganggo basa ngoko mundhak diarani ora sopan.
Basa krama iku tataran paling dhuwur jroning undha
usuk basa jawa. Basa karma kagunakake kanggo
guneman:

e\Wong eanom marang wong tuwa

eMurid marang guru

eRewang marang bendarane

eTepungan anyar

Gambar 4.5 tampilan halaman materi kelas 4

Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.14 tampilan action script tombol home.

[34] On (release){
[35] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.14 tampilan action script tombol home.

Berikut ini adalah action script dari tombol lanjut. Tampilannya

seperti pada listing 4.15 tampilan action script dari tombol lanjut.

[37] On (release) {
[38] nextFrame () ;

Listing 4.15 tampilan action script tombol lanjut.



33

Berikut ini adalah action script dari tombol kembali. Tampilannya

seperti pada listing 4.16 tampilan action script tombol kembali.

[40] On (release) {
[41] prevFrame () ;

Listing 4.16 tampilan action script tombol ajar basa.

Berikut ini adalah action script dari tombol menu materi kelas 4.

Tampilannya seperti pada listing 4.17 tampilan action script tombol menu

materi kelas 4.

[43] On (release) {
[44] gotoAndStop (3) ;

Listing 4.17 tampilan action script tombol menu materi kelas 4.

6. Tampilan halaman menu materi kelas 5

Halaman materi kelas 5 ini berisi materi tata krama tentang ajar
nulis, busastra cilik dan kawruh yang beserta gambar, teks, dan suara.

Tampilan iterfacenya seperti gambar 4.6 tampilan halaman menu materi

kelas 5.
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TATA il

Gambar 4.6 Tampilan halaman menu materi kelas 5

Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.18 tampilan action script tombol home.

[46] On (release) {
[47] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.18 tampilan action script tombol home.

Berikut ini adalah action script dari tombol ajar nulis. Tampilannya

seperti pada listing 4.19 tampilan action script tombol ajar nulis.

[49] On (release) {
[50] gotoAndStop (11) ;

Listing 4.19 tampilan action script tombol ajar nulis.
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Berikut ini adalah action script dari tombol busastra cilik.

Tampilannya seperti pada listing 4.20 tampilan action script tombol ajar cilik.

[52] On (release) {
[53] gotoAndStop (13);

Listing 4.20 tampilan action script tombol busastra cilik.

Berikut ini adalah action script dari tombol kawruh. Tampilannya

seperti pada listing 4.21 tampilan action script tombol kawruh.

[55] On (release) {
[56] gotoAndStop (14) ;

Listing 4.21 tampilan action script tombol kawruh.

7. Halaman materi kelas 5
Halaman menu materi kelas 5 ini berisi materi basa krama meliputi
ajar micara, ajar basa, busastra cilik, dan kawruh yang beserta gambar, teks,
dan suara. Tampilan interfacenya seperti gambar 4.7 tampilan halaman

materi kelas 5.

Wacanen seng cetha, banjur kepie anggonmu ngajak kanca»é

Ekancamu njaga resiking papan panggonan !

1. lemut aedes aegypti kuwi mungsuh

{ 2. Nularake virus dengue

3. Uripe ing banyu sing resik lan mambeg

4. Ciri-ciri kena virus dengue yaiku ing ngisor iki :

P a2 Awawk panase dhuwur wetara rongdina nganti pitung dina
b. Ing pulung ati krasa nyeri

c. Ana bintik-bintik abang ing awak

d. Mimisen, mutahgetih; bebuwang katutan getih

o

nl :

Gambar 4.7 tampilan halaman materi kelas 5.
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Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.22 tampilan action script tombol home.

[58] On (release) {
[59] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.22 tampilan action script tombol home.

Berikut ini adalah action script dari tombol lanjut. Tampilannya

seperti pada listing 4.23 tampilan action script dari tombol lanjut.

[61] On (release){
[62] nextFrame () ;

Listing 4.23 tampilan action script tombol lanjut.

Berikut ini adalah action script dari tombol kembali. Tampilannya

seperti pada listing 4.24 tampilan action script tombol kembali.

[64] On (release){
[65] prevFrame () ;

Listing 4.24 tampilan action script tombol kembali.

Berikut ini adalah action script dari tombol menu materi kelas 5.
Tampilannya seperti pada listing 4.25 tampilan action script tombol menu

materi kelas 5.
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[67] On (release) {
[68] gotoAndStop (10) ;
[69] }

Listing 4.25 tampilan action script tombol menu materi kelas 5.

8. Tampilan halaman menu materi kelas 6
Halaman tampilan menu materi kelas 6 ini berisi materi tentang
ajar micara, ajar nulis, busastra cilik dan kawruh beserta gambar, teks, dan

suara. Tampilan iterfacenya seperti gambar 4.8 tampilan halaman menu

materi kelas 6.
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Gambar 4.8 Tampilan halaman menu materi kelas 6
Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.26 tampilan action script tombol home.

[70] On (release) {
[71] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.26 tampilan action script tombol home.
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Berikut ini adalah action script dari tombol ajar micara.
Tampilannya seperti pada listing 4.27 tampilan action script tombol ajar

miacara.

[73] On (release) {
[74] gotoAndStop (16) ;

Listing 4.27 tampilan action script tombol ajar micara.

Berikut ini adalah action script dari tombol ajar nulis. Tampilannya

seperti pada listing 4.28 tampilan action script tombol ajar basa.

[76] On (release) {
[77] gotoAndStop (18) ;

Listing 4.28 tampilan action script tombol ajar nulis.

Berikut ini adalah action script dari tombol busastra cilik.
Tampilannya seperti pada listing 4.29 tampilan action script tombol busastra

cilik.

[79] On (release) {
[80] gotoAndStop (20) ;

Listing 4.29 tampilan action script tombol busastra cilik.

Berikut ini adalah action script dari tombol kawruh. Tampilannya

seperti pada listing 4.30 tampilan action script tombol kawruh.
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[82] On (release) {
[83] gotoAndStop (21) ;

Listing 4.30 tampilan action script tombol kawruh.

9. Tampilan alaman materi kelas 6
Halaman menu materi kelas 6 ini berisi materi unggah-ungguh
meliputi ajar micara, ajar nulis, busastra cilik, dan kawruh yang beserta
gambar, teks, dan suara. Tampilan interfacenya seperti gambar 4.9 tampilan

halaman materi kelas 4.
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Gatekna tembung “nyuwuun sewu”
lan“nuwun Sewu”

............................................................................................

iTembung nyuwunn sewu lan nuwun sewu duwe teges:
‘pada. Tembung buwub, duwe teges pamitan utawa:
Enjaluk idin palilah. Dene tembung sewu kuwi:
:tembung wilangan seng gambarke wilangan sing§
‘akeh banget. Lire , tmbung nuwun sewu lan;
inyuwun sewu kuwi mau njaluk din palilah sing:
éakeh banget utawa gedhe banget.Tegese njaluki
:keiklasan kanthi lila legawa tenanan. :

Gambar 4.9 tampilan halaman materi kelas 5.
Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.31 tampilan action script tombol home.

[85] On (release) {
[86] gotoAndStop (2) ;

Listing 4.31 tampilan action script tombol home.
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Berikut ini adalah action script dari tombol lanjut. Tampilannya

seperti pada listing 4.32 tampilan action script dari tombol lanjut.

[88] On (release) {
[89] nextFrame () ;

Listing 4.32 tampilan action script tombol lanjut.

Berikut ini adalah action script dari tombol kembali. Tampilannya

seperti pada listing 4.33 tampilan action script tombol kembali.

[91] On (release) {
[92] prevFrame () ;

Listing 4.33 tampilan action script tombol ajar basa.

Berikut ini adalah action script dari tombol menu materi kelas 6.
Tampilannya seperti pada listing 4.34 tampilan action script tombol menu

materi kelas 6.

[94] On (release) {
[95] gotoAndStop (15) ;

Listing 4.34 tampilan action script tombol menu materi kelas 6.
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Halaman menu latian soal ini berisi soal-soal dari materi kelas 4,

kelas 5, dan kelas 6 beserta gambar, teks, dan suara. Tampilan iterfacenya

seperti gambar 4.10 tampilan halaman menu latian soal.

Gambar 4.10 tampilan menu latian soal.

Berikut ini adalah action script dari tombol home. Tampilannya seperti

pada listing 4.35 tampilan action script tombol home.

[97] On
(98]
991 }

(release) {
gotoAndStop (2) ;

Listing 4.35 tampilan action script tombol home.

Berikut ini adalah action script dari tombol wulangan kelas 4.

Tampilannya seperti pada listing 4.36 tampilan action script tombol wulangan

kelas 4.

[100] On
[101]
(1021}

(release) {
gotoAndStop (24) ;

Listing 4.36 tampilan action script tombol wulangan kelas 4.
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Berikut ini adalah action script dari tombol wulangan kelas 5.
Tampilannya seperti pada listing 4.37 tampilan action script tombol wulangan

kelas 5.

[103] On (release) {
[104] gotoAndStop (30) ;
[105] }

Listing 4.37 tampilan action script tombol wulangan kelas 5.
Berikut ini adalah action script dari tombol wulangan kelas 6.
Tampilannya seperti pada listing 4.38 tampilan action script tombol wulangan

kelas 6.

[106] On (release) {
[107] gotoAndStop (36) ;
[108] }

Listing 4.38 tampilan action script tombol wulangan kelas 6.
11. Halaman latian soal
Halaman menu latian soal ini berisi soal-soal dari materi kelas 4,
kelas 5, dan kelas 6 beserta gambar, teks, dan suara. Tampilan iterfacenya

seperti gambar 4.11 tampilan halaman menu latian soal.

Y BASA RRAMA

: 1.Basa sing digunakake yen matur marang wong tuwa
utawa marang guru kudu nganggo basa... :

Gambar 4.11 tampilan menu latian soal.
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Berikut ini adalah action script dari tombol pilihan ganda (a).

Tampilannya seperti pada listing 4.40 tampilan action script pilihan ganda

(a).

[109] On (release)
[110] nextFrame
[111] }

{
()7

Listing 4.40 tampilan action script tombol pilihan ganda (a)

Berikut ini adalah action script dari tombol pilihan ganda (b) yaitu
pilihan benar. Tampilannya seperti pada listing 4.41 tampilan action script

pilihan ganda (b).

[112] On (release) {
[113] nextFrame () ;
[114] Benar++;
[115] }

Listing 4.41 tampilan action script tombol pilihan ganda (b)

Berikut ini adalah action script dari tombol pilihan ganda (c).

Tampilannya seperti pada listing 4.42 tampilan action script pilihan ganda

(c).

[116] On (release)
[117] nextFrame
[118] }

{
() ;

Listing 4.42 tampilan action script tombol pilihan ganda (c)

Berikut ini adalah action script dari tombol pilihan ganda (d).

Tampilannya seperti pada listing 4.43 tampilan action script pilihan ganda

(d).
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[119] On (release)
[120] nextFrame
[121]}

{
()7

Listing 4.43 tampilan action script tombol pilihan ganda (d)

12. Halaman hasil pengerjaan latian soal

N
w

SAMPUN |
A

Gambar 4.12 tampilan hasil pengerjaan latian soal

Berikut ini adalah action script dari frame hasil. Tampilannya seperti

pada listing 4.44 tampilan action script dari frame hasil.

[1]tampilan benar = benar;
[2]tampilan salah= 5-benar;
[3

Jtampilan skor=benar*(10/5);

Listing 4.44 action script tampilan frame hasil latian soal

Berikut ini adalah action script dari tombol uwis. Tampilannya

seperti pada listing 4.45 tampilan action script dari tombol sampun.
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[1]0n (release) {
[2] gotoAndStop(23);
[31}

Listing 4.45 action script tombol sampun

E. Pengujian

Pengujian untuk aplikasi Media Pembelajaran Bacaan Sholat ini di
lakukkan pada tanggal 16 Desember 2017 vyang bertempat di SD
Muhammadiyah Al Mujahidin, yang beralamat di JI. Mayang, Gadungsari,
Wonosari, Gunungkidul, Yogyakarta. Yang melibatkaan :

1. Drs. Andar Jumailan, MM selaku kepala sekolah SD Muhammadiyah Al
Mujahidin

2. lis Ani Safitri, S.Pd. selaku guru pengajar bahasa jawa

3. Agus Irawan selaku mahasiswa kerja praktik

4. 2 Guru pengajar dan 8 murid SD Muhammadiyah Al Mujahidin

Hasil pengujian Media Pembelajaran Unggah-Ungguh Bahasa jawa
yang di dapat adalah sebagai berikut :

1. Guru pengajar dan murid SD Muhammadiyah Al Mujahidin antusias
terhadap metode pembelajaran baru yang berbasis multimedia ini, yang

mungkin jarang di terapkan atau di lakukan oleh sekolahan.

2. Respon murid SD Muhammadiyah Al Mujahidin sangat positif terhadap
media pembelajaran ini , para murid SD pun juga ikut serta menirukan

inturksi dan mempraktikan dari materi media pembelajaran.

Jadi kesimpulan pada pengujian Media Pembelajaran Unggah-Ungguh
Bahasa jawa yang di laksanakan di SD Muhammadiyah Al Mujahidin adalah
murid menjadi senang dan aktif dengan adanya metode pembelajaran berbasis

multimedia ini, dan menjadi sarana atau sistem pembelajaran yang baru tanpa
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harus meninggalkan metode pembelajaran yang lama yang di terapkan di SD
Muhammadiyah Al Mujahidin.
Proses pengujian aplikasi multimedia akan di tampilkan seperti pada

gambar 4.46 dan 4.47seperti berikut :

| © PAPAN DATA 7

eyl

Gambar 4.13 penyerahan dan pengujian di SD Muhammadiyah Al
Mujahidin

Gambar 4.14 penyerahan dan pengujian di SD Muhammadiyah Al
Mujahidin



