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BAB V

DOKUMENTASI PROYEK

A. PERSONEL PELAKSANA

1. Manajer Proyek : Noor Hasan Fachmi

2. Sekretaris : Dimas Kurnia Fajar Prasetya

3. Bendahara : Ryan Kurniawan

4. Pengumpul Data : Restu Prima Yudha

5. Analis Sistem : Iqbal Fadhli

6. Desain : Andi Eko Armanto

7. Programmer 1 : Ratno Purnama

B. MoU (Memorandum of Understanding)

Dalam Tugas Proyek ini dibuat surat perjanjian atau MOU yang berfungsi sebagai

bukti dari kerjasama agar tidak ada pihak yang merasa dirugikan. Adapun surat

perjanjian tersebut telah dilampirkan pada lampiran 1.

C. Pengumpul Data

Metode pengumpulan data merupakan suatu cara mendapatkan data-data yang

dibutuhkan dalam menyelesaikan Tugas Proyek ini. Adapun metode yang

digunakan :

1. Observasi

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mengamati secara

langsung objek dan permasalahan yang terjadi dalam pelaksanaan kami

langsung ke Kantor Bappeda Rembang yang dilakukan pada tanggal 02

sampai 05 mei 2017.

2. Wawancara

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mewawancari secara

langsung dengan pihak yang bersangkutan.

Wawancara secara langsung dengan Muntahar sebagai pihak ketiga (orang

yang dapat proyek secara langsung) dalam proyek.
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D. Analisis Sistem

Perangkat lunak yang akan di bangun yaitu Web Penyimpanan Data.

Adapun spesifikasi kebutuhan, desain kejadian, skema database konteks diagram,

diagram aliran data (UML) akan di jelaskan sebagai berikut : Web Penyimpanan

Data Perubahan APBD.

1. Spesifikasi kebutuhan sistem

Sistem informasi Web Penyimpanan Data yang dibuat memiliki beberapa

hak yaitu:

a. Login dan logout sistem, admin.

b. Mengelola (menampilkan, menambah, mengubah) sistem data.

2. Desain daftar kejadian (Event List)

Daftar kejadian yang ada pada sistem informasi Web Penyimpanan Data:

a. Masukkan :

1). Input data Admin

2). Input data Settings

3). Input data Bappeda

4). Input data Menu SKPD

b. Proses :

1). Pengelolaan data Admin

2). Pengelolaan data Settings

3). Pengelolaan data Bappeda

4). Pengelolaan data Menu SKPD

c. Keluaran :

1). Tampilan admin.

2). Tampilan Dashboard

3). Tampilan Settings

4). Tampilan Bappeda

5). Tampilan Menu SKPD
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3. Deskripsi entitas

Tabel 5.1. Deskripsi Entitas Web Penyimpanan Data

No Entitas Definisi

1 Admin Digunakan untuk menyimpan data

admin, admin memiliki hak akses

untuk pengelolaan web

penyimpanan data

2 Settings Digunakan untuk mengatur konten

web

3 Bappeda Digunakan untuk menginputkan

data Bappeda

4 Menu SKPD Digunakan untuk input data belanja

pegawai,hibah,bansos,bagi

hasil,bankeu,tidak terduga

4. Skema database

Tabel 5.2. Skema Database Web Penyimpanan Data

No Entitas Definisi

1 Admin Digunakan untuk menyimpan data admin,

admin memiliki hak akses untuk

pengelolaan web penyimpanan data

2 Settings Digunakan untuk mengatur konten web

3 Bappeda Digunakan untuk mengatur konten web

4 Menu SKPD Digunakan untuk input data belanja

pegawai,hibah,bansos,bagi

hasil,bankeu,tidak terduga
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5. Class Diagram

Berdasarkan desain konseptual awal diatas, maka dapat dibuat Class

Diagram sebagai berikut:

Gambar 5.1. Class Diagram

6. Deskripsi Database

Gambar 5.2. Database
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7. Konteks Diagram

Dengan pembuatan suatu diagram konteks dari sistem, struktur

pendekatan ini menggambarkan pemodelan perangkat lunak yang dimulai

dari usecase, activity diagram, diagram ERD. Gambar berikut ini adalah

konteks dari Sistem web Penyimpanan Data Kantor BAPPEDA Rembang.

Dalam diagram konteks di atas terdapat beberapa pihak terkait yang

digambarkan secara umum, dimana kesatuan luar yang terlibat secara

langsung adalah Admin. Admin berkuasa penuh dalam aplikasi.

Gambar berikut ini adalah pemodelan dari Sistem Penyimpanan Data

Kantor BAPPEDA Rembang :

a. Diagram UseCase

Masalah umum dengan use case adalah dengan memfokuskan pada

interaksi diantara system. Use case diagram menggambarkan

fungsional yang diharapkan dari sebuah system.

1). Admin :

Proses Pengolahan data yang dilakukan oleh

admin.
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Gambar 5.3. UseCase Diagram Admin

Keterangan UseCase diagram :

a). Proses 1, merupakan Proses login yang dilakukan

oleh admin.

b). Proses 2, merupakan pengolahan data settings yang

dilakukan oleh admin.

c). Proses 2, merupakan pengolahan data bappeda yang

dilakukan oleh admin.

d). Proses 2, merupakan pengolahan data menu SKPD

yang dilakukan oleh admin.

b. Diagram Activity

Diagram aktivitas adalah sebuah cara untuk memodelkan aliran

kerja (work flow) dari use case bisnis dan aliran kejadian dalam

use case system dalam bentuk grafik.

Diagram ini menunjukkan langkah-langkah di dalam aliran kerja,

titik keputusan di dalam aliran kerja, siapa yang bertanggung

jawab menyelesaikan masing-masing aktivitas dan objek-objek

yang digunakan dalam aliran kerja.

Activity diagram dalam aliran kerja ini terlibat oleh 1 pihak antara

lain :

1). Admin

Proses Pengolahan data yang dilakukan oleh admin.
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Gambar 5.3. Activity Diagram Admin

Keterangan activity diagram :

a). Proses 1, melakukan login yang dilakukan oleh

admin.

b). Proses 2, melakukan pengolahan input data bappeda

yang dilakukan oleh admin. Data tersebut disimpan

dalam data bappeda.

c). Proses 3, melakukan pengolahan input data Setting

yang dilakukan oleh admin. Data tersebut disimpan

dalam data Setting.

d). Proses 4, melakukan pengolahan input data menu

SKPD yang dilakukan oleh admin. Data tersebut

disimpan dalam data menu SKPD.
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E. TOOL
1. Hosting

Hosting web penyimpanan data disediakan Hosting.

2. Pemegang Password

Pemegang password web penyimpanan data dipegang admin Kantor

BAPPEDA Rembang

3. Proses Design dan Implementasi Antar Muka

1) Desain Antar Muka Admin

Gambar 5.4. Layout Template Login Admin

Pada bagian ini hanya terdapat dua form text input, pertama

untuk memberi masukan username dan yang kedua adalah

untuk memberi masuka password.
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Gambar 5.5. Layout Template Dashboard Admin

Berikut adalah penjelasan Layout dashboard admin :

a). Info

Bagian untuk menempatkan informasi user , juga

terdapat menu untuk logout, setting

b). Gambar Admin

Bagian untuk menempatkan foto admin.

c). Menu Bar

Bagian untuk menempatkan menu pada halaman admin.

Seperti kelola sttimgs, kelola bappeda, kelola menu

SKPD dan lainya.

d). Content

Bagian untuk menempatkan kontent dari halaman

admin.

a. Programmer (Implementasi Program)

1). Menu Admin

a). Tampilan halaman Admin (Menu Dashboard)

Di dalam menu Dashboard terdapat menu Settings,

Bappeda, dan Data Menu SKPD.
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Tampilan awal login :

Gambar 5.6. Tampilan Form Login Admin

Halaman ini digunakan untuk membatasi penggunaan

fasilitas yang mempunyai hak sebagai admin.

Pada model dan jika proses benar dan berhasil login

maka langsung di arahkan ke halaman dashboard ,

dengan tampilan seperti dibawah :

b). Menu Dashboard

1. Tampilan Kelola Dashboard

Tampilan awal web setelah login dan

menampilkan hasil inputan data.

Tampilan Dashboard :
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Gambar 5.7. Tampilan Dashboard

c). Menu Settings

1. Tampilan Kelola Settings

Di dalam menu Settings terdapat sub-menu,

Configurations, Permission, Permission Matrix,

Roles, Users.

Tampilan submenu Settings :

Gambar 5.8. Tampilan Kelola Settings
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2. Tampilan Kelola Configurations

Didalam sub menu Configurations terdapat

fungsi tambah Configurations, edit

Configurations maupun hapus Configurations.

Tampilan submenu Configurations:

Gambar 5.9. Tampilan Kelola

Configurations

3. Tampilan Kelola Permission

Didalam submenu Permission yang ada pada

menu Settings, berisi pilihan untuk input, edit,

hapus, dan pencarian.

Tampilan submenu Permission:
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Gambar 5.10. Tampilan Kelola Permission

4. Tampilan Kelola Permissions Matrix

Didalam sub menu Permissions Matrix terdapat

pencarian dan cekbox.

Tampilan submenu Permission Matrix:

Gambar 5.11. Tampilan Kelola Permission

Matrix

5. Tampilan Kelola Roles

Didalam sub menu Roles terdapat fungsi

tambah Roles, edit Roles maupun hapus Roles.

Tampilan submenu Roles:
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Gambar 5.12. Tampilan Kelola Roles

6. Tampilan Kelola Users

Didalam submenu Users yang ada pada menu

Settings, berisi pilihan untuk input, edit, hapus,

dan pencarian.

Tampilan submenu Users:

Gambar 5.13. Tampilan Kelola Users
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d). Menu Bappeda

1. Tampilan Kelola Bappeda

Di dalam menu Bappeda terdapat sub-menu,

Proyeksi,Pendapatan,Proyeksi

Belanja,Pembayaran dan Log_BTL

Tampilan submenu Bappeda:

Gambar 5.14. Tampilan Kelola Bappeda

2. Tampilan Kelola Proyeksi

Didalam submenu Proyeksi yang ada pada

menu Bappeda, berisi hasil tampil data yang

telah di inputkan.

Tampilan submenu Proyeksi:

Gambar 5.15. Tampilan Kelola Proyeksi
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3. Tampilan Kelola Pendapatan

Didalam submenu Pendapatan yang ada pada

menu Bappeda, berisi pilihan untuk input,edit

dan tampil.

Tampilan submenu Pendapatan:

Gambar 5.16. Tampilan Kelola Pendapatan

4. Tampilan Kelola Proyeksi Belanja

Di dalam menu Proyeksi Belanja terdapat sub-

menu Rekap Belanja SKPD,Tidak Langsung,

dan Langsung. Hasil tampilan data yang telah

di inputkan.

Tampilan submenu Proyeksi Belanja:
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Gambar 5.17. Tampilan Kelola Proyeksi

Belanja

5. Tampilan Kelola Rekap Belanja SKPD

Didalam submenu Rekap Belanja SKPD yang

ada pada menu Proyeksi Belanja SKPD, berisi

hasil inputan tentang belanja.

Tampilan submenu Rekap Belanja SKPD:

Gambar 5.18. Tampilan Kelola Rekap

Belanja SKPD

6. Tampilan Kelola Rekap Belanja Tdk Langsung

Didalam submenu Rekap Belanja Tdk

Langsung, yang ada pada menu Proyeksi

Belanja, berisi pencarian dan tampilan data.

Tampilan submenu Rekap Belanja Tdk

Langsung:
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Gambar 5.19. Tampilan Kelola Rekap

Belanja Tdk Langsung

7. Tampilan Kelola Rekap Belanja Langsung

Didalam submenu Rekap Belanja Langsung

yang ada pada menu Proyeksi Belanja, berisi

tampilan data,rincian,print dan excel.

Tampilan submenu Rekap Belanja Langsung:

Gambar 5.20. Tampilan Kelola Rekap

Belanja Langsung
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8. Tampilan Kelola Pembiayaan

Di dalam menu Pembiayaan terdapat sub-menu

Bappeda, berisi tampilan data,input data dan

edit.

Tampilan submenu Pembiayaan:

Gambar 5.21. Tampilan Kelola Pembiayaan

9. Tampilan Kelola Log_BTL

Didalam submenu Log_BTL yang ada pada

menu Bappeda, berisi pilihan untuk pencarian

dan tampil.

Tampilan submenu Log_BTL:

Gambar 5.22. Tampilan Kelola Log_BTL
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e). Menu SKPD

1. Tampilan Kelola Menu SKPD

Didalam submenu Menu SKPD berisi pilihan

submenu,Belanja Pegawai,Belanja Hibah,

Belanja Bansos, Belanja Bagi Hasil, Belanja

Bankeu, Belanja Tidak Terduga, dan Belanja

Langsung.

Tampilan submenu Menu SKPD :

Gambar 5.23. Tampilan Kelola Menu SKPD

2. Tampilan Kelola Belanja Tidak Langsung

Didalam submenu Belanja Tidak Langsung

yang ada pada menu Menu SKPD, berfungsi

untuk input, tampilan dan pencarian.

Tampilan submenu Belanja Tidak langsung:
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Gambar 5.24. Tampilan Kelola Belanja

Tidak langsung

3. Tampilan Kelola Belanja Pegawai

Didalam submenu Belanja Pegawai yang ada

pada menu Belanja Tidak Langsung, berisi

pilihan untuk input, edit, tampilan, dan

pencarian.

Tampilan submenu Belanja Pegawai:

Gambar 5.25. Tampilan Kelola Belanja

Pegawai

4. Tampilan Kelola Belanja Hibah

Didalam submenu Belanja Hibah yang ada pada

menu Belanja Tidak Langsung, berisi pilihan

untuk input, edit, tampilan, dan pencarian.

Tampilan submenu Belanja Hibah:
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Gambar 5.26. Tampilan Kelola Belanja

Hibah

5. Tampilan Kelola Belanja Bansos

Didalam submenu Belanja Bansos yang ada

pada menu Belanja Tidak Langsung, berisi

pilihan untuk input, edit, tampil, dan pencarian.

Tampilan submenu Belanja Bansos :

Gambar 5.27. Tampilan Kelola Belanja

Bansos
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6. Tampilan Kelola Belanja Bagi Hasil

Didalam submenu Belanja Bagi Hasil yang ada

pada menu Belanja Tidak langsung, berisi

pilihan untuk input, edit, tampil, dan pencarian.

Tampilan submenu Belanja Bagi Hasil:

Gambar 5.28. Tampilan Kelola Belanja Bagi

Hasil

7. Tampilan Kelola Belanja Bankeu

Didalam submenu Belanja Bankeu yang ada

pada menu Belanja Tidak langsung, berisi

pilihan untuk input, edit, tampil, dan pencarian.

Tampilan submenu Belanja Bankeu:
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Gambar 5.29. Tampilan Kelola Belanja

Bankeu

8. Tampilan Kelola Belanja Tidak Terduga

Didalam submenu Belanja Tidak Terduga yang

ada pada menu Belanja Tidak Langsung, berisi

pilihan untuk input, edit, tampilan, dan

pencarian..

Tampilan submenu Belanja Tidak Terduga:

Gambar 5.30. Tampilan Kelola Belanja

Tidak Terduga
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9. Tampilan Kelola Belanja Langsung

Didalam submenu Belanja Langsung yang ada

pada menu Menu SKPD, berisi tampil hasil,

print,rincia, input,edit,hapus dan pencarian.

Tampilan submenu Belanja Langsung:

Gambar 5.31. Tampilan Kelola Belanja

Langsung

f). Menu Profil

1. Tampilan Menu Profil

Admin dapat mengedit username, password dan

Sign Out.

Tampilan menu profil sebagai berikut:
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Gambar 5.32. Tampilan Menu Profil

H. WAKTU PELAKSANAAN

1. Jadwal Ketua Proyek

Tabel 5.4. Jadwal Ketua Proyek

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1. Selasa, 1 Mei 2017
Memimpin rapat dan

pembentukan tim
10.00-11.00 1 jam

2. Selasa, 3 Mei 2017

Rapat perdana, Memimpin

rapat menentukan tema

dan job description

19.00-20.00 1 jam

4. Senin, 8 Mei 2017

Rapat kedua,

Memimpin perencanaan

perumusan proposal

penawaran web

19.00-21.00 2 jam
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penyimpanan data dan

tempat survey

5. Rabu, 17 Mei 2017

Pengajuan proposal

Bappeda Kabupaten

Rembang
14.00-15.00 1 jam

7. Sabtu, 3 Juni 20117 Rapat kelompok

menggenai penawaran
09.00-10.00 1 jam

8. Jumat, 9 Juni 2017 Kesepakatan antara dua

pihak
09.00-10.00 1 jam

9. Rabu, 21 Juni 2017 Pembuatan surat

kesepakatan
19.00-21.00 2 jam

10.
Selasa, 27 Juni

2017
Rapat kelompok mengenai

Kesepakatan
14 .00-17.00 3 jam

11. Rabu, 5 Juli 2017
Penandatanganan

kesepakatan antara dua

pihak

09.00-10.00 1 jam

12.
Minggu, 16 Juli

2017

Memimpin persetujuan

tawaran proyek web

penyimpanan data

13.00-14.00 1 jam

13. Senin, 17 Juli 2017

Memimpin rapat metode

pengumpulan data, metode

analisis, perumusan

laporan, dan penentuan

deadline pengumpul data

dan analisis

08.00-11.00 3 jam

http://sim.rembangkab.go.id/
http://sim.rembangkab.go.id/
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14.
Selasa, 18 Juli

2017

Memimpin rapat untuk

hasil pengumpul data

tahap I

19.00-20.30

1 jam

30

menit

15. Rabu, 19 Juli 2017

Memimpin rapat

pembahasan hasil

pengumpul data tahap II

dan kebutuhan analisis

18.30-21.00

2 jam

30

menit

16.
Kamis, 20 Juli

2017

Memimpin rapat

pembahasan hasil analisis

tahap I

19.00-21.00 2 jam

17.
Senin, 07 Agustus

2017

Memimpin rapat

pembahasan hasil analisis

tahap II (penyelesaian) dan

pembahasan penentuan

desain web

18.30-21.00

2 jam

30

menit

18.
Selasa, 8 Agustus

2017

Memimpin rapat

pembahasan desain tahap I
19.00-21.00 2 jam

19
Jum’at, 11 Agustus

2017

Memimpin rapat

pembahasan desain tahap

II (penyelesaian)

19.00-20.30 1 jam

20.
Sabtu, 12 Agustus

2017

Memimpin rapat

implementasi design front

end ke source code tahap

awal

19.00-20.30

1 jam

30

menit
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21.
Minggu, 13

Agustus 2017

Memimpin rapat

implementasi design front

end ke source code

Tahap penyelesaian

19.00-20.00 1 jam

22.
Senin, 21 Agustus

2017
Penandatangan mou 17.00-18.00 1 jam

23.
Senin, 21 Agustus

2017

Memimpin rapat untuk

hasil perkembangan

programmer dengan

design back end

19.00-21.00 3 jam

24.
Selasa, 22 Agustus

2017

Memimpin rapat

penyusunan laporan
18.30-20.30 2 jam

25.
Rabu, 23 Agustus

2017

Memimpin rapat

pembahasan hasil

penyusunan laporan

18.30-20.30 2 jam

26.
Kamis, 24 Agustus

2017

Memimpin rapat revisi

laporan
13.00-15.00 2 jam

Jumlah
49

jam
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2. Jadwal Sekretaris

Tabel 5.5. Jadwal Sekretaris

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1 Minggu, 7 Mei 2017
Pembuatan proposal web

Perubahan APBD
19.00-21.00

2 jam

2 Senin, 8 Mei 2017
Pembuatan proposal web

Perubahan APBD
19.00-20.30

1 jam

3 Senin, 19 Juni 2017 Pembuatan MOU 15.00-16.00 1 jam

4 Senin, 7 Agustus 2017
Pembuatan laporan BAB

I
19.00-22.00

3 jam

5
Juma’t, 11 Agustus

2017

Pembutan laporan BAB

II
19.00-22.00

3 jam

6
Senin, 14 Agustus

2017

Penyusunan dokumen

dari Pengumpul Data
19.00-22.00

3 jam

7
Kamis, 17 Agustus

2017

Pembuatan laporan BAB

III
19.00-22.00

3 jam

8
Selasa , 29 Agustus

2017

Penyusunan dokumen

dari analis
17.00-20.00

3 jam

9
Sabtu, 2 September

2017

Pembuatan laporan BAB

IV
17.00-00.00

7 jam

10
Sabtu, 9 September

2017

Pembuatan laporan BAB

V
13.00-18.00

5 jam
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11
Minggu, 10

September 2017

Pembuatan laporan BAB

V
17.00-22.00

5 Jam

11
kamis, 14 September

2017

Pembuatan laporan BAB

VI
13.00-15.00

2 jam

12
Minggu, 17

September 2017

Penyelesaian dan

penyusunan laporan
19.00-23.00

4 jam

13
Rabu, 20 September

2017

Revisi laporan
19.00-23.00

4 jam

Jumlah
46

jam

3. Jadwal Bendahara

Tabel 5.6. Jadwal Bendahara

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1 Senin, 1 Mei 2017

Membuat rencana

anggaran dan

pengumpulan modal

19.00-21.00 2 jam

2 Jumat, 21 Juli 2017

Mendokumentasi

pemasukan dan

pengeluaran dana

proyek

19.00-21.00 2 jam

3 Sabtu, 22 Juli 2017 Revisi rincian

pemasukan dan
19.00-22.00 3 jam
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pengeluaran dana

proyek

4 Sabtu, 29 Juli 2017
Merancang pembagian

gaji
09.00-11.00 2 jam

5
Selasa, 1 Agustus

2017

Rekapan rincian

pemasukan dan

pengeluaran

19.00-21.00 2 jam

Jumlah
11

jam

4. Jadwal Marketing

Tabel 5.7. Jadwal Marketing

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1 Rabu, 3 Mei 2017

Survey dan Pengajuan

proposal SMKN 4

Yogyakarta

14.00-15.00

1 jam

2 Sabtu, 6 Mei 2017

Survey dan Pengajuan

proposal ke beberapa

tempat:

1. Caffe Jl.

Kusumanegara

2. Restoran Jl. Glagahsari

09.00-13.00 4 jam
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3. Kios Helm Jl. Babaran

4. Rental Mobil Jl.

Veteran

3 Minggu, 4 Juni 2017

Diskusi via telepon dan

dapat penawaran Poyek

Web di Kantor

BAPPEDA Rembang

09.00-15.00 6 jam

4 Jumat, 9 Juni 2017

Rapat pendelegasian

sebelum keberangkatan

ke Rembang bertemu

penanggung jawab

Kantor BAPPEDA

Rembang

14.00-17.00 3 jam

5 Sabtu, 17 Juni 2017
Keberangkatan

Yogyakarta-Rembang
08.00-13.30 5 jam

6
Minggu, 18 Juni

2017

Membuat janji temu

pertama dengan klien via

komunikasi telepon

13.00-14.00 1 jam

7
Minggu, 18 Juni

2017

Diskusi bareng klien dan

mengumpul data
17.00-17.30

30

menit

8 Selasa, 20 Juni 2017

Ikut dan menjadi saksi

persetujuan tawaran

proyek sekaligus

Penandatangan MOU

19.00-20.00 1 jam
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9 Selasa, 25 Juli 2017
Rekap hasil pengumpul

data sementara
14.00-14.30

30

menit

10
Jumat, 25 Agustus

2017

Rekap hasil pengumpul

data keseluruhan
19.00-20.00 1 jam

Jumlah
23

jam

5. Jadwal Pengumpul Data

Tabel 5.8. Jadwal Pengumpul Data

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1 Sabtu, 17 Juni 2017
Wawancara kepada

Manajer proyek 18..00-21.00

3 jam

2 Senin, 19 Juni 2017

Rekap hasil

pengumpulan data

sementara

19.00-21.00

2 jam

3 Selasa, 20 Juni 2017

Rekap hasil

pengumpulan data

keseluruhan 18.00-21.00

3 jam

Jumlah 8 jam
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6. Jadwal Analis Sistem

Tabel 5.9. Jadwal Analis Sistem

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1 Minggu, 2 Juli 2017
Menganalisis kebutuhan

web profil
19.00-23.00

4 jam

2 Senin, 3 Juli 2017

Perancangan dan

penyusunan UML Web

Perubahan Data

19.00-01.00

6 jam

3 Selasa, 4 Juli 2017
Melanjutkan

perancangan UML
19.00-01.00

6 jam

4 Rabu, 5 Juli 2017

Menganalisis deskripsi

entitas dan skema

database

19.00-23.00

4 jam

5 Kamis, 6 Juli 2017

Penyelesaian

perancangan UML

Secara keseluruhan
09.00-12.00

8 jam

6 Sabtu, 8 Juli 2017

Revisi analisis

keseluruhan sistem &

Analisis selesai

20.00-00.00

4 jam

Jumlah
32

jam
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7. Jadwal Desain

Tabel 5.10. Jadwal Desain

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1 Minggu, 9 juli 2017

Pembuatan dashboard

admin (dashboard

design)

20.00-22.00

3 jam

2 Senin, 10 Juli 2017

Pembuatan dashboard

admin (dashboard

design)

20.00-22.00

3 jam

3 Selasa, 11 Juli 2017
Penyusunan Interface

User
19.00-00.00

4 jam

4 Rabu, 12 Juli 2017
Penyusunan Content

(content compilation)
20.00-23.00

3 jam

5 Kamis, 13 Juli 2017

Revisi dan penerapan

desain pada tampilan

user

19.00-21.00

2 jam

Jumlah
15

jam
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8. Jadwal Programmer 1

Tabel 5.11. Jadwal Programmer 1

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

Jumat, 14 Juli 2017 Edit halaman front end

(peta, link download

brousr)

10.30 –

11.30

1 jam

Jumat, 21 Juli 2017 Pembuatan Database dan

Halaman Admin (Login,

Dashboard, CRUD

pelanggan)

08.00-12.00 4 jam

Minggu, 30 Juli

2017

Pembuatan Database,

CMS gallery, Tampilan

depan gallery.

Edit navbar dan design

halaman front end

18.30-22.30 4 jam

Kamis, 10 Agustus

2017

Edit halaman paket dan

pembuatan halaman paket

(silver, gold, platinum,

diamond) dan database

serta CMS paket-paket.

Pembuatan CMS untuk

form pesan / komentar di

footer

12.00-21.00 9 jam
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Minggu, 13 Agustus

2017

Edit halaman home dan

pembuatan halaman CMS

dan databasenya.

18.00-24.00 6 jam

Senin, 14 Agustus

2017

Edit halaman Web dan

pembuatan CMS dan

databasenya

19.00-

24.00

5jam

Rabu, 16 Agustus

2017

Edit dan perbaikan sitem

admin dan CMS.

Edit tampilan (home,

tentang, data, paket-paket)

20.00-22.00 3 jam

Jumlah 26 jam

9. Jadwal Programmer 2

Tabel 5.12. Jadwal Programmer 2

No Hari/Tanggal Deskripsi Kerja Waktu
Jam

Kerja

1
Kamis, 17 Agustus

2017

Pembuatan back end

admin
19.00-03.00 8 jam

2
Jumat, 18 Agustus

2017

Pembuatan fitur-fitur

admin
19.00-03.00 8 jam

3
Sabtu, 19 Agustus

2017

Membuat menu admin

panel
19.00-03.00 8 jam
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4
Minggu, 20 Agustus

2017
Pembuatan query database 19.00-02.00 7 jam

5
Senin, 21 Agustus

2017

Melanjutkan pembuatan

query db dan

implementasi sistem

19.00-03.00 8 jam

6
Selasa, 22 Agustus

2017
Beta tes 19.00-00.00 5 jam

Jumlah
44

jam

I. BIAYA

Untuk pengerjaan proyek ini tim telah membuat anggaran biaya mulai dari

pengerjaan sampai penyelesaiaan proyek yang disajikan dalam beberapa point

dibawah ini :

1. Pemasukan

a. Iuran bersama (@Rp 100.000,00 x 7) = Rp 700.000,00

b. Pembayaran Sistem = Rp 5.000.000,00 +

Total = Rp 5.700.000,00

2. Pengeluaran

Biaya Operasional

a. Pembuatan Proposal = Rp 40.000,00

b. Transportasi = Rp 300.000,00

c. Fee Pembimbing = Rp 200.000,00

d. Domain + Hosting = Rp 820.000,00

e. Fee Daftar Ujian TP = Rp 350.000,00 +

Total = Rp 1.710.000,00
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3. Pendapatan Bersih

Pendapatan Bersih = ∑�colon;l� � ∑�c�ƺcĞnl�l�

= Rp 5.700.000,00 - 1.710.000,00

= Rp 3.990.000.00

Berdasarkan keputusan bersama ketua proyek dengan bendahara maka disepakati

bahwa honorarium tenaga pelaksana dibagi berdasarkan kerumitan dan banyaknya

jam kerja masing-masing anggota tim dengan berupa presentase.

Presentase kinerja (%) : �′㈲ �th�′ ′innrj′ jt㈲∑
jrj′� �′㈲ �th�′ jt㈲∑

x 100%

Berikut presentase kerja yang dirinci dari masing-masing job :

a. Ketua Proyek:

Presentase kinerja : �t
�t�

x 100% = 19.29%

b. Sekretaris:

Presentase kinerja : �t
�t�

x 100% = 18.11%

c. Bendahara:

Presentase kinerja : ��
�t�

x 100% = 4.33%

d. Marketing:

Presentase kinerja : �t
�t�

x 100% = 9.05%

e. Pengumpul Data:

Presentase kinerja : �
�t�

x 100% = 3.14%

f. Analis Web:

Presentase kinerja : t�
�t�

x 100% = 12.59%

g. Desainer:

Presentase kinerja : �t
�t�

x 100% = 5.90%

h. Programmer 1:

Presentase kinerja : �t
�t�

x 100% = 10.23%
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i. Programmer 2:

Presentase kinerja : ��
�t�

x 100% = 17.32%

Honorarium yang dirinci sebagai berikut :

a. Ketua proyek 19.29% x Rp 1.710.000,00 = Rp 329.859,00

b. Sekretaris 18.11% x Rp 1.710.000,00 = Rp 309.681,00

c. Bendahara 4.33% x Rp 1.710.000,00 = Rp 74.043,00

d. Marketing 9.05% x Rp 1.710.000,00 = Rp 154.755,00

e. Pengumpul Data 3.14% x Rp 1.710.000,00 = Rp 53.694,00

f. Analisis Web 12.59% x Rp 1.710.000,00 = Rp 215.289,00

g. Desainer 5.90% x Rp 1.710.000,00 = Rp 100.890,00

h. Programmer1 10.23% x Rp 1.710.000,00 = Rp 174.933,00

i. Programmer 2 17.32% x Rp 1.710.000,00 = Rp 296.172,00

Total = Rp1.710.000,00

4. Sisa Dana Proyek

Tabel 5.13. Sisa Dana

NO URAIAN
KREDIT DEBET SALDO

(Rp)

1 Iuran

@Rp 100.000,00/anggota tim

700.000 700.000

2 Pembayaran uang proyek dari

client

5.000.000 5.700.000

3 Biaya operasional 1.710.000 3.990.000

5 Anggaran Tenaga Pelaksanaa 1.710.000 2.280.000

SISA DANA PROYEK 2.280.000
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Berdasarkan perhitungan secara keseluruhan seperti yang tertera di atas, maka

sisa dana proyek adalah sebesar Rp 2.280.000,00.

J. EVALUASI (KEBERLANJUTAN PROYEK)

Dalam sebuah proyek evaluasi sangat dibutuhkan untuk menentukan kualitas dari

hasil kinerja berlangsungnya proyek ini. Oleh karena itu ada beberapa hal yang

perlu di musyawarhkan lagi, antara lain :

1. Kekompakkan team bisa dijadikan group lagi dalam penyelesaian proyek

yang lain, sehingga pembentukan team lebih mudah.

2. Bahan yang di jadikan sebagai pembuatan proyek ini untuk ke depannya

bisa di jadikan sebagai media pelajaran untuk setiap anggota sesuai

dengan jobdesk masing-masing.

3. Perlu dibangunnya lagi kedisiplinan pada setiap anggota sebagai bentuk

keseriusan dalam membangun sebuah proyek.

4. Dalam pembuatan laporan terhambat dari target yang ditentukan karena

pendapatan proyek sulit membuat pekerjaan laporan tidak sesuai jadwal

dan dalam pelaksanaan proposal biar terselesaikan.

5. Pengumpulan data tidak sesuai jadwal karena jarak clien yang jauh

sehingga menghambat pengumpulan data. Sehingga pekerjaan sistem

tidak sesuai waktunya.

6. Setiap anggota perlu belajar organisasi dan kerjasama dalam membangun

sebuah sistem.

7. Setiap anggota perlu belajar bisnis khususnya dalam hal marketing tentang

bagaimana mendapatkan client.
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