BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi dan informasi saat ini berkembang sangat pesat dalam dunia pendidikan,
dapat dilihat dari berkembangnya sofeware yang digunakan untuk membuat media
pembelajaran. Proses belajar mengajar dibangku sekolah khususnya di SD Unggulan Aisyiyah
Bantul sudah cukup baik karena memiliki tenaga pengajar yang banyak dan sangat kompeten
dalam mengajar, namun tenaga pengajar masih menggunakan buku dan barang-barang
seperti papan tulis, kapur atau sepidol yang dapat mendukung proses pembelajaran.
Menggunakan buku dalam proses belajar mengajar cenderung monoton hanya menjelaskan
apa yang ada dalam buku. Sedangkan dalam proses belajar mengajar siswa masih sering
menganggap bahwa belajar merupakan kegiatan yang sangat membosankan. Melihat
keadaan tersebut saya berinisiatif untuk membuatkan media pembelajaran berbasis
macromedia flash untuk membantu tenaga pengajar agar, proses belajar mengajar lebih
bervariasi.

Menurut Heinich yang dikutip oleh Azhar Arsyad (2011:4), media pembelajaran adalah
perantara yang membawa pesan atau informasi bertujuan instruksional atau mengandung
maksud-maksud pengajaran.

Dari permasalahan yang ada, sebagian besar guru belum mengenal macromedia flash,
oleh karena itu saya mencoba untuk mengenalkannya, sebab media pembelajaran memiliki
kelebihan yaitu mempelancar interaksi guru dan siswa, dengan maksud membantu siswa

belajar lebih optimal.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasikan masalah yang ada di
SD Unggulan Aisyiyah Bantul :
1. Guru SD Unggulan Aisyiyah Bantul belum menggunakan media pembelajaran interaktif

proses belajar mengajar, masih menggunakan buku dan benda-benda yang mendukung

pengjaran.

2. Masih kurangnya pengetahuan guru SD Unggulan Aisyiyah Bantul tentang media

pembelajaran Macromedia Flash.

C. Batasan Masalah



Berdasarkan pada latar belakang masalah, maka pada kerja praktik pengembangan media

pembelajaran, pengenalan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar kelas IV SD

Unggulan Aisyiyah Bantul adalah:

1.

2.

Membuat ringkasan materi pelajaran Kelas V, khusunya tentang Seni Budaya.

Menampilkan contoh gambar-gambar, animasi dan grafis, terkait dengan materi Seni

Budaya.

Membuat kuis pada akhir materi

D. Rumusan Masalah

Bagaimana cara mengenalkan media pembelajaran Macromedia Flash kepada guru SD

Unggulan Aisyiyah Bantul melalui presentasi uji coba program yang telah dibuat?

Bagaimana cara menerapkan media pembelajaran Macromedia Flash dalam proses

belajar mengajar di SD Unggulan Aisyiyah Bantul?

E. Tujuan Kerja Praktik

Adapun tujuan kerja praktik adalah sebagai berikut :

Memperkenalkan media pembelajaran Macromedia Flash kepada guru SD Unggulan

Aisyiyah Bantul melalui presentasi uji coba program yang telah dibuat

Menerapkan Media Pembelajaran sebagai media yang dapat membantu dalam proses

belajar mengajar di SD Unggulan Aisyiyah Bantul.

Memberikan kemudahan kepada Guru dalam menyampaikan materi pembelajaran siswa

kelas V tentang Suhu dan Panasnya.

Sebagai fasilator dalam pembuatan media pembalajaran menggunakan Macromedia
Flash.

F. Manfaat Kerja Praktik

1.
2.

3.

Membantu guru dalam proses belajar mengajar.

Meningkatkan minat belajar dan mempermudah siswa dalam memahami pembelajaran.

Memudahkan siswa dalam memahami

materi. G. Metodologi Pangumpulan Data

Untuk menunjang pengumpulan data sehingga dapat memecahkan masalah yang

berkaitan dengan masalah, diperlukan pemahaman tentang bagaimana media pembelajaran



Macromedia Flash dapat membantu guru untuk menyampaikan materi pelajaran Seni
Budaya kepada para siswa kelas V SD Unggulan Aisyiyah Bantul, sehingga dapat bermanfaat
maka diperlukan beberapa metode penelitian untuk memperoleh data yang akurat. Metode
tersebut antara lain:

1. Metode Interview

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mewawancarai Bapak Sukardi
selaku penanggung jawab mahasiswa kerja peraktek, SD Unggulan Aisyiyah Bantul.
Metode ini dilakukan untuk memperoleh data atau informasi terkait kebutuhan data yang
dapat mendukung pembuatan media pembelajaran Macromedia Flash dan penyusunan
laporan. Data atau Informasi tersebut berupa materi pembelajaran Seni Budaya siswa
kelas V SD.

2. Metode Observasi

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mengamati secara langsung objek
dan permasalahan yang terjadi pada lembaga atau tempat kerja praktik. Meteode ini
dilakukan dengan mengamati kegiatan siswa, keadaan siswa, para pengajar dan lainnya
yang dapat dijadikan referensi dalam keberhasilan media pembelajaran.

3. Metode Literatur Pustaka

Metode ini merupakan metode pengumpulan data pembuatan media pembelajaran
Macromedia Flash dengan memanfaatkan literatur yang ada. Metode ini dilakukan
dengan cara mencari beberapa literatur atau materi-materi yang dibutuhkan dalam

pembuatan media pembelajaran.



BAB Il
GAMBARAN UMUM INSTANSI
C. Umum
Sejarah SD Negeri Sonosewu Bantul

SD Unggulan 'Aisyiyah Bantul adalah sekolah dasar yang didirikan oleh Pimpinan
Daerah 'Aisyiyah Kabupaten Bantul pada tanggal 22 Juni 2006. Sekarang sekolah ini
dikepalai oleh Triyanto, S.Pd. SD Unggulan Aisyiyah Bantul terletak di JI. Wakhid Hasyim
60 Sanggrahan Bantul Karang Bantul yogyakarta Kode pos 55712.

2. Visi dan Misi SD Unggulan Aisyiyah Bantul

B Visi

“ Terwujudnya Siswa yang Unggul, Berprestasi, Cerdas, Mandiri,Berkarakter,

Unggul dalam prestasi akademik
Berprestasi dalam bidang non akademik
Cerdas dalam pola piker

Mandiri dalam menyelesaikan masalah

v A W N R

Berkarakter dalam perilaku dan kepribadian

6 Bertaqwa kepada Allah SWT secara kaffah Misi
b. Misi
Unggul dalam Prestasi akademik
Berprestasi dalam bidang non akademik
Cerdas dalam pola pikir
Mandiri dalam meyelesaikan masalah
Berkarakter dalam perilaku dan kepribadian

Bertagwa kepada Allah SWT secara kaffah



3. Struktur Organisasi

Struktur Organisasi SD Unggulan ‘Aisyiyah Bantul ajaran 2018/2019
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi

Pada Gambar 2.1 mengenai struktur organisasi, adapun fungsi setiap komponen dari

struktur organisasi, yaitu :

Kepala Sekolah adalah guru yang diberikan tugas tambahan untuk memimpin suatu
sekolah yang menyelenggarakan proses belajar-mengajar atau tempat terjadi interaksi

antara guru yang memberi pelajaran dan murid yang menerima pelajaran.

Dewan Sekolah adalah lembaga khusus yang di bentuk berdasarkan musyawarah dan

bertanggung jawab terhadap peningkatan mutu pendidikan sekolah.

Tata Usaha sekolah adalah bagian unit pelaksana teknis penyelenggara sistem administrasi

dan informasi pendidikan di sekolah.

Unit Perpustakaan sekolah adalah suatu unit kerja yang mengkoleksi bahan-bahan pustaka
yang berisi berbagai sumber informasi yang berupa buku-buku ilmu pengetahuan atau

yang lainnya sebagai sumber belajar warga sekolah.



Guru adalah pendidik dan pengajar pada pendidikan anak usia dini jalur sekolah atau
pendidikan formal, pendidikan dasar, dan pendidikan menengah.

Siswa adalah peserta didik pada jenjang pendidikan yang berusaha mengembangkan
potensi diri melalui proses pembelajaran pada jalur pendidikan formal, pendidikan dasar,
dan pendidikan menengah.

Masyarakat adalah sebuah komunitas yang interdependen (saling tergantung satu sama

lain).

Penjaga Sekolah adalah seseorang yang ditugaskan untuk menjaga ketertiban di

lingkungan sekolah.

1. Kompetesi Dasar
Menjelaskan pentingnya persatuan dalam keragaman budaya
Membandingkan bentuk-bentuk keragaman suku bangsa dan budaya setempat
Memberikan contoh cara menghargai keragaman yang ada di masyarakat setempat

Menunjukkan sikap menerima keragaman suku bangsa dan budaya di masyarakat

2. Proses Bisnis Belajar Mengajar

Proses belajar mengajar dimulai dengan Guru melakukan absensi, kemudian Guru
memberikan materi kepada Siswa, kemudian Siswa menerima materi dari Guru dan
mencatat materi tersebut. Jika ada pertanyaan, maka Siswa menanyakan kepada Guru
dan Guru menjawab pertanyaan dari Siswa. Setelah itu dilakukan tanya jawab
selanjutnya Guru memberikan tugas kepada Siswa dan Siswa menjawab pertanyaan
tersebut. Setelah Siswa menjawab pertanyaan, proses belajar mengajar pun selesai,

seperti pada Gambar 2.2 Proses Bisnis mengajar SD Unggulan Aisyiyah Bantul.
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Gambar 2.2 Proses Bisnis mengajar SD Unggulan Aisyiyah Bantul




BAB Il
TAHAPAN KEGIATAN KERJA PRAKTEK

Lokasi Kerja Praktek

SD Unggulan Aisyiyah Bantul adalah Sekolah Dasar (SD) yang berlokasi di
Provinsi DI Yogyakarta Kabupaten Kab. Bantul dengan alamat di JI. JI. Wakhid Hasyim
No. 60, Palbapang, Kecamatan Bantul, Bantul Karang, Ringinharjo, Kec. Bantul, Bantul,

Daerah Istimewa Yogyakarta 55713 .

Metode Pengambilan Data

Dalam penulisan tugas akhir ini, menggunakan beberapa metode yang
bertujuan untuk mempermudah pembuatan dan perancangan sistem yang baru.
Metode yang digunakan dalam melakukan analisis data dan menjadikannya
informasi yang digunakan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi sebagai
berikut:

1. Metode Interview

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mewawancarai Bapak
Sukardi S.Pd.Si selaku penanggung jawab lapangan. Metode ini dilakukan untuk
memperoleh data atau informasi terkait kebutuhan data yang dapat mendukung
pembuatan media pembelajaran Macromedia Flash dan penyusunan laporan.
Data atau Informasi tersebut berupa materi pembelajaran keberagaman budaya
di Indonesia siswa kelas V SD.

2. Metode Observasi

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mengamati secaralangsung
objek dan permasalahan yang terjadi pada lembaga atau tempat kerja praktik.
Meteode ini dilakukan dengan mengamati kegiatan siswa, keadaan siswa, para
pengajar dan lainnya yang dapat dijadikan referensi dalam keberhasilan media
pembelajaran.

3. Metode Literatur Pustaka

Metode ini merupakan metode pengumpulan data pembuatan media

pembelajaran Macromedia Flash dengan memanfaatkan literatur yang ada.



Metode ini dilakukan dengan cara mencari beberapa literatur atau materi-materi

yang dibutuhkan dalam pembuatan modul pembelajaran.

D. RencanalJadwal Kerja

Adapun beberapa rancangan jadwal kegiatan selama pelaksanaan kerja

praktek. Berikut Tabel 3.1 rencana jadwal kerja praktek selama 3 bulan terakhir.

Tabel 3.1 Rencana Jadwal kerja Praktek.

No Rencana Kerja £
Agustus September Oktober November | Desember
Minggu Ke- 1(2|3|4|1|2|3|4|1|2]|3|4|1]2]|3|4]|1]|2]|3]|4

1 |Survei tempat

2 [Pengambilan data
Membuat Rancangan dan
design Media Pembelajaran
4 |Laporan

5 |Persentasi Hasil

6 |Evaluasi Hasil

Survei tempat dilakukan pada minggu ke-4 bulan Agustus 2018, melihat keadaan
sekolah, bertemu dengan Kepala Sekolah dan Guru, menghasilkan izin untuk melakukan
Kerja Praktek. Pengambilan data dilakukan pada minggu ke-4 bulan JanuarAgustus,
minggu ke-4 bulan September, dan minggu ke-2 bulan Oktober dengan cara wawancara
dan observasi, memperoleh data tentang sekolah 2018, perolehan bahan/ materi yang
dapat mendukung modul media pembelajaran tentang materi apa saja yang akan dibuat
untuk media pembelajaran dan didapatkan materi “Keragaman Budaya di Indonesia”.
Pembuatan rancangan media pembelajaran telah dilakukan pada minggu ke-3 bulan
September dan diperoleh design sesuai dengan Materi yang telah diberikan. Pembuatan

laporan akan dimulai pada minggu ke-3 bulan September.



BAB IV
HASIL PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

Deskripsi Hasil Pelaksanaan

Pembuatan media pembelajaran yang berisi materi “Keberagaman Budaya
di Indonesia” ini merupakan sebuah media pembelajaran liImu Pengetahuan Alam
berbasis Macromedia Flash Professional 8. Di dalamnya terdapat fitur standar
kompetensi, materi, latihan soal dan evaluasi untuk membantu wali kelas IV dalam
menyampikan materi dan membantu siswa memahami materi tersebut.
Rancangan Sistem
Dari hasil analisis kebutuhan dan data yang sudah terkumpul, maka
diperlukan sebuah media pembelajaran yang dapat membantu dalam
menyampaikan materi pelajaran. Untuk membuat sebuah media pembelajaran
yang baik, diperlukan perencanaan yang baik.
E. Kebutuhan User
User dapat mengoperasikan semua menu yang ada didalam media
pembelajaran.
User dapat melihat standar kompetensi.
User dapat melihat materi pembelajaran.
User dapat mengisi soal evaluasi.
User dapat meilihat video
User dapat keluar dari aplikasi.
2 Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional, kebutuhan pada sistem yang merupakan layanan
dalam aplikasi yang harus disediakan serta gambaran proses dari reaksi sistem
terhadap masukkan yang akan dikerjakan oleh sistem, diantaranya adalah
sebagai berikut:
F Aplikasi dapat menampilkan standar kompetensi.
G Aplikasi dapat menampilkan materi pembelajaran.
H Aplikasi dapat menampilkan soal evaluasi.

| Aplikasi dapat melihat video

10



F.

3. Aplikasi dapat menutup aplikasi.

Kebutuhan Non-fungsional

11

1 Aplikasi dapat dijalankan disistem operasi windows 7,8 atau 10.

2 Aplikasi memiliki tampilan yang mudah dipahami.

3 Software yang digunakan untuk membuat aplikasi yaitu macromedia

flash professional 8.

4 Perangkat keras yang mendukung aplikasi yang dirancang memiliki RAM

minimal 2 GB, lebih besar kapasitas lebi baik.

Dari hasil analisis kebutuhan dan data yang sudah terkumpul, maka user

memerlukan sebuah media pembelajaran yang dapat membantu user dalam

menyampaikan materi pelajaran.

4. StoryBoard

Tahap ini menggunakan story board untuk menggambarkan deskripsi tiap

scene yang digunakan. Scene merupakan halaman untuk menyimpan isi menu

yang akan ditampilkan. Di setiap scene terdapat frame yang bias menampung

setiap submenu. Berikut adalah storyboard.

Tabel 3.1 StoryBoard Ringkas

No

Frame Isi

Frame pembuka

Berisi :
o O
- '
a Satamyt tijteny 9 JudUI halaman
E » Logo SD dan Logo
1 Ly Metla Pormutagarnn frdvannt

Kavuragaman Nudoya di Indooasy ™

H '\‘\ o

Tutwurihandayani
Tombol home untuk masuk
menu utama

Tombol on off musik

Tombol keluar
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MEDHA PEMBELAJARAN (VTERAK TP
80 KELAS ¥

4 9

Frame kedua

Berisi:

Tomol kopetensi dasar

Tombol materi

A%

Tombol uji kompetensi

A%

Tombol video

A%

Tombol on off musik

Tombol keluar

Frame ketiga

Berisi:

Judul menu

Tombol kembali ke menu

A%

Tombol exit

A%

Isi kompetensi dasar

A\

Tombol on off musik

Frame keempat

Berisi:

Judul menu

Tombol kembali ke menu
utama

Tombol masuk ke soal
Tombol back dan next soal

Tombol on off musik

YV vV V V

Tombol keluar
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Frame kelima

Berisi:

S

Judul

&
Tombol kembali ke menu
utama
Tombol on off musik
Tombol keluar
Tombol bahasa daerah

Tombol pakaian adat

Tombol rumah adat

st ) By g e - o
A e e a s aee

Frame keenam

Berisi:

d<aD _
Judul materi

Pl ,
Tombol kembali

ke menu materi

Y @D ,
Tombol exit

©ah Tombol next

&ah Tombol back

Aah : .
Penjelasan materi

&

Gambar

2
><@Tombol on off musik
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Frame ketujuh

Berisi:
>
>

Judul materi

Tombol kembali ke menu

materi

A\

Tombol exit
Tombol next

\4

Tombol back

Penjelasan materi

YV YV V

Gambar Tombol on off

musik

Tombol keluar

Frame kedelapan

Berisi:
Judul materi
Tombol home
Tombol exit
>

Tombol next

Tombol back

Penjelasan materi

Gambar
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Frame kesembilan

Berisi:

Judul

> Tombol kembali ke menu

Utama

Gambar

Tombol masuk ke video

Tombol on off musik
Tombol keluar

B Hasil Implementasi

Adapun hasil implementasi media pembelajaran menggunakan
Macromedia Flash yaitu seabagai berikut:
3. Halaman Beranda
Halaman beranda merupakan, halaman pada tampilan awal ketika
membuka media pembelajaran. Dihalaman beranda terdapat tobol menu
yang akan menuju ke menu utama, serta efek bergerak dari tulisan

“selamat datang di media pembelajaran interaktif keberagaman budaya

di Indonesia” seperti pada gambar 4.1
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Gambar 4.1 tampilan menu utama

Code program yang terdapat pada gambar halaman diatas adalah
stopAllSounds();

musik = new Sound();
musik.attachSound("musik");
musik.start(0,999);

musik.setVolume(10);

b. Menu Utama

Menu Utama merupakan halaman paling utama ketika membuka aplikasi.
Dimenu utama memiliki empat tombol menu yaitu KD Indikator, Uji
Kompetensi, Materi, dan Video seperti pada Gambar 4.1, tampilan menu

utama.



. L)
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
SD KELAS V

g O

KO Indikator Uji Kompetensi

Video

Gambar 4.2 tampilan menu utama

c¢. Kompetensi Dasar (KD) Indikator

KD Indikator merupakan tampilan yang berisi sub indikator dari

kompetensi dasar, seperti pada Gambar 4.3, Tampilan KD Indikator.

Jh.r\!]]l,ra;.rb ”r ‘N
¥

1. Menghargai keragaman suku bangsa dan bndayn mpat
Indikator :
1. l.Menjelaskan pentingnya persatuan dalam 4

Gambar 4.2 tampilan KD Indikator

d. Menu Materi

Menu Materi merupakan tampilan menu materi yang terdiri dari 4
subjudul materi (Keberagaman Budaya dan Bahasa Daerah, Rumah Adat,
Pakaian, Senjata, dan Alat Musik Tradisional) yang akan dipilih sesuai dengan

topik pembelajaran, seperti pada Gambar 4.4, Tampilan menu materi.

17
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MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
SDKELAS Y

Gambar 4.4 Tampilan menu materi

Selanjutnya adalah tampilan dari isi materi subjudul yang telah dipilih
sebelumnya, berisi tentang materi subjudul, Gambar yang berkaitan dengan
subjudul, dan tombol sebelum untuk kembali kemenu halaman sebelumnya
dan tombol selanjutnya untuk melanjutkan kemenu halaman selanjutnya,

seperti pada Gambar 4.5 tampilan isi materi.

Keragaman Suku Bangsa dan Budaya di Indonesia

Golok, Betawi Keris Jawa

S d L Pl e et 0 e e Bag pensuteh sang O INge & PULs Jawe,

e an sE b e TpeEy treTeas sctdm BIFN S BIN TANET DBNGIN S8NALE 1ANY Dby
R T T —— U T AT, SAPTUINT SATEET In GInATEIN
Tetmwn (g YRS W An —tE 81 ST a0 KT PATURSEIN TANET FICROTE At Pulay
SH4218 RAVE SHEAISS Magps ek Bibens Jamma letutams 3 eSts YOPyeRarss dan Jawa Tengan

T W Reane bhe verdet o5 TRewy Devans I Iohat 0o, keris HEws Ranye Shacihan

= letaem €3 barmu AR g FRrg e sy " "
ebar et Vs mead G0t betre ey I -
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Gambar 4.5 Tampilan isi menu materi

e. Menu Latihan

Menu Latihan merupakan tampilan menu yang terdiri dari soal uiji

kompetensi yang terdapat 20 soal untuk latihan para siswa siswi, dapat dilihat

seperti pada Gambar 4.6, tampilan dari menu evaluasi.

Gambar 4.6 Subjudul Uji Kompetensi

Jenis soal pada halaman uji kompetensi berupa soal pilihan ganda
dengan pilihan jawaban (a, b, ¢, d). Seperti pada Gambar 4.7, tampilan soal uji

kompetensi.
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M Kiasik
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Gambar 4.7 Tampilan soal uji kompetensi

f.  Hasil Pengujian Sistem

Hasil pengujian media pembelajaran ini dilakukan oleh pengguna dengan
mempresentasikan hasil kepada Guru, seperti pada Tabel 4.2 hasil dari

pengujian sistem.



21

Tabel 4.2 hasil pengujian sistem

No | Fungsiyang Cara Hasil yang Hasil
diuji Pengujian diharapkan pengujian
1. Standar Memilih Menampilkan | Berhasil
Kompetensi Standar Standar
Kompetensi Kompetensi
2. Materi Memilih Menampilkan | Berhasil
materi materi
3. Evaluasi Memilih Menampilkan | Berhasil
evaluasi Evaluasi dan

Score evaluasi

4. Profil Memilih Menampilkan | Berhasil
profil Profil

5. Keluar Memilih Keluar dari Berhasil
keluar aplikasi

Hasil pengujian pada guru berfungsi sebagai peningkatan pengajaran guru

terhadap pemahaman siswa dan siswi

D. Hasil perhitungan menggunakan system usability scale (SUS)

System usability scale (SUS) merupakan kuisioner yang diadakan di akhir
pengukuran subyektif usabilitas yang terdiri dari 10 butir pertanyaan kuisioner
dan menggunakan skala Likert 5 tingkat dimana No urut pertanyaan ganijil
(1,3,5,7,9) bernada positif dan No urut genap (2,4,6,8,10) bernada negatif.
Kuisioner SUS diisi setelah pengguna selesai menggunakan sistem. Kuisioner
dibuat dengan skala 1 sampai 5 dengan skala 1 bernilai sangat tidak setuju dan
nilainya bertambah sampai dengan skala 5 yang bernilai sangat setuju. Berikut

adalah Tabel 4.3 contoh kuesioner yang dibagikan.



Tabel 4.3 kuesioner

No Pertanyaan Nilai
1 2 3| 4

Apakah materi pada media pembelajaran ini sudah

1 sesuai dengan SAP
Apakah banyak fitur yang tidak perlu pada media

2 pembelajaran ini
Apakah fitur yang digunakan sudah tepat

3
Apakah media pembelajaran ini membutuhkan

4 | bantuan orang untuk menggunakannya
Apakah banyak tombol yang tidak berfungsi pada

> | media pembelajaran ini
Apakah media pembelajaran ini sangat menarik

6 | untuk anak kelas v SD

; Apakah canggung saat menggunakan media
pembelajaran ini

g Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan
Apakah media pembelajaran ini sangat membantu

9 dewan pengajar
Apakah materi yang disampaikan mudah dipahami

10
untuk anak SD kelas \V

Saran:

Dari Tabel 4.3 Hasil Presentasi Aplikasi di atas terdapat 14 orang responden untuk

melakukan perhitungan SUS hasil perhitungan sebagai berikut :

22
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Pertanyaan ganjil (bernada positif), skor dihitung pada skala posisi dikurangi/minus 1 (xi —1).
Pertanyaan genap (bernada negatif), skor dihitung pada 5 dikurangi/minus skala posisi (5—
xi). Skor SUS keseluruhan didapat dengan mengkalikan jumlah skor item dengan 2.5.
Sehingga skor SUS keseluruhan berada pada kisaran 0..100. Skor SUS dibandingkan standar
skor rata-rata SUS (dari database) yaitu 68. Tabel 4.4, hasil dari responden dan nilai rata-rata

responden yang kita dapatkan.

Tabel 4.4 Hasil dan nilai rata-rata responden

No.Responden F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 | sus
P1 4 5 5 4 5 5 4 4 4 5 67.5
P2 5 3 5 5 4 5 3 4 5 3 87.5
P3 3 4 4 3 3 3 2 2 5 3 72.5
P4 5 3 5 5 3 5 5 4 5 5 77.5
P5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 4 67.5
P6 5 5 4 3 4 3 2 5 5 5 75.0
P7 5 4 3 4 4 3 4 4 4 3 75.0
P8 5 5 5 5 5 5 5 5 72.5
P9 3 5 4 3 5 3 4 5 5 4 80.0
p10 5 4 3 5 4 4 3 3 5 4 75.0

Responde 1

F1=posisi-1=4-1=3
F2=5-posisi=5-1=4
F3=posisi-1=5-1=4
F4=5-posisi=5-2=3
F5=posisi-1=5-1=4

F6=5-posisi=5-2=3

F7 =posisi-1=4-1=3
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F8 =5-posisi=5-2=3

F9 =posisi-1=4-1=3

F10=5 - posisi=5-3=2
Totalskor=3+2+3+4+2+4+2+3+3+3=27
Skor SUS =27 *2.5=67.5

Responden 2
Totalskor=4+4+4+3+2+4+2+4+4+4=35
Skor SUS =35 *2.5=87.5

Responden 3

Totalskor=3+3+4+2+2+2+3+3+4+3=29

Skor SUS=29 *25=72.5
Responden 4

Totalskor=4+3+4+3+3+3+3+3+3+2=31
SkorSUS=31*25=77.5

Responden 5

Totalskor=3+2+3+2+2+2+3+4+3+3=27
Skor SUS =27 * 2.5 =67.5

Responden 6
Totalskor=3+3+2+4+3+4+3+3+4+1=30

Skor SUS=30*2.5=75.0
Responden 7

Totalskor=3+4+3+4+2+3+3+3+2+4=30

Skor SUS=30%*2.5=75.0
Responden 8

Totalskor=3+3+3+3+2+3+2+3+4+3=29
SkorSUS=29*25=725
Responden 9

Totalskor=3+4+3+3+2+4+4+3+3+3=32
Skor SUS=32 *2.5=80

Responden 10

Total skor=4+3+3+3+2+3+3+3+3+3=30Skor
SUS=27%*25=75.0



Nilai rata-rata responden = 67.5 +87.5+72.5+77.5 +

76.5+75.0+72.5+75.0+

75.0

Hasil pengujian SUS yang telah didapatkan dapat dilihat pada table 4.5

sebagai berikut.

Tabel 4.5 Hasil pengujian sus
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T
a
No | Kategori Rentang Skor Jumlah Persentase
b
1 Not Acceptable 0-50 0 0%
e
| (Tidak diterima)
2 Marginal 50-70 1 10%
4
3 | Acceptable 70-100 9 90 %
5
(Diterima)

Nilai rata-rata responden adalah 75,9 artinya berdasarkan rata-rata

penilaian SUS responden sebesar 75,9 maka media pembelajaran dikatakan

bisa diterima (acceptable). Artinya media pembelajaran untuk siswa membantu

proses belajar dan menigkatkan minat belajar siswa dan mempermudah siswa

dalam memahami pembelajaran.
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BAB V
PENUTUP

F. Kesimpulan

Berdasarkan hasil kerja praktek yang telah dilakukan, maka
diperoleh kesimpulan:

1. Telah dihasilkan media pembelajaran sebagai media yang dapat
digunakan oleh Guru untuk siswa agar dapat menerapkannya dalam
proses belajar mengajar di SD Unggulan Aisyiyah Bantul.

2. Guru telah mengetahui cara menjelankan media pembelajaran yang akan
memudahkan proses dalam mengajar.

3. Siswa berhasil mengerjakan soal uji kompetensi.

B. Saran

Saran yang dapat disampaikan dari hasil Kerja Praktek yang telah
dilakukan vyaitu Kerja Praktek Membantu pembuatan media
pembelajaran interaktif menggunakan Macromedia Flash 8 vyaitu
alangkah lebih baik jika hasil dari pembuatan tersebut digunakan untuk
proses belajar mengajar didalam kelas sehingga siswa-siswa akan lebih
bersemangat serta antusias dan tidak cepat bosan dalam mengikuti
pelajaran didalam kelas tersebut berkat adanya media pembelajaran

yang lebih interaktif.
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1. Logbook
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2. Kompetensi Dasar

1.4. Menghargai keragaman suku bangsa dan WW(&W.W)

Indikator :

Menjelaskan pentingnya persatuan dalam keragarman budaya

Membandingkan bentuk-bentuk keragaman suku bangsa dan budaya setempal
Memberikan conitoh cars menghargsi keragaman yang ada di masyarakat sctempat
Menunjukkan sikap menerima keragaman suku bangsa dan budaya di masyarakat



3. Surat selesai kerja praktek

SURAT KETERANGAN
Nomor: 299/SDUA/B/XI1/2018
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Suwardi, S.Pd.Si.
NBM : 1202 8104 949164
Kampus Pangkat/ Gol. =
1A Wikl m;:r{ ik Jabatan : Kepala Sekolah
2 Wmmw Unit Kerja : SD Unggutan ‘Aisyiyah Bantul Yogyakarta
VIeDalle - SduRbARS o i Alamat Unit Kerja ; Jin, Wakhid Hasyim No.60 Bantul Yogyakarta
- Menerangkan dengan sebenamya bahwa:
Nama : Septian Eka Prasetya
NIM : 1500018139
Status : Mahasiswa
Program Studi : Teknlk Informatika
Fakultas : Teknologi Industri
Perguruan Tingg! : Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta
N Kampus 3: Jin. Prof. Dr, Soepomo, S.H. Warungboto,

Umbutharjo, Yogyakarta

Telah melaksanakan Kerja Praktek di SD Unggulan ‘Alsylyah Bantul darl tanggal
2 Oktober - 2 Desember 2018,

Demikian surat keterangan Inl dibuat agar dapat dipergunzkan sebagaimana

Bantul 4 Rablyl Akhir 1440 H
. 12 Desember 2018 M

N oo |
% ?,
LYO

et

sekolah islam multitalenta



4. Kuisioner

Kuisioner Media Pembetajaran
Keragaman Budaya di indonesia
Untuk Sekolah Dasar Kelas VI S0 Unggutan Alsylyah Bantul
Nema Rtk o
Mamat YN Reani . Undwbegp ()G -
Jenis Kelamin < Cabki- by
Status : 'N%
Besikan Tanda (v) pada nilab YANg anta anggap sesual
1: Sangat tidak setuju
3 Tidak setuju

1 Satuju
A : Sangat setupu
“No | Pertanyaan

1| Apakah mate pada media pembelajara i sudah

|
2

sesual dangan SAp
| Apakah tianysk ftur yang tidak periu peds media

| pembelajaran inl

‘ 3 | Apakah fitur yang digunakan sudah tepat

K
3

Apakah media pembelajaran ini membutakan
bantuan ocang untuk menggunakanmys

.Apchh Baryak lambol yanrg tidas berfung:t pada
media pembelagan inl

 Apakah imedia pembelajaran ini sangat menarik
untuk anak kelas IV SD

7

pembelajaran ini

Saya media pembetajaran inl mudah untuk “;1;5—3!-1

10

Apakals materi yang dissmpaikan mudah dipaham)

Lumull anak 50 kelos IV

Saran

\
Apakah conggung aat mesiggunakan medis _7 ‘!*

Apakah media pembelajaran i sangat membanty |
ol . cuul !




Keragaman Budaya di Indonesia

ummahmmwsoumwmm

Nama Tau\(a wm-
A e
Jenis Kelamin : (e~ ldgy

: Maligisin

Berikan Tanda (') pada nilai yang anda anggap sesuai

Alamat
Status

1:Sangat tidak setuju
2 : Tidak setuju

3: Setuju

4 : Sangat setuju

T

Pertanyaan

1 | Apakah materi pada media pembelajaran ini sudah
! quai dengan SAP
2| Apakah banyak fitur yang tidak periu pada media”
i pembelajacan ini

3 } Apakah fitur yang digunakan sudah tepat
| .
| Apakah media pembelajaran ini membutohkon
bantuan orang untuk menggunakannya
Apakah banyak tombol yang tidak berfungsi pada
media pembelajaran inj

;—4
I
1

i
1

Apakah media pembelajaran ni sangat menaik
untuk anak kelas Iv 5D

Apakah cangéuﬁg saat menggunakan media
pembelajaran ini )

Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan .

|
-

Apakah media pembelajaran ini sangat membanty |
dewan pengajar

Apakah materi yang disampaikan mudah dipahami
. untuk anak SO kelas v

Saran

10

SN SN S

S

—

<

f
|

S

e e

oo




Kuisioner Media Perbelajaran
Keragaman Budaya di Indonesia
Untuk Sekolah Dasar Kelas V1 50 Unggulan Aisyiyah Bantul
Nama . Adam R
 Alamat : Uaungbm
Jenis Kelamin : Laki - laly
. Status : Relowr
Berikan Tanda (') pada nilal yang anda anggap sesuai
1 : Sangat tidak setuju
2 Tidak setuju
1 Setuju

4 Sangat setuju

Na{ Pertanyaan I N
[t F1 2

4
3 —
1 | Agakah materi pada media pembelajaran ini sudah |
¢ sestisi dengan SAP { \/

2| Apakah banyak fitur yang tidak perlu pada media
L pembelajaran ind \/
37 Agakah fitur yang digunakan sudah tepat

<

"4 gakah media pembetajaran inl membutubian ' T J
. bantuan orang untuk menggunakannya :

S - Apakah banyak tombol yang lidok berfungsi pada
! media pembetajaran inj \/

6 ? Agakah media pembelajaran ini sargat menarik
| untuk anak ketas IV SO \/

Fﬁﬁﬁh CAngging saat menggunakan media \/
| pembekajaran ini

"8 | Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan

TT? Agakah media pembetajaran ini sangat membantu
| dewan pengajar

(30 | Apakah mater vang disampaikan mudah digahami
Ilumuk anak SO ketas IV

| Saran : |

| |

' l

B b




Kuisioner Media Pembelajzran
Keragaman Budaya di Indonesia
Untuk Sekolah Dasar Kelas Vi SD Unggulan Aisyiyah Bantul
Nama $ g&.,.“
Alamat 7 RSP
tenis Kelamin : ok - [ok;
Status T waalnagiswe
Berikan Tanda (v') pada nilai yang anda anggap sesuai
1:Sangat tidak setuju
2 - Tidak setuju
3 Setuju
4 : Sangat setuju

R - Pertanyaan

Po— o - — _‘.,4~~
1 | Apakah materi pada media pembelajaran ini sudah | | l/’ :1
e Sesuai dcmn SAP |
—t .
| Apalzah hanyal fitur | yang tidak perty pada media ; l

|

p!mbelajaran i P

| "3 | Apakah fitur yang digunakan sudah tepat g }
‘ 1

v
|4 | Apakah media pembelajaran ini membutahkan M| | J
| bantuan arang untuk menggunakannya P v

5 | Apakah banyak tombol yang tidak herfungsl pada ‘/'
media permbelajaran ini J
6 | Apakah media pembelajeran ini sangat menarik '
untuk anak kelas Iv SD { v
7 Apakah canggung saat mmwhn media | /}

m m' — pa— : - -
8  Saya media permbelazaran ini mudah untuk digunakan }

g

Al

9 | Apakah media pembelajann ini sangat membantu.
dewan pengajar

10 Apabh mater yang disampaikan mudah di dipahami i
untuk anak SO kelas v P |

| Saran:




Kuisioner Media Pembelajaran
Keragaman Budaya di indonesia

Untuk Sekolah Dasar Kelas Vi SD Unggulan Alsyiyah Bantul

Mmoo Fachol B
Aamat (\'.‘»“'Am [u, Uk
- feva

e Mohaggre

Berkan Tanda (v} pada nilai yang anda anggap sesual
1:Sangat tidak setuju

2 : Tidak setuju

3: Setuju

4 : Sangat setuju

[ No  Pertanyaan ! Niai
%1 2373

1 | Apakah materi pada miedia pembelajaran ini sudah
| sesuai dengan SAP
2| Apakah baryak fitar yang tidak periu pada media -
pembelajaran ini \/ |
|
v

w!

Apakah fitur yang disunaiin sudah tepat

4 | Apakah media pembelajaran ini membutuhkan i
bantuan orang untuk menggunakaniya

S | Apakah baryak tombol yang tidak berfungsi pada
media pembelajaran ini (o

6 | Apakah media pembelajaran ini sangat menarik L
untuk anak kelas iv SD

7 | Apakah canggung saat menggunakan media
| pembelajaran ini (%
8 | Saya media pembelajaran ini mudah untuk diguniakan

' 9 | Apakah media pembelajaran ini sangat membanty ) T
dewan pengajar V1

10 Apakah Meti—ya:;ﬁlisampaikan mudah dipahami { L
untuk anak SO ketas 1 | ~1

R = H— —
Saran; D{?Q‘.; O:G{ kﬂi‘m

wort 004\:)6

- ——



Kuisioner Media Pembelajaran
Keragaman Budaya di indonesia
mmmmwwwww

Nema : WL' Q(NA‘ B
o+ Sy o

Jenis Kelamin ?"‘G

Status ;s FRA

Berikan Tanda (¥') pada nifal yang anda anggap sesuai
1: Sangat tidak setuju

2. Tidak setuju

3+ Setuju

4 Sangat setuju

"ho | Pertanyaan
|

1| Apakah materi pada media pembelajasan i sudah
| secuai dengan SAP

"2 Apaiah banyak fitur yang Gdsk peria pada ecis
| pembefajaran ini

"3 | Apakah fitur yang digunakan sudah tepat

4 | Apakah media pembelajaran ini membatihkan
bantuan orang untuk menggunskannya

Apakah banyak tombol yang tidak berfungsi pada
media pembelajaran ini

————
w

-

o

Apskah media pambelajaran ini sangat menarik
untisk anak kefas IV SO

ape——

|

Agakah canggung saat menggundkan medis
| pembelajaran i

B Stya media pembelajaran ini mudah utﬁll?ﬁim&an

e

0N -
§ | Apakah media pembelajaran ini sangat membanty
| dewan pengajar

10 ] Apakah materi yang disampaikan mutah dipaharni
* untuk anak SD kelas v

L/ T

Sllaﬂ




Kuisioner Media Pembelajaran:

Keragaman Budaya di Indonesia
Untuk Sekolah Dasar Kelas VI SD Unggulan Aisyiyah Bantul
Nama SR Wiw A
Alamat Wk g bOiS
Jenis Kelamin @ b~
Status : Petayal

Berikan Tanda {¥') pada nilai yang anda anggap sesuai
1: Sangat tidak setuju

2 : Tidak setuju

3 Setuju

4 : Sangat setuju

No Pertanyasn

1 | Apakah materi pada media pernbelajaran ini sudah
sosuai dengan SAP

2 | Apakah banyak fitur yang tidak perlu pada media
pembelajaran ini

3. | Apakah fitur yang digurakan m’&ah lepat

4 | Apakah media pembelajaran ini membutuhkan
bantuan orang untuk menggunakanorys

5 1 Apakah bamyak tombe! yang tidak berfungsi pada -
media pembelajaran ini

6 | Apakah media pembelajacan ini sangat menarik
untuk anak kelas IV 50

-1

7 | Apakah canggung saat menggunakan media
pembelajoran ini .

"8 | Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan

9 | Apakah media pembelsjoran ini sangat membanty
dewan pengajar )

10 | Apakah materi yang disampaskan mudah dipahami

l

untuk anak SO elas v




T Kuisioner Media Pembelajaran.
Keragaman Budaya di Indonesia
Untuk Sekolah Dasar Kelas VI SO Unggulan Aisyiyah Bantul

Nama s ke

Alamat : Bandeyan

Jenis Kelamin @ el - labe:

Status “hiogar

Berlkan Tanda (¥ pada nitai yang anda anggap sesuai
1 : Sangat tidak setuju

2 : Tidak setuju

3: Setuju

4 Sangat setuju

. —

No ‘ " Pertanyasn

; -

i 1 | Apakah materi pada media pembelajaran ini sudah
H sesuai dengan SAP

[ 72 T Apakah banyak fitur yang tidak perlu pada medis
i pembelajran i

3 | Apakah faw yang digunakan sudah tepat

4 | Apakah media pembelajaran ini membutahkan
: bantuan orang untuk menggunakannya

5 | Apakah benyax tomba! yang tidak berfungsi pada
media pembelajaran ini

6 | Apakah media pembelajaran ini sangat menarik
untuk anak kelas Iv SO

7 | Apakah conggung saat menggunakan media
pembelajaran ini

8 | Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan

9 | Apakah media pembelajaran ini sangat membantu
Gewan pengajar

)

Apakah materi yang disampaikan mudah dipahami
untuk anak SO kelas IV

JSam:




Kuisioner Media Pembelajoran

e Bt di indo i

Untuk Sekolah Dasar Ketas VI SO Unggulan Aisylyah Bantul

Nama Rkl Rgpto -
Alamat rwasceng heole -
revis kelamin ¢ Terpmguac
Status N

Besikan Tardda {¥) pada nitsi yang snda anggap sesual
1 : Sangat tidak setup

2 : Nidak setuju

3 : Setuju

4 Sangat setuju
]
H

3T Apakah matert pads Fedia pembeisjaran s sodsn !

 Pertaryaan

| _lnsalmup

£ 2 | Apakah banyak fitir yang tidak perks pada media

| pembelajaran in 1

1737 | pakah fitus yang digunakan sudeh tepot ' T

I A

75| Apakah media pembeiajaran ini membutahan [ To
 bantuan orang untuk mengganakanmya el

S | Apakak banyak tombol yang tidak berfungs pada R ‘!
media pembetajaran ini |

6 | Apakah media pnbelajaran in: sangat menarik AR A
untuk anek kelas (v 50 | V}.

- e - — et et

7 | Apakah canggung saat menggunakan medis T H i |
pembelajaran ini T ‘

& | Saya media pembelajaran inl mudah uniuk diganaken | —t
Saya & o [ .T

9. | Apaksh media pernbeiajaran i sangat membanty | T
dewan pengajar

S Pl kot S —— | Lot
10 | Apakah matess yang dis B s dipak ' LAt

uatuk anak S0 kitas & Pl
—— — L. i
Soran : I }




Keragaman Budaya di Indonesia
ummmmwwuwmw
Nama :Yento Pucneme -
Alamat ; Wwaruny bele -
JenisKelamin @ ;.. falw
Status : Warg o
Berikan Tanda ('} pada nilai yang anda angsap sesuai
1:Sangat tidak setuju
2 : Tidak setuju
3: Setuju

4 Sangat setuju

No Pertanyaan [ Nilai I

1 | Apakah materi pada media pembelajaran ini sudah

sesuai dengan SAP - v
- 2 | Apakah banyak fitur yang tidak perlu pada media _
! pembelajaran ini v

|
|
|

i S

3 | Apakah fitur yang digunakan sudah tepat

!
f
|

f
\

4 | Apakah media pembetajaran ini membutuhkan 110
bantuan orang untuk menggunakannya v

5 Apakahbanyaktombolyangtida&beffmgsipath -
media pembelajaran ini \V

6 | Apakah media pembelajaran ini sangat menarik
untuk anak kelas 1V SD v

7 | Apakah canggung saat menggunakan media N4
pembelajaran ini

8 | Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan

9 Apakahmediapembeiaiaraninisangatmemba«m |
dewan pengajar :

10 | Apakah materi yang disampaikan mudah dipahami :
untuk anak D kelas Iv V|

Saran:




Kuisioner Media Pembelajaran

Keragaman Budaya di Indonesia

Untuk Sekolah Dasar Kelas Vi SO Unggulan Aisyiyah Bantul

Nama ‘Rectoanys

Alamat : wartng belo

Jenis Xelamin :V“M

Status b Tuneale \rm”u .

Berikan Tanda (v') pada nilai yang anda anggap sesuai
1 Sangat tidak setuju

2 : Tidak setuju

3 Setuju

4 Sangat setuju

No'| Pertanyaan

| S | e nm ——
1 | Apakah materi pada media pembelajaran ini sudah

sesual dengan SAP :
" 2 | Apakah banyak fitur yang tidak perlu pada media
| pembelajaran ini

I~

e

|
-

-
T1[2T3 74

LV

f
—

— E—

v

3 Apakah fitur yang digunakan sudah tepat

- 4 Apakah media pembelajaran ini membutubkan
| ] bantuan orang untuk menggunakannya

75 | Apakah banyak 1ombol yang tidak berfungs! pada
media pembelajaran ini

6 Apaﬂﬁ"v;;da pembelajaran ini sangat menarik
untuk anak kelas IV SD

"7 | Apakah canggung saat menggunakan media
pembelajaran int

" 8 | Saya media pembelajaran ini mudah untuk digunakan

9 | Apakah media pembelajaran ini sangat membantu
dewan pengajar

" 10 | Apakah materi yang disampaikan mudah dipahami
untuk anak SD kefas IV

- "




5. Foto kegiatan
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