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KATA PENGANTAR 

 
 

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan dan rahmat dan 

hidayah-Nya kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

Kerja Praktik ini. Laporan dengann judul “ Pelatihan Computational Thinking 

dan Implementasi Scratch bagi Guru dan Siswa SD Muhammadiyah se- 

Kecamatan Umbulharjo” ini disusun guna memenuhi persyaratan 

menyelesaikan Kerja Praktek Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Ahmad Dahlan. Dalam pelaksanaan kegaitan ini, banyak sekali manfaat yang 

dapat diambil oleh penulis, dari mendapatkan ilmu tentang Computational 

Thinking sampai dengan pembelajaran tentang proses pembuatan komik 

sederhana menggunakan Scratch. 

Dalam penyusunan laporan Kerja Praktik ini tentunya penulis 

mendapatkan pengetahuan dan pengalaman dari beberapa pihak. Oleh 

karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Ibu Nur Rochmah Dyah Pujiastuti, S.T., M.Kom, selaku Ketua Prodi 

Teknik Informatika, Fakultas Teknologi Industri, Universitas Ahmad 

Dahlan. 

2. Bapak Taufiq Ismail, S.T.,M.Cs. Selaku dosen pembimbing. 

3. Bapak Nuril Anwar, S.T.,M.Kom, Selaku Kordinator Kerja Praktek 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknologi Industri, 

Universitas Ahmad Dahlan. 

4. Ibu Miftahurrahma Rosyda, S.Kom., dan Bapak Ali Tarmuji, S.T.,M.Cs 

Selaku tim dosen pelaksanaan soal Tantangan Bebras. 

5. Segenap Dosen Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan, yang 

telah memberikan ilmunya sehingga laporan Kerja Praktik ini dapat 

selesai. 
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Penulis menyadari bahwa laporan Kerja Praktek ini masih jauh dari 

kata sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun selalu 

penulis harapkan, demi penyusunan laporan yang lebih baik lagi kedepannya. 

Penulis berharap, semoga laporan kerja praktik ini dapat membawa banyak 

manfaat bagi penulis maupun kepada pembaca. 

 
Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 
 

Yogyakarta, 3 Februari 2021 

 
 
 
 

Devha Oktaverhia 
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