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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya
kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Kerja Praktik ini. Laporan
dengan judul “Pembuatan Aplikasi Penyewaan Playstation Berbasis Android Di Combi
Rental”. Sholawat serta salam tetap tercurahkan kepada junjungan besar kita, Nabi
Muhammad S.AW, Keluarga, dan Sahabat. Semoga kita sebagai umatnya, bisa
mendapatkan syafaat beliau di akhirat kelak. Dalam penyusunan laporan Kerja Praktik ini
tentunya penulis mendapatkan pengetahuan dan pengalaman dari beberapa pihak. Oleh

karena itu, penulis mengucapkan terimakasih kepada :

1. Bapak : Faisal Fajri Rahani, S.Si., M.Cs., selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan dan arahan untuk menyelesaikan laporan kerja praktik ini.

2. Bapak : Guntur Maulana Zamroni B.Sc., M.Kom., selaku dosen pembimbing
akademik yang telah memberikan dukungan untuk mengerjakan laporan kerja
praktik ini.

3. Ibu : Ayu Kusumawati. selaku pembimbing lapangan Kerja Praktik yang telah
mendampingi saya mengerjakan Kerja Praktik tersebut.

4. Bapak : Ayatullah Farkhi Khumaini, St, selaku pemilik Combi Rental

5. Dosen-dosen Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan yang telah
memberikan ilmunya sehingga aplikasi

6. Orang tua dan teman-teman.

Karena kebaikan semua pihak tersebut, penulis dapat menyelesaikan laporan magang
ini dengan sebaik-baiknya. Penulis menyadari bahwa laporan magang ini masih jauh dari
kata sempurna, untuk itu dimohon kritik dan saran yang bersifat membangun demi
kesempurnaan penulisan dimasa yang akan datang. Sekali lagi terima kasih, semoga

laporan magang ini dapat bermanfaat bagi kita semua.

Lampung Tengah , 16 Februari 2021

Muhammad Fatkhurrozi
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