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BAB 1
PENGENALAN GEOGEBRA

A. DEFINISI GEOGEBRA
Geogebra adalah software matematika yang merupakan perpaduan antara geometri,

aljabar dan kalkulus.Di satu sisi, Geogebra adalah system geometri interaktif.Kita dapat
melakukan konstruksi dengan titik, vector, segmen, garis, irisan kerucut serta fungsi. Di
sisi lain, kita juga dapat menyelesaikan soal yang berkaitan dengan persamaan. Dengan
demikian, Geogebra memiliki kemampuan untuk menangani variable untuk angka,
vector, dan poin.Geogebra dapat menyelesaikan turunan dan integral fungsi dan
menawarkan perintah seperti akar atau vertex.

Geogebra adalah software gratis yang dapat diperoleh (didownload) melalui
internet dari situs Geogebra, yaitu www.geogebra.org. Disarankan anda menggunakan

versi terakhir (terbaru), karena versi terbaru biasanya lebih baik daripada versi-versi
sebelumnya.Versi terakhir pada saat ini adalah Geogebra 5.0. Geogebra merupakan
salah satu aplikasi yang berjalan pada Java Runtime sehingga sebelum melakukan
instalasi Geogebra , computer harus terlebih dahulu diinstal program Java Runtime
Environtment (JRE). Jika computer belum terpasang JRE ini maka aplikasi Geogebra
tidak dapat dijalankan. JRE dapat didownload dari situs http:java.com.

Setidaknya ada 3 kegunaan Geogebra, yaitu sebagai:

1.Media Pembelajaran Matematika

2.Alat Bantu membuat bahan ajar matematika

3.Menyelesaikan soal matematika

B. ANTAR MUKA (TAMPILAN)

Antar muka (tampilan) Geogebra sangat sederhana, yaitu terdiri dari :

1.Menu, terletak di bagian paling atas. Menu terdiri dari :File, Edit, View, Options,
Tools, Window dan Help

2.Tool Bar, yang terletak pada baris kedua, berisi icon-icon (SImbol).

3.Jendela Kiri, yang terdiri dari free objects dan dependent objects. Di jendela ini
tempat ditampilkannya bentuk aljabar.

4.Jendela Kanan, yaitu tempat ditampilkannya grafik.

5.Bilah Input, yang terletak di kiri bawah.

6.Bilah Fungsi, yang berisi daftar fungsi

7.Bilah symbol, berisi daftar symbol.

8.Bilah Perintah, berisi daftar perintah.


http://www.geogebra.org/
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C. OPERASI DASAR MATEMATIKA
Operasi yang digunakan dalam matematika adalah penjumlahan, pengurangan,

perkalian, pembagian dan pemangkatan. Berikut ini daftar operasi dasar dan tombol

pada keybord yang harus ditekan :

Operasi Masukan (Tombol Yang Ditekan)
Penjumlahan +
Pengurangan -
Perkalian * atau tombol spasi
Pembagian /
Pemangkatan | A

Sebenarnya dalam Geogebra tidak hanya operasi dasar matematika yang disediakan,

namun lebih dari itu. Untuk operasi yang lain akan dibahas pada bab lain.
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BAB 2
MENGGAMBAR OBYEK DASAR GEOMETRI

Obyek dasar geometri yang dimaksud di sini adalah titik, ruas garis, sinar, dan garis.
Pada dasarnya untuk menggambar obyek geometri menggunakan geogebra ada 2
(dua) cara, yaitu dengan mengklik icon pada tool bar dan mengetik perintah pada
bilah input.

A. MENGGAMBAR TITIK
Ada 2 cara untuk menggambar titik, yaitu dengan menggunakan icon pada tool

bar dan mengetik perintah pada bilah input.lcon untuk menggambar titik berada di

nomor 2 dan Kiri. Perhatikan gambar berikut ini :

Icon
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.F||a Edit View fptions Tools Window Help
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Menggunakan Icon Pada Tool Bar
Misal kita akan membuat titik A(2,4)

1. Klik icon membuat Titik Baru, yaitu i,. Bila icon ini tidak muncul, klik
segitiga di kanan bawah, maka muncul sub—sub menu pembuatan titik baru.

Bila segitiga itu diklik maka muncul tampilan berikut:

5 A ] 3 (B (@) @) () N e [2] [
ol A i

F"\ Point on Object
/‘ Attach / Detach Point

>{ Intersect
" ° Midpoint or Center 4
eZ Complex Number ER
N Extremum

2
f\} Roots

Input:

. Arahkan kursor ke jendela kanan, yaitu tempat menggambar grafik. Setelah
kursor terletak pada koordinat (2, 4), klik tempat tersebut. Terbentuklah titik
A(2, 4). Perhatikan tampilan berikut:



, - (5)(e
kv||/v "'j'-"v I>-v ®¢ ®v 'io‘v x ABC? LEV ‘%.7 : [‘:‘
Algebra - Graphics
Point [W~[®~[a~]i[d]
® A=(24) 6]

5
A
4 ®
3
2]
14
0
4 3 2 1 0 1 2 3 4 5 6 7
-1
21
Input:.

Mengetik Perintah Pada Bilah Input
Cara ini cukup mudah.
Pada bilah input ketik A=(2, 4) kemudian enter. Perhatikan gambar berikut :

[sllAl L] A B (O] @) ) D mme =] (3]

» Algebra ~ Graphics [x

(- @~~~ ][J]

& ]

5

4 ®

3

5

1

o .
-4 -3 2 -1 0 1 2 3 4 5 7

1

2

Input:| A=(2,4)



Setelah tombol enter ditekan maka diperoleh tampilan berikut

.Av /v ’j/v ﬁhv ®¢ ®v é? x ABC? ﬁzv Q’v - 1

» Algebra ~ Graphics [x
Point (W~ [o~[m~]|[d]
® A= (24 6]
5 |
A
4 ®
3
5 ]
1]
0 T
4 3 2 1 0 1 2 3 4 5 & 7
]
Y
Input: s

B. MENGGAMBAR RUAS GARIS, SINAR, DAN GARIS
Menggunakan Icon Pada Tool Bar
Icon untuk membuat ruas garis, sinar, dan garis terletak nomor 2 dan Kiri.

Perhatikan gambar berikut:

Icon menggambar
ruas garis



File Edit View Options Tools Window Hnlp

A | """ as | Move: Drag or select ]
m /./ : il I”“-‘J .d. \ - ‘%,, objects (Esc) -

) Geolaebra h LEM

| Free Onlﬂcts
| Dependent Objects
5-
4_
‘3_
-
1]
[}
4 -3 2 -1 o 1 2 3 4 8
| 1
@Inpu‘q [+ - |n = | Command .. -

Misal kita akan membuat ruas garis dan titik (1, 0) hingga (3, 3)

1) Klik icon untuk membuat “segment”, yaitu icon = Bila muncul, klik

segitiga di kanan bawah, maka muncul tampilan berikut:

A 2 = =
|E|/—ﬁ/b‘®@-<{.v\nsca <> =
> Algebra
- Segment s ]
o Segment with Given Length
s ]
-« Ray
_S Polyline 4
_,-r‘ Vector 3
-/’f Vector from Point 4
2
1
o
4 3 F 1 o 1 2 3 4 5 6 7
-1
2
Input: =

2) Buatlah titik (1,0) dan (3,3).
3) Klik kedua titik (1, 0) dan (3, 3) yang telah dibuat sebelumnya.
Diperoleh gambar sebagai berikut:



3, AT D OO L N e ] =

» Algebra ~ Graphics [

Point [~ ] v [~ i ]
® A=(1,0) 61

® B=(3,3)

Segment

® f=3.61 51

4

Input:

Mengetik Perintah Pada Bilah Input
1) Buatlah kedua titik A(1, 0) dan B(3, 3). Untuk membuat titik bisa dengan
menggunakan icon atau mengetik perintah pada bilah input.
2) Pada bilah input ketiklah segment [A,B]. Perhatikan gambar berikut:

& ;
-

|-A¢/¢jr¢>v®¢@¢é,¢xvnsc¢ﬁv‘$’v uﬂ,
» Algebra ~ Graphics
Point (M~ @~ Jas~|i[J]
® A =(1,0) 6
® B = (3, 3)
N B
1l
Input:[Segment[A,B[l CRARE
\Ketik perintah di bilah input
Setelah dienter didapat tampilan
berikut:



| .1»1\7 /7 —‘1.17 I:J-V @7 @7 é.v K‘v ABC7 ifiv 4—:.—: (=)

» Algebra X/ » Graphics X
Point 61
® A=(1,0)
® B=(3,3)
Segment
® f=361

Input:| | ol %

Untuk membuat sinar dan garis caranya sama dengan cara membuat ruas garis,
bisa dengan menggunakan icon pada tool bar maupun dengan cara mengetikkan
perintah pada bilah input. Yang berbeda hanya icon yang diklik dan format
perintah.Icon membuat sinar dan garis dapat dicari dengan mengklik segitiga di
kanan bawah. Adapun format perintah membuat sinar adalah ray [A,B], dengan
A dan B adalah nama titik. Format perintah garis adalah line[A,B], dengan A

dan B adalah nama titik.



BAB 3
FUNGSI DAN GRAFIK
A. FUNGSI LINEAR
Bentuk umum fungsi linear adalah f(x) = ax + b
Perintah untuk menggambar grafik fungsi linear adalahf (x) = ax + b.
Contoh: Pada bilah input ketiklah f(x) = 3x +2 . Maka grafik yang

dihasilkan adalah sebagai berikut:

. [ ° _ =)
‘ .Av ’/{7 "}fv "'.)7 ®7 ®7 ég‘v N ABC? i.iv 4-:“7
» Algebra X| = Graphics X
Function [ v [mav]i
® f(x) =3x+2 6]
5 |
41
3]
4 3 2 1 1 2 3 4 5 6 7
-1
=21
f
Input: [l %

B. FUNGSI KUADRAT
Bentuk umum fungsi kuadrat adalah f(x) = ax? + bx + cPerintah untuk
menggambar grafik fungsi kuadrat adalah f(x) = ax"2 + bx + ¢
Contoh: Pada bilah input ketiklah f(x) = 2x"2 + 5x + 1. Grafik yang

dihasilkan adalah sebagai berikut:
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[R] A7 L O ©) & N laed [222] )] 2=

» Algebra » Graphics
Function f 6
® f(x) = 2x>4+5x+1

Input:

C. FUNGSI POLINOM
Bentuk umum fungsi polinom adalah f(x) = a,x™ + ap_x™ 1+ -+
ax + 1.
Bentuk perintah menggambar grafiknya sama dengan fungsi kuadrat, yaitu
untuk menuliskan pangkat dengan menekan tombol “A”
Misal kita akan menggambar grafik fungsi f(x) = 2x* + x3 —3x2 + 1,
maka pada bilah input ketiklah f(x) = 2x"4 + x"3 — 3x”"2 + 1. Diperoleh

gambar grafik sebagai berikut :

i - B

‘ .A¢ /; /.va l’.)v ®v ®v éoLv & ABC? i.zv ‘_}’7 i

» Algebra » Graphics
Function f 6
® f(x) = 2x8 4+ x3—3x24

Input: o #
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D. FUNGSI TRIGONOMETRI
Misal kita akan menggambar grafik dan f(x) = sin(x + m). Pada bilah
input ketiklah f(x) = sin(x + m) . Untuk menuliskan simbol itu dapat
disisipkan dari bilah simbol. Grafik yang terbentuk adalah:

[R] & 3 (B @, O, & N mee 2] @ =

» Algebra % » Graphics X
Function 6
® f(x) = sin(x+ )

Input:

Untuk grafik fungsi trigonometri, biasanya satuan pada sumbu X dalam bentuk

n. Untuk mengubah skala ikuti langkah—Ilangkah berikut:

1. Klik kanan pada sumbu X, kemudian klik “Properties” terlihat sebagai
berikut
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&) & L 3 B OO, &) N e 2] ] ek

» Algebra » Graphics
Function 6
@ f(x) = sin(x+7)

XAXis
Equationax + by=c
Equationy=mx + b
Parametric Form

v *. Show Object
a1 Show Label
# Trace On + | @

Input:|

£# Object Properties ...

2. Klik “Preference-Graphics”, kemudian klik “Xaxis”. Centang kolom

Distance, klik segitiga bawah pilih %

e TN L 1 11—

wce
ol

Bl B H @
[ Basic yAxis | Grid |

™ Show xAxis
™ Show Numbers

[_] Positive Direction Only

™ Distance: | -]
) 1
1'r

Label: ’:Z'I Unit:

Cross at:| 0.0 | [] Stick to Edge

™ Selection Allowed

3. Klik “closed”
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&) AL 13 B O O] N bed 222 [ X

» Algebra » Graphics
Function 54
® f(x) = sin(x+x)

T w2 T2 n 3m/2 F\unction
~

Input:

E. FUNGSI EKSPONEN
Misal kita akan menggambar grafik fungsif(x) = 2*. Pada bilah masukan

ketiklah f(x) = 2xdan enter. Grafik yang didapat adalah:

! - B[
|‘ 'Av /v /1“/7 L\)'v ®v ®v éﬂ‘v ‘& ABCV E.Ev ‘_:Hv R
» Algebra » Graphics
Function 6
o f(x) = 2*
5
4
3
2 4
%
[ 3 2 1 o 1 2 3 3 5 13 7
-1
-2
Input: ] %
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F. FUNGSI LOGARITMA
Fungsi logaritma yang tersedia hanya basis e (In), basis 2, dan basis
10.Logaritma basis 10, perintahnya adalah f(x) = 1g(x), basis e adalah
f(x) = In(x)dan basis 2 adalah f(x) = ld(x).
Misal kita akan menggambar grafik dan fungsi logaritma basis 2 maka
ketiklah f(x) = ld(x). Diperoleh grafik berikut:

[-BeRs] LeoLebra
| AL D@L & ABC 7% b =2/
» Algebra » Graphics

Function 6
® f(x) = logy (x)

5
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BAB 4
GARIS SEJAJAR DAN TEGAK LURUS

Pada bab ini akan dibahas tentang menggambar garis yang tegak lurus dan sejajar dari
garis dan titik yang sudah ditentukan.
A. Membuat titik tengah suatu garis.
1. Klik “segment” pada tool bar pilih segment, buatlah 2 titik pada jendela kanan.
2. Kemudian klik “point” pilih “midpoint”, sehingga seperti tampilan berikut:

¢« N . . -2 =
%JE‘ ‘/.7 ”‘L*’? ".)7 ®7 ®7 4'7 x? ABCT i._v 4_:“7
» Algebra X/ » Graphics X
Point 6
® A=(1221.32)
® B=(4,5) B
® C=(261,3.16) s
Segment
® f=461 4
3 f
2 <
1
0 T
4 3 2 1 0 1 p) 3 4 5 6 7
-1
-2
Input:

B. Menggambar garis tegak lurus dari garis dan titik yang sudah ditentukan
1. Pilih “segment” pada toolbar, kemudian buat 2 titik A dan B.
2. Pilih “Point” , kemudian letakkan titik C pada garis AB.
3 Pilih “perperndicular line” klikkan pada titik C, maka akan terlihat seperti
tampilan berikut.
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K] 1A I B O] £, N e 22 4] =

» Algebra » Graphics

Line \\g
® g:-2.44x - 1.98y =

Point

® A=(156,2.02) :
® B=(4,4)

® C=(2.43,2.73) 4
Segment

e f=3.14

Input:

C. Menggambar garis sejajar dari garis dan titik yang sudah ditentukan
1. Pilih “segment” pada toolbar, kemudian buat 2 titik A dan B.
2. Pilih “Point” , kemudian letakkan titik C tidak pada garis AB
3 Pilih “Paralel line” klikkan pada titik dan garis, maka akan terlihat seperti
tampilan berikut.

h
[ . - 2J)ic E
% v .AV ‘/-V|"| “,)V ®V ®V é? N AECV LEV Q’V ] E
» Algebra o » Graphics .
Line 61 i
® g:-098x + 49y =
Point
® A=(-2.6,3.02) 51
® B=1(2.3,4) B

® C=(-2.1,1.74) N
Segment /

®f=5 : f/
3_

Input:
D. Menggambar garis tinggi dan garis bagi dari suatu sudut.
1. Pilih “segment” , buat 2 titik yaitu A dan B.
2. Klik segitiga dibawah icon perpendicular line pilih Perpendicular bisector.

Kemudian klik kan pada dua titik ujung segmen AB, sehingga seperti tampilan
berikut.
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Raaral BN =

G} @ ,{L\ABC E:Ev

v Algebra

» Graphics

Line

® g: 1.56x - 3.46y =
Point

® A=(-194,23)

® B =(-3.5,5.76)
Segment

e f=38

B 6

Input:

3. Buatlah suatu sudut dengan menggunakan icon “segment”
4 Klik Segitiga dibawah icon perpendicular line pilih

“angle bisector”,

kemudian klikkan pada 3 titik dari sudut yang sudah dibuat pada nomor 3.

Hasilnya akan Nampak seperti gambar berikut.

NP 3 IO AP AN RECRE e
» Algebra » Graphics
Line B

® ¢g: 1.56x - 3.46y =
® j: 0.8x - 0.59y = 1.

Point

°
L]
°®
°
L]
Segm
°
L
®

TIrgmonm>»
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