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PENGANTAR

Perkembangan teknologi informasi (TI) di Indonesia saat ini sangat berkembang pesat
bersamaan dengan penemuan dan pengembangan ilmu pengetahuan dalam bidang
informasi dan komunikasi, sehingga mampu menciptakan alat — alat komunikasi yang
sangat mendukung perkembangan teknologi informasi, contohnya saja seperti komunikasi
searah maupun dua arah. Selain itu dengan adanya internet di Indonesia sangat
memudahkan kita dalam memenuhi kebutuhan-kebutuhan dalam teknologi informasi yang
berbasis internet. Salah satu penggunaan teknologi tersebut adalah bidang Bimbingan dan
Konseling. Bimbingan dan konseling tidak akan dapat berdiri sebagai ilmu sendiri.
Bimbingan dan konseling memerlukan bidang penunjang lain yang dibutuhkan agar
menjadi ilmu yang memandirikan (Depdiknas, 2018). Berbagai ilmu menunjang
kebutuhan pada bidang bimbingan dan konseling, salah satunya adalah teknologi
Informasi. Teknologi informasi yang begitu menarik banyak orang untuk mencapai
progres yang sangat dibutuhkan akan sangat membantu bidang lain terutama pada bidang
bimbingan dan konseling (Arifin, Syamsul, Kusrianto, Adi, 2009).

Teknologi informasi (TI) dalam bidang keilmuaan bimbingan dan konseling sangatah
dibutuhkan untuk menunjang perkembangan serta kemajuan profesi guru BK (Eriyono,
Marta, Eko, 2013). Bimbingan dan Konseling Komprehensif dalam kenyataannya
memiliki hubungan timbal balik dengan TI untuk menyempurnakan ilmu masing-masing,
sehingga perlu adanya hubungan yang berkesinambungan dan berlanjut dalam
pengembangan ilmunya. Teknologi Informasi sangat membantu berbagai masalah
konselor dan konseli untuk melakukan proses konseling serta bimbingan. Dengan adanya
kolaborasi antara Teknologi Informasi dengan Bimbingan dan Konseling, maka akan lebih
mempermudah konselor untuk melakukan tugasnya. Melalui TI, Bimbingan dan
Konseling dapat melaksanakan program-program dengan lebih baik. Untuk
mengembangkan kompetensi mahasiswa biimbingan dan konseling dalam
mengaplikasikan TI dalam layanan bimbingan dan konseling diperlukan buku ajar yang
khusus membahas tentang aplikasi-aplikasi dan software yang dapat digunakan dalam
mengembangkan media layanan bimbingan dan konseling.

Pengembangan buku ajar teknologi layananan bimbingan dan konseling menyediakan
pengetahuan bahkan keterampilan berupa materi dan teori mulai dari suatu alat/peralatan

baik berupa perangkat lunak maupun perangkat keras yang berfungsi sebagai alat bantu



dalam kegiatan layanan bimbingan dan konseling. Sehingga dalam hal ini pengembangan
buku ajar media bimbingan konseling ini juga dapat digunakan untuk menyalurkan pesan
atau informasi dari dosen kepada mahasiswa agar dapat merangsang pikiran, perasaan,
perhatian, dan minat sehingga mahasiswa dapat mengalami perubahan perilaku, sikap dan
perbuatan ke arah yang lebih baik. Berdasarkan permasalahan diatas peneliti tertarik untuk
mengembangkan buku ajar tentang teknologi layanan bimbingan dan konseling bagi

mahasiswa Program Studi Bimbingan dan Konseling Universitas Ahmad Dahlan.

Yogyakarta, 27 September 2020

Penulis



MATERI GOOGLE CLASSROOM

A. Membuka kelas

1. Buka classroom.google.com, lalu login menggunakan akun webmail UAD anda.
2. Jika sudah, klik “Lanjutkan”, pilih peran sebagai pengajar.
3. Klik icon “+” dipojok kanan atas, lalu klik “Buat Kelas”.

* @ :
— 3

Gabung ke kelas

Buat kelas

4. Isikan nama kelas, lalu klik “Buat”. Kolom lainnya dapat anda isi secara optional.

Buat kelas

Digitalisast dalam BK W

Bagian

Mata pelajaran

Ruang

Batal Buat

5. Kelas sudah dibka. Anda dapat mengganti header dengan default maupun gambar
unggahan dari komputer.

= Digitalisasi dalam BK "A" Forum Tugas Kalas Anggota Nilal 0]

Digitalisasi dalam BK "A"

Kode kelas enusked £]

Link Meet Buat link Meet ©

45 #ihtoma
Uplost foto

1l

Mendatang 0 e

Lihat semua

Mulai komunikasi dengan kelas Anda di sini
[ Bust dan jadwalkan pengumuman

[E] Respons postingan siswa



B. Menambahkan Partisipan

1. Untuk menambahkan pengajar lainnya masuk ke tab “Anggota”, klik icon = pada
kolom guru.

= Digitalisasi dalam BK "A" Forum Tugas Kelas Nilai & o °

Guru o
‘ EFENDI NUGROHO /
Siswa &

2. Tuliskan email pengajar lainnya, lalu klik “Undang”. Cara ini juga dapat untuk
mengundang mahasiswa secara manual.

Undang pengajar

@ ssker Muttimedia

3. Untuk mengundang mahasiswa, dapat dilakukan juga dengan membagikan kode kelas
yang tertera di header.

enuSke3

Digitalisasi dalam BK A" {0 salin link undangan




4. Meminta peserta bergabung menggunakan kode kelas tersebut.

+

Gabung ke kelas

Buat kelas

bung ke kelas

Saat ini Anda login

aga

& creative prodibk

thvepeoditkaigmall com il

Kode kelas

Mintal kode kelas kepada pengajar, lalu masukkan kode di sim

{ enudke3

Untuk login menggunakan kode kelas

« Gunakan akun yang dib

« Gunakan kode kelas yang rerdin darl 5-7 huruf atau angks, tanpa spasi atau

a mengalami masatah saat bergabung ke kelas, buka artlkel Pusat

C. Memposting pengumuman

1. Klik “Bagikan sesuatu....”, lalu tulis informasi yang akan disampaikan. Andapun dapat
melampirkan file dari google drive, link URL, unggahan, maupun dari Youtube.

Untuk

v Semua siswa v

Bagikan dengan kelas

& GooglzDiive <u——

& Link Batal Posting -
@ Fue
YouTube



2. Untuk memposting pada jadwal tertentu, klik tanda segitiga disamping tombol
“Posting”, ilih “Jadwalkan”, lalu tentukan jadwal sesuai kebutuhan.

Jadwalkan pengumuman
Posting
) 16 Sep 2020 -
Simpan draf 08.00

Batal Jadwalkan

D. Membagikan Bahan Ajar
1. Buka tab “Tugas Kelas”, klik icon lalu pilih “Materi”

"A" Forum Tugas Kolas Anggota Nilai

4 Buat [k Meet a Google Kalender [] Folder Drive Kelas
E Tugas o
nda disini
B Tugas kuis
@ Pertanyaan 1gas kelas ke dalam modul atau unit
El Materi Anda perlinatkan kepada siswa
23 Gunakan kembali postingan
B Topk

2. Lengkapi form isian materi ajar, meliputi Topik, Judul, dan deskripsi.

D 10! Untuk
Materi Manfaat Tekonologi Digital Bagi Anak
Semua siswa v
= Deslrips! [opsionst)
Simaklah video berikut dengan seksama. Topik

Maniaat Teknologl Digital

Manfaat Teknologi Digital Bagi Pendidikan Anak X
Video YouTube 1 menit



E. Membuat Tugas
o R ..
1. Buka tab “Tugas Kelas”. Klik 1con-lalu pilih “Tugas”.

"A" Forum Anggota Nilai
[k Moat a Google Kalender [] Folder Drive Kelas

E Tugaes o
nda di sini
E] Tugas kuls
@ Pertanyaan I1gas kelas ke dalam modul atau unit
D Maten Anda perlihatkan kepada slswa
% Gunakan kemball postingan
B Topik

2. Lengkapi form isian tugas ajar, meliputi judul dan instruksi pada pekerjaan tugas. Pada
bagian kanan, jika sebelumnya telah melakukan pengaturan sistem penilaian
menggunakan mode “Bobot” nilai berdasarkan kategori”, maka tetapkan termasuk
kategori nilai yang mana.

< C & ciassrcom.goagle.com/u/0/w/MTYWOTEIN TkzMzQw/t/ail b4 ’ H
@ Jugal Unituk

- Sermua siswa -

n mér_-q_e_r@kan sebalknya bedoa terlebih dahulu Poin

2. Kerjakannlah soal yang mudah terlebih dahulu.
100 v
Tenggat
& Tambahkan -+ Buat Kam, 17 Sep 23.59 v
Topik
Pemahaman Tentang Bahaya Merokok X
http./rbitly/pemeharmanbahayamerokok
Pemahaman Bahaya Merokok
Rubrik
+ Rubrik

[:] Perlksa plaglarisme (keaslian)
P | debiin Lanyjut



MATERI GOOGLE FORM

A. Membuka Google Form

1.
2.

3.

Buka situs https://docs.google.com/forms/
Klik pilihan “Blank” (lembar kosong dengan simbol +) atau pilih template-template
yang sudah tersedia.

= E Formulir Q  Telusur 3 Awmiad oasan o

Kosang Panilaian Kuis Kosong Tikat Keluar Lombar Kefja Evaluasi Kursus

Beri nama formulir anda dengan mnegklik “Untitled Form” dan menggantinya dengan
nama baru.

B. Cara membuat Pertanyaan/Kuisioner

a.

b.

B Formulir tanpa judul ¥ b - B O m : e

Fertanyaan  Respons

Formulir tanpa judul

Daskripsi forr

@
@® rihan ganda 9
Tr
h opsi atau tambahkan “Lainnya” Q
=
=
LD @ Wajib diist

Judul form, yang terdapat di bagian paling atas dimana kamu bisa menamai form yang
dibuat. (pada gambar bernama “Untitled form™).

Deskripsi form, yaitu dekripsi singkat tentang form itu sendiri. Kamu bisa
menambahkan informasi kepada pengguna di bagian ini.

Bagian pertanyaan, dimana kamu bisa menambahkan kalimat pertanyaan dan juga
menentukan apakah jenis jawaban dari pertanyaan tersebut (bisa multiple choice, text,
dsb). Pada gambar, pertanyaan masih diset multiple choice, kamu bisa mengubahnya
menjadi bentuk lain dengan mengklik icon panah ke bawah.



B Formulir tanpa judul ¥r e © @ H o

Portanysan  Respons

Jawsban singkat

Formulir tanpa judul

Rl

Paragraf

Deskrips! formulir

@ Finanganda
Kotak Gantang ®
Fertanysan Janpa Judul - mn— )
opsi 1 Tr
Tambabkan opsi atau tambahkan "Lainnya® o T &
wee Skalalinler 3
O 3 weipinanganss =
55 Petakkotak certang
9 Tangoal
O waktu
0
Gambar dibawah adalah contoh bentuk jawaban dalam bentuk answer:
ﬁ Semua perubahan disimpan di z} @

Drive

Pertanyaan  Respons

Formulir tanpa judul

Deskripsi formulir

Pertanyaan Tanpa Judul = Jawaban singkat - D
Teks jawaban singkat Tr
=

0 3}

L o} Wajib diisi -

=

C. Menu Penting dalam Google Form

NG R



Tanda “+” adalah menu untuk menambahkan pertanyaan.

Tanda dokumen dengan panah, adalah untuk mengekspor maupun impor pertanyaan
Tanda “Tt” adalah untuk membuat judul dan deskripsi baru.

Tanda gambar adalah untuk menambahkan gambar

Tanda “play button” untuk menambahkan video pada form

A i e

Dan yang terakhir adalah tanda dua garis horizontal, untuk menambahkan section
pada form.

D. Membuat Tampilan Google Form Menjadi Menarik

. Lihat di kanan atas, ada 2 menu “Customize” dan “Preview”.
1. Lihatdik tas, ada 2 “Cust ” dan “P ”

2. Klik Menu Customize untuk mengubah tampilan Google Form sesuai dengan yang
diinginkan. Pada menu ini kamu bisa melakukan 3 hal ini :
e Mengubah gambar header
o mengubah theme color peecs N O
o mengubah background color
e dan mengubah font tulisan

€@ Opsitema X

HEADER

(&) Pilih gambar

—
2 oQeeee
" 900000

WARNS LATAR BELAKANG

Dasar -

Contoh header dan beberapa warna yang sudah diubah bisa dilihat dibawah ini:

®H @

Formulir tanpa judul b
=

Parteryoar Teope Add = aweban et
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E. Mengirim Google Form Kepada Responden
1. Klik tombol “Send” di pojok kanan atas layar.

neoo KO

Menerima tanggapan 0

2. Tampilan ketika mengklik tombol “Send”:

Kirim formulir

D Kumpulkan alamat email Universitas Ahmad Dzhlan Yogyakarta responden
secara otomatis

Kirim metalui ] [<>] <> (]

Email

Formulir tanpa judul

Saya mengundang Anda untuk mengisi fermulir:

D Sertakan formulir di dalam email

&* Tambahkan kolsborator Batal Kirlm

e Akan muncul pilihan “collect email address” , bisa dicentang bisa tidak sesuaikan
dengan keperluan. Jika kamu ingin mengambil data email untuk keperluan
memastikan semuanya mengisi form, silahkan centang.

e Ada 3 tab cara mengirimkan form yang sudah kamu buat, 3 tab tersebut adalah
email, link, dan embed.

e Di email, kamu bisa menulis layaknya sebuah email yaitu alamat email tujuan,
memberi subject, isi dari email, dan pilihan apakah langsung memasukkan formnya
pada email yang dikirim.

e Di tab link, kamu akan mendapatkan link yang bisa diberikan langsung ke orang-
orang. Karena cukup panjang, silahkan isi pilihan “shorten url”.

e Diembed, kamu bisa memasang formnya di website dengan cara embed (lihat form
yang saya embed di bawah, seperti itulah kira-kira)

11



MATERI POWER POINT

A. Slide Master

1. KIlik view--> slide master

m E ©- 0 1:__6 i Presentationl - PowerPoint (Product Activ{
FILE HOME INSERT DESIGN TRANSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW VIEW

|§|§| |:;IE| I%El || Eg [V] Ruler Q B Color TE

ii

) - . X [] Gridlines - = Grayscale
Normal Outline Slide Notes Reading Slide Handout Notes ) Notes Zoom Fitto ) New
View Sorter Page View  Master Master Master [ Guides Window i Black and White Windc
Presentation Views Master Views Show r Zoom Color/Grayscale
* (<] 116 115 114113112 111110 19 1 8 1T 16 15 141312000
Jupu
=S
-
®

2. Bekerjalah pada slide utama. Buatlah background sesuai yang diinginkan sebagai
tampilan untuk semua slide. Keluar dari slide master dan lihat hasilnya di semua slide.

A S 0% 7 M - & X
SUDEMASTER | HOME  INSERT  TRANSTIONS  ANWATIONS  REVIEW VIR signin
=] T Delete = . B colos~ &) Background Styles + i
= = & = e |Agl ] B2
3 Rensme 2] Foats - fide Background Graphics
Inseit Side Jnsest = Master 1 footes  Themes | Slide Close
Master  Layout TF Preserve | {apuue i ehislier - | [Blefecs - Sizer | Master View

0 Master Master Layout Edit Theme Background G Size Close "~
16-'15 ‘14 '23-/12 111 /20 ' 9- '8 7 1 §-1:5 4 1 3.1:2 1010 11 2:03 4 15 & T 08 91011 22183014 15 (16 i >

l..

3. Pada tampilan layout dibawahnya dapat juga ditambahkan desain halaman yang dapt
dipanggil dan digunakan dalam menu home -- > layout
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B. Membuat Tampilan Hyperlink

1. Dari tampilan yang sudah dibuat pada slide master buatlah 6 buah slide berisi tulisan

judul, pengantar, materi 1, materi 2, materi 3, evaluasi.
BH S 7 L Y
B ove  mET  OEKN  THANSTIONS  ANBANTIONS  SUDESHOW  REAEW  VEW Sgain

— 9 X cu = Eltayour+ = e F

page 2 Comy - =L ) 9 AL oo Y Replace

T W Pk | ger Siedione | ® TU Smx e pa et 2 S o e o Selecte

o o Shaes Fort Pasagraph X AV . fanting -~
@- [+ 1613 16 T4 13 1 10 90 T 6 3 & T T 01 01 73 A 3 & 7 M 9 0 A 421310 a1

2. Masuk kedalam slide master. Bekerjalah dalam salah satu layout dibawah slide master
utama. Buatlah 7 buah kotak (akan berfungsi sebagai tombol) dan tuliskan di masing-
masing kotak menu, judul, pengantar, materi 1, materi 2, materi 3, evaluasi.

Sgnin G

File Stide Master Home Insent Transil

- 5] 3] T P | D) _ T
= E ‘_C-|| < T P =z | (Y E B | Escehoci e, kL |

= =K i
: =il BAER T O OO0 ol

New  Table Pictures Online Screenshot Photo  Shapes SmartArt Thart g o o Act st | Test Header WordAr Date&  Shide  Object | Equation ~bol | Video Audio  Screen

Slide * > Pictures . Album « . Box  &Footer < Time  Numbes e ] *  Recording

Slides  Tables Images Iustrations Add-ins Links Comments Tot Symbols Media

5 o) ] 5 4 E R I S IO RRY IR RERE 2 3 5 6

i it ) I ’; = \|'1 Ve {0 '
3 z vo-ly | 2 | |

3. Klik kanan pada kotak Judul kemudian pilih hyperlink-->place in this document --->
slide 1 atau menu insert -- > link . Lakukan hyperlink untuk judul, pengantar, materi
1, materi2, materi 3, dan evaluasi sesuai letak slidenya.
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Insert Hyperink ' o
Link to: Text to display: [< <Sefection in Document> > ] ScreenTip...

Select a place in this document: Slide preview:
Existing File .. First Slide P
or Web Page . Last Slide =
. Next Slide

- Previous Slide

Place in This

Document =- Slide Titles

Creaté New
Document

&l .6, Slide 6 [] show and return
E-mail
Address

[ OK ][ Cancel ]

4. Tekan F5 untuk menampilkan hasilnya dan coba klik kotak yang anda buat sebagai
tombol.

5. Matikan fungsi klik ke slide selanjutnya dengan klik transitions dan hilangkan fungsi
on mouse click (hilangkan tanda centang). Klik f5 dan cek hasilnya. Untuk
menghilangkan efek tombol enter klik slide show -- > set up slide show. cari dan pilih
bowsed at kiosk (fullscreen). Tombol keyborad yang berfungsi hanyalah tombol esc.

I ¢ - - <

Signin
"’2) Sound: |[No Sound]  ~| AdVance Slide

('i . .

- - ® Duration: [ ] On Mouse Click

_ ect
1) options - 53 Apply To Al | After: 00:00,00 :

Timing ~

1213141516 171819110 111 112 113 114 1 15 116 |- [«]

6. Masih pada slide master, blok semua tombol selain home buat jadi sebuah grup. Klik
grup tersebut kemudian klik animations pilih add animation. Pilihlah efek wipe dan
atur agar hilang dari atas ke bawah. Kemudian pilih trigger dan pilih rectangle home.

14



Cek hasilnya di tampilan anda melalui preview.

sign.in S

¥ Stark On Click = Reorder Anmation

*; w * x * b1 w ‘ ”~ w " ¢ +* Q‘ O Duntior: 050 © 4 Mowe Earlier

Preview None Appear Fade FlyIn Flaat In Split Wipe Shape Effect Add
X Options~  Animation * ck ’!z] Rectangte: Rounded Corners 5
Preview Animation B Ada 5] 002 Group 13 o
{~] ' SR R R >0 1 [ ) (RG] (IR (RIS gy i } X
Animation P... ¥ ¥
| > PlayFrom S | -
Trigger: Rectangle: Rounded C..

Th Goupl3s [ .

= Tl

Pengantar

Materi 1

O
Materi 2

i g By Mated 3
H . Evaluasl
o b o—o0——o0

ul!
1 0
Ol I

,: L_ = o 2 P; B | Ebsehs = I* ‘: = _] A i > B Hi] T[ .(.72 ‘]) L

New  Table v WSt Photo Shusc SmartArt Chart NI Link  Action | Cucmint Header Vol Date& Slide  Object = juabinr Sk Video Audio  Screen
Slide > g Album - 8 & Footer Time Number . = Recording

Slides  Tables Images lustrations Add-Ins Links Camments Text Symbols Media A

| Acton seting: Animation P.. X

Mouse Clice  Mouse Ouer

Actton on dick

© Kone
E ® Hyperiink ta:
~ Next Shde

Next Side
Preacus Slide
First Shde

Stige Master 1% BBOisolay Settings. [ 38 B ¥ -—28

8. Cek dan rubah layout slide agar setiap kali mengklik menu grup tombol tidak muncul.

+ 7o% B3

C. Membuat Loading Bar

1. Buatlah sebuah slide sebelum slide judul.
2. Buatlah dua buah kotak rectangle dan letakkan saling tumpang tindih
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I v veer  oson  TeansONS  AMMATIONS  WDESWOW  ABAEN  VEW San
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Klik pada kotak 1, hilangkah line dan ubah warna agar kontras dengan kotak

pertama dengan fasilitas pada drawing format.

Klik kotak 1 yang telah kita ubah tadi. Klik animations lalu wipe dan atur agar

berjalan dari kiri ke kanan.

Atur waktu animasi agar lebih lama pada duration di kanan atas (misal 6 detik).

Pada start pilih after previous. Jalankan dan cek hasilnya.

BHS OG-

v DRAWING TOOLS
LA HOME  INSERT  DESIGN  TRANSITIONS  ANTVATIONS  SUDESHOW  REVEW  VIEW FORMAT
*%, * * *‘ * % e * DR -tk EdanimationPane. b St [Afeer Previous -
"'ﬂ";' MNone A;pu- Facde FI;'In Float In Splhit vze Shape 4 Effect Add T L St M
. T Optigas < | Animation + T Animstion Painter  (BDeley: 00,00
Prviiew Arematio: n w Achmneed Animation Timing

=] 1615034 13 712:11 120 09 (B 17 0 €S A 13 2 110 1 21345 617 8§98 309 1211312411516+ [+

HOME
'i‘ JUDUL
r— 1
J PENGANTAR |
CEEES——
y 1
‘1 MATERI 1

-

MATERI 2

MATERI 3

EVALUASI

B 60S

“n

| Animation Pane

Rearder Animation
- M

X
b PlayFrom

O Rectanged [0~

Seconds =

«joj 20

6. Agar setelah loading bar selesai langsung masuk ke slide judul klik transitions
kemudian atur transisi pada kanan atas sesuai waktu loading bar dan hilangkan

efek on mouse click.

7. Cek kembali hasilnya agar tombol menu kembali berfungsi seperti semula
karena penambahan 1 slide di awal.

D. Membuat Kuis

1. Buatlah slide judul dengan sebuah tombol mulai (kotak dengan tulisan mulai)
2. Buatlah slide soal multiple choice beserta jawabanya sebanyak 10 buah

3. Buatlah slide hasil
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. Klik kanan pada visual basic dan pilih module

Masuklah ke halaman http:/Itps.uad.ac.id/wp-content/uploads/soal kita bersama.txt
kemudian copy script yang ada dan paste ke dalam module. Kemudian keluar dari
tampilan macros.

Masuk ke halaman judul klik kotak mulai, klik insert, action, run macro, pilih mulai.
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8. Masuk ke halaman soal klik pada jawaban soal kemudian klik insert kemudian run
macro dan pilih apakah jawaban tersebut benar atau salah. Lakukan hal yang sama

untuk seluruh jawaban.

Presentation] - PomerPoint (Product Act

HOME | INSERT  DESIGN  TRANSTIONS  ANIMATIONS  SUIDESHOW EW  DIVELOPER
f— — @ T —
= = 1 &= | ]
=l e = I = Kkl LJ
New  Table res Onl reeneh Smarthrt Chat 4y Hyperiink Action  Comment  Tet  Header
Slide = . n 3 & Footer
Slides Tables Image ations Add-Ins Links Comments ymbo
i 16.'15 '14 13112 "r A i B L L. 2 Aibideiidadidablidedold ol 3 J 11 1 14 5
. Action Settingz [0 ] |
Mouse Cick | Mousse Over |
Action on click
i = Soal J| ©
= © Hyperink to:
Padi be| Neut Side
@ Bun program
o @ Run macro
= 3
3 A. Biji =
B Tun ' | Paysound:
a dve n ! Fl Highlight ghck
A ?‘( Cancel

9. Pada kotak hasil dengan cara yang sama masukkan cek untuk mengetahui hasilnya.
10. Setting agar semua tombol keyboard tidak diaktifkan dan klik masuk ke slide

selanjutnya tidak terjadi

Save file dengan format power point macro-enable presentation (hasil ppt) atau power point

macro-enable show (hasil file show).
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MATERI CANVA

A. Membuat Akun

1. Download terlebih dahulu aplikasi canva di playstore
untuk pengguna Android dan Appstore untuk
pengguna [OS.

2. Jika sudah terinstal buka aplikasi canva

3. Setelah itu akan muncul tampilan halaman seperti
gambar di samping.

4. Lalu kilk daftar apa bila belum mempunyai akun
canva, untuk yang sudah mempunyai akun silahkan
klik masuk

5. Setelah diklik daftar, akan muncul tampilan halaman
seperti di bawah ini.

Masuk

ONEN «

{ Pengguna baru? Daftar

6. Lalu pilih masuk menggunakan akun google atau facebook
7. Dan canva siap digunakan.
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B. Membuat Desain

1. Pada tulisan “buat desain baru” geser kesebelah kiri
untuk melihat ukuran kertas atau layer yang akan
digunakan untuk mendesain,

2. Lalu pilih “poster”

3. Lalu pilih “kosong” atau memilih desain yang sudah
tersedia oleh canva

C. Menambahkan Background

1. Disini saya menggunakan pilihan “kosong”

2. Klik canvas atau kotak putih untuk memilih
background

3. Lalu pilih “gambar”

Rol Kamera ( Gambar) Warna Filter

20
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D. Menambahkan Teks
1. Klik tanda +

(1]

2. pilih “teks”

K

Gambar

3. Klik tambahkan teks anda

+ Tambahkan teks anda

4. Atau juga bisa menggunakan template yang sudah disediakan canva seperti gambar di

bawah.

< App Store = T [EX 16.14 < App Store = T 1614 @ 62% =%

- e i) » Selesai D 9

+ Tambahkan teks anda

HALLIWELL Selamat I
Na-‘—n'

GRATIS GRATIS™
( ho

Nutriqi THOMAS MILLEs

GRATIS GRATIS

Diskon  ~\\THiA
[ A DIANITA LIE

GRATIS GRATIS

Peace Sans -

HARI KAP
" o X

m WESTOR

GRATIS o
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5. Ada beberapa fitur seperti font, warna teks, ukuran teks, dan edit teks

Peace Sans -

6. Untuk selanjutnya bisa di edit sesuai dengan keinginan masing masing

E. Menambahkan Gambar

1. Untuk menambahkan gambar bisa berupa format png, jpg, dan sejenisnya dengan
mengklik tanda +

+

2. Lalu klik “gambar”

K

3. Pilih gambar yang diinginkan
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F. Cara Eksport/ Menyimpan File Ke < App Store »= 7 16.36 @ 60% @

Galeri < %
1. Untuk mengeksport atau menyimpan i
file ke galeri klik tanda arah ke atas di e EaATIS!
pojok kanan atas e ,WORKSﬁ'
... DESAI
/ \k&’ ) J 2 | g

RO/

2. Lalu akan muncul tampilan seperti JANG A“ LUPA
dibawah ini DAFTARKAN DIRI
ANDA

15 September 2021
15.00 - 17.00 WIB
Ruang TIK

0

e

Simpan sebagai gambar

[

Simpan sebagai..

[

Sl'npw dengan transparans

o

Clipboard

K

Emai
Facebook

Gambar

Twitter

H ¢« ™K

Profil Linkedin

gl

sl D boasl

3. Klik “simpan sebagai gambar”

L simpan sebagai gambar

4. File sudah siap digunakan

GRATIS!
WORKSHOP

JANGAN LUPA

DAFTARKAN DIRI
ANDA
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MATERI YOUTUBE

A. Membuat Chanel Youtube
1. Login Menggunakan account google dari UAD @webmail.uad.ac.id

Google
Login

Gunakan Akun Google Anda

{ Email atau ponsel

Lupa email?

8ukan komputer Anda? Gunakan mode Tamu untuk login
secara pripadi. Pelajari selengkapnya

Afrikaans v Bantuan Privasi Persyaratan

L)
2. Klik tombol mmm untuk membuka menu google apps atau bisa juga menggunakan
link : www.youtube.com

Gmail Images

U v

Account Search

YouTube Play News
Gmail Meet Contacts
& DO
Drive Calendar Translate

D ™ )
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3. Setelah itu klik akun / foto profil akan muncul tampilan seperti di bawah

B A -«

M Vikistha Dimas
anonymouseblackhat@gmail.co...

Create a channel
Paid memberships
YouTube Studio
Switch account

Sign out

4. Lalu klik create a chanel untuk membuat chanel youtube baru dan akn muncul
tampilan seperti di bawah

Your creator journey begins

5. Klik get started
6. Pilih bagaimana kamu ingin memulai chanel, apakah dengan nama seperti akun
google atau dengan menggunakan nama custum/pilihan sendiri (disini saya
menggunakan nama custom)
Choose how to create your channel

Use your name Use a custor name

ﬂ,

7. Lalu klik pilih/select
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8. Lalu akan muncul tampilan seperti di bawah, dan silahkan isi dengan nama chanel
yang di inginkan

Create your channel name

Teknologi Digital Dalam BK|

ANCEL CREATE

9. lJika sudah selesai menentukan nama, klik create. jangan lupa ceklis ” 7
Understand...”

10. akan muncul dialog seperti di bawah, “Use YouTube As” atau “menggunakan youtube
dengan...”

Use YouTube as...

H Teknologi Digital Dalam BK >

Other choices

Vikistha Dimas >

- mail.c
om

l?j Don't ask me again

11. Pilih menggunakan chanel yang dibuat tadi
12. Lengkapi foto profil, deskripsi chanel, dll

Nice work!
Your channel “Teknologi Digital Dalam BK' has been created.

€.
g

Upload a profile picture

Add links to your sites

Telt viewers sbeut your channel

Baldbal o7 o cosmmas
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13. Chanel youtube sudah selesai dibuat

Tekeky Tvgas Do 1K e

s G & yunecon

+ YeuTsbe

= T Teknologi Digital Dalam BK

Trerding

Sateciptins
s

W later
e vigees

SUDSCRIPTIONS.
e
Upload a video to get started

M Aeporiston
0 =

M Serd teeddeoct
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B. Mendesain Youtube Chanel

1.

Setelah selesai tahap pembuatan chanel seperti di bawah, langkah selanjutnya adalah
klik “Costumize chanel”

[
Teknologi Digital Dalam BK
(- QT
& . 2 19
SUBSCRIPTIONS )/
e

L
Upload a video to get started
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3. Klik branding untuk mengcustom profil, banner, dan watermark youtube

Channel customization
Layout Bndeg  Bass v i m

A R Frubie pictue oot e
11pe //youtite cemmich smeVUOHEEC0 2
TR, elnghali

L x

L= I

urLaxD

=

o Bueeam amany

a

-]

- i 300 Aine vl
uPLOAD
® owprig
§  Mossabon

£ T—— Wi wremark

4. Untuk mengganti header silahkan disesuaikan dengan chanel youtube, dan jika sudah
bisa klik done seperti dibawah

Customize banner art
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5. Untuk mengganti watermark silahkan disesuaikan dengan chanel youtube, dan jika
sudah bisa klik entire video seperti dibawah

Video watermark

he watermark will appea " cos ir e right-har COMmer o e eg player

Display time (%)

(O End of video

(O Custom start time
t.‘ @ Entire video

CHANGE REMOVE

6. Jika sudah klik basic info

» Channel customization - YouTub X

@ 8 studio.youtube.com/channel/UCbCcCQ-zTPyG_clngHpl

= (D Studio Q

Channel customization

Layout Branding Basic info

7. Untuk basic bisa digunakan untuk menambahkan atau mengedit nama chanel, bahasa,
dan link akun sosial media

.
= © Studio - <@
Channel customization
W Charwel nrem ané deecription —
Teknologi Digital Dalam BK Iriaa | voutibe 6sm /chsnna LUICHCRCD S
= Sy
=
v < n a elarmatm o e ke
o
m
a + 400 €
B Link
‘. + Anp
L Comaet mto
7 wmmen aaip
L}
(]
n
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8. Jika sudah selesai klik publish
(®  EM CREATE o

CANCEL PUBLISH

9. Untuk melihat hasil edit tadi bisa di klik foto profil seperti di bawah, lalu klik your

chanel
(3  EM CREATE 6
o Teknologi Digital Dalam B

B vourchannel

@3 YouTube

B3 switch account

5 Sign out

B send feedback

10. Dan chanel sudah siap digunakan untuk upload video

et gl Bk B > &

Upload a video to get started

C. Upload Video
1. Untuk upload video bisa di klik gambar

2. Dan akan muncul gambar W tampilan
3. Pilih “upload video” e
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4. Lalu akan muncul tampilan seperti dibawah

5. Klik “select file” atau bisa juga “drag and drop file”

6. Dan pilih video yang akan diupload

7. Jika sudah tunggu sampai upload 100% dan isi judul dan deskripsi video yang
diupload

Pengenalan Youtube

Dalwls

o
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8. Jangan lupa pilih audience apakah video ini di tunjukkan untuk anak kecil atau
tidak,

Audience

Is this video made for kids? (required)

f your location
n Act (

videos are made for

you're legally requir

)PPA) and/or other lay

kids. What's content made

O Yes, it's made for kids

® No, it's not made for kids

v Age restriction (advanced)

9. Klik more option untuk membuka pengaturan selanjutnya

MORE OPTIONS

Paid promotion, tags, subtities, and more

10. Jangan lupa menambahkan tag, untuk menambahkan nya kilk add tag, ketik, lalu
enter, dengan maksimal 500 huruf

Pengenalan Youtube

owaile

Wgtmfm

Lo, oo 1 e B

None
TS

Recording date sed kication

Nooe

Lesnas and Actriteron

Standeed YouTube Liesose
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11. Scrol kebawah ada pilihan kategori video, pilih yang sesuai dengan isi video

Pengenalan Youtube

owaile

o = !:) AL
f‘hgtmw

roriymmonocuary 0

12. Jika sudah klik visibility

Pengenalan Youtube savedasdnatt Al X
Details Video elements
0

Film & Animation None

13. Muncul tampilan seperti di bawah, untuk upload video ada beberapa pilihan baik
itu private, unlisted, public dan schedule/penjadwalan,

Pengenalan Youlube

Datals oo smmanty

o
Visibllity

s Wt 10 ol

i, ctack the lolowing

s ovl?
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14. Untuk menjadwalkan video bis di setting seperti dibawah, seperti tanggal dan jam
kapan akan di upload di youtube.

Pengenalan Youlube

Datals

Visibllity

05 WP U0 211 W WG € 2ok Y S

O Saww or putben
e i ik

Defors you publish, eeck the following:

4 1258 92600 1 10 I

Lok bae ceen st guece?

15. Jika sudah bisa di klik publish/schedule
16. lalu video akan ter upload di youtube seperti di bawah ini

Video published

Share a link

- 0000¢

Embed  Faccbook  Twitter Elogger Tumblr rodd

Video link
hittps.//youtu be/70xkcBASSTU r[j
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MATERI VIDEOSCRIBE

A. Cara Login
1. Silahkan Masuk ke software VIDEOSCRIBE yang sudah diinstall sebelumnya.
VideoScribe dapat digunakan secara online ataupun offline. Apabila online, silahkan
mendaftar dan membuat akun dengan email. Apabila offline silahkan klik tulisan
“LOGIN”

ol@gl |

2. Apabila offline maka akan muncul notifikasinya dan langsung masuk kedalam

aplikasi
Offiline Usage

You're now in offline mode, enjoy!

Ketika sudah masuk kedalam aplikasi, ada beberapa komponen awal yang perlu
dikatahui sebagai berikut.
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B. Bagian Awal Aplikasi
Ketika memasuki aplikasi videoscribe, akan muncul tempat project yang telah disediakan.

» VideoScribe I =Y o

‘v bJAVI
BN

= Newestfirst = v
) VideoScribe B ®
e - ?‘,,’\lu
S £ erarion @!; e

e @ W . B Jav

B e Y Mal

Untuk membuat project Untuk menyimpan project Apabila Project disimpan
baru di “Cloud” akan muncul di tempat ini

Untuk membuka file videoscribe di luar
project yang kita miliki (bentuk file harus
“scribe”)

Setting aplikasi

C. Bagian Project

Dalam Project, terdapat berbagai macam komponen untuk membuat video.
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» VideoScribe

.

=

CO®BO® 0@ oIE

v

Halaman project ini diibaratkan kanvas, dimasa seluruh item (Gambar, grafik,

tulisan dll) video yang kamu buat disusun dan di letakkan disini. Pola dan alur
disesuaikan dengan kebutuhan masing-masing

START Os
Q

8 »

DRAW

- 355 + O
&

Di dalam videoscribe terdapat timeline, timeline disini akan memunculkan item apa saja yang
dimasukkan di dalam project dan menentukan durasi serta alur urutan dari video.

Timeline

[ &=

Q0
R

Ada beberapa tools dalam bagian timeline antara lain:

Gunting: digunakan untuk memotong timeline

Copy dan paste: untuk mengcopy dan mempaste item

Kamera \ dan X Digunakan untuk mengatur sorotan kamera, apabila tidak diatur maka
kamera akan otomatis menyoroti item peritem. Jika ingin mengatur gunakan v jika
hendak mengcancel tekan yang X

Mata: untuk memunculkan item dan tidak memunculkan item.
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D. Main Tools Videoscribe

<

1 QQ0WO® O® [a4

Berikut penjelasan dari setiap Main Tools yang ada di Videoscribe:

[ | Tombol Back dan Save: Tombol bsck kembali ke bagian tempat project. Tombol save
untuk menyimpan video. Video disimpan dalam bentuk format “Scribe”

Add Image: Digunakan untuk memasukkan gambar yang mana dapat dibentuk
animasi.

Add Text: Digunakan untuk memasukkan text. Font yang digunakan dapat berasal
dari bawaan aplikasi atau font miliki sendiri

Add Chart: Digunakan untuk membuat diagram.

Music: Digunakan untuk memasukkan lagu. Lagu sudah disediakan di aplikasi dan
dapat mengupload lagu sendiri dengan format mp3. .

Voiceover: Digunakan untuk merekam suara untuk video. Rekaman suara dapat
dapat direkam secara live atau diupload dari file sendiri.

Paper Option: digunakan untuk merubah tekstur dan warna daru “kanvas project”

Select Hand: Digunakan untuk mengubah tangan animasi yang digunakan untuk
menggambar item.

©ll@|® [©®9)|®

Preview: Digunakan untuk melihat hasil sementara dari video yang dibuat

4

I

Publish: ketika sudah selesai membuat video, selanjutnya publish video yang sudah
dibuat dan disusun sebelumnya.
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E. Memasukkan Gambar Dan Mengedit Gambar

1. Klik tool “add Image” . disini sudah disediakan oleh videoscribe kategori gambar yang
dibutuhkan. Bisa diperoleh secara online atau offline.

Add image

Keyword, e.g. money

E @ SVGStudio.com
aroy S sy eas e oar yang

dipilih bisa dari videoscribe sendiri atau impor dari folder di luar. Format gambar
yang diimport dapat berupa PNG,JPG dan “Sribe Image”.

3. Apabila sudah memilih salah satu gambar dari scribe, maka gambar akan otomatis
masuk kedalam kanvas dan gambar tersebut menjadi salah satu item video. Hal ini bisa
dilihat di timeline yang tertera.

D




4. Apabila memilih salah satu gambar dari folder, selanjutnya adalah menentukan animasi
cara menggambar gambar tersebut. Ada beberapa cara menggambar gambar yang dapat
dipilih. Sesuaikan dengan kebutuhan dan desain.

ey v 1

5. Adapun beberapa hal penting dalam timeline yang perlu diketahui.

Bl|»

= DRAW
= 8
1=
= = 355 +| O
wn w
-

Image Propertis: Digunakan untuk mengedit gambar
Play: memulai animasi gambar

Start — End: durasi keseluruhan video

6. Gambar yang disusun dapat diedit animasi penggambarannya. Klik bagian propertis
untuk mengedit animasi dari gambar yang dimasukkan, lalu akan muncul tampilan
seperti ini. berikut penjelasan dari setiap komponen yang ada pada bagian “image

properties”.

3 cara menggambar animasi:

Draw: dengan cara digambar (brush,dll)
Move In: dengan cara membawa masuk
dengan tangan (smooth in,too far, bounce)

CEAW

~cronerties i Morph: hanya untuk objek ke 2 dan
seterusnya. Mengubah gambar

sebelumnya

' Only draw strokes?

= Nobrych = e= Fyicoioyr -

- 100%sold 4 4t

-0

ANIMATE PR

Setting Gambar Setting:

I— 35 || == 055 4+ —’.‘w‘;g’

+] Type gambar: untuk menentukan garis

D000 5 SECONDS TOTAL TIME

r; = B P

i pinggir dan bentuk gambar (Brush, zip, dan

v 2> ||| lain-lain)

Solid: ketebalan gambar
Color: warna gambar
Degree: kemiringan dari gambar

Tools tambahan:

Image Replace: Untuk menukar
gambar yang ada dengan gambar
yang lain.

Effect Image: untuk memberi
effect gambar

Hand-iintiil moanocoant animAact

Setting Durasi waktu animasi:

Animate: Durasi animasi dalam menggambar gambar
Pause: durasi ketika gambar sudah selesai digambar,

sebelum masuk ke bagian selanjutnya.

Transition: durasi yang dibutuhkan untuk ke gambar

selanjutnya




*Tambahan: Properties ini juga dapat dilakukan oleh text, diagram, dan lain sebagainya
yang mana merupakan bagian dalam timeline.

F. Memasukkan Tulisan

1. Klik icon “Add text” lalu akan muncul tampilan seperti ini. pada bagian kolom,
masukkan teks . pilih font sesuai yang diiginkan, klik tanda “+” dan “-* untuk
mengganti font. Lalu pilih warna yang sesuai dengan klik “warna/select color” yang
ada di bawah.

TI Add text

Select colour

Your message

= BASIC - -

v X

2. Selain menggunakan font yang sudah ada, kita bisa menggunakan font yang dimiliki.
Caranya klik tombol “F” lalu pilih font yang ada. Lalu klik font yang diinginkan.
Tunggu hingga videoscribe menscan seluruh font dan animasi dari font yang dipilih.

® ® ®

BASIE e i
Latn saxnded

ALGERIAN Amaizy

Sries

LR Ol
3
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G. Memasukkan Grafik

1.

Klik bagian “add chart”, pilih chart type sesuai keinginan (Bar dll). Lalu pada kolom
pertama untuk nama-nama data, lalu kolom kedua untuk angka data. Lalu kalian dapat
menentukan apakah data tersebut akan ditulis didalam grafik atau tidak. Lalu dapat
menentukan apakah akan ada angka atau tidak. Lalu sesuaikan font dan warna dengan

ceklis ““ color” e
II. Add chart
— Bar <+  Chart Type
Lot Jdul /\cn wotuc
- Inside -+ Show values
10,11,12,
- 6pxLine Colour
BASIE -+

H. Memasukkan Musik Dan Rekaman Suara

1.

2.

Klik bagian “Music” lalu pilih music yang ada. Music sudah disediakan. Apabila durasi
lagu terlalu sebentar dari video, kamu bisa “loop” music. Sehingga akan terus diputar.

r Browse music
No track selected

’ Adrenaiine Junise (1.00) 8 ’ Adnft (2 48) ’ Asport (8 .36) ’ Ariel (4 26) ’ Ask Me Why (1.48) ]
- - - - =

’ Bandbeat (1°20) n ’ Bams Ang Boftles (3 ml. ’ Beg Your Pardon {2:28) . ’ Bekng rewind (3:18) n ’ Big Mine (1°00) a
L] L L » L

iue S e Dance

’ Blipter {3:00) ’ Blue Attitude (1.00) - (E'.anvfnum_ TR » ’ Brass Intro (0.46) - ’ Breathe Deep (1:00)
- L 5% - L]

’ Bngnt Shining (4°19) ’ Bruno Brass (3:29) = ’ Brushes Ones (100) ’ Check My Puise (100) & ’ GhestnutLine (326)
" H] H H H

> Chili Dance (2 48) . ’ Ciass Act (2-16) ’ Corner Oak (1:00) ’ Cracker Jack (100) ’ Crimson Skyine (1-00)
] Ll - n L

- Sort by name +

Selain music dari videoscribe, bisa upload musik yang dimiliki dengan format “mp3.”.
dengan klik gambar folder yang ada di kanan bawah lalu pilih file musiknya.

/\;;., |7-73rik~.p 3

Organize v New folder
W Favorites N |ibraries
B Deckiop “*. ystern Folde

& Downloads

% Recent Places LMoL
% Sysiem Foldes



3. Iringi music dengan recorder. Klik tombol “Voiceover”. Merekam suara dapat
dilakukan secara langsung atau live dengan klik tombol “record” atau dapat diupload
dengan klik folder dan pilih rekaman suara dengan format “mp3.”

Q Voiceover

=] X
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I. Mengubah Tekstur “Kanvas” Dan Mengubah Animasi Tangan

1. Klik tombo “Paper option”, lalu pilihlah jenis kertas yang kamu inginkan dan warna
kertas sesuai keinginan. Selain itu bisa tambahkan “vignette” untuk memberikan efek

pinggiran. B

1)

per options

C

. == | Novignette @ = \/ x

2. Untuk mengubah animasi tangan. Mengubah animasi tangan ini berarti mengubah
keseluruhan animasi tangan dari seluruh item yang ada di timeline. Klik tombol “select
hand”, lalu pilih sesuai dengan keinginan. Selain itu juga dapat menambahkan animasi
“tangan” sendiri. Dengan klik “add own”

AN

=) :
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J. Publish
1. Sebelum mempublish video, silahkan cek/review video yang kamu telah susun. Apabila
diakhir video kamu ingin membuat kamera dari video memperlihatkan keseluruhan
ceklis (V) tulisan “. Apabila di akhir video hanya ingin menunjukkan gambar/ item
terakhir dari video, unceklis tulisan tersebut.

I | >

2. Setelah mengecek keseluruhan video, selanjutnya klik bagian “Publish”. Disini video
dapat dipublish dalam bentuk file, langsung upload di Youtube, Facebook, powerpoint
atau langsung di share ke platform online lainnya. Untuk menyimpan dalam file secara
offline, klik “create video file”

ik

HALLO

3. Lalu ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam mempublish video.

@ S Format: Format video yang digunakan. Untuk
format yang paling berat adalah AVI. Untuk yang
biasa digunakan dan tidak terlalu berat adalah
MOV atau WMV.

e Quicktime MOV <+ Format

-— £40 (Normal) + | Size

- 25 + Frame rate



4. Setelah mensetting keseluruhan dari format , size, frame rate, dan judul. Lalu klik tanda
ceklis (V) lalu tunggu hingga video selesai dirender.
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MATERI APP INVENTOR

A. Membuka App Inventor

1. Silahkan Search -> appinventor.mit.edu

W appinventor.miLeduy b~ -

With MIT.App Inventor,

anyone can build apps
with global impact

eamn More

2. Login menggunakan email Gmail/webmail UAD

18T i =B35377224499- pERUTLIMEZ3GBYMYpIT LTSS 1SS APPS.GODGIELSAICONENLE0M LS =TpZ 207 HQBaCEZINF * ® B &

C & accounts.google comsgnin/eauttyidents
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3. Setelah masuk dengan akun google, secara otomatis akan langsung masuk kedalam
lembar kerja/project. Disini project yang sudah dikerjakan akan otomatis tersimpan

€« C O Tidakaman | aiZappinventormitedu/# 51125012549 7049 o ¢ ® 8 @ !
i aat
&0 T " -
O g oy SR Projscts s Convmeis  Buke  Melps My Projects allry Quide  Reportan tesoe Peigs = URamrRg S00CD) 13REWEM I A0 52 45 >
My Projects
Yame Dote Moditind ¥ Pubizhes
S—— 20 5, 2019 722:45PM N
I e
——— No
] (™
I No
I N
R—— No
U N
— No

4. Untuk memulai Project baru, silahkan klik “Start New Project”, lalu beri nama project
kalian yang mana akan menjadi nama aplikasi kalian. Dalam memberi nama project
tidak boleh ada spasi.

7
Start new project IDeiete Projec:lpublish to Ganeryl

Project name: | NEW_PROJECT]| \
Cancel OK
5. Setelah membuat project baru, akan langsumg—rmasox—vararr—rmprar—pororaan)

“Desain”. Disini ada berbagai macam komponen yang mana digunakan untuk
membauat aplikasi.

I
e

o - . - - et et et
ORI | ey [ )
b V- Covgwms. Prgntties

Oapm e sevowte n Y Semt o

e bt =
- P
“ -~

- 0 o

- reey

.
g

Lt v

e

[—p— S
M n
[ e
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6. Berikut beberapa hal yang perlu diketahui dari Appinventor

Palette

User Interface

Suttor

B3] oater
.-
r
e
Bl stider
B sp
tct
<
Layout
HornzontalArrangement
HonzontalScrollA
TableArrangement
VerticalArrangement
VerticaiScrollArrangement
Storage
\ wudDB
FusiontabiesContri
TinyDB
Ti ‘l‘,-'\'\'r:‘t:'E\

IArTangement

Palette: User Interface

—

Button: Digunakan untuk membuat tombol

Image: Digunakan untuk memasukkan gambar

Label: Digunakan untuk memasukkan/membuat tulisan

Notifier: Digunakan untuk membuat suatu notifikasi/Pemberitahuan

Passwordtextbox: Digunakan untuk membuat kotak mengisi password

Textbox: Digunakan untuk membuat kotak isian (username,jawaban,dll)

Webviewer: Digunakan untuk memasukkan halaman web ke dalam
aplikasi

Palette: Layout

Layout digunakan untuk membantu
tata letak baik dari label, button,
gambar dan komponen interface
lainnya.

Palette: Storage

Storage merupakan suatu
komponen yang digunakan untuk
membantu aplikasi menyimpan
data. Salah satunya adalah TinyDB
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Properties

Screenl

Components

Medis

Viewer

Viewer merupakan salah satu
komponen yang berfungsi untuk
membantu kita melihat tampilan
dari aplikasi yang dirancang.

Properties

Propertises digunakan untuk membantu menata
dan menyesuiakan ukuran, bentuk, warna dan
tampilan agar sesuai dengan kebutuhan dan
menarik

Component

Ketika beberapa item (interface,storage,layout)
maka status item tersebut akan muncul di sini.

Media

Appinventor  memiliki  system mengupload
gambar/media lalu dimasukkan ke dalam aplikasi.
Sehingga disini sebelum gambar atau media lain
dimasukkan, kita perlu mengupload terlebih dahulu.
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KOMPONEN BLOCK

Selain lembar kerja ada bagtian coding atau “BLOCK”. Block berfungsi untuk mengaktifkan
item-item yang dimasukkan kedalam viewer dengan menggunakan coding berbentuk seperti
puzzle. Disini ada beberapa bagian yang perlu diketahui.

EEEEEEED |

“.

5
4 ®
©
= Bu '—rl WIS 1R, IVIL] UHUI\UIIJ\_IIIJ NIWVIN YUIIB Mol iginuia \-\J\.‘IIIB

a sederhana

Beberapa tipe Block yang sering digunakan antara

> lain:
Control: Coding untuk mengendalikan suatu
item/komponen

Text: Coding untuk memberikan suatu text

S B Soeent Setiap item yang dimasukkan ke dalam viewer
= "h“ —>| desain sebelumnya juga memiliki coding. Coding
akan menyesuaikan item yang dimasukkan ke
dalam viewer.

I TextBox1

Setiap rangkain coding telah disusun
sebelumnya dapat disimpan kedalam “tas”,
—_—> sehingga ketika hendak menggunakan pola
coding yang sama, tidak perlu membuat dari
awal tapi bisa mengambil dari “tas” tersebut.
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B. MEMBUAT LOGIN APLIKASI

1. Ttem yang diperlukan dalam membuat LOGIN antara lain: Image, Label, Text
Box,Password Text Box, Button, notifire, dan storage “tinyDB”. Sesuaikan posisinya

dengan mengatur di screen properties.

Components

Viewer
Display hidden components in Viewer c
Notifier
TinyDB1
Text for Button1
Media
Upload File
Non-visible components
2. Lalu aturlah Image dengan mengupload gambar dan menyesuaikan ukuran yang ada.
Penyesuaian ukuran dengan hitungan “present”
Companante Preperties \;"‘ . Propenies
- imagel -
X a @ magel
z Width
RotationAng'e
Rename | Delere ScalePictureToFit
Media
UpkadTile Visible
v
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3. Lalu sesuaikan label dengan nama aplikasi kalian dan sesuaikan juga tombol LOGIN.
Pada tombol login sesuaikan tulisan “LOGIN” dan warna sesuka kalian.

Screeni
il image]
Label]
L TextBox1
*| PasswordTextBox1
. Button1
Notifier

TinyDB1

Rename Delete

Media

SMILE.png
pngd
brain-ic.. -2548.png

Lol 3
Del-oi L

Buttont

BackgroundColor
B Dark Gray
Enabled

v

FontBold
v

Fontitaiic

FontSize

FontTypeface

Shape
default ~

ShowFeedback
v

Text

LOGIN

L TextBox 1
* PasswordTextBox]
o Button]
A\ Notifier]

TinyDB1

Rename  Delete

Labali

BackgroundColor
[J None
FontBoid

v

Fontitalic

FontSize

20

FontTypeface

cart
Seni -~

HTMLFormat

HasMargins
v

Height
Automatic

Width

Automatic

Text

My New Projsct

4. Setelah semua item sudah disesuikan lalu, masuk kebagian BLOKS.

©

My New Project

Ken-vigible components

Nesfier] TimOB

Viewes
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5. Pada bagian Block, ada beberapa bloks yang digunakan untuk membuat login antara
lain sebagai berikut.

it s BLOKS dari bagian CONTROL

{2 |0

then

BLOKS dari bagian TEXT

v

VoA

n compare texts =~].

BLOKS dari bagian ITEM (Tiny DB, Button, PasswordTextBox,TextBox,Notifire)

(1l Notifier! ~ Bl V=l extBox1 - = — r

;| TinyDB1 ~ eS|l

tag
valuelfTagNotThere (

when [EILGH1 RS Click
do
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6. Setelah diperoleh Blocks tersebut, lalu disusun seperti ini.

when [EICHEEE Click
do | if compare texis ( EENEoag - A8 B8 cal GetValue

LT Ll PasswordTextBox1 - I8 Text - il = - BT TinyDB1 - Me vt _
W Password
valueliTagNotThere o 123456 i .

call ShowAlert

nolice

else call [EGZEE -ShowAlert
notice 2 Username anda

~—

*Catatan:

TinyDB: digunakan untuk membuat pola sederhana sehingga ada dua tinyDB distu
yang mana digunakan untuk memasukkan pola username dan password. Masukkan
username pada block username dan masukkan password pada block password
Notifire: digunakan dua yang mana berfungi untuk memberikan “pemberitahuan”
apabila ada password atau username yang salah

Compare text: pada blocks compare text pada bagian tengah diubah menjadi tanda
“sama dengan (=)”

Text String: ketika menyusun, ada beberapa bagian block yang
n memerlukan pasangannya. Tambahkan text sting ini untuk menambah
bagian tersebut. Pada kondisi ini yang ditambahkan text string antara
lain “notice, screenName,dan tag”

C. MEMBUAT MENU APLIKASI

1. Buat lah tampilan menu dengan menggunakan layout “tablearrangerment”, posisikan
ditengah (center) dan tengah (middle) lalu atur kolom dan dan baris menjadi “2” dan
“4r Layout Properties

F leArrangem
4 HonzontalArangement IaieArrangement]

P
olumns

B HonzontalScrollArrangement (> =z =

#  TableArrangement

E ok Height

J VerticalArrangement 3 Autamatic

J VerticalScrollArrangement Width
AL omatic,
Rows
Visible

v
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2. Lalu masukkan item-item yang dibutuhakan untuk menu ke dalam “Layout” yang tadi
sudah diatur sebelumnya. Item yang digunakan adalah “label dan button”. Lalu atur
nama dan tulisan dari setiap item dibagian properties. *untuk “button” text dihilangkan
agar tombol button polos dan dibagian bawahnya diberi “lebel” untuk memberi nama
tombol yang ada, contoh sebagai berikut:

MENU

| Pengertian  Tupusn

Profii  Evalussi|

3. Sesuaikan nama label, lalu untuk “Button” ubahlah dengan mengganti image di
properties dengan gambar dengan format .PNG . sesuaikan dengan fungsi dari tombol.
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4. Sebelum masuk kebagian block, pastikan memiliki “screen” sesuai jumlah tombol
yang ada dengan “add Screen...” , lalu “rename” tombol yang ada di bagian menu

EVALUASI -~ | Add Screen . | Remove Screen 9 Screzn2
IA]| abels
‘ Screen] =] l'BTaoIeAnar-gemen:‘l
Screen2 AlLabel2
PENGERTIAN & romborTuauan
TUJUAN AlLaben
PROFIL :'.gToth‘-FENCERTIAN
& TombotPROFIL
EVALUAS| b
— AlLabel3
AlLabelt
= TombolEVALUAS!

Rename Delete

5. Masuk kebagian BLOCK, block yang digunakan hanya pada setiap “button”,
“control” dan “string text”, lalu susun seperti berikut.

198 TombolPENGERTIAN ~ @ [ 3
do _open another screen screenName

"1 =il TomboITUJUAN ~ & Td s
do open another screen screenName — “ EIUAILYY) °

" =l TombolPROFIL ~ J#:4
do | open another screen screenName

1= 8 TombolEVALUASI ~ B T4 s
do _open another screen screenName

Catatan: pastikan nama tombol dan nama “screen” benar. Lalu pada nama screen di
string text harus sesuai besar dan kecilnya, apabila salah maka tidak akan berfungsi.
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D. MEMBUAT KONTEN ISI APLIKASI
Ada berbagai macam jenis halaman aplikasi yang dapat dibuat.

1. Memasukkan Tulisan dan Gambar
Masukkan Image, Label dan button. Lalu atur gambar dan tulisan.

Palefte Viewsr
User Interface

Button

& CheckBox

Untuk membuat “enter” pada tulisan yang dimasukkan, pada bagian HTML di ceklis,
lalu di bagian sela-sela tulisan yang hendak diberi jeda diberi tanda “<br>". Dengan
demikian akan otomatis membuat line baru.

HasMargins
v
Height

Automatic

Width

2ma3lic.

2. Memasukkan Website
Tampilan web dapat dimasukkan ke dalam aplikasi dengan cara menambahkan
fitur webviewer. Masukkan webviewer kedalam tampilan aplikasi, lalu masukkan
alamat website kedalam aplikasi.
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WebViewerl

FoflowLinks
N webvicwer 7 v

Height

Automatic

Width

Autamatic.

PromptforPermission
@

Usestocation

Visible
E. BUILD -

Setelah aplikasi selesai didesain dan disusun, selanjutnya melakukan build ke dalam bentuk
APK. Ada dua pilihan yaitu dengan menggunakan QR Code, dan publish dalam bentuk
APK ke komputer. Cara nya dengan klik “build”, lalu pilih salah satu (QR code atau APK
on Computer). Lalu tunggu sampai aplikasi selsai dibuild.

s App { provide OR code for apk )

App (save .apk tomy computer )
L

Viewer

DAFTAR PUSTAKA
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