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Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan hidayah-Nya, tidak lupa kami
panjatkan shalawat serta salam kepada junjungan besar kita Nabi Muhammad SAW,
sehingga laporan Manajemen Proyek Teknologi Informasi ini dapat diselesaikan.
Laporan Manajemen Proyek Teknologi Informasi dengan judul “Sistem Penjualan
Voucher Game dan Pulsa Berbasis Website” ini ditujukan untukmemenubhi salah satu
syarat dalam menyelesaikan akademik program studilnformatika Universitas Ahmad
Dahlan.

Penulis menyadari tanpa adanya bimbingan, bantuan dan do’a dari berbagai
pihak laporan MPTI ini tidak dapat diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu penulis
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yang telahmemberikan bimbingan untuk menyelesaikan laporan MPTI
ini.

e Saudara Faza Husain Muhammad Z selaku mitra/client.

e Kedua orang tua serta seluruh keluarga dan teman yang selalu
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Tugas Proyek ini masih jauh dari kata sempurna. Untuk itu kritik dan saran yang
membangun sangat diharapkan agar kedepannya dapat menjadi lebih baiklagi, dan

semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang berkepentingan.
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