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UU No 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta

Fungsi dan sifat hak cipta Pasal 4

Hak Cipra sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf 2 mera
atas hak moral dan hak ckonomi.

pakan hak cksklusif yang tergi -
ri

Pembatasan Pelindungan Pasal 26

Ketentuan scbagaimana dimaksud dalam Pasal 23, i’asal 24, dan Pasal 25 4
terhadap: ik berlaly,

1-

. penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan ilmu pen

penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Mak Terkait untuk
penstiwa aktual yang ditujukan hanya untuk keperluan penyediaa
Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya un
ilmu pengetahuan;

Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk keperluan

kecuali pertunjukan dan Fonogram yang telah dilakukan Pengumuman scbagai
dan

; p(.']:lpora
n informasi aktual; ¥

tuk kt.":pcnting;m Penclitiay

Pcngﬂiﬂran,
bahan Aar;

_ ; getahuan yan
memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau produk Fak Terkait dapat digunakan tanpa 5

Pelaku Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran. e

Sanksi Pelanggaran Pasal 113

: 3

|~

Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi scbagaimang
dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Sccara Komersial dipidang
dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp100.000.000 (seratus juta rupiah).

Senap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak
Cipta melakukan pelanggaran hak ckonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalagn Pasal 9
avat (1) huruf ¢, huruf d, hunuf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Sccara Komersi]
dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling
banyzk Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). )
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Kata Pengantar

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang
pesat telah mempengaruhi berbagai aspek dalam kehidupan
termasuk dalam pendidikan. Mobile teknologi yang berupa
smartphone menjadi kebutuhan baru bagi generasi milenial yang
merupakan populasi terbesar dari peserta didik di Indonesia.

Membekali para pendidik dengan kompetensi digital dengan
memanfaatkan mobile technology dalam pembelajaran merupakan
salah satu alternatif untuk membangun lingkungan belajar yang
nyaman sesuai kebutuhan peserta didik. Selain itu, pembelajaran
kooperatif diyakini oleh banyak pendidik memiliki banyak manfaat
dan efektif dalam membangun kompetensi atau keterampilan sosial
bagi peserta didik.

Buku ini berusaha untuk dapat digunakan dalam pelatihan
untuk berbagai kalangan terkait penyelenggaraan lingkungan belajar
dengan pendekatan cooperative learning yang memanfaatkan mobile
technology. Adapun aplikasi yang digunakan sebagai learning
management system (LMS) adalah Edmodo. Dalam buku ini juga
disediakan materi pelatihan terkait dengan simulasi PhET yang
relatif baik untuk digunakan dalam pembelajaran sains karena dapat
menjelaskan dengan baik berbagai fenomena alam dengan

viHalaman
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pcne_cm‘!alinn berbagai variabel oleh pengguna atay Peserty

‘ ; " . did
LMS ini dari berbagai penelitian menunjukkan efektivipag if|

pengelolaan belajar. Tahapan dalam pelatihan terbagi dalam tiga ay,
(4 q{]q‘
5

besar yaitu: pengenalan pembelajaran kooperatif, simulasj PhET '
Pa = L} (L‘]
n

LMS Edmodo.

Terimakasih kepada Direktorat Riset dan Pengabdiay, l(ch
Masyarakat Kemristekdikti yang telah mendanai penelitian ip; llntLt A
bangan pendidikan di wilayah 3T terutama dj Iride Q:l"(
bagian timur (Nomor Kontrak PBK-o04/SKPP/I11/2018) dengan ju(i::
Analisis Dampak Pemanfaatan Mobile  Application &,
pembelajaran  STEM (Science, Technology,- Engfneering,
Mathematics) terhadap Peningkatan HOTS (Higher oder ”"'ﬂkin
<kills). Terimakasih pula kepada beberapa sekolah fejak 2014 samy, :
dengan 2017 yang pernah dijadikan tempat uji coba berbagai

erkait pembelajaran kooperatif dan juga pembe—]&jaran

pengem

penelitian t .
ine dengan berbagai Juaran pembelajaran.

Harapan dari penulisan modul pelatihan ini adalah untyl
berbagi  pengalaman bagaimana  menyelenggaral,,
an kooperatif dengan memanfaatkan teknolog; Yang

onl

dapat

pembelajar e
sudah biasa digunakan oleh peserta didik.
Meski telah diusahakan sebaik mungkin dalam penulisan dan

menyajian, apabila ada yang kurang dalam panduan ini maka akan
menjadi masukan bagi perbaikan ke depan. Semoga membe;

manfaat bagi pengembangan generasi Indonesia masa depan.

Yogyakarta, Mei 2018
Penuljs

vilHalaman

Dipindai dengan CamScanner



PANDUAN PELATINAN MOBILE COOPERATIVE LEARMING

Daftar Isi

T W A 17 L1 | O v

Da&ar lSi '""'"“""‘"'"‘""""‘"“"lll---lunnuu."..u,...uu:uuuu-uuuuun--ll--lVii

SESi 1 Pembelajaran Kooperatif...................ooooeooveveereeseereereseenenne 1
Pembelajaran Kooperatif .............coo.oovvooreeereeseeeseeeeeseees e seeeenes 2
Role Play1 Game Perkenalativ.. oo oo i s 11
Role Play 2 Komponen Cooperative Learning ..........c...ccuserenee 14

Role Play 3 Pembelajaran Abad 21........c.cvereeieeererercereeeeriensens 25

Sesi 2 Teknologi: alat bantu belajar Simulasi PhET...................28

IEBtAsT oVl i e emsstaomemasnn iR 29
PHET (Physics Education technology)............cco.evurueessesenens 33
Rangkaian Listik ..unanisnninsissmmme Gasshimaig 35
Gaya dan Gerak pada Bidang Miring.........c..ccceeecueeenunsenssseneens 38
Energi Skate Dasar ...........cciviieiiiiniseieseiesesessesesseseenessasessans 42
GAYa APUNG ...ovirieereieie st eesres et e snesssrsssessesas sasanses 43

vii|Halaman

Dipindai dengan CamScanner



FIMAN MOBILE COOPERATIVE LEARNING

rhﬂnllﬁn PEI"“

............................
..................
...............

vy,

Kvs‘:v{inwlw"ﬂ"" 16
gy v R S oSS L s A
perubahan T L 19
'Pt‘n]I')[l‘lﬂkt‘]] (:("I]‘]Yﬂ ............................................................... PI
) 20
Optika GEOMELTELsecssssmsssssessisassssss s R b, .
%52
B e 5
I:fek Rumah Kaca dan Pemanasan CoBal covvasinnes d
sfek Rumah Racd BEEEEmmmmm e 55
SESi 3 Learning Management SYSLEIM c.ccmnn,,
------ 56
EDMODIO st s 55
A T oo s AT AR TR R ety 6
Membuat Kegiatan T 63
i 7
Tampilan T ame———— .
Hasil Tugas dan KGUIS cvseronessssronsaessismssmsssanssasistasstssinreoncnnens 85
....... ]
T 3
Pemanfaatan GrOUP . iuessrssssessssesinssenssenstissiet e, )
............ 8s
Sesl 4 Perancangan Pembelajaran.......... ererreeeree e a———-
............ 90
Materi Ajar dan Pemilihan Strategi .......ceseeeeersescnnnnans
: e 1
Membuat Matriks AKEIVIEaS .....ooovrennimniiiinen y
. i o 96
Tantangan pembelajaran (o1 1 11 0 (- TSR
................. 98
0751451 21 1 RO ——
ensresennas Tessssisananaa., 100
USE OuiesHONNAITE vowmmismmemomsesnvssasssavemis
. Cmmmmm—— e e 101
ARCS Questionnaire..........cccceeeereeinnnnen,
i 10
Colles QuestionNNAIre iwssisssssssmsssns 4
.................................... 107

viii [Halaman

Dipindai dengan CamScanner



PA
NDUAN PELATIHAN MOBILE COOPERATIVE LEARNING

Bibliografi................
................................ S, |
Indeks.............. OO :
T T T R — ST e e 16
Profil Penulis................
...... NG T

ix|Halaman

Dipindai dengan CamScanner



Pelal;l?a?v MObj'e

s COOpErative
Dian ArthaK Learni ng
erkembangan teknologl Informasi dan komunikasi yang pesat

telah mempengaruhl betbagal aspek dalam kehidupan termasuk
dalam pendidikan. Mobile technology yang berups smartphone

menjadi kebutuhan baru bagl generasi milenial yang merupakan
populasiterbesardari pesertadidikdiindonesia,

Membekali para pendidik dengan kompetensi digital dengan
memanfaatkan mobile technology dalam pembelajaran merupakan
salah satu alternatif -untuk:membangun: lingkungan belafar yang
nyaman sesual kebutuhan peserta didik. Selain itu, pembelajaran
kooperatif diyakini oleh banyak pendidik memiliki banyak manfaat dan
efektif dalam membangun kompetensi atau' keterampifan sosial bagi
pesertadidik.

Buku ini berusaha untuk dapat digunakan dalam pelatihan untuk
berbagai kalangan terkait penyelenggaraan lingkungan belajar dengan

pendekatan cooperative learning yang memanf_aatkan mobile

technology: Adapun aplikasi yang digunakan sebagai learning
management system (LMS) adalah' Edmodo. Dalam buku ini juga
disediakan'materi pelatihan terkait dengan simulasi' PhET yang relatif
baik untuk'digunakan dalam pembelajaran sains karena dapat
menjelaskan dengan baik berbagai fenomena alam dengan
pengendalian berbagai variabel oleh penggunaatau peserta didik: LMS
inidari berbagai penelitian menunjukkan efektivitas dalam pengelolaan
belajar. Tahapan dalam pelatihan terbagi dalam tiga sesi besar yaitu:
pengenalan pembelajaran kooperatif, simulasi PhET, dan LMS Edmodo.
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