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KATA PENGANTAR 
 
 

Dengan rasa syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karuniaNya, akhirnya penulis 

dapat menyelesaikan laporan praktek magang ini dengan baik. Laporan yang berjudul “Pembuatan 

Aplikasi Rekap Pengiriman Barang CV. Sanggar Asmat Banyumas Jawa Tengah” ini disusun untuk 

memenuhi persyaratan menyelesaikan mata kuliah Praktek Magang program studi Informatika 

Universitas Ahmad Dahlan. 

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan laporan praktek magang ini dapat terselesaikan 

dengan dukungan dan bantuan dari beberapa pihak. Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada 

semua pihak yang telah membantu memperlancar pembuatan laporan praktek magang hingga 

terselesaikan laporan ini, kepada : 

1. Dr. Murinto, S.Si., M.Kom. selaku kaprodi Informatika, Fakultas Teknologi Industri, Universitas 

Ahmad Dahlan Yogyakarta. 

2. Miftahurrahma Rosyda, S.Kom, M.Eng. selaku dosen pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan dan arahan untuk menyelesaikan praktek magang dan penyusunan laporan. 

3. Nuril Anwar, S.T., M.Kom. selaku dosen pengampu kelas praktik magang yang telah 

memonitor progres magang dan memberikan segala informasi yang dibutuhkan berkaitan 

dengan praktik magang. 

4. Ropingi selaku pemilik dari CV. Sanggar Asmat 

5. Somad Arianto selaku pembimbing lapangan yang selalu tanggap ketika dibutuhkan untuk 

berdiskusi atau sekedar berkomunikasi. 

6. Pihak-pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu. 

 
 

Dalam penulisan laporan ini tentu masih banyak kekurangan, oleh karna itu penulis sangat 

mengharapkan kritik dan saran demi laporan yang lebih baik lagi. Semoga laporan ini dapat 

mendatangkan manfaat bagi banyak pihak. 

 
 

Yogyakarta, 15 Januari 2023 

 

Dicky Syahrio 
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