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Amiin.  

Penyusunan laporan magang merupakan rangkaian kegiatan belajar 

mahasiswa yang bertempat di Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta. Laporan 

tersebut dibuat guna memenuhi syarat untuk menyelesaikan studi di Universitas 

Ahmad Dahlan Yogyakarta. Meskipun tidak dapat saya pungkiri ternyata bahwa 

dalam penyusunan laporan skripsi ini penulis masih banyak mengalami kendala dan 

kekurangan, itu semata-mata karena dari keterbatasan penulis. Dalam penyusunan 

laporan skripsi ini penulis sangat berterima kasih kepada berbagai pihak yang telah 

memberikan bimbingan dan dukungan baik berupa moral, materil maupun spiritual 
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