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Chanpter 1

Greeting

Good morning, Adam.

Good morning, Hawa.

Indikator Kompetensi

&l Mampu melafalkan Greeting dengan pelafalan yang benar
&l Mampu menggunakan Greeting sesuai dengan konteks
&l Mampu merespon Greeting dengan tepat




@ Listen and follow the teacher!

Hello, Miss.

Good morning, Sir.

V

Hello.

Good morning.

Hi, Yusuf! Good afternoon.

Good afternoon, Miss.

Good afternoon.

Hi! Good afternoon.

— Petunjuk untuk Guru

d@l Berikan contoh penggunaan kosakata yang bercetak tebal dalam
kehidupan sehari-hari.

d@l Ajaklah siswa mengulang-ulang kosakata baru sembari memahami
maknanya hingga benar-benar lancar.

Greeting



Let's play the role!

GREETING PLANE

” Hi, Yusuf! Good morning. ” Good afternoon, Hawa.
™ Hi, Adam! . »® . Adam.
X S

' Hi, Hawa! . M , Miss Lia.
Q Hi, Nisa! Good afternoon. ? Good morning, Yusuf.

— Petunjuk Permainan

#l Sediakan satu pesawat mainan atau benda apapun yang diimajinasikan
sebagai pesawat. (Jika siswa tidak tertarik dengan pesawat, bisa juga
diganti dengan kapal, mobil, atau kendaraan umum lainnya).

dl Ajak siswa untuk duduk melingkar agar dapat melihat satu sama lain saat
sedang bermain. Posisikan tengah lingkaran sebagai landasan terbang
pesawat dan telapak tangan siswa sebagai bandara tujuan.

@l Guru bisa mengawali permainan dengan tanya jawab terkait
pengalaman naik kendaraan umum dalam kehidupan siswa, atau cerita
lainnya, lalu arahkan cerita pada Greeting Plane yang telah disiapkan.

d@l Terbangkan pesawat ke salah satu siswa secara acak seolah-olah
menjadi pilot, dengan cara membawanya berkeliling. Letakkan pesawat
di telapak tangan salah satu siswa, lalu berikan Greeting yang sudah
dipelajari dan siswa tersebut harus menjawabnya.

d@l Ajaklah siswa yang baru saja menjawab untuk bergantian menjadi pilot,
berkeliling, dan bertanya pada siswa selanjutnya. Begitu seterusnya
hingga semua siswa mendapatkan giliran.

ood Morning!

Let’s Go!



Listen and follow the teacher!

H Hello, Nisa. How are you?
5:’ Hi, Adam. Alhamdulillah, I am fine. And you?

™ 1am good.

ma? How are you today, Miss Lia?
? I am great, alhamdulillah.. How about you, Mr. Ali?

y ™ lam very well.

7 Hi, how are you today?
7’; How are you, Yusuf?
n I am fine, alhamdulillah. And you?

"?t’ I am fine, too.

— Petunjuk untuk Guru

#l Berikan contoh penggunaan kosakata baru dalam kehidupan sehari-hari.

dl Ajak siswa mengulang-ulang kosakata sembari memahami maknanya
hingga benar-benar lancar.

dl Jika siswa sudah mampu menggunakan kosakata baru dengan lancar,
guru dapat mengajarkan kosakata lain yang memiliki makna serupa.
Contoh: [ am fine diganti dengan | am okay, | am great, | am happy, | am
sad, dll.

#l Apabila siswa sudah lancar melafalkan kosakata baru, guru dapat
melakukan permainan Greeting Plane dengan menggunakan kosakata

baru tersebut.

\ Greeting
F



!r Let's sing the song!

Hello, How are You?
5 3|42|7 2|3 4 |5. Ny
Hello hello hello how are you kj‘/y
6 6|4 6|5 3|4 4|3 1]2. ﬂ”‘h
Hello hello hello | am always fine. 92

(
5 3]42|1 23 4|5.%‘
Hello hello how are you today? «W

6 6|4 6|5 3|55 |6 7]i.
Hello hello hello | am verry well.

!r Let's play the game!

Walking Bomb

Petunjuk Permainan |

#l Sediakan satu buah bola atau benda apapun yang mudah dipindahkan
untuk diimajinasikan sebagai bom.

& Arahkan siswa untuk duduk melingkar (jika memungkinkan).

#@l Ajak siswa untuk menyanyikan lagu Hello, How are You? sembari
mengoper bola dari satu siswa ke siswa di dekatnya secara berurutan.

#@ Bom (bola) akan meledak ketika lagu selesai dinyanyikan.

# Siswa yang mendapat operan bola ketika lagu berhenti harus menjawab
pertanyaan tentang Greeting seperti apa yang harus diucapkan ketika
bertemu seseorang pada saat-saat tertentu (pagi hari, siang hari, tanya
kabar,dll).

#l Setelah siswa tersebut menjawab, permainan dapat dilanjutkan dengan
menyanyikan lagu kembali, begitu seterusnya.

Let’s Go!



'r Summary

& Untuk menyapa seseorang, kita bisa menggunakan kata-kata berikut:
Hi.
Hello.
#@1 Untuk menyapa seseorang di waktu tertentu, kita menggunakan kata-kata
berikut:
Good morning.
Good dfternoon

& Untuk menanyakan kabar seseorang, kita menggunakan kalimat berikut:
How are you?
How are you today?

#@1 Untuk menyampaikan kabar kita menggunakan kalimat berikut:
I am fine.
I am okay
I am great.
I am very well.

' Competency Checklist

[ ] Siswa mampu melafalkan Greeting dengan pelafalan yang benar.
[ ] Siswa mampu menggunakan Greeting sesuai konteks.

[ ] Siswa mampu merespon Greeting dengan tepat.

Tahukah kamu? 7
Selain Greeting, kita juga bisa mengucapkan salam
kepada sesama muslim, seperti yang diajarkan
Rasulullah Shalallahu ‘alaihi wasallam. Salam itu
berbunyi: assalamu’alaikum; yang kemudian waijib

dijawab dengan: wa’alaikumussalam.

s
o

_\.1}“‘ _‘\‘ ‘
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Evaluation

Guess the correct greeting!

Di bawah ini disediakan gambar ilustrasi sebagai penunjuk waktu dan
keadaan.

&1 Guru dapat menjabarkan dalam bentuk cerita lalu mengajak siswa menebak
secara lisan Greeting (Good morning atau Good dfternoon) yang tepat untuk
digunakan sesuai dengan ilustrasi yang dijabarkan.

& Guru juga dapat menunjukkan gambar dan menunjukkan penanda waktu
yang terdapat pada gambar (seperti: matahari di atas, batuk pilek, bangun
tidur, dll). Lalu mengajak siswa menganalisis waktu atau keadaan apa yang
dimaksud oleh gambar, untuk kemudian ditebak Greeting yang tepat.

dl Jika diperlukan, guru dapat menggunakan dan/atau menambahkan ilustrasi
lain selain yang terdapat di bawah ini.

Let’s Go!
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Chapter 2

Alphabet

— Indikator Kompetensi

&l Mampu mengidentifikasi bentuk-bentuk Alphabet dengan tepat
& Mampu mengeja Alphabet dengan pelafalan yang benar
&l Mampu membedakan macam-macam Alphabet dengan tepat




’, Listen and follow the teacher!

ABCDEF 6 v I

les/ [bi:/ s/ [di:/  fi:l o [efl dzi/ fertf]  [ad

J gk Lmwo P awew

ldzer/ [ker/ fell  lem/ [en/ [oul Ipi:/ [kju:/ fa:/

STUOUVY w R Yy 2

les/  Iti:l  fju:/ Wil /'dabaljui/ leks/  Iwai/  /zi:/

' Let's sing the songl!

MyABC
| I 5 5|6 6 5
A B COD
4 43 322221
H I J] K LMNOWP
5 5 4[3 3 2
TUV

. %I . o
5 413 3 2 - 5"
W X Y and Z ?}- \:J;',ﬂ
| 1 5 5|6 65 2 '
Now | knowmy A B C

4 43 3|2 2 |
Everybody sing with me!

Alphabet
A\



Let's play the game!

This is My ABC
X

~"-.
\@3

- -

— Petunjuk Permainan

Permainan |

#l Siapkan potongan kertas bertuliskan huruf-huruf untuk diberikan
kepada setiap siswa, satu siswa mendapatkan satu huruf (gunakan
flashcard jika ada).

fl Ajak siswa untuk mengangkat kertas dan menyebutkan huruf yang
dipegangnya sesuai dengan instruksi guru.
Contoh:
Jika guru menyebutkan A, maka siswa yang memegang kertas berhuruf
A harus mengangkat kertas dan mengucapkan “A” atau “This is A”.

Permainan 2

dl Siapkan potongan kertas bertuliskan huruf-huruf untuk diberikan
kepada setiap siswa, satu siswa mendapatkan satu huruf (gunakan
flashcard jika ada).

d@l Ajak siswa menyanyikan lagu My ABC dengan meminta anak yang
memegang kertas bertuliskan huruf yang disebutkan untuk mengangkat
kertasnya, bersamaan dengan pelafalan huruf ketika menyanyi.

Catatan
Guru dapat menambahkan variasi dalam permainan, seperti meminta
salah satu siswa untuk memipin permainan di depan teman-temannya,
lalu memberikan reward setelahnya.

Let’s Go!



!, Let's spell the word!

Ant
A-n-t

)

Bee
B-e-e

Cat
C-a-t

Petunjuk untuk Guru

F-i-s-h

masing-masing kata dalam Bahasa Inggris.
INGAT! Cukup fokuskan siswa untuk mengidentifikasi huruf-huruf yang
meyusun kata, bukan membaca kata.

&l Ajaklah siswa untuk mengeja satu per satu huruf yang menyusun

& Jika memungkinkan, guru dapat mencari kata lain untuk dieja oleh siswa.

& Let's bold the words!
A S rs P
T L O B T at B S,
A : : \, 1 : 1 1 1 [J ] ' A
l' \ (Y [ hoo oy A [ S [ Moo

— Petunjuk untuk Guru

dl Buatlah titik-titik huruf di papan tulis seperti pada contoh di atas,
dengan susunan alphabet yang tidak berurutan.
d@l Ajaklah siswa menebalkan titik-titik salah satu huruf dengan terlebih
dahulu menebak huruf apa yang akan terbentuk.
&l Guru dapat membuat titik-titik huruf lain untuk ditebalkan oleh siswa.

Alphabet




Let's play the game!

Feeding the Cat

— Petunjuk Permainan

dl Buatlah replika ikan menggunakan kertas origami warna-warni, lalu
tulislah satu huruf di tengahnya.
Agar tidak mudah rusak, replika dapat dilapisi dengan kardus bekas.

& Siapkan satu buah kardus besar, gambarlah pola kucing dengan lubang
besar sebagai mulutnya.
Jika tidak ada kardus, bisa menggunakan kotak dengan lubang atau benda
apapun yang dapat diimajinasikan sebagai kucing besar.

#@l Permainan dapat dimulai dengan mengajak siswa memegang masing-
masing satu ikan berhuruf.

#@ Ajaklah siswa untuk memasukkan ikan berhuruf ke lubang/mulut kucing
sesuai dengan instruksi guru.
Contoh:
Jika guru mengatakan “A”, itu artinya kucing ingin makan ikan berhuruf
“A”. Maka siswa yang memegang ikan berhuruf “A” harus memasukkan
ikan tersebut ke mulut kucing.

& Guru dapat mengajak siswa bergiliran menjadi kucing dan meminta ikan
berhuruf, begitu seterusnya.

Let’s Go!



'r Summary

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh 1Ii Jj
Kk LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss Tt
Uu Vv Ww Xx Yy Zz

' Competency Checklist

[ ] Siswa mampu mengidentifikasi bentuk-bentuk Alphabet dengan tepat.
[ ] Siswa mampu mengeja Alphabet dengan pelafalan yang benar.

[ ]siswa mampu membedakan macam-macam Alphabet dengan tepat.

Tahukah kamu?

Selain huruf alphabet, ada juga huruf
lainnya yaitu huruf hijaiyah. Huruf hijaiyah
adalah huruf Arab yang digunakan untuk
menulis Al-Quran.

Sebagai seorang muslim, kita harus bisa
membaca huruf hijaiyah agar kita bisa
membaca dan mempelajari Al-Quran.




Evaluation e

grListen and circle the alphabet you hear!

#@l Berikan masing-masing siswa satu lembar kerja seperti di bawah ini.

#l Bacakan salah satu huruf, sesuai dengan yang tertulis pada soal.

d@l Ajaklah siswa untuk melingkari/menebalkan titik-titik huruf yang dibacakan
tersebut.

dl Jika tidak memungkinkan adanya lembar jawab, guru dapat membuat
barisan huruf serupa di papan tulis lalu meminta siswa melingkari/
menebalkan sesuai perintah secara bergantian.

1 led 0 “ t
2 feff F \V 3
3 Ibi/ D , @ ‘
A VR
I SN -

Let’s Go!



\g/ Spell the word correctly!

e

d@l Tulislah kata-kata di bawah ini. Bisa dengan dituliskan pada papan atau
menggunakan susunan balok alfabet.

d@l Mintalah siswa untuk mengeja satu per satu huruf yang menyusun salah satu
kata.

#l Berikan reward jika siswa mampu mengeja dengan benar dan lancar.

 Cat
* Goat
© Ant
+ Fish

s Horse

\Alphabet



Chapter 3

Indikator Kompetensi

&l Mampu melafalkan Number | sampai |0 dengan benar
&l Mampu berhitung | sampai 10 dengan urutan yang benar
&l Mampu membedakan antar angka | sampai |0 dengan baik dan benar



Y/ /A
/1//////1/ 8 Eight  /ert
V00 B
sy 10



5 4 3 2 5|2 5 |

Here are my numbers one to ten.

| 2 3 4 5|5 43 2 5 |

One two three four six seven eight nine ten
I 2 3 4 5|5 43 2 5 |
One two three four six seven eight nine ten
I |2 |3

Eight nine ten

5 4 3 2 5 |2 5 |

Here are my numbers one to ten.

Ajaklah siswa menyanyikan lagu di atas sembari berhitung dengan jari-
jemari, sesuai Numbers yang disebutkan dalam lagu.



ol Siapkan batu-batu (bisa diganti benda lain) untuk diberi angka-angka.

ol Siapkan kertas bertuliskan angka-angka | sampai 10 lalu tempelkan
pada batu.

Selain kertas, angka dapat dituliskan langsung pada batu
menggunakan kapur atau spidol.

ol Susun batu secara berurutan menurut angka yang tertulis.
ol Ajak siswa secara bergiliran untuk melewati batu-batu seraya

menyebutkan dalam Bahasa Inggris angka yang tertulis pada masing-
masing batu.

dll Setelah semua angka berhasil disebutkan, guru dapat memberikan
reward.

Catatan

&l Permainan dapat dilakukan di dalam maupun di luar ruangan.

ol Jika siswa sudah lancar menyebutkan secara urut, batu-batu
berangka dapat disusun secara acak.

ol Untuk membuat siswa lebih aktif bergerak, batu-batu dapat

diletakkan berjauhan sehingga siswa harus melompat untuk
melewatinya.



Four Six Five

Ten Eight Nine

Three One Seven Two

Bacakan Number yang tertera dalam kotak, lalu minta siswa untuk
menghubungkan dengan garis ke gambar balon yang memiliki jumlah
sesuai.



1 = One 6 = Six i
: 2 = Two 7 = Seven :
i 3 = Three ii 8 = Eight i
4 = Four |9 = Nine i
i 5 = Five . 10 = Ten :

’ Competency Checklist

[ ]Siswa mampu melafalkan Number | sampai 10 dengan pelafalan yang benar..
[ ]Siswa mampu berhitung dari | sampai 10 dengan urutan yang benar.
[ ]Siswa mampu membedakan antar angka | sampai |0 dengan baik dan

benar.

 TantL Kah KaMU? ;
srupakan angka istimewa dalar

ganijil, dan angka

<

erdiri dari / ayat.
n Allah sebanyalk off
lilingi Ka’bah) ketika
aran.

Number



gl Berikan masing-masing siswa satu lembar kerja seperti di bawah ini.

&l Bacakan salah satu angka, sesuai dengan yang tertulis pada soal.

&l Mintalah siswa untuk melingkari angka yang dibacakan tersebut.

dl Jika tidak memungkinkan adanya lembar jawab, guru dapat membuat
barisan angka serupa di papan tulis lalu meminta siswa melingkarinya sesuai
perintah secara bergantian.

1 /wan/ 3
2 /ten/ Q@
5 [fav/ ‘
PR --- Pl
1 4
4 [/nan/ L . ot
' v 1
] v \ ’
Y4 ] Soe
I'--- .'-" l“\
5 ftu:/ [ o ¢
) N 4
y ] V4
‘N-' Sem? A ummm



ol Berikan masing-masing siswa satu lembar kerja seperti di bawah ini.

el Ajaklah siswa untuk menghitung jumlah gambar di sebelah kiri lalu
menghubungkan dengan garis ke angka yang sesuai di sebelah kanan.

dl Jika tidak memungkinkan adanya lembar jawab, guru dapat menyediakan
benda-benda lain (seperti balok mainan, pensil warna, dll) untuk dihitung
oleh siswa, lalu mintalah siswa menyebutkan berapa jumlahnya.

2he e she

e She Ple

==y

- LY
W4

e



Charter 4

— Kompetensi Dasar

&1 Mengenal macam-macam Color dan pelafalannya
&l Mampu membedakan macam-macam Color

&l Mampu mengidentifikasi Color pada benda-benda di lingkungan sekitar




Listen and follow the teacher!

Red
Orange
Yellow

Green
Blue

Purple
White
Grey

Black

Brown

Ired/
["a:r.and3/
/'jel.ovl
[gri:n/
/blu:/

[ p3r-pal /
Iwart/
Igre1/

/bleek/

[braon/

— Petunjuk untuk Guru

Inggris.

&1 Tunjukkan warna satu per satu sembari menyebutkannya dalam Bahasa

dl Jika siswa sudah cukup lancar menyebutkan warna-warna, guru dapat
menunjuk benda-benda di sekitar lalu meminta siswa menyebutkan
warna benda yang ditunjuk dalam bahasa Inggris.

\/26\ Color
\.~




Let's play the game!

CoOLOR HUNT

=

— Petunjuk Permainan

#l Sediakan berbagai gambar benda berwarna yang digunting satu per
satu. Beri double tip di bagian belakang gambar (agar bisa ditempel), lalu
kumpulkan dalam satu wadah.

dl Buatlah color wheel menggunakan kardus bekas atau karton, tempeli
kertas berwarna dan tulis warna kertasnya (seperti pada contoh).

@l Sediakan satu papan besar atau dinding untuk menempel. Tulislah nama
masing-masing warna, kemudian berikan garis sebagai pembatas
kelompok warna.

Jika tidak ada papan atau dinding, tempat menempel bisa dibuat di
lantai.

#l Mintalah salah satu siswa untuk memutar jarum pada color wheel.
Setelah jarum berhenti dan menunjuk salah satu warna, minta siswa
untuk memilih satu gambar benda yang warnanya sesuai dengan warna
yang ditunjuk. Arahkan siswa untuk meletakkan/menempelkan gambar
tersebut di papan tempel sesuai dengan kelompok warnanya.

Lakukan bergiliran hingga semua anak mendapat giliran atau sampai
semua gambar tertempel di papan tempel.

#l Setelah semua gambar ditempel seluruhnya, ajak siswa untuk bersama-
sama mengecek pengelompokkan warnanya.

Let’s Gol / 27



'r Let’s color the picture!




! Listen and circle the true color!

Blue Brown

(.
=t

A
/,.(T

&«

— Petunjuk untuk Guru

&1 Bacakan warna yang tertulis dan mintalah siswa untuk menunjuk atau
melingkari benda yang memiliki warna yang dibacakan.

#@1 Guru dapat mengembangkan latihan dengan menyebutkan salah satu
warna kemudian meminta siswa menunjuk benda-benda di sekitar yang
memiliki warna sesuai.

Let’s Go!

29



’r Summary

W= Red U= rurpe
Y= Orange White
— Yellow U= Gy
W= Green U=  black
W= Blue | = Brown

!r Competency Checklist

[ ] Siswa mengenal macam-macam Color dan pelafalannya.
[ ]siswa mampu memembedakan macam-macam Color dengan benar.
[ ]Siswa mampu mengidentifikasi Color pada benda-benda di sekitarnya

dengan baik dan benar.

Tahukah Kamu?
Hijau adalah warna yang paling disukai Allah

subhanahu wa ta’ala dan Nabi Muhammad
shalallahu ‘alaihi wasallam.




Evaluation

€ Listen and circle the true color!

#1 Berikan masing-masing siswa satu lembar kerja seperti di bawah ini.

&1 Bacakan salah satu warna, sesuai dengan yang tertulis pada soal.

#@1 Mintalah siswa untuk melingkari benda yang memiliki warna tersebut.

dl Jika tidak memungkinkan adanya lembar jawab, guru dapat mengambil
benda-benda berwarna di kelas, lalu meminta siswa menunjukkan benda
manakah yang memiliki warna sesuai.

1 Ired/
2 [gri:n/ ﬂ
3 /blaek/ g

Let’s Go! / 31



4 ['orrandz/ &
5 Iwart/ @ ‘

6 /'jel.ov/ . @

@Color
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