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KATA PENGANTAR 
 

Segala puji bagi Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Laporan Praktik magang ini dengan baik. Praktik magang ini merupakan salah satu matakuliah yang wajib ditempuh 

oleh setiap mahasiswa di jurusan Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan. Laporan Praktik magang ini 

disusun sebagai pelengkap praktik magang yang telah dilaksanakan lebih kurang 3 bulan di PT Sinar Sentosa 

Primatama. 

Dengan selesainya laporan praktik magang ini tidak terlepas dari bantuan banyak pihak yang telah 

memberikan banyak dukungan dan masukan-masukan kepada penulis. Untuk itu penulis mengucapkan banyak 

terimakasih kepada : 

 

1. Bapak Supriyanto, S.T., M.T.selaku koordinator magang 

2. Ibu Dewi Soyusiawaty, S.T., M.T selaku dosen wali 

3. Ibu Lisna Zahrotun S.T., M.Cs.Selaku dosen pembimbing magang 

4. Bapak Achmad soleh, S.Kom. selaku pembimbing lapangan magang 

5. Teman-teman Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan 

6. Serta orang tua yang selalu memberi dukungan 
 
 

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dari laporan ini, baik dari materi maupun teknik 

penyajiannya, mengingat kurangnya pengetahuan dan pengalaman penulis. Oleh karena itu, kritik dan saran 

sangat dibutuhkan oleh penulis. 
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