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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Diadakan Lomba 

Lulusan Perguruan Tinggi dituntut untuk memiliki academic knowledge, skill of 

thinking, management skill, dan communication skill. Kekurangan atas salah satu dari 

keempat keterampilan/kemahiran tersebut dapat menyebabkan berkurangnya mutu 

lulusan. Sinergisme akan tercermin melalui kemampuan lulusan dalam kecepatan 

menemukan solusi atas persoalan yang dihadapinya. Dengan demikian, pemikiran dan 

perilaku yang ditunjukkan mahasiswa akan bersifat kreatif (unik dan bermanfaat) dan 

konstruktif (dapat diwujudkan). Kemampuan berpikir dan bertindak kreatif mahasiswa 

dapat disalurkan melalui Program Kreativitas Mahasiswa (PKM). 

 PKM dikembangkan untuk mengantarkan mahasiswa mencapai taraf pencerahan 

kreativitas dan inovasi berlandaskan penguasaan sains dan teknologi serta keimanan yang 

tinggi. Dalam rangka mempersiapkan diri menjadi pemimpin yang cendekiawan, 

wirausahawan mandiri dan arif, mahasiswa diberi peluang untuk mengimplementasikan 

kemampuan, keahlian, sikap, tanggungjawab, membangun kerjasama tim maupun 

mengembangkan kemandirian melalui kegiatan yang kreatif dalam bidang ilmu yang 

ditekuni. (Junaidi, 2021)  

 Dengan pemanfaatan teknologi di bagian digital marketing diharapkan bisa 

memberikan kebermanfaatan kepada masyarakat untuk memasarkan produk yang 

dihasilkan secara digital dan luas. serta pemanfaatan beberapa market place dan sosial 

media yang memiliki fitur promosi produk yang bisa digunakan. Sehingga bisa 

menyelesaikan kendalan yang ada 

 

B. Identitas Lomba 

1. Kategori Lomba 

PKM (Program Kreativitas Mahasiswa) memiliki beberapa kategori dalam 

pelaksanaannya berupa PKM-RE (Program Kreativitas Mahasiswa  Riset Eksakta), PKM-
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RSH (Program Kreativitas Mahasiswa Riset Sosial Humaniora), PKM-K(Program 

Kreativitas Mahasiswa Kewirausahaan), PKM-PM (Program Kreativitas Mahasiswa 
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Pengabdian Masyarakat), PKM-PI (Program Kreativitas Mahasiswa Penerapan Iptek), 

PKM-KC (Program Kreativitas Mahasiswa Karsa Cipta), PKM-KI (Program Kreativitas 

Mahasiswa Karya Inovatif), PKM-VGK (Program Kreativitas Mahasiswa Video Gagasan 

Konstruktif), PKM-GFT (Program Kreativitas ‘Mahasiswa Gagasan Futuristik 

Konstruktif) PKM-AI (Program Kreativitas Mahasiswa Artikel Ilmiah). Dan saya 

mengikuti lomba di bagian PKM-PM 2021. 

 

2. Level Lomba (Lokal,Regional,Nasional,Internasional) 

PKM Merupakan lomba yang berskala Nasional. Sesuai dengan Pernyataan dari 

Plt. Direktur Pembelajaran dan Kemahasiswaan Ibu Kiki Yulianti “Program Kreativitas 

Mahasiswa sangat mendukung pencapaian Indikator Kinerja Utama (IKU), yaitu 

meningkatkan jumlah mahasiswa berprestasi di level nasional” (Junaidi 2021). 

Pencapaian jumlah mahasiswa berprestasi merupakan upaya semua pihak 

meskipun kondisi pandemi pasca Covid-19 mengharuskan kita melakukan upaya 

adaptasi, modifikasi dan penyesuaian kegiatan di segala bidang dengan 

mengkombinasi kegiatan berbasis daring dan luring serta pemanfaatan fasilitas digital 

untuk kesuksesan program.  
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BAB II 

GAMBARAN LOMBA 

A. Penyelengga Lomba 

Pada tahun 2015, terjadi alih kelola PKM dari Direktorat Penelitian dan 

Pengabdian kepada Masyarakat (DRPM) ke Direktorat Jenderal Pembelajaran dan 

Kemahasiswaan (Ditjen Belmawa). Pada tahun 2019 mulai diperkenalkan satu lagi bidang 

PKM berbasis media sosial, yaitu PKM-GFK (Gagasan Futuristik Konstruktif) yang 

berpeluang ditampilkan di PIMNAS. Perubahan Kementerian kembali terjadi, yang 

awalnya Ditjen Belmawa menjadi Belmawa di bawah Ditjen Dikti Kemendikbud tahun 

2020 hingga sekarang. Di bawah Direktorat Jenderal Pembelajaran dan Kemahasiswaan 

Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia. 

 

B. Lokasi 

Desa Kanoman adalah adalah tempat yang dipilih sebagai lokasi pengabdian 

masyarakat yang dilakukan. Komposisi masyarakat Desa Kanoman lebih banyak bekerja 

pada sektor lainnya yaitu selain yang tersebut diatas sebanyak 1.152 jiwa dengan 

persentase sebesar 40,08%. Jenis pekerjaan yang menempati peringkat kedua yaitu 

petani/berkebun sebanyak 543 jiwa dengan persentase sebesar 18,89% (Galur 2018). 

 

Tabel 2.1 Komposisi Penduduk Desa Kanoman (Galur, 2018) 

No Pekerjaan 
Jumlah 

(Jiwa) 
Persentase(%) 

1 Belum Bekerja 422 14,68 

2 Mengurus Rumah Tangga 464 16,14 

3 Pelasjar/Mahasiswa 30 1,04 

4 Pensiunan 60 2,09 

5 PNS 12 0,42 

6 TNI 5 0,17 

7 Polisi 4 0,14 

8 Perdagangan 2 0,07 

9 Petani/Berkebun 543 18,89 

10 Peternak 86 2,99 

11 Nelayan/Perikanan 12 0,42 
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12 Karyawan Honorer 12 0,42 

13 Tukang Batu 30 1,04 

14 Tukang Kayu 6 0,21 

15 Tukang Las/Pandai Besi 1 0,03 

16 Tukang Jahit 2 0,07 

17 Imam Masjid 6 0,21 

18 Ustadz 2 0,07 

19 Bidan 3 0,10 

20 Perawat 4 0,14 

21 Pedagang 2 0,07 

22 Wiraswasta 2 0,07 

23 Perangkat Desa 11 0,38 

24 Kepala Desa 1 0,03 

25 Lainya 1.152 40,08 

Jumlah 2.874 100,00 

Desa Kanoman merupakan desa yang berada di Kecamatan Panjatan, Kabupaten 

Kulon Progo. Desa Kanoman mempunyai luas wilayah sebesar 236.320 hektar. Keadaan 

wilayah Desa Kanoman didominasi oleh dataran sampai berombak dengan persentase 

sebesar 70% dan sisanya sebesar 30% merupakan wilayah berombak sampai berbukit. 

Tanah di Desa Kanoman menurut peruntukkannya adalah tanah ladang sebesar 240.642 

hektar, tanah sawah sebesar 106.756 hektar, tanah pekarangan sebesar 23.712 hektar 

dan tanah lainnya sebesar 56.045 hektar. (Profil Desa Kanoman, 2018). 
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Gambar 2.1 Peta Desa Kanoman (UAJY, 2011) 

Desa Kanoman memiliki luas wilayah sebesar 236,320 hektar. Keadaan 

wilayah Desa Kanoman didominasi oleh dataran sampai berombak dengan 

persentase sebesar 70% dan sisanya sebesar 30% merupakan wilayah berombak 

sampai berbukit. Tanah di Desa Kanoman menurut peruntukkannya adalah tanah 

ladang sebesar 2.406,42 hektar, tanah sawah sebesar 1.067,56 hektar, tanah 

pekarangan sebesar 237,12 hektar dan tanah lainnya sebesar 560,45 hektar. 

Desa Kanoman memiliki batas-batas wilayah sebagai berikut :  

1) sebelah utara berbatasan dengan Kecamatan Pengasih 

2) sebelah timur berbatasan dengan Kecamatan Galur dan Kecamatan Lendah,  

3) sebelah selatan berbatasan dengan Samudra Indonesia  

4) sebelah barat berbatasan dengan Kecamatan Wates. 
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C. Waktu Pelaksanaan Lomba 

Program PKM-PM (Program Kreativitas Mahasiswa Pengabdian Masyarakat) kegiatan ini 

berlangsung selama 5 bulan (Mei – September 2021). 

 

D. Ruang Lingkup Lomba 

Ruang Lingkup Lomba yang di berikan bermanfaat untuk membatasi titik fokus dari 

lomba yang dilakukan ke masyarakat meliputi : 

1. Penerapan ilmu pengetahuan mengenai teknologi digital dibidang digital marketing 

untuk memecahkan persoalan atau memudahkan kebutuhan pemasaran 

 masyarakat. 
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BAB III 

Tahapan Persiapan Lomba 

A. Rancangan Jadwal Persiapan Lomba 

Merancang awal yang dilakukan dalam persiapan lomba yang harus dilaksanakan di dalam 

pelaksanaan kegiatannya 

 

Tabel 3.1 Planning Persiapan Lomba 

No Kegiatan Waktu Dokumentasi 

1 

Memperbanyak Study 

Literatur tentang 

Kegiatan yang akan 

diberikan ke masyarakat 

48 Jam 

 

2 

Merancang dan 

sosialisasi ide dan materi 

dari hasil study literatur 
168 Jam 

 

3 

Pembuatan proposal 

kegiatan serta 

memperbaiki kekurangan 

96 Jam 
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4 

Memperkirakan Range 

dana dan mempersiapkan 

alat dan bahan 

72 Jam 

 

 

B. Jadwal Kegiatan Lomba 

Kegiatan dilaksanakan selama 5 Bulan dari bulan Mei hingga September 2021 

Tabel 3.2 Tabel Jadwal Kegiatan 

No Jenis Kegiatan 
Mei Juni Juli Agustus September 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 

Izin pelaksanaan dan 

kerjasama mitra 
     

 
               

2 

Penetapan daerah 

sasaran 

                    

3 Survei daerah sasaran                     

4 

Observasi lapangan                     

5 

Penyusunan materi 

ECOTECH VILLAGE 
                    

6 

Pembuatan Buku Panduan 

Digital Marketing 

                    

7 

Pembuatan Video Strategi 

Marketing 

                    

8 

Pelaksanaan Program 

Penyuluhan dan Praktek Digital 

Marketing 

                    

 I. Sosialisasi                     

 II. Pelatihan & Praktik                     

 III. Evaluasi                     

 IV. Keberlanjutan                     
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 Laporan akhir                     

9 Pembuatan Website                     

10 Pembuatan Video Animasi                     

11 Laporan Akhir                     
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BAB IV 

HASIL PELAKSANAAN PRAKTIK MAGANG LOMBA 

A. Hasil Lomba 

1. Proses Kompetisi 

a. Operator PT mengunggah Berita Acara Hasil Evaluasi Internal, mendaftarkan 

usulan (judul, Ketua Tim Pengusul, Dosen Pendamping), membuat akun ketua tim. 

 

Gambar 4.1 Pendaftaran Pengusul Kegiatan 

Pada 23 Mei 2021 merupakan pengumuman proposal yang disetujui oleh 

pihak panitia. Pengajuan proposal yang sudah lengkap selanjutnya di upload untuk 

mendapatkan akses akun selama kegiatan berlangsung  

b. pengusul, dan membuat akun Dosen Pendamping (akun ketua tim pengusul dan 

akun Dosen Pendamping akan dibuat otomatis oleh sistem setelah judul usulan 

didaftarkan). 
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Gambar 4.2 Penerimaan Akun Akses Kegiatan 

Akun akses diterima oleh ketua tim dan di informasikan ke seluruh anggota 

untuk bisa mengakses portal lomba. Untuk mengisi perkembangan kegiatan yang 

sudah dilakukan secara berkala. 

c. Mahasiswa mengisi/entri isian kelengkapan proposal (sampul dan pengesahan) 

Mahasiswa mengunggah isi utama proposal. 
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            Gambar 4.3 Mengisi Kelengkapan Proposal 

 

Mengisi pengesahan usulan PKM Pengabdian kepada masyarakat berupa 

jenis kegiatan yang lakukan. Selanjutnya akan meminta tanda tangan dari dosen 
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pembimbing, dekan fakultas serta wakil rektor bidang kemahasiswaan untuk 

menyetujui kegiatan yang dilakukan. 

d. Dosen Pendamping secara daring melakukan validasi halaman utama dan 

melakukan bimbingan pengesahan proposal 

                               

 

                 Gambar 4.4 Validasi Halaman Utama Dari Dosen Pembimbing 

  Dosen pendamping melakukan validasi dari portal kegiatan khusus dosen 

pendamping dari tim yang dibina. Selanjutnya melakukan bimbingan lanjutan 

untuk keberlangsungan kegiatan dilakukan 

e. Pimpinan Perguruan Tinggi Bidang Kemahasiswaan secara daring melakukan 

validasi halaman utama dan melakukan pengesahan proposal. 

 

                        Gambar 4.5 Pimpinan Perguruan Tinggi Bidang Kemahasiswaan 

Pimpinan Perguruan Tinggi Bidang Kemahasiswaan melakukan validasi 

kepada tim menggunakan portal dan pengesahan proposal yang diajukan. 

f. Belmawa melaksanakan penilaian secara daring terhadap proposal yang telah 
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divalidasi oleh Dosen Pendamping dan disahkan oleh Pimpinan Perguruan Tinggi 

Bidang Kemahasiswaan 

g. Belmawa menetapkan pendanaan dan penugasan kontrak Mahasiswa peraih 

pendanaan melaksanakan kegiatan, mengunggah catatan harian (log Book) dan 

menyusun laporan kemajuan. 

 

Gambar 4.6 Mengunggah catatan harian (log Book) 

  Pada bulan pertama hingga kedua tim mengisi logbook tentang 

kegiatan yang dilakukan oleh tim selama pelaksanaan dilaksanakan perharinya 

serta membuat sebuah laporan kemajuan yang akan di nilai oleh pihak 

penyelenggara dan monitoring program pendanaan. 

h. Mahasiswa mengisi/entri isian kelengkapan laporan kemajuan (sampul dan 

pengesahan). Mahasiswa mengunggah isi utama laporan kemajuan (daftar isi, 

halaman inti, lampiran): halaman inti (pendahuluan sampai dengan rencana 

tahapan berikutnya). 

 

         Gambar 4.7 Mahasiswa mengunggah isi utama laporan kemajuan 
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Tim melakukan pengisan data pada portal tim dan mengunggah laporan 

kemajuan yang sudah dibuat sebelumnya dengan isi pada halaman intinya. 

i. Dosen Pendamping secara daring melakukan validasi halaman utama laporan 

kemajuan dan melakukan pengesahan laporan kemajuan. 

 

                      Gambar 4.8 Validasi halaman utama laporan kemajuan oleh Dosen Pendamping 

Setelah menggunggah lapiran kemajuan maka dosen pendamping 

melakukan validasi melalui portal khusus dosen pendamping untuk mengecek dan 

menegesahakan laporan kemajuan yang sudah diunggah oleh kelompok tim. 

j. Pimpinan Perguruan Tinggi Bidang Kemahasiswaan secara daring melakukan 

validasi halaman utama laporan kemajuan. 

k. Belmawa melaksanakan penilaian secara daring terhadap laporan kemajuan seluruh 

proposal peraih pendanaan. Penilaian hanya dilaksanakan terhadap laporan 

kemajuan yang telah divalidasi oleh Dosen Pendamping dan disahkan oleh Pimpinan 

Perguruan Tinggi Bidang Kemahasiswaan. 

l. Belmawa melaksanakan Penilaian Kemajuan Pelaksanaan PKM 5 Bidang (PKP2) 

berupa penilaian presentasi kemajuan pelaksanaan kegiatan yang secara daring 

atau luring berupa presentasi kemajuan pelaksanaan kegiatan yang telah dicapai. 

m. Pembagian jadwal, tempat pelaksanaan, dan judul yang mengikuti penilaian akan 

ditetapkan kemudian. 
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    Gambar 4.9 Jadwal penilaian PKP2 

Tim mendapatkan jadwal penilaian PKP2 melalui panitia pengelenggara. 

Penilaian ini akan dilaksanakan pada Rabu 8 September 2021. 

n. Mahasiswa peraih pendanaan wajib menyusun laporan akhir untuk 

pertanggungjawaban laporan akhir kegiatan dan laporan akhir keuangan sesuai 

jadwal yang ditetapkan. 

o. Mahasiswa mengisi/entri isian kelengkapan laporan akhir (sampul dan 

pengesahan). 

p. Mahasiswa mengunggah isi utama laporan akhir (ringkasan, daftar isi, halaman inti, 

lampiran): halaman inti berisi pendahuluan sampai dengan daftar pustaka. 
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          Gambar 4.10 mengunggah isi utama laporan akhir 

Tim membuat sebuah laporan akhir yang akan di unggah melalui portal 

simbelmawa untuk pelaporan akhir dari kegiatan yang dilaksanakan. 

q. Dosen Pendamping secara daring melakukan validasi halaman utama dan 

melakukan bimbingan pengesahan laporan akhir. 

 

Gambar 4.11 Validasi halaman utama dan melakukan bimbingan oleh dosen 
pendamping 

Pada tahap ini dilakukan validasi oleh dosen pendamping untuk 

mengesahkan laporan akhir yang dibuat oleh tim dan melakukan mentoring 

terakhir sebelum pelaksanaan presentasi laporan kegiatan. 

r. Pimpinan Perguruan Tinggi Bidang Kemahasiswaan secara daring melakukan 

validasi halaman utama dan melakukan pengesahan laporan akhir. 

s. Belmawa melaksanakan penilaian secara daring terhadap laporan akhir yang telah 

divalidasi oleh Dosen Pendamping dan disahkan oleh Pimpinan Perguruan Tinggi 

Bidang Kemahasiswaan. 
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t. Belmawa menetapkan peserta PIMNAS Pelaksanaan PIMNAS oleh Pusat Prestasi 

Nasional dan selanjutnya akan diatur kemudian. 

u. Operator melakukan registrasi peserta PIMNAS. Mahasiswa Tim PKM 5 Bidang 

peserta PIMNAS mengunggah poster dan artikel ilmiah (Junaidi 2021). 

 

Gambar 4.12 Alur Kegiatan PKM 2021 (Junaidi, 2021) 

Gambar diatas menunjukka alur kegiatan seluruh PKM pada tahun 2021 

yang di buat menggunakan diagram alur. 
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2. Materi yang dilombakan 

Dalam penyelenggarannya terdapat beberapa hal yang dinilai dan akan 

diakumulasikan untuk menentukan TIM bisa masuk ke tahap PIMNAS yaitu : 

1. Metode Pelaksanaan (keberhasilan metode) 

2. Hasil yang Dicapai Dan Potensi Khusus (artikel ilmiah, peluang HKI, peluang 

komersial, keberlanjutan program) 

3. Target luaran (kesesuaian luaran dan permasalahan) 

4. Keberlanjutan Program 

5. Tingkat kreativitas dan ketercapaian target luaran (permasalahan, ketepatan 

solusi, kesesuaian jenis dan jumlah luaran, kesesuaian dengan catatan harian). 

 

B. Pembahasan  Karya/Produk 

Adapun sebuah karya dan produk yang dihasilkan berupa : 

1. Website Profile TIM 

Rancangan Website ini dilakukan sebagai media untuk mempublikasikan seluruh 

kegiatan dan aktivitas yang dilakukan selama menyelenggaarakan lomba ini. Sebagai 

media pula untuk pengenalan struktural dalam TIM. Membangun website ini 

dilakukan berdasarkan program yang kami lakukan di bidang teknologi yang nantinya 

akan dilakukan alih kelola kepada pihak pemuda desa untuk keberlanjutan website 

ini.  

 

Gambar 4. 13 Sosialiasi teknologi digital 
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Website ini sudah di publikasikan menggunakan hosting & domain gratis di 

000webhostapp.com agar tidak memakan biaya untuk perawatan serta mudah 

dikelola juga. Websitenya bisa diakses menggunakan link berikut 

http://desakanomanpkm-pm.000webhostapp.com/ . 

 

Gambar 4. 14 Kegiatan pembuatan produk 

2. Pembuatan Video Edukasi 

Ada beberapa video yang dibuat dalam rangka mengedukasi ini di antaranya ialah 

 Video Strategi Digital Marketing PKM-PM 

 

Gambar 4. 15 Video Strategi Digital Marketing 

Video ini dibuat untuk membantu dari pihak mitra agar bisa mengelola dan 

menggunakan sosial media serta market place dengan benar. Video juga dibuat 

dan diberikan ke pihak mitra melalui grup whatsapp jauh hari sebelum di lakukan 

http://desakanomanpkm-pm.000webhostapp.com/
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sosialisasi dan penyuluhan digital marketing agar bisa melihat dan mengamati 

langkah-langkahnya secara cermat. Bisa akses di 

https://youtube.com/watch?v=NccGp5DceM8&si=EnSIkaIECMiOmarE 

 

 Video Tips Praktis Pengolahan Limbah Kelapa 

  

                     Gambar 4. 16 Video Edukasi Metode Pembuatan Pupuk 

Video ini merupakan video edukasi juga menggunakan animasi yang 

mengajarkan bagaimana cara pembuatan cairan pestisida menggunakan alat 

tabung pirolisis melalui pengasapan, dan pembuatan pupuk organik cair dengan 

metode fermentasi selama 1 minggu. Bisa di akses melalui link berikut 

https://bit.ly/Video_Animasi_PKM  

 

3. Pembuatan Brosur dan Poster 

Brosur yang dibuat untuk menjelaskan lebih detail terkait penggunaan dari 

pestisida yang dihasilkan. Dengan mencantumkan Pengertian produk, keunggulan, 

petunjuk penggunaan, Pertolongan pertama yang dilakukan, penyimpanan barang 

serta lingkungan. 

Poster juga dibuat dengan 2 bentuk yaitu poster cara pemanfaatan limbah 

kelapa menjadi kerajinan dan poster TIM.  

https://bit.ly/Video_Animasi_PKM
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Gambar 4. 17 Poster Cara pembuatan Kerajinan 

Poster cara pemanfaatan limbah kelapa menjadi kerajinan dibuat untuk di 

berikan kepada mitra agar batok kelapa yang dibuang sebagai limbah agar bisa di 

kelola kembali menjadi kerajinan dan dalam poster itu mencamtunkan cara 

pembuatan dan persiapan alat & bahan. Poster TIM ini dibuat untuk merekap hasil 

kegiatan kami selama di lokasi dengan cantumkan latar belakang, tujuan, metode, 

gambaran masyarakat sasaran, luaran yang dihasilkan, testimony,potensi 

keberlanjutan, hasil kegiatan, kesimpulan dan ucapan terimakasih. 

 

Gambar 4. 18 Produk Yang Dihasilkan 

4. Mendapatkan Surat Pencatatan Ciptaan dari Kementerian Hukum dan Hak Asasi 

Manusia meliputi karya : 

 Video Strategi Digital Marketing PKM-PM (lampiran V) 

 Video Tips Praktis Pengolahan Limbah Kelapa (lampiran V) 
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 Poster Langkah Mudah Olah Limbah Kelapa Menjadi Kerajinan (lampiran V) 

 Brosur cara pemakaian pestisida (lampiran V) 

 Poster TIM dan Kegiatan (lampiran V) 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Pemanfaatan teknologi digital merupakan suatu gerakan inovasi yang dapat 

menumbuhkan perekonomian masyarakat Desa Kanoman dengan cara pemanfaatan 

limbah kelapa menjadi produk-produk yang memiliki nilai jual. Program ini dimulai 

dengan rangkaian penyuluhan dan praktek digital marketing. 

 

Gambar 5.1 Akumulasi  Penerapan Digital Marketing 

 

Dari hasil yang di dapatkan dari grafik ini menandakan peningkatan dari mitra dari segi 

pengetahuan dan keterampilan. 

Pada program pelatihan digital marketing yang dapat membantu masyarakat 

dalam promosi produk dan penjualan secara online. Pada program ini juga memberikan 

materi penyuluhan dengan menggunakan poster, video dan buku, sehingga jika 

masyarakat ingin mempelajari kembali terkait dengan pengolahannya mereka dapat 

mengakses pada youtube Ecotech Village. 

 

0

50

100

150

Pengetahuan Ketrampilan

Penyuluhan dan Praktek Digital 
Marketing

Sebelum Sesudah
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B. Saran 

Saran yang dapat perlu disampaikan agar program ini dapat terlaksana dengan 

baik yaitu dengan adanya pendampingan dari tim dan keikutsertaan dari kelompok 

karang taruna, ibu ibu bank sampah, masyarakat umum, serta kelompok tani di Desa 

Kanoman yang lengkap. 
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Lampiran 

Lampiran i (Sertifikat Lomba) 

 

Sertifikat Peraih Pendanaan dari Kementerian Pendidikan, Kebudayaan dan Teknologi 

 



27 
 

 

Lampiran ii (Brosur) 

 

Brosur dari produk yang dihasilkan. 
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Lampiran iii (Log book) 
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LOG BOOK PRAKTIK MAGANG 

MAHASISWA PROGRAM STUDI S1 

INFORMATIKA T.A 2022 / 2023 

(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM 

PENILAIAN) 

Nim 1900018058 

Nama Mahasiswa : Muhammad Fajrul Falaq 

Judul Praktik Magang : Gerakan Pengembangan Ekonomi Desa Dengan Memanfaatkan Limbah Kelapa Dan Kerajinan 

Menggunakan Teknologi Digital (Konversi PKM-PM 2021) 

Dosen Pembimbing : Nuril Anwar, 

S.T., M.Kom Pembimbing Lapangan : 

Hayati Mukti Asih, S.T., M.Sc., Ph.D. 

 

Petunjuk Pengisian Log Book 
1. Log book di isi per minggu 
2. Log book ditulis tangan 
3. Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing lapangan/ dosen pembimbing Praktik Magang 
4. Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang 
5. Jumlah bimbingan minimal 4x 

 
Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS) 
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No 

 
 

Kegiatan dan 

Lokasi Praktik 

Magang 

 
Waktu Pelaksanaan 

 

 
Hasi

l 

 
Kendala, 

Rencana 

Perubahan 

(Jika ada) 

 

Paraf 

Pembimbin

g Lapangan 

 

Paraf Dosen 

Pembimbin

g Praktik 

Magang 
Hari/TGL Jam 

Durasi 

 Progress yang dilakukan       

 

 

 
 

 

 yaitu editing video yang    

 telah di ambil pada tanggal    

 

 

 

 

 

 
1 

8 juni di laboratorium 

PROSES 

MANUFAKTUR 

lantai 1 UAD, yang 

nantinya video ini akan 

diberikan ke 

MITRA sebagai panduan 

 

 

 

 

15 Juni 

2021 

 

 

 

 

 
3 Jam 

Hanya Terkendala di 

Device untuk 

mengedit Video 

sehingga memerlukan 

waktu yang cukup 

lama. 

 dan acuan mitra dalam    

 pembuatan kerajinan    
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 limbah kelapa berupa 

gantungan kunci, mangkok 

dll. 

Hasil yang diperoleh: 

 2 Video telah jadi dan 

akan di share dengan 

MITRA (Cara 

pembuatan kerajinan 

menggunakan Batok 

Kelapa menjadi Gantu 

Kunci dan Mangkok 

Serta cara pembuatan 

pestisida menggunakan 

Tabung Pirolisis). 

      



32 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2 

Melakukan koordinasi, 

dan evaluasi dilakukan 

secara daring melihat 

kondisi yang tidak 

memungkinkan untuk 

tatap muka. 

Hasil yang diperoleh : 

 Fajrul membuat 

video untuk strategi 

marketingnya. 

Yang nantinya akan 

di 

gunakan oleh mitra 

 

 

 

 

 

 

 

 

23 Juni 

2021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2 Jam 

  

 

 

 

 

 

 

 

Hanya Terkendala 

Oleh Device 
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 untuk di jadikan 

patokan 

mengolahan sosial 

media. Dan 

rencananya video 

hasilnya akan di 

ajukan HaKI Oleh 

tim ke pencataan 

hak Cipta Negara 

      

 
 

3 

Melaksanakan Program 3 

Yaitu penyuluhan dan 

praktik digital marketing 

 
11 Juli 

2021 

 
 

2 Jam 
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4 

Fajrul membuat video 

yaitu video yang 

berorientasi animasi 

yang menerangkan 

bagaimana cara 

penggunaan alat 

pestisida dengan 

beberapa metode Hasil 

yang diperoleh : 

 Progres Pembuatan 

Video Animasi dan 

progres untuk 

pengumpulan berkas 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

10 

Agustu

s 2021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Jam 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Tidak ada ide awal 

sehingga sedikit lama 
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 HaKI       

 
5 

Melanjutkan pembuatan 

video animasi 

11 

Agustu

s 2021 

 
3 Jam 

  
- 

  

 

 

 
6 

Membuat sebuah poster 

untuk langkah-langkah 

kerajinan yang 

rencanakan akan di 

HaKI 

kan juga 

 

 

12 

Agustu

s 2021 

 

 

1 jam 20 

Menit 

  

 
 

Hanya Terkendala 

Oleh Device 

  
 

 

 

7 

Merencang sebuah 

website profil untuk 

kebutuhan desa 

14 

Agustu

s 2021 

 

2 Jam 

  
- 

  

 
8 

Melanjutkan pembuatan 

wesite 

15-16 

Agustus 

2021 

 
6 Jam 

  
- 

  

 

 

Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang: 

................................................................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................................... 
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Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang       Mahasiswa 
 
 

 
(Supriyanto, S.T., M.T.)         (Muhammad Fajrul Falaq) 
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Lampiran iv (Dokumentasi Kegiatan)  

 

 

 

 

 

Proses Penyuluhan Digital Marketing 

 

 

Hasil Mentoring dari Penyuluhan dan Praktik Digital Marketing 
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Beberapa hasil produk yang dihasilkan berupa pupuk organic cair, gantungan kunci, mangkok dan briket 

(arang). 
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Proses sosialisasi program kepada MITRA 

 

Proses 

Penyerahan 

alat kepada 

MITRA 

 

 

Proses Pembuatan dan Praktik 

Pembuatan Pestisida dan Kerajinan 
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Lampiran V (Sertifikat HaKI) 

 

 

 

Sertifikat Hak Kekayaan Intelektual (HaKI) 
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