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KATA PENGANTAR 

Segala puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

rahmat, karunia dan lindungan-Nya saya dapat melaksanakan Praktik Magang serta 

menyelesaikan laporannya dengan lancar. Saya juga ingin mengucapkan terima kasih 

kepada semua pihak yang telah membantu selama masa kerja praktek dan penulisan 

laporan yaitu kepada: 

 

 
1. Dr.Murinto, S.si., M.Kom., selaku Kepala Program Studi Teknik Informatika. 

2. Nuril Anwar, S.T.,M.kom., sebagai dosen pembimbing Praktik Magang. 

3. Kedua Orang Tua yang selalu memberikan kasih sayang serta dukungan. 

4. Bambang Robiin, S.T., M.T., sebagai dosen pembimbing akademik. 

5. Dosen pembimbing lapangan Taufiq. 

6. Teman-teman mahasiswa seperjuangan S1 Informatika Universitas 

Ahmad Dahlan. 

Dalam penulisan laporan ini, penulis menyadari bahwa Laporan Praktik Magang ini 

masih memiliki banyak kekurangan akibat keterbatasan pengetahuan dan informasi 

yang penulis miliki. Untuk itu penulis membuka diri untuk segala kritik dan saran 

bersifat membangun diri semua pihak untuk kesempurnaan laporan ini serta dapat 

lebih baik di masa yang akan datang. Dan akhirnya penulis mengharapkan semoga ini 

dapat bermanfaat bagi penulis sendiri khususnya maupun pembaca pada 

umumnya,Amin. 
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