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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar belakang 

Praktik magang di Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta 

adalah tempat untuk mendapatkan keterampilan praktis dan pengalaman kerja 

sehingga dapat lebih siap untuk menghadapi dunia kerja setelah lulus. Selain itu, praktik 

magang juga dapat membantu Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian dalam 

mencari talenta dan membantu memecahkan masalah internal yang ada.  

Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Kota Yogyakarta merupakan kantor 

yang berada di area balaikota Yogyakarta tepatnya Jl. Kenari, Muja Muju, Kec. 

Umbulharjo, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55165. Diskominfosan 

bersedia menjadi tempat pelaksanaan kegiatan kerja praktik atau magang. Dinas 

tersebut bergerak di bidang teknologi Informasi dan persediaan kota. Dinas tersebut 

juga sebagai penyedia aplikasi digital bagi instansi yang ada di lingkungan balaikota 

tersebut, adanya permintaan aplikasi dari koperasi WIWARA kepada Dinas Komunikasi 

Informatika dan Persandian Yogyakarta dan menjadikan proyek tersebut sarana untuk 

menyelesaikan kerja praktik magang.  

Koperasi WIWARA mengalami beberapa masalah dalam hal transaksi penjualan 

pada Koperasi WIWARA. Dalam transaksi penjualan, kasir masih melakukan pencatatan 

manual, sehingga memakan waktu yang lebih lama. Bagian kasir harus melakukan 

perhitungan manual untuk setiap pembuatan nota dari setiap pesanan yang ada, 

sehingga ada potensi kesalahan hitung dalam setiap transaksi. Laporan keuangan yang 

masih mencatat didalam pembukuan, sehingga pegawai harus mencatat ulang seluruh 

transaksi yang ada. Hal ini berpotensi menyebabkan kehilangan atau kerusakan data.  

Tujuan utama kegiatan Kerja Praktik ini yaitu untuk membantu menyelesaikan 

permintaan Koperasi WIWARA dengan membuat Aplikasi Kasir Koperasi WIWARA 

berbasis Web. 
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B. Identifikasi masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasikan 

beberapa masalah sebagai berikut:   

a. Dalam transaksi penjualan, kasir masih melakukan pencataan manual, 

sehinggaakan memakan waktu yang lebih lama. 

b. Bagian kasir harus melakukan perhitungan manual untuk setiap pembuatan 

nota dari setiap pesanan yang ada. Sehingga ada potensi kesalahan hitung 

dalam setiap transaksi.  

c. Laporan keuangan yang masih mencatat didalam pembukuan, sehingga 

pegawai harus mencatat ulang seluruh transaksi yang ada. Sehingga ada 

potensi kehilangan atau kerusakan. 

 

C. Batasan masalah 

Berdasarkan rumusan masalah, maka batasan masalah dalam kerja praktek 

iniadalah sebagai berikut:  

a. Sistem Informasi ini mengelolah data barang, transaksi penjualan, 

transaksipembelian. 

b. Mengelolah laporan penjualan, laporan pembelian per periode dan laporan 

stok barang. 

 

D. Rumusan masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan, maka rumusan 

masalahyang ada di Koperasi WIWARA adalah:  

a. Apakah sistem yang sudah berjalan pada minimarket koperasi WIWARA 

sudah dikatakan efektif dan efesien kususnya di bagian kasir?  

b. Bagaimana membangun aplikasi kasir Koperasi WIWARA berbasis web? 
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E. Tujuan Praktik Magang 

Tujuan dari kegiatan ini adalah sebagai berikut:  

a. Rancang bangun sistem informasi penjualan dan pembelian yang 

menghasilkan fitur-fitur untuk menyimpan data master, menyimpan 

transaksi penjualan dan pembelian. 

b. Rancang bangun sistem yang mempermudah perhitungan keuangan dalam 

pencatatan maupun pelaporan sehingga data yang dihasilkan valid dan 

lengkap.  

c. Rancang bangun sistem dapat menghasilkan laporan penjualan dan 

pembelian, stok barang. 

F. Manfaat Praktik Magang 

Manfaat yang diperoleh untuk pengguna selama melaksanakan kerja praktek di 

Dinas KomunikasiInfomatika dan Persandian Yogyakarta antara lain:  

a. Efisiensi waktu: Pengguna dapat melakukan transaksi dengan cepat dan 

mudah, sehingga waktu yang dibutuhkan untuk melakukan transaksi 

menjadi lebih singkat.  

b. Kemudahan akses data: Pengguna dapat mengakses data transaksi dan 

informasi lainnya dengan mudah dan cepat.  

c.  Pengelolaan data yang lebih baik: Aplikasi kasir dapat membantu 

pengguna untuk mengelola data transaksi dan informasi lainnya dengan 

lebih baik dan terorganisir.  

d. Peningkatan keamanan data: Aplikasi kasir yang baik akan memastikan 

keamanan data transaksi dan informasi pengguna, sehingga data tidak 

akan hilang atau rusak.  

e. Analisis data yang lebih baik: Aplikasi kasir akan membantu pengguna 

untuk menganalisis data transaksi dan informasi lainnya, sehingga dapat 

membantu untuk membuat keputusan bisnis yang lebih baik. 
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BAB II 

GAMBARAN INSTANSI 
 

A. UMUM (sejarah, visi, misi, dan alamat)  

1. Sejarah  

Dinas Komunikasi, Informatika dan Persandian dibentuk 

berdasarkan Peraturan Daerah Kota Yogyakarta Nomor 5 Tahun 2016 

tentang Pembentukan dan Susunan Perangkat Daerah Kota Yogyakarta dan 

Peraturan Wali Kota Nomor 79 Tahun 2016 tentang Susunan organisasi, 

kedudukan, tugas, fungsi dan tata kerja Dinas Komunikasi, Informatika dan 

Persandian Kota Yogyakarta. 

Pembentukan Dinas Komunikasi, Informatika dan Persandian Kota 

Yogyakarta merupakan penggabungan dari Bagian Humas dan Informasi 

Setda Kota Yogyakarta, Bagian Teknologi Informasi dan Telematika, dan 

penatalaksana persandian di Bagian Umum Setda Kota Yogyakarta. 

Sesuai Perwal Nomor 79 Tahun 2016 ini Dinas Komunikasi, 

Informatika dan Persandian mempunyai tugas melaksanakan urusan 

pemerintahan daerah berdasarkan asas otonomi dan tugas pembantuan di 

bidang komunikasi, informatika, persandian dan statistik Organisasi 

Diskominfo terdiri dari Kepala Dinas, Sub Bagian Tata Usaha, Bidang 

Informasi dan Statistik, Bidang Komunikasi Publik, Bidang Teknologi dan 

Informatika, dan Bidang Persandian dan Telekomunikasi. 

Pada tahun 2017 Susunan Organisasi, Kedudukan, Tugas, Fungsi 

dan Tata Kerja Dinas Kominfosandi diubah dengan Peraturan Walikota 

Yogyakarta Nomor 81 Tahun 2017 tentang Susunan, Organisasi, 

Kedudukan, Tugas, Fungsi dan Tata Kerja Dinas Komunikasi, Informatika 

dan Persandian Kota Yogyakarta. 

Selanjutnya pada tahun Bulan Oktober tahun 2021 berdasarkan 

Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 105 Tahun 2021 tentang Susunan, 



5 
 

 
 

Organisasi, Kedudukan, Tugas, Fungsi dan Tata Kerja Dinas Komunikasi, 

Informatika dan Persandian Kota Yogyakarta Diskominfosandi berubah lagi. 

Adapun Susunan Organisasi Dinas Komunikasi, Informatika dan 

Persandian berdasar Perwal Nomor 105 Tahun 2021 terdiri dari Kepala 

Dinas, Sekretariat, Bidang Informasi dan Komunikasi Publik Bidang Sistem 

Informasi dan Statistik, Bidang Infrastruktur Telematika, dan Bidang 

Persandian dan Telekomunikasi. 

2. Visi 

Visi dari Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Kota Yogyakarta 

adalah agar Terciptanya pelayanan publik yang terbaik melalui penerapan 

teknologi informatika dan komunikasi publik yang handal menuju 

Yogyakarta smart city. 

3. Misi 

Misi dari Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Kota Yogyakarta: 

a. Meningkatkan kualitas dan sebaran layanan diseminasi informasi 

melalui kemitraan dengan penyelenggara media dan mengikuti 

perkembangan teknologi informasi. 

b. Memberdayakan potensi komunikasi di masyarakat dan 

peningkatan kerjasama dengan lembaga komunikasi dan 

informatika. 

c. Mendukung proses kerja internal pemerintah Kota Yogyakarta 

dengan pengembangan aplikasi dan sistem informasi manajemen 

yang handal, update, dan bisa menyesuaikan dengan kebutuhan 

masyarakat. 

d. Membangun kualitas jaringan teknologi informasi yang mandiri, 

terintegrasi, dan mampu bersinergi dengan pihak-pihak yang 

memiliki komitmen terhadap pengembangan smart city di Kota 

Yogyakarta. 

e. Menciptakan sistem kerja berbasis teknologi informasi yang 

handal dan terjamin keamanannya. 
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4. Meningkatkan kualitas sumber daya manusia di bidang teknologi informasi 

dan komunikasiAlamat 

Jl. Kenari, Muja Muju, Kec. Umbulharjo, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa 

Yogyakarta 55165. 

B. Struktur Organisasi Ditempat Magang 

Dalam rangka untuk melaksanakan tugas perusahaan atau instansi diperlukan 

adanya struktur organisasi. Struktur organisasi merupakan kerangka dan susunan 

perwujudan pola dan hubungan di antara bagian- bagian, fungsi-fungsi, dan orangorang 

yang menunjukan kedudukan, tugas, tanggung jawab dan wewenang yang berbeda-

beda dalam suatu organisasi atau perusahaan. 

Struktur ini mengandung unsur-unsur desentralisasi atau sentralisasi dalam 

pembuatan keputusan kerja. Melalui bagan organisasi akan terlihat jelas bagaimana 

informasi mengalir dan satuan organisasi ke satuan organisasi lainnya. Juga memberikan 

petunjuk-petunjuk tentang pembagian tugas, luasnya rentangan kekuasaan, wewenang 

dan tanggung jawab. Oleh karena itu, setiap karyawan memahami struktur organisasi di 

tempat kerja. 
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Gambar 2. 1 Struktur Organisasi Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta 

C. Sumber Daya Manusia dan Sumber Daya Fisik Di Lokasi Magang 

Sumber Daya Manusia dan Sumber Daya Fisik di perusahaan atau instansi mempunyai 

peranan penting yang terikat erat dengan organisasi. Sumber Daya Manusia atau SDM adalah 

individu produktif yang bekerja sebagai penggerak suatu organisasi, baik itu di dalam institusi 

maupun perusahaan yang memiliki fungsi sebagai asset sehingga harus dilatih dan 

dikembangkan kemampuannya. Sumber Daya Fisik yaitu infrastruktur fisik yang digunakan 

dalam organisasi, bangunan dan Gedung, tempat atau lokasi geografis. 

1. Sumber Daya Manusia 

Manajemen pengelolaan Komunikasi Informatika dan Persandian Yogykarta 

terbagi dalam beberapa kesatuan yang meliputi, Kepala Dinas, Sekretaris, KA Sub Bag 

Umum dan Kepegawaian, KA Sub Bag Keuangan, Sub Koordinator Kelompok 

Substansi Perencanaan Evaluasi dan Pelaporan, Kepala Bidang Informasi dan 

Komunikasi Publik, Kepala Bidang Sistem Informasi dan Statistik, Kepala Bidang 

Infrastruktur Telematika, Kepala Bidang Persandian dan Telekomunikasi, dan lain 

lain. Seperti yang tertera pada tabel 2.1. 

Tabel 2. 1 Daftar Sumber Daya Manusia 
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NO Nama Jabatan 

1 Ignatius Tri Hastono, S.Sos. MM KEPALA DINAS 

2 Suciati Sah, ST. MM. SEKERTARIS 

3 Evi Marlina, SIP. KA SUB BAG UMUM DAN 

KEPEGAWAIAN 

4 Subiyani, SIP. KA SUB BAG KEUAWANGAN 

5 Dionisius Hageng Nugrho, A. Md. SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI PERENCANAAN EVALUASI 

DAN PELAPORAN 

6 Edy Sugihartono, S.TP. MM. KEPALA BIDANG INFORMASI DAN 

KUMUNIKASI PUBLIK 

7 Joko Marwiyanto, S.kom., M.Eng. KEPALA BIDANG SISITEM 

INFORMASI DAN STATISTIK 

8 Tutiek Susiatun, S. Pt. KEPALA BIDANG INFRASTRUKTUR 

TELEMATIKA 

9 Mikael Mitang Kasi, A. Md. SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI LAYANAN INFORMASI 

DAN PENGADUAN 

10 Anna Fardiana. SS SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI HUMAS DAN PUBLIKASI 

11 Frans Indiarto, S IP., M. Ec. Dev SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI PENGELOLAAN 

INFORMASI 

12 Dixky Anggoro Wicaksono, S. 
Kom. 

SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI PEREMCANAAN DAN 

INPLEMENTASI SISITEM INFORMASI 

13 Aan Suprobo, S. Kom. SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI PENGEMBANGAN 

PERANGKAT LUNAK 

14 Elvade Ristiono, S. IP. SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI DATA DAN STATISTIK 
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15 Gregorius Gede Wiranada, ST., 

M. Eng. 

SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI INFRASTRUKTUR JARINGAN 

TEKNOLOGI INFORMASI 

16 Suparman, S.IP. SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI INFRASTRUKTUR PUSAT 

17 Ananto Susetyawan, A. Md. SUB KOOERDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI OPERASIONAL 

PERSANDIAN DAN TELKOMUNIKASI 

18 Dewi Ciptaningrum, S. Sos., M. 
Eng 

SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI PENGAMANAN 

INFORMASI 

19 Slamet Rustandi Winanto, S. SI. SUB KOORDINATOR KELOMPOK 

SUBSTANSI PENGAWASAN 

PENGENDALIAN PERSANDIAN DAN 

TELEMATIKA 

 

2. Sumber Daya Fisik 

Kegiatan operasi sehari- hari Komunikasi Informatika dan Persandian 

Yogyakarta dilakukan di gedung utamanya, bertepatan di balai kota Yogyakarta. 

 

D. Proses Bisnis Saat Ini Yang Berhubungan Dengan Tema Praktik Magang 

Proses bisnis aplikasi kasir adalah sekumpulan kegiatan yang dilakukan dalam pengelolaan 

transaksi keuangan suatu instansi atau perusahaan menggunakan aplikasi kasir. Koperasi 

WIWARA menjadi objek yang diberikan oleh Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta 

dalam pengembangan aplikasi kasir. Proses bisnis didalam Koperasi WIWARA dimulai dari 

pelanggan yang datang ke dalam toko koperasi. Pelanggan tersebut akan memilih barang yang 

tersedia didalam toko. Setelah pelanggan sudah selesai memilih barang yang dibutuhkan dan 

ingin membelinya maka pelanggan akan membawa barang belanjaan ke kasir untuk melakukan 

transaksi. Kemudian kasir akan mencatat transaksi sesuai barang belanjaan yang sudah diambil 

oleh pelanggan. Setelah kasir mencatat transaksi maka kasir akan memberi informasi mengenai 
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jumlah uang yang harus dibayar. Setelah pembayaran, pelanggan diperbolehkan untuk 

mengambil atau membawa pulang belanjaannya. 

Ilustrasi proses bisnis pada koperasi dapay dilihat pada gambar 2.2. 

 

  

Gambar 2. 2 Proses Bisnis Koperasi 
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BAB III 

TAHAPAN KEGIATAN PRAKTIK MAGANG 
 

A. Lokasi Praktik Magang, Alamat, Kontak 

1. Lokasi 

Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Kota Yogyakarta 

2. Alamat 

Jl. Kenari, Muja Muju, Kec. Umbulharjo, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa 

Yogyakarta 55165 

3. Kontak 

Kontak dari Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Kota Yogyakarta tempat 

dilaksanakannya magang: 

E-mail   : kominfosandi@jogjakota.go.id 

Telepon  : (0274)551230, 515865, 562682  

Hotline SMS (UPIK) : 08122780001 

Hotline Email (UPIK)  : upik@jogjakota.go.id  

Instagram  : @pemkotjogja 

B. Rencana Observasi 

Sebagai bentuk pengumpulan data-data yang akurat, maka diperlukan wawancara untuk 

koperasi WIWARA karena berfungsi mengenai pembuatan website dengan cara tanya jawab 

langsung kepada pemilik ataupun pembimbing lapangan terkait data apa saja yang perlu 

didapatkan untuk mengimplementasikannya didalam website koperasi WIWARA.  

Rencana observasi pada Kerja Praktek magang di Komunikasi Informatika dan Persandian 

Yogyakarta adalah Pembuatan sebuah sistem aplikasi kasir koperasi WIWARA guna untuk 

mempermudah karyawan koperasi dalam pendataan keluar dan masuk nya barang. 

C. Rancangan Jadwal Kegiatan Magang 

Jadwal Perencanaan Kegiatan disusun setelah berdiskusi dengan pembimbing lapangan 

Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta guna kelacaran kegiatan praktik magang 

mahasiswa Universitas Ahmad Dahlan. Dalam praktik magang Komunikasi Informatika dan 

Persandian Yogyakarta rencana kegiatannya akan dilakukan selama 3 bulan magang. Namun, 

mailto:kominfosandi@jogjakota.go.id
mailto:upik@jogjakota.go.id
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karena persetujuan pembimbing lapangan dengan dilakukannya pertemuan 2 minggu sekali, 

dengan ini dilakukan magang di masing-masing kediaman mahasiswa. Ditampilkan pada tabel 

3.1 berikut 

Tabel 3. 1 Rencana dan Realisasi Kegiatan Magang 

 

Beberapa kegiatan yang dilaksanakan oleh peserta magang seperti, menyelesaikan 

kegiatan magang sesuai rencana dan jadwal yang telah ditetapkan, menghasilkan website kasir 

untuk koperasi WIWRA yang dapat membantu mempermudah transaksi jual beli di toko 

koperasi WIWARA. Berikut kegiatan yang disusun oleh peserta magang, sebagai rincian kegiatan 

pelaksanaan magang yang dilakukan oleh peserta magang:  

a. Survei Tempat 

Survei tempat dilakukan pada minggu kedua dikantor koperasi WIWARA dan 

toko koperasi. Disana kita mengamati bagaimana bagaimaa proses bisnis yang terjadi di 

toko koperasi WIWARA. 

b. Penentuan judul 

Judul praktik magang yang kita tentukan dan disetujui oleh pembimbing 

lapangan yaitu PEMBUATAN APLIKASI KASIR KOPERASI WIWARA 

c. Pembuatan Website 

Pembuatan website adalah tugas utama pada kerja praktik magang ini. 

Pembuatan website membutuhkan waktu yang cukup lama yaitu dari minggu ke 3 

hingga minggu 13. Pembuatan website ini terkhusus bagian Backend terdapat beberapa 

tahap pembuatan. 

1. Pembuatan database 

Pembuatan database dilakukan pada minggu ke-6. Database dibuat 

pada database MySQL di localhost/phpMyAdmin. Pembuatan database 

 
NO 

 
 

 
Nama Kegiatan 

Minggu Ke - 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1 Survei Tempat              

2 Penentuan Judul              

3 Pembuatan Website              

4 Presentasi Hasil              

5 Evaluasi Hasil              

6 Laporan              
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dimulai dengan membuat database baru kemudian menambahkan tabel 

yang dibutuhkan kemudian setiap table ditambahkan atribut sesuai 

kebutuhan. 

2. Pembuatan autentikasi login  

Pembuatan autentikasi login dilakukan pada minggu ke-7. Autentikasi 

login ini berdasarkan username dan password yang terdapat pada database 

3. Pembuatan fitur dashboard 

Pembuatan fitur dashboard dilakukan pada minggu ke-8. fitur pada 

dashboard adalah menampilkan jumlah barang, stok barang, barang terjual, 

dan jumlah kategori  

4. Pembuatan fitur barang dan kategori 

Pembuatan fitur barang dan kategori dilakukan pada minggu ke-9 

sampai minggu ke-10. Fitur barang dan kategori adalah menampilkan data 

table barang dan kategori pada database kemudian dapat diedit melalui 

halaman barang maupun kategori. 

5. Pembuatan fitur transaksi jual 

Pembuatan fitur transaksi jual dilakukan pada minggu ke-11 hingga ke-

15. Fitur transaksi ini adalah perhitungan transaksi yaitu mampu 

menghitung barang yang dibeli dan mencetak nota 

6. Pembuatan fitur laporan penjualan 

Pembuatan fitur laporan penjualan dilakukan pada minggu ke-12 hingga ke- 

17. Fitur yang dibuat adalah menampilkan laporan penjualan berdasarkan 

hari maupun bulan kemudian laporan tersebut bisa dicetak 

7. Pengecekan fitur keseluruahan 

Pengecekan fitur dilakukan pada minggu ke-13. Pegecekan fitur ini 

dilakukan untuk mengetahui fungsional dari semua fitur yang ada di website 

apakah sudah berjalan atau belum. 

d. Presentasi hasil dan evaluasi 

Setelah website jadi, kita melakukan presentasi hasil kepada pihak KOMINFO. 

Bersamaan dengan presentasi hasil dilakukan juga evaluasi. Evaluasi berguna untuk 

menilai efensiensi dan efektivitas pelaksanaan guna mendapatkan umpan balik untuk 

peningkatan kerja praktik magang. 
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BAB IV 

HASIL PELAKSANAAN MAGANG  
 

A. Hasil Observasi Magang 

1. Proses Bisnis 

Pada tahap hasil observasi proses bisnis akan dilakukan implementasi yang 

sudah dirancang. Tahapan demi tahapan dilakukan untuk menghasilkan aplikasi yang 

diinginkan, berikut proses bisnis dan tahapannya: 

a. Input data transaksi: Tahap pertama dalam proses bisnis aplikasi kasir 

adalah input data transaksi. Pada tahap ini, data transaksi yang terjadi di 

input ke dalam aplikasi kasir, seperti nama barang atau jasa yang dibeli, 

harga, jumlah, dan metode pembayaran.  

b. Proses pembayaran: Setelah data transaksi diinput, selanjutnya adalah 

proses pembayaran. Pada tahap ini, aplikasi kasir akan menghitung total 

harga yang harus dibayarkan oleh pelanggan dan menerima pembayaran 

dari pelanggan sesuai dengan metode yang dipilih.  

c. Update data inventori: aplikasi kasir akan melakukan update data inventori. 

Pada tahap ini, jumlah stok barang atau jasa yang terjual akan dikurangi 

sesuai dengan jumlah yang terjual pada transaksi tersebut.  

d. Generate laporan keuangan: Aplikasi kasir juga dapat digunakan untuk 

menghasilkan laporan keuangan, seperti laporan penjualan harian, laporan 

stok barang. Laporan-laporan ini dapat membantu dalam mengelola 

keuangan suatu instansi atau perusahaan. 
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Gambar 4. 1 Proses Bisnis 

2. Rincian Pekerjaan 

Praktek magang di Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta 

untuk membangun aplikasi kasir koperasi WIWARA berbasis website. Magang 

dimulai pada tanggal 3 Oktober 2022 dan selesai pada tanggal 3 Januari 2023, 2 

minggu sekali ke kantor untuk briefing serta demo hasil pekerjaan. Pekerjaan saya 

selama magang di Dinas Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta sebagai 

backend developer pada aplikasi kasir koperasi WIWARA berbasis web. Kegiatan 

pekerjaan magang direpresentasikan pada Tabel 4.1 
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Tabel 4. 1 Kegiatan Magang

 

No 

 

 

Nama Kegiatan 

Pelaksanaan Realisasi 

Oktober miggu ke- November minggu ke- Desember minggu ke- Januari Ya/Tidak % 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 Ya 100 

1 Pelengkapan Berkas Magang V             Ya 100 

2 Survei tempat (Koperasi WIWARA)  V V           Ya 100 

3 Penentuan Judul Magang   V           Ya 100 

4 Pengambilan data (data analis)    V V         Ya 100 

5 Laporan perkembangan pekerjaan     V         Ya 100 

6 Pembuatan database      V        Ya 100 

7 Pembuatan autentikasi login       V       Ya 100 

8 Pembuatan fitur dashboard        V      Ya 100 

9 Pembuatan fitur barang dan kategori         V     Ya 100 

10 Laporan perkembangan pekerjaan         V     Ya 100 

11 Pembuatan fitur transaksi jual          V    Ya 80 

12 Pembuatan fitur laporan penjualan           V   Ya 100 

13 Pengecekan fitur keseluruhan            V  Ya 100 

14 Presentasi hasil pekerjaan             V Ya 100 
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B. Pembahasan Magang 

1. Problem yang ditemukan ditempat magang sebagai topik Praktik magang 

Proyek ini dibuat dengan tujuan mendukung sistem internal di Dinas Koperasi 

Yogyakarta guna menunjang kegiatan operasionalnya. Tidak peduli besar atau 

kecilnya sebuah perusahaan ataupun didalam kasus ini khususnya Dinas Koperasi 

urusan keuangan merupakan hal sensitif dalam menjalankan kegiatan operasional, 

dalam melakukan proses penghitungan transaksi dan pencatatan penjualan. 

Awalnya, banyak pemilik bisnis yang mengandalkan mesin kasir atau cash register 

untuk mengatur proses transaksi. Meski mesin kasir bisa membuat proses 

penghitungan traksaksi dan pencatatan penjualan menjadi lebih praktis, namun 

tetap saja ada kekurangannya tersendiri.  

Mesin kasir belum memiliki sistem yang terintegrasi sehingga membuat pemilik 

usaha harus menyediakan waktu khusus untuk memeriksa data secara manual setiap 

harinya. Hal ini yang akhirnya mendorong banyak pemilik bisnis untuk beralih 

menggunakan aplikasi kasir. 

2. Analisis terhadap hasil observasi 

Pada tahap analisis hasil observasi akan mengimplementasikan pembuatan 

aplikasi kasir berbasis website, penting untuk memahami dasar-dasar yang 

dibutuhkan. Hal ini bertujuan agar aplikasi yang dibuat dapat bekerja dengan baik 

dan sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan. Selain itu, tampilan aplikasi juga harus 

menarik agar mudah digunakan oleh pengguna.  

Untuk membuat aplikasi kasir berbasis website, maka perlu memahami dasar-

dasar HTML, CSS, dan PHP. Selain itu, Anda juga perlu memahami bagaimana cara 

menggunakan database, baik mengolah data maupun mengelola data.  

Observasi terhadap proses bisnis yang terjadi dan perangkat yang digunakan 

juga merupakan tahap yang penting dalam pembuatan aplikasi kasir. Observasi ini 

dapat membantu untuk mengetahui kebutuhan dan tujuan aplikasi, serta 

memberikan gambaran tentang bagaimana proses bisnis dan perangkat yang 

digunakan sehingga aplikasi yang dibuat dapat sesuai dengan kebutuhan dan tujuan 

yang diinginkan. 

Setelah menyelesaikan observasi, maka dapat menyusun laporan observasi 

yang baik dan benar. Laporan observasi harus mencakup hasil observasi, serta 
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menyajikan analisis dan kesimpulan dari observasi tersebut. Laporan observasi juga 

harus menyertakan rekomendasi yang dapat membantu dalam pengembangan 

aplikasi kasir yang lebih baik di kemudian hari. 

a) Analisis kebutuhan perangkat lunak (software) dan perangkat keras 

(hardware)  

Berikut ini adalah spesifikasi perangkat lunak dan perangkat keras yang 

digunakan dalam pembuatan website, yaitu: 

Tabel 4. 2 Perangkat Lunak dan Perangkat Keras 

Peragkat Lunak Perangkat Keras 

Sistem Operasi Windows 10 Pro 

64-bit (10.0, 

Build 19044) 

CPU Intel(R) Core 

(TM) i3-5005U 

CPU @2.00GHz 

(4CPU); ~2.0GHz 

Google Chrome Versi 

108.0.5359.125 

(Official Build) 

(64-bit) 

Tipe grafis Intel(R) HD 

Graphics Family 

+ 4GB VRAM 

Mozila Firefox Versi 108.0.1 

(64-bit) 

Memori/RAM 8192MB RAM 

MySQL Versi 5.2.0 Penyimpanan  500GB Hardisk + 

480 SSD 

Xampp  Control Panel 

v3.3.0 

  

Visual Studio 

Code 

Versi 1.73.0   

 

1. Chrome 

Sebuah web browser open source yang memudahkan 

pengguna mendapatkan informasi, salah satunya berfungsi mengakses 

website dengan jaringan internet yang tersambung. 

2. Mozila Firefox 
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Sebuah web browser open source yang dapat mengakses 

website dengan jaringan internet yang tersambung dan melakukan uji 

kerentanan. 

3. MySQL 

Sistem manajemen basis data relasional (RDBMS) yang bersifat 

open source. Fungsi MySQL untuk penyimpanan, pengelolaan, dan 

retrieval data dalam jumlah besar dengan efisiensi yang baik. 

4. XAMPP 

Perangkat lunak bebas yang memungkinkan menjalankan 

aplikasi web lokal pada computer/laptop. Ini merupakan singkatan dari 

Apache, MariaDB, PHP dan Perl. XAMPP memungkinkan untuk 

menginstal dan menjalankan server web, basis data, dan skrip dinamis 

seperti PHP dan Perl pada komputer yang digunakan, tanpa harus 

terhubung ke internet. 

5. Visual Studio Code 

Editor kode yang memudahkan pengguna untuk menuliskan 

sintaks atau kode. Analisis kebutuhan perangkat lunak (software) 

b) Analisis Perancangan Sistem 

Untuk menyediakan informasi pembayaran yang tepat, dibutuhkan 

sebuah website yang dapat membantu proses tersebut. Rancangan website 

tersebut ditentukan berdasarkan analisis data yang sudah diperoleh dan 

disesuaikan dengan kebutuhan yang diperlukan. Oleh karena itu, agar 

website tersebut dapat dibuat dengan baik, diperlukan rancangan yang 

sesuai dengan kebutuhan yang ada. 

1. Kebutuhan Fungsional 

Dalam pembuatan website, kebutuhan fungsional yang harus 

diperhatikan meliputi layanan-layanan yang harus disediakan dan 

bagaimana sistem harus bereaksi pada situasi tertentu. Beberapa 

contoh kebutuhan fungsional yang harus diperhatikan dalam 

pembuatan website ini termasuk:  

a. Aplikasi dapat menampilkan data barang  

b. Aplikasi dapat menampilkan data stok barang  

c. Aplikasi dapat menampilkan laporan penjualan 
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d. Aplikasi dapat menampilkan info pembayaran 

Kebutuhan fungsional ini merupakan bagian penting dalam 

pembuatan website karena akan menentukan fungsi apa saja yang 

harus disediakan dan bagaimana sistem harus bereaksi pada situasi 

tertentu. 

2. Kebutuhan Non-Fungsional 

Dalam pembuatan website, kebutuhan non-fungsional yang 

harus diperhatikan adalah batasan layanan atau fungsi yang 

ditawarkan oleh sistem, seperti batasan waktu, batasan 

pengembangan proses, standarisasi dan lain-lain. Beberapa contoh 

kebutuhan non-fungsional yang harus diperhatikan dalam 

pembuatan website ini termasuk:  

a. Aplikasi dapat diakses oleh berbagai sistem operasi seperti 

windows, ios, android dan lain-lain. 

b. Aplikasi dapat diakses oleh berbagai browser  

c. Aplikasi memiliki tampilan yang mudah dipahami  

d. Software yang digunakan untuk membuat aplikasi yaitu 

Visual Studio Code dan XAMPP.  

Kebutuhan non-fungsional ini merupakan bagian penting dalam 

pembuatan website karena akan menentukan kompatibilitas 

aplikasi dengan berbagai sistem operasi dan browser, tampilan 

yang mudah dipahami dan software yang digunakan untuk 

membuat aplikasi 

3. Capaian Magang 

Penulis akan membagikan hasil pencapaian kerja praktek magang selama tiga 

bulan yaitu membuat aplikasi kasir koperasi WIWARA Dinas Komunikasi dan 

Informatika dan Persandian Daerah Istimewa Yogyakarta 

1. Pembuatan Database 

Pembuatan database pada website ini akan menggunakan localhost 

phpmyadmin karena menggunakan CodeIgniter 3 yang sebelumnya sudah 

diinstall pada laptop penulis, pada pembuatan database yaitu terdapat 

tabel-tabel yang akan digunakan sebagai penyimpan data koperasi 
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WIWARA. Database Koperasi WIWARA ini bernama “web_kasir” yang 

terdapat beberapa tabel didalamnya. Berikut databasenya pada gambar 

4.2. 

 

Gambar 4. 2 Database 

Setiap tabel memiliki relasi yang digunakan untuk mengombinasikan 

data dari satu tabel dengan tabel lainnya, seperti 

- Tabel member dengan tabel login memiliki relasi one to one, dimana 

member hanya memiliki satu akun login. Dan satu akun login hanya 

untuk satu member saja. Pada relasi tersebut, terdapat primary key 

id_member pada tabel member yang berelasi dengan id_member. 

- Tabel nota dengan tabel barang memiliki relasi many to many, dimana 

barang bisa memiliki banyak nota, dan satu nota bisa terdapat banyak 

barang. 

- Tabel kategori dengan tabel barang memiliki relasi one to many, dimana 

kategori bisa terdapat banyak barang, sementara satu barang hanya 

memiliki satu kategori. 

- Tabel member dengan tabel nota memiliki relasi one to many, dimana 

member dapat membuat banyak nota, sedangkan satu nota dibuat oleh 

satu member. 

Untuk relasi yang lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.3 
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Gambar 4. 3 Relasi Tabel 

Pada setiap tabel memiliki fungsi masing-masing yang berbeda, 

terdapat beberapa tabel dalam database ini, yaitu 

a. Tabel “login”, untuk menyimpan data user admin website, yang mana 

data tersebut berguna untuk melakukan proses login kedalam 

dashboard admin website koperasi WIWARA yang dapat dilihat pada 

gambar dibawah. 

 

Gambar 4. 4 Tabel Login 

b. Tabel “barang”, untuk menyimpan data-data barang yang berada di 

koperasi WIWARA, yang mana tabel barang ini berfungsi untuk melihat 

stok barang maupun data barang lainnya. Tabel barang ini memiliki 

beberapa atribut seperti pada gambar berikut 



23 
    

 
 

 

Gambar 4. 5 Tabel Barang 

c. Tabel “nota”, untuk menyimpan data transaksi penjualan, yang mana 

data nota ini akan digunakan untuk cetak nota dan melihat laporan 

penjualan yang dapat dilihat pada gambar4.6. 

 

Gambar 4. 6 Tabel Nota 

d. Tabel “toko”, untuk menyimpan data toko koperasi WIWARA, dimana 

data ini akan ditampilkan sebagai nama toko di website koperasi 

WIWARA dapat dilihat pada gambar 4.7. 
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Gambar 4. 7 Tabel Toko 

2. Implementasi 

a) Tampilan halaman Data Barang dan Source Code Data Barang 

Halaman dibawah ini merupakan tampilan data barang dimana 

akan diperlihatkan data dari persediaan barang yang ada di Koperasi 

WIWARA. Halaman dibwah ini juga terdapat menu untuk 

menambahkan barang yang ingin ditambahkan. Tampilan halaman data 

barang seperti berikut 

 

Gambar 4. 8 Tampilan Halaman Data Barang 

Untuk source code halaman data barang ini adalah beberapa fungsi 

untuk menampilkan data. Pada Halaman data barang terdapat 

beberapa fitur yaitu  
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1. Sortir stok kurang, dimana dalam fungsi ini akan menampilkan 

barang yang stok nya kurang dari 3, berikut source code sortir stok 

kurang pada listing 4.1. 

 
Listing 4. 1 Sortir Stok Kurang 

2. Insert data, fungsi ini akan digunakan untuk menambah data 

barang dengan menginputkan beberapa atribut barang, berikut 

source code tambah barang pada listing 4.2. 

 
Listing 4. 2 Insert Data Barang 

<?php  
$sql=" select * from barang where stok <= 3"; 
$row = $config -> prepare($sql); 
$row -> execute(); 
$r = $row -> rowCount(); 
if($r > 0){ 
?>  

<?php 

 

if(!empty($_GET['barang'])){ 
$id = $_POST['id']; 

 $kategori = $_POST['kategori']; 
 $nama = $_POST['nama']; 
 $merk = $_POST['merk']; 
 $beli = $_POST['beli']; 
 $jual = $_POST['jual']; 
 $satuan = $_POST['satuan']; 
 $stok = $_POST['stok']; 
 $tgl = $_POST['tgl']; 
   
 $data[] = $id; 
 $data[] = $kategori; 
 $data[] = $nama; 
 $data[] = $merk; 
 $data[] = $beli; 
 $data[] = $jual; 
 $data[] = $satuan; 
 $data[] = $stok; 
 $data[] = $tgl; 
 $sql = 'INSERT INTO barang 

(id_barang,id_kategori,nama_barang,merk,harga_beli,harg
a_jual,satuan_barang,stok,tgl_input)  VALUES 
(?,?,?,?,?,?,?,?,?) '; 

 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute($data); 

echo'<script>window.location="../../index.php?page=barang
&success=tambah-data"</script>'; 

 } 
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3. Edit, digunakan untuk mengedit atribut data pada suatu barang. 

Source code edit barang pada listing 4.3. 

 
Listing 4. 3 Edit Barang 

4. Hapus, fungsi ini digunakan untuk menghapus suatu data barang. 

Source code hapus barang pada listing 4.4. 

 
Listing 4. 4 Hapus Data Barang 

if(!empty($_GET['barang'])){ 
 $id = htmlentities($_POST['id']); 
 $kategori = htmlentities($_POST['kategori']); 
 $nama = htmlentities($_POST['nama']); 
 $merk = htmlentities($_POST['merk']); 
 $beli = htmlentities($_POST['beli']); 
 $jual = htmlentities($_POST['jual']); 
 $satuan = htmlentities($_POST['satuan']); 
 $stok = htmlentities($_POST['stok']); 
 $tgl = htmlentities($_POST['tgl']); 
   
 $data[] = $kategori; 
 $data[] = $nama; 
 $data[] = $merk; 
 $data[] = $beli; 
 $data[] = $jual; 
 $data[] = $satuan; 
 $data[] = $stok; 
 $data[] = $tgl; 
 $data[] = $id; 
 $sql = 'UPDATE barang SET id_kategori=?, nama_barang=?, 

merk=?,  
harga_beli=?, harga_jual=?, satuan_barang=?, stok=?, 
tgl_update=?  WHERE id_barang=?'; 

 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute($data); 

echo'<script>window.location="../../index.php?page=barang
/edit&barang='.$id.'&success=edit-data"</script>'; 

 } 

if(!empty($_GET['barang'])){ 
 $id= $_GET['id']; 
 $data[] = $id; 
 $sql = 'DELETE FROM barang WHERE id_barang=?'; 
 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute($data); 

echo'<script>window.location="../../index.php?page=barang
&&remove=hapus-data"</script>'; 

 } 
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b) Tampilan Halaman Kategori Barang dan Source Code Halaman Kategori 

Barang 

Source code dan halaman dibawah ini merupakan tampilan 

kategori dimana akan memperlihatkan kategori barang, dan pada 

halaman kategori terdapat fungsi untuk menambahkan kategori 

barang. Tampilan kategori barang seperti berikut  

 

Gambar 4. 9 Tampilan Halaman Kategori Barang 

Source code Halaman kategori barang memiliki fungsi untuk 

menampilkan daftar kategori barang, pada halaman ini hanya terdapat 

2 fitur, yaitu  

1. Insert data yang digunakan untuk menambahkan kategori barang, 

dengan cara menginputkan nama kategori kemudian klik insert 

data maka kategori akan menambah. Berikut source code insert 

data kategori pada listing 4.5. 

 

if(!empty($_GET['kategori'])){ 
 $nama= $_POST['kategori']; 
 $tgl= date("j F Y, G:i"); 
 $data[] = $nama; 
 $data[] = $tgl; 

$sql = 'INSERT INTO kategori (nama_kategori,tgl_input) 
VALUES(?,?)'; 

 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute($data); 

echo'<script>window.location="../../index.php?page=katego
ri&&success=tambah-data"</script>'; 

} 
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Listing 4. 5 Insert Kategori Barang 

2. Fitur hapus yang digunakan untuk menghapus suatu kategori 

barang, source code hapus kategori pada listing berikut. 

 

Listing 4. 6 Hapus Data Kategori 

c) Tampilan Halaman User dan Source Code Halaman User 

Source code dan halaman dibawah ini merupakan tampilan 

user dimana akan memperlihatkan foto profil dan data user. Tampilan 

halaman user seperti berikut 

 

Gambar 4. 10 Tampilan Halaman User 

Source code halaman user memiliki beberapa fungsi yaitu  

1. Mengganti foto profil, pada foto profil ini hanya dapat mengupload 

gambar dengan format gif, jpg, jpeg, dan png, selain format 

tersebut maka tidak bisa diupload. Selain itu ukuran gambar tidak 

boleh dari 4 mb. Berikut source code ganti gambar pada listing 4.7. 

if(!empty($_GET['kategori'])){ 
 $id= $_GET['id']; 
 $data[] = $id; 
 $sql = 'DELETE FROM kategori WHERE id_kategori=?'; 

$row = $config -> prepare($sql); 
$row -> execute($data); 
echo'<script>window.location="../../index.php?page=katego
ri&&remove=hapus-data"</script>'; 

} 
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Listing 4. 7 Ganti Profil 

if(!empty($_GET['gambar'])){ 
 $id = htmlentities($_POST['id']); 
 set_time_limit(0); 

$allowedImageType = array("image/gif",   "image/JPG",   
"image/jpeg",   "image/pjpeg",   "image/png",   "image/x-
png"  ); 

   
 if ($_FILES['foto']["error"] > 0) { 
 $output['error']= "Error in File"; 

} elseif (!in_array($_FILES['foto']["type"], 
$allowedImageType)) { 

 echo "You can only upload JPG, PNG and GIF file"; 
 echo "<font face='Verdana' size='2' ><BR><BR><BR> 

<a href='../../index.php?page=user'>Back to 
upform</a><BR>"; 

 
 }elseif (round($_FILES['foto']["size"] / 1024) > 4096) { 

echo "WARNING !!! Besar Gambar Tidak Boleh Lebih Dari 4 
MB"; 

 echo "<font face='Verdana' size='2' ><BR><BR><BR> 
<a href='../../index.php?page=user'>Back to 
upform</a><BR>"; 

 }else{ 
 $target_path = '../../assets/img/user/'; 

$target_path = $target_path . 
basename($_FILES['foto']['name']);  

 if (file_exists("$target_path")){  
echo "<font face='Verdana' size='2' >Ini Terjadi Karena Telah 
Masuk Nama File Yang Sama, 

 <br> Silahkan Rename File terlebih dahulu<br>"; 
echo "<font face='Verdana' size='2'><BR><BR><BR> 
<a href='../../index.php?page=user'>Back to 
upform</a><BR>"; 

 
}elseif(move_uploaded_file($_FILES['foto']['tmp_name'], 
$target_path)){ 

 //post foto lama 
$foto2 = $_POST['foto2']; 
//remove foto di direktori 

 unlink('../../assets/img/user/'.$foto2.''); 
 //input foto 

$id = $_POST['id']; 
 $data[] = $_FILES['foto']['name']; 

$data[] = $id; 
 $sql = 'UPDATE member SET gambar=?  WHERE
 member.id_member=?'; 
 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute($data); 

echo'<script>window.location="../../index.php?page=user&s
uccess=edit-data"</script>'; 

 }}} 
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2. Merubah password, dengan cara menginputkan password baru 

pada label “Enter Your New Password” kemudian klik ubah 

password maka password akan berubah yang baru dan password ini 

di enskripsi degan md5. Source code ganti password pada listing 

sebagai berikut 

 

Listing 4. 8 Ubah Password 

d) Tampilan Halaman Transaksi Jual dan Source Code Halaman Transaksi 

Jual 

Pada halaman Transaksi jual ini merupakan proses pembayaran 

antara pelanggan dan kasir. Untuk menambahkan keranjang, kasir perlu 

mecari produk pada fungsi cari produk kemudian di masukkan jumlah 

barang, maka system akan secara otomatis menghitung 

pembayarannya. Tampilan pada halaman Kasir jual dapat dilihat seperti 

berikut 

if(!empty($_GET['pass'])){ 
 $id = htmlentities($_POST['id']); 
 $user = htmlentities($_POST['user']); 
 $pass = htmlentities($_POST['pass']); 
   
 $data[] = $user; 
 $data[] = $pass; 
 $data[] = $id; 
 $sql = 'UPDATE login SET user=?,pass=md5(?) WHERE
 id_member=?'; 
 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute($data); 

echo'<script>window.location="../../index.php?page=user&s
uccess=edit-data"</script>'; 

 } 
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Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Transaksi Jual 

Source code halaman transaksi jual memiliki beberapa fungsi yaitu  

1. Fungsi pencarian, pencarian ini berdasarkan nama atau kode 

barang, penulisan nama atau kode harus bena jika salah maka 

hasilya akan kosong, berikut source code pencarian produk pada 

lisiting 4.9. 

 

if(!empty($_GET['cari_barang'])){ 
 $cari = trim(strip_tags($_POST['keyword'])); 
 if($cari == ''){ 
 
 }else{ 

$sql = "select barang.*, kategori.id_kategori, 
kategori.nama_kategori from barang inner join kategori on 
barang.id_kategori = kategori.id_kategori where 
barang.id_barang like '%$cari%' or barang.nama_barang 
like '%$cari%' or barang.merk like '%$cari%'"; 

 $row = $config -> prepare($sql); 
 $row -> execute(); 
 $hasil1= $row -> fetchAll(); 
 ?> 

<table class="table table-stripped" width="100%" 
id="example2"> 

 <tr> 
  <th>ID Barang</th> 
  <th>Nama Barang</th> 
  <th>Merk</th> 
  <th>Harga Jual</th> 
  <th>Aksi</th> 
 </tr> 
 <?php foreach($hasil1 as $hasil){?> 
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Listing 4. 9 Pencarian Nama atau Kode Barang 

Kemudian untuk menampilkan total harga keseluruhan yang berada 

dikerajang adalah dengan menjumlahkan atribut total pada 

database tabel penjualan. Berikut source codenya pada listing 4.10. 

 

Listing 4. 10 Total Harga 

2. Perhitungan uang pembayaran, dimana uang yang dibayarkan 

dikurangi total bayar akan menghasilkan uang kembalian kemudian 

diklik bayar maka data penjualan akan tersimpan pada database 

tabel nota dan sistem akan secara otomatis mengupdate stok 

barang yang berkurang dengan mengurangi banyaknya barang yang 

terjual. Source code pembayaran transaksi jual pada listing berikut 

 <tr> 
  <td><?php echo $hasil['id_barang'];?></td> 
  <td><?php echo $hasil['nama_barang'];?></td> 
  <td><?php echo $hasil['merk'];?></td> 
  <td><?php echo $hasil['harga_jual'];?></td> 

<td><a 
href="fungsi/tambah/tambah.php?jual=jual&id=<?
php echo $hasil['id_barang'];?>&id_kasir=<?php 
echo $_SESSION['admin']['id_member'];?>"  

  class="btn btn-success"> 
  <i class="fa fa-shopping-cart"></i></a></td> 
 </tr> 
 <?php }?> 
 </table> 
<?php }}} 

function jumlah(){ 
$sql ="SELECT SUM(total) as bayar FROM penjualan"; 

 $row = $this -> db -> prepare($sql); 
 $row -> execute(); 
 $hasil = $row -> fetch(); 
 return $hasil; 
} 
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Listing 4. 11 Perhitungan Pembayaran 

3. Print nota, digunakan untuk mencetak bukti pembayaran. Print 

nota menampilkan data database pada tabel nota, kemudian 

dengan function window.print() maka akan secara otomatis 

<?php 
       
 // proses bayar dan ke nota 
 if(!empty($_GET['nota'] == 'yes')) { 
 $total = $_POST['total']; 

$bayar = $_POST['bayar'];    
  if(!empty($bayar)){ 

$hitung = $bayar - $total;    
 if($bayar >= $total){ 
  $id_barang = $_POST['id_barang']; 
  $id_member = $_POST['id_member']; 
  $jumlah = $_POST['jumlah']; 
  $total = $_POST['total1']; 
  $tgl_input = $_POST['tgl_input']; 
  $periode = $_POST['periode']; 
  $jumlah_dipilih = count($id_barang); 
 for($x=0;$x<$jumlah_dipilih;$x++){ 

$d 
=array($id_barang[$x],$id_member[$x],$jumlah[$x
],$total[$x],$tgl_input[$x],$periode[$x]); 

$sql = "INSERT INTO 
nota(id_barang,id_member,jumlah,total,tanggal_input,peri
ode) VALUES(?,?,?,?,?,?)";    
$row = $config->prepare($sql); 
$row->execute($d); 

 // ubah stok barang 
$sql_barang = "SELECT * FROM barang WHERE id_barang = 
?";     
$row_barang = $config->prepare($sql_barang); 

 $row_barang->execute(array($id_barang[$x])); 
 $hsl = $row_barang->fetch(); 

$stok = $hsl['stok']; 
$idb  = $hsl['id_barang']; 
$total_stok = $stok - $jumlah[$x]; 
// echo $total_stok; 
$sql_stok = "UPDATE barang SET stok = ? WHERE id_barang 
= ?"; 

 $row_stok = $config->prepare($sql_stok); 
$row_stok->execute(array($total_stok, $idb)); 

} 
echo '<script>alert("Belanjaan Berhasil Di Bayar !");</script>'; 
}else{ 

echo '<script>alert("Uang Kurang !Rp.'.$hitung.'");</script>'; 
}} 

}?> 
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berpindah ke halaman cetak, berikut source code print nota pada 

listing 4.12. 

 

Listing 4. 12 Print Nota 

<script>window.print();</script> 
 <div class="container"> 
 <div class="row"> 
 <div class="col-sm-4"></div> 
 <div class="col-sm-4"> 
 <center> 
  <p><?php echo $toko['nama_toko'];?></p> 
  <p><?php echo $toko['alamat_toko'];?></p> 
  <p>Tanggal : <?php  echo date("j F Y, G:i");?></p> 

<p>Kasir : <?php  
echo$_GET['nm_member'];?></p> 

 </center> 
<table class="table table-bordered" style="width:100%;">

 <tr> 
  <td>No.</td> 
  <td>Barang</td> 
  <td>Jumlah</td> 
  <td>Total</td> 
 </tr> 
 <?php $no=1; foreach($hsl as $isi){?> 
 <tr> 
  <td><?php echo $no;?></td> 
  <td><?php echo $isi['nama_barang'];?></td> 
  <td><?php echo $isi['jumlah'];?></td> 
  <td><?php echo $isi['total'];?></td> 

</tr> 
 <?php $no++; }?> 
 </table> 
 <div class="pull-right"> 
 <?php $hasil = $lihat -> jumlah(); ?> 
 Total : Rp.<?php echo number_format($hasil['bayar']);?>,- 
 <br/> 
 Bayar : Rp.<?php echo number_format($_GET['bayar']);?>,- 
 <br/> 

Kembali : Rp.<?php echo 
number_format($_GET['kembali']);?>,- 

 </div> 
 <div class="clearfix"></div> 

<center> 
<p>Terima Kasih Telah berbelanja di toko kami 
!</p> 

 </center> 
</div> 
<div class="col-sm-4"></div> 

 </div> 
 </div> 



35 
    

 
 

e) Tampilan Halaman Laporan Penjualan dan Source Code Halaman 

Laporan Penjualan 

Pada halaman dibawah ini merupakan tampilan dari Laporan 

dimana disini kita dapat melihat laporan dari penjualan yang telah di 

lakukan dibulan sebelumnya untuk dapat dibuat menjadi sebuah 

laporan penjualan. Halaman laporan penjualan ini terdapat 2 pilihan 

laporan yaitu berdasarkan tanggal dan bulan. Tampilan halaman 

laporan seperti berikut 

 

Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Laporan Penjualan 

Source code halaman laporan penjualan memiliki beberapa 

fungsi yaitu fungsi pencarian penjualan berdasarkan bulan dan hari. 

Fungsi ini menampilkan data dari database tabel nota kemudian hasil 

pencarian ditampilkan dalam bentuk tabel, source code dapat dilihat 

pada lisitng berikut 
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Listing 4. 13 Pencarian Laporan Penjualan 

Dalam menampilkan hasil pencarian laporan terdapat beberapa 

rumus dalam source code, untuk mendapatkan total modal dengan 

rumus harga barang beli yang sudah terjual dikalikan dengan jumlah 

barang yang terjual, berikut source codenya 

function periode_jual($periode){ 
$sql ="SELECT nota.* , 
barang.id_barang,barang.nama_barang, 
barang.harga_beli, 
member.id_member,member.nm_member from nota left 
join barang on barang.id_barang=nota.id_barang  
left join member on member.id_member=nota.id_member 
WHERE nota.periode = ?  ORDER BY id_nota ASC"; 
 
$row = $this-> db -> prepare($sql); 
$row -> execute(array($periode)); 

 $hasil = $row -> fetchAll(); 
 return $hasil; 

} 
 

function hari_jual($hari){ 
 $ex = explode('-', $hari); 
 $monthNum  = $ex[1]; 
 $monthName = date('F', mktime(0, 0, 0, $monthNum, 10)); 
 if($ex[2] > 9){ 
  $tgl = $ex[2]; 
 }else{ 
  $tgl1 = explode('0',$ex[2]); 
  $tgl = $tgl1[1]; 
 } 
 $cek = $tgl.' '.$monthName.' '.$ex[0]; 
 $param = "%{$cek}%"; 

$sql ="SELECT nota.* , barang.id_barang, 
barang.nama_barang,  barang.harga_beli, 
member.id_member,member.nm_member from nota  

 left join barang on barang.id_barang=nota.id_barang  
left join member on member.id_member=nota.id_member 
WHERE nota.tanggal_input LIKE ? ORDER BY id_nota ASC"; 

 $row = $this-> db -> prepare($sql); 
 $row -> execute(array($param)); 
 $hasil = $row -> fetchAll(); 
 return $hasil; 
} 
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Listing 4. 14 Total Modal 

Sementara untuk mendapatkan keuntungan bersih dengan rumus 

pembayaran – modal, source code dapat dilihat pada listing 4.15. 

    
Listing 4. 15 Keuntungan 

Fungsi pencetakan laporan dalam bentuk excel. Data yang diambil 

adalah data yang berada pada database nota kemudian data tersebut 

diexport ke excel dengan menambahkan syntax “header("Content-

Type:   application/vnd.ms-excel; charset=utf-8");” yang berfungsi untuk 

mendeklarasikan bahwa file atau halaman tersebut akan diexport ke 

excel, berikut Source code export laporan penjualan ke excel pada 

lisitng berikut 

 

Listing 4. 16 Export Data ke Excel 

 

 

 

 

<?php  
$bayar = 0; 
$jumlah = 0; 

 $modal = 0;     
 foreach($hasil as $isi){  
  $bayar += $isi['total']; 
  $modal += $isi['harga_beli']* $isi['jumlah']; 
  $jumlah += $isi['jumlah']; 
 ?> 
  
  

 

<th style="background:#0bb365;color:#fff;"> 
Rp.<?php echo number_format($bayar-$modal);?>,-</th> 

header("Content-Type:   application/vnd.ms-excel; charset=utf-8"); 
    header("Content-Disposition: attachment; filename=data-laporan-
".date('Y-m-d').".xls");  //File name extension was wrong 
    header("Expires: 0"); 
    header("Cache-Control: must-revalidate, post-check=0, pre-
check=0"); 
    header("Cache-Control: private",false); 
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3. Keberlanjautan 

a. Aplikasi akan diserahkan ke pihak Diskominfosan untuk kemudian 

ditinjau dan di hosting sendiri oleh pihak kominfo. 

b. Proyek pembuatan apliaksi kasir sudah selesai dan sudah dilakukan 

serah terima oleh Diskominfosan 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil setelah menjalankan kerja praktek pelaksanaan Kerja 

Praktek telah terjalani selama dua sampai tiga bulan. Dalam rentang waktu tersebut di Dinas 

Komunikasi Informatika dan Persandian Yogyakarta mendapatkan banyak pengalaman dan 

pengetahuan baru yang selama ini tidak diajarkan selama perkuliahan.  

Selama kerja praktek tersebut banyak pengalaman dalam hal menganalisa masalah, 

membuat konsep solusi, dan mengeksekusi konsep solusi tersebut, sekaligus tuntutan untuk 

selalu profesional dalam menjalankan pekerjaannya, dapat mengerti suasana dan kehidupan 

dalam dunia kerja yang sesungguhnya, sehingga dapat menjadi pelajaran untuk persiapan kerja 

kedepannya. Dari hasil kerja praktek magang yang telah dilaksanakan dapat ditarik kesimpulan 

yaitu terdapat beberapa masalah yang dapat diselesaikan: 

1. Memudahkan Pegawai Koperasi Wiwara Yogyakarta dalam mengurus pendataan 

barang yang berada dilogistik Dinas Koperasi tanpa menggunakan cara manual. 

2. Memudahkan alur Transaksi Barang Masuk hingga Barang Keluar dan mencari data 

Barang tanpa menggunakan manual. 

3. Tampilan website logistik sangat mudah digunakan sehingga menjadi efisien dalam 

penggunaanya. 

4. Pembagian tugas dalam proses pembangunan website dapat meningkatkan 

produktivitas pekerjaan. 

B. Saran 

Setelah melakukan kerja praktek magang selama kurang lebih rentang waktu 3 bulan 

website ini belum sepenuhnya selesai, masih banyak kekurangan sehingga dibutuhkan 

pengembangan untuk developer (jika aplikasi ditindak lanjuti) selanjutnya agar sistem ini 

berfungsi lebih baik dan dapat menunjang kebutuhan. Diambil dari keseluruhan proses kerja 

praktik sampai pada pembuatan laporan kerja praktik ini adalah sebagai berikut:  

1. Perlu adanya kemauan untuk mengembangkan materi yang didapat. Tidak hanya 

terpaku pada materi yang diberikan saat kuliah, karena masih banyak materi-materi 

lain yang nantinya dibutuhkan ketika di dunia kerja. khususnya kurangnya fitur 

barcode untuk memudahkan fitur transaksi 
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2. Pembelajaran dalam komunkasi dalam tim. Hal ini sangat dibutuhkan untuk 

menghindari salah persepsi antar personal, ketika sedang mengerjakan proyek dalam 

satu tim besar  

3. Mengingat zaman sekarang yang serba mobile, cobalah untuk belajar menguasai 

bidang web dan mobile. Sehingga hal ini dapat menjadi salah satu nilai plus ketika di 

dunia kerja. 
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BAB VI 

Lampiran 
 

A. Surat Izin Praktik Magang dari TU 
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B. Surat keterangan Telah Menyelesaikan Praktik Magang 
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C. Logbook 
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D. Dokumentasi Kegiatan Praktik Magang 

- Mealakukan observasi dan wawancara terkait tentang project 

 
 

- Melakukan Presentasi hasil analisis, observasi, dan Wawancara 
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- Pelaporan hasil aplikasi yang dibuat 

 
 

 

- Pelaporan terakhir magang dan mendapat ACC dari pembimbing lapangan 

 

 


