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Pengembangan Aplikas Game
D

Informatika

Bambang Robiin, ST.,M.T.
46

16

Topik atau Materi

Konsep game dan jenisnya
Sejarah perkembangan game
Desain game

Storyline game

Game engin dna game programing
Prosedur pembuatan game

Game Arsitektur

UTS

Seteksi Benturan

Grafika Dasar, Game Ai, dan Multiplayer
Gameplay

Game Documentation

Game Testing

Produksi dan Bisnis Game
Presentasi project
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