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BAB 1

PENGANTAR JAVA

A. Tujuan

Tujuan mempelajari pengantar Java mahasiswa agar:
dapat membuat program sederhana dengan Java,
dapart memempergunakan tipe data sederhana,
dapat membuat fungsi sederhana,

dapat mempergunakan parameter di fungsi, dan

dapat menambahkan variabel lokal maupun global di fungsi.

VoA N

B. Dasar Teori
Bahasa Java dibuat oleh James Gosling dirilis tahun 1995. Bahasa

Java dapat dijalankan pada berbagai komputer dan platform sistem
operasi. (Weiss, 20006)

Variabel Java adalah wadah untuk menyimpan nilai dara, ada
berbagai jenis tipe data sederhana variabel, yaitu string, int, float, char.
Adapun penjelasannya sebagai berikut:

1. String- menyimpan teks, seperti "Halo". Nilai string dibuka dan
ditutup oleh randa kutip ganda.

2. Int- menyimpan bilangan bular (bilangan bular).
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3. Float- menyimpan angka riil.
4. Char- menyimpan karakter tunggal, seperti ‘5" S "
. | g
dibuka dan ditutup oleh tanda kutip tunggal (Jay, Tutorialal Chy

5. Boolean- menyimpan nilai kebenaran: benar 4, salah ,2()22).

Contoh program:

Kode Program 1.1 Hallo Dunia

1 public class HalloDunia { \

ublic static void main(String[] args) {
gygtem.out.print'ln("HaHo Dumag) :

3.}

4 }

—
Contoh program dalam program yang mengandung variaby|, Yaity:

Kode Program 1.2 Penggunaan Variabel

1 public class Hallobunia { ] o]
2 public static void main(string[] args) {

3 String pesan = "Hallo Dunia™;

g System.out.printin(pesan);

6

}
}

Pernyataan if berfungsi scbagai memilih suatu blok pernyau
dilaksanakan jika kondisi benar (true) (Java Tutorial, 202

Bentuk/sintak if adalah:
Sintak 1.1 Pernyataan “if —
1 if (kondisi) { |
g // blok pernyataan jika kondisi benar |
i) |

.
Pernyataan if merupakan kara kunci yang jika ditullis denga hun:,

kapiral akan menyebabkan kesalahan. Contoh di bawah ini i
bahwa 20 lebih kecil darj 25,

Kode Program 1.3 Pernyataan i’ /

1 - ) 5

2 Bublig Slass Prilon |
iF (20 « 7ay'4 main(string(] args) {

} SYSTem.out.printin("20 lebih kecil daripa

u):

da 25
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BAR 1 || PENGANTAR JAVA

Pernyataan else berfungsi untuk memilih suatu blok pernyataan, Hal

ini dilaksanakan jika kondisi salah (false). Bentuk/sintak else adalah:;

Sintak 1.2 Pernyataaan “if" dan "else"

if (kondisi) {
1// blok pernyataan jika kondisi benar
else

// blok pernyataan jika kondisi salah

[ RV IP SEFVE RN

Contoh di bawah ini menguji pernyataan 20 lebih kecil dari 15. Olch

karena kondisinya salah, maka akan tercetak 20 lebih besar sama

dengan 15.
Kode Program 1.4 Pernyataan “if" dan “else”

1 public class Prjl0l { .

2 public static void main(string[] args) {

3 if (20 < 15) { _ _ ,

4 system.out.println("20 lebih kecil daripada
15");

5 } else

6

7 system.out.println("20 lebih besar sama dengan
15%);

8

9 1}

Pernyataan while berfungsi melakukan perulangan jika kondisi benar

(true) (Java Turorial, 2022; Weiss, 2006). Bentuk/sintak while adalah:

Sintak 1.3 Pernyataaan “while"

1 while (kondisi) {
% // blok pernyataan diulang jika kondisi benar
4

}

Contoh di bawah ini menguji pernyataan x lebih kecil dari 20. Jika
kondisinya benar maka akan mencetak x schingga hasil keluaran

programnya: 15 16 17 18 19.

Kode Program 1.5 Pernyataan “while"

% public class Prjl02 {

L
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jc static void main(String[] args
p Whﬂgyg:e:\.out-print(X+" "y

L}
4
S
° X 3
‘
8
)

w
Pernyataan for berfungsi melakukan perulangan jika dike_tahuib
< ¢ i8S . : |
kali perulangan dilakukan (Java Tutorial, 2022, Wei 20r0a‘
u ’ 6)

Bentuk/sintak for adalah:

Sintak 1.4 Pernyataaan “for”

ernyataan 1; -pernyataan 2; pernyataan 3
F0;/(b?ok gernyataan diulang } {

I NI

Pernyataan 1 dilaksanakan sekali sebelum eksekusi blok, pernyatay
mendefinisikan kondisi, pernyataan 3 dieksekusi tiap kali ),
dilaksanakan. Contoh di bawah ini merupakan bentuk pernyatan

dari pernyataan while sebelumnya. Hasil keluaran programnya: 15
17 18 19.

Kode Program 1.6 Pernyataan “for’

public class Prjlo3 {
public static void main(String[] args) {
for (int x = 15;x < 20; x++) {
System.out.print(x + " ");

NV D LI

—

Fungsi adalah bagian program yang dapat dipanggil berulanglr‘:
Kegunaan lain dari fungsi adalah untuk menyederhanakan p;::,iny
Pokeknya (Java Tutorial, 2022; Weiss, 2006). Jika program P

. - - inté
Mudah dipelajari maka Program akan mudah juga dipelajart Bentuk/S
fungsi adalah:

Sintak 1.5 Fungsi Sederhana______—"
1 void namaf |

3 ungsi () {
Py // blok Ungkapan fungsj 4_-—_—_—’_,,/’/)
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Bentuk di atas sangat sederhana kar

fungsinya.

DAR 1 || PENOANTAR JAVA

ena tidak ada parameter dalam

Contoh:
Kode Program 1.7 Fungsi Sederhana Tulis Pesan
1 public class Prjlos {
2
3 public static void tulispesan() {
4 String pesan = "Hallo bunia";
S System.out.printin(pesan);
:
8 public_static void main(String[] args) {
9 tulispesan();
10
11
12 }

Bentuk yang umum dari fungsi adalah:

Sintak 1.6 Fungsi Secara Umum

tipe data keluaran namafun
variabel lokal .

// blok ungkapan fungsi
return hasilnya;

oo YT

gsi(parameter-parameter) {

Contohnya sebagai berikur:

Kode Program 1.8 Fungsi Secara Umum Mencari Luas

% public class Prj108 {
3 public static int luas(int p, int 1) {
4 int 1s;
S I1s = p ¥ 1;
6 return 1s;
7 }
8
9 public static void main(string[] args)
10 Scanner sc = new scanner(System.in);
11 System.out.print("Masukan panjangnya:");
12 nt pj = sc.nextInt(); '
13 System.out.print("Masukan Tebarnya:");
ig int 1b = sc.nextInt(); ;
2 y System.out.printin("Luasnya = " 4 Tuas(pj, 1b));
17 )

—

Untuk selanjutnya, akan diprakrikk

A0 tugas-tugas di bawah inj.

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

m....».v

""“"MM...‘
""‘”"'N-;-n fourcey

S—

Mn;;hv;' ) et e

N : lp_vh.,thnunm:amwm‘v\n} b
| d s b Momu_ummwmm&mmz,‘::&::
i

e —— St O e ey |
Gambar 1.1 Membyat Proyekbary

Berilah nama proyek dengan prak10]

Ketiklah program 101

Running programnya

Ubahlah menjadi program 102

Buatlah proyek baru Java Applications berilah nama prak102

Ubahlah program 102 menjadi program 107:

Buatlah file baru baru Java Applications lagi tulislah program 108

D.Tugas S |
1 guadah program dengan fungsi jumlah(int N), jika dipanggil jumlzh()

maka hasil running programnya adalah:
1+2+3+4+5=15 |
2. Buatlah program dengan fungsi segitiga
maka hasil running programnya adalah:

(int N), jika dipanggil scgitiga(s);

SRR
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3. Buadah program dengan fungsi segitigabil(int N), jika dipanggil segitiga(5)
maka hasil 7unning programnya adalah:

1
22

333
4444
55555

4. Buatlah program dengan fungsi gunung(int N), jika dipanggil gunung(5)
maka hasil 7unning programnya adalah:

*

dekk

Fokdokk

Fokdokkk

Sedededokrdodekok

'E. Jawaban Tugas

Kode Program 1.9 Jawaban Tugas Pertama

HE R W
ST Ty NV A WN

NN
NEOWRNOW

public class Tugasl {

public static void jumlah(int N){
int jum = 0;
for (int i = 1; 1 < N; i++) {
system.out.print(i+" + ");
jum += 1i;

ij += N; .
System.out.println(N + " = "+jum);

}

public static void segitiga(int_N){
for (Gint i =1; 1 <= N; i++) {
for (int j = 1; j <= 1; j++) {
system.out.print("*");

}
System.out.println();

}
public static void segitigabil(int N){
for (int i =1; i <= N; i++) {
for (int j = 1; j <= i; j++) {
system.out.print(i%10);

i
system.out.printin();

}
public static void gunung(int N){
for (int i = 1; 1 <= N; i++) {
for (int j = i; j <= N; j++) {
system.out.print(" ");
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STRUKTUR DATA DALAM JAVA
33 for (Int J =1; J <= 2*7-1; j+40) [
34 ; System.out.print("*"); 4———_-‘-‘7
35
gg System.out.printin();
38 }
39
40 public static void main(String[] arﬁs) {
41 // ToDO code application Togic here
42 int N;
43 Scanner sc = new Scanner(System.in);
44 System.out.print("Masukan N: ");
45 N = sc.nextInt();
46 jumlah(N);
47 segitiga(N);
48 segitigabil(N);
49 gunung(N) ;
50 }
51
52 }
F. Latihan

1. Tulislah fungsi untuk membuat pola segitiga siku-siku dcng::
angka bertambah 1! Sebagai contoh inputnya 4 maka hasilni
seperti berikut: ‘ '
A)

23
456
78910

B)
1
23
456
78910

2. Tulislah fungsi untuk menghirung jumlah deret [ 1XA2/21+ XA

......... ]! Sebagai contoh inputnya sebagai berikut:
Masukkan

Nilai x :2

Jumlah suku : 5
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Keluaran
Jumlah =-0,33333

Tulislah fungsi untuk menghitung jumlah deret 1 + 1/2 + 1/3 + 1/4

+1/5... 1/n!
Masukkan
jumlah suku : 5

Keluaran

Jumlah 5 suku: 3.2833333333333337

Tulislah fungsi untuk men cetak Segitiga Floyd!
Masukkan

jumlah suku : 5

Keluaran

1

01

101

0101

10101

Tulislah fungsi untuk memeriksa apakah suatu bilangan yang
diberikan merupakan bilangan armstrong atau bukan!
Masukkan
N: 153
Keluaran
153 adalah bilangan Armstrong.
Keterangan: 113 + 543 4 343
=1+125+27
=153

- Tulislah fungsi untuk menentukan bilangan prima atau bukan!

Masukkan

n
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N: 13
Keluaran

13 adalah bilangan prima.

7. Tulislah fungsi untuk menampilkan segitiga Pascal!
Masukkan

N:5
Keluaran
1
1 1
1 21

3 31
4 6 41

. Tulislah fungsi untuk mengonversikan desimal ke biner!
Masukkan
N: 35
Keluaran

00100011
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