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Source Code

Controller Bank Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\BankSampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Crypt;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class BankSampahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = BankSampah::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('bank-sampah.index', $data);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {

Sdata = BankSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Edit data bank sampah berhasil!", "success");
}else {

Sdata = new BankSampah();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data bank sampah berhasil!", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)

{ Sdata = BankSampah:where('uuid', Suuid)->first();
Sdata->delete();

Alert::toast("Hapus data bank sampah berhasil!", "success");
return redirect()->back();




Controller Jenis Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\JenisSampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class JenisSampahController extends Controller

{

public function index()

{
Sdata['data'] = JenisSampabh::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('jenis-sampah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{
if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = JenisSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data jenis sampah berhasil!", "success");
}else {

Sdata = new JenisSampah();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data jenis sampah berhasil", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
JenisSampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data jenis sampah berhasil", "success");
return redirect()->back();
}
}

Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;




Controller Nasabaj Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\KasBankSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\User;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use llluminate\Support\Facades\Hash;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class NasabahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('nasabah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = User::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->name = Srequest->name;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data nasabah berhasil!", "success");
}else {
if (User::where('email', Srequest->email)->count() > 0) {
Alert::toast('Email sudah digunakan, silahkan ganti dengan yang lain!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new User();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->name = Srequest->name;

Sdata->email = Srequest->email;
Sdata->password = Hash::make('nasabah2023');
Sdata->type = 'nasabah’;

Sdata->save();

Srelasi = new Rekening();

Srelasi->uuid = Str::uuid();

Srelasi->user_id = Sdata->id;

Srelasi->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;

// Generate No Rekening
Srelasi->ho =
now()->format('Y") .




str_pad(Srelasi->bank_sampah_id, 3, '0', STR_PAD_LEFT).
str_pad(Rekening::max('id'), 4, '0', STR_PAD_LEFT);

Srelasi->save();

Alert::toast("Tambah data nasabah berhasil, password user adalah 'nasabah2023", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function reset(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->update(['password' => Hash::make('nasabah2023')]);
Alert::toast("Reset password nasabah berhasil, passwordnya adalah 'nasabah2023", "success");
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)

{
User::where('uuid’, Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data nasabah berhasil", "success");
return redirect()->back();

}

public function penarikan(Request Srequest)
{
Snasabah = Rekening::where('uuid’, Srequest->uuid)->first();
if (Snasabah->saldo() < Srequest->saldo) {
Alert::toast('Saldo anda tidak cukup!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new CatatanRekening();

Sdata->rekening_id = Snasabah->id;

Sdata->keterangan = "Penarikan saldo sejumlah {Srequest->saldo} pada " . date('d-m-Y H:i');
Sdata->nominal = Srequest->saldo;

Sdata->tipe = 'kredit';

Sdata->save();

Sdata_kas = new KasBankSampah();

Sdata_kas->bank_sampah_id = Snasabah->bank_sampah->id;

Sdata_kas->keterangan = "Penarikan saldo oleh {Snasabah->user->name} sejumlah {Srequest->saldo}
pada" . date('d-m-Y H:i');

Sdata_kas->nominal = Srequest->saldo;

Sdata_kas->tipe = 'kredit';

Sdata_kas->save();

Alert::toast('Penarikan saldo berhasil!', 'success');
return redirect()->back();




Controller Rekening Nasabah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class RekeningController extends Controller

{

public function index()

{

Sdata['data'] = CatatanRekening::where('rekening_id', Auth::user()->nasabah->id)-
>orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('rekening.index', Sdata);

}

}




<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\DetailSampah;

use App\Models\JenisSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\Sampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class HitungSampahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = Sampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah-
>id)->orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['jenis_sampah'] = JenisSampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['nasabah'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('hitung-sampah.index', Sdata);

}

public function hitung(Request Srequest)

{
Sdata = new Sampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->rekening_id = Rekening::where('uuid', Srequest->nasabah)->first()->id;
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->save();

Ssum_kg =0;
Ssum_total = 0;
foreach (Srequest->jenis_sampah as Sk => $v) {
Sdetail = new DetailSampah();
Sdetail->sampah_id = Sdata->id;
Sdetail->jenis_sampah_id = Sv;
Sdetail->berat = Srequest->berat[Sk];
Sdetail->save();
Ssum_kg += Sdetail->berat;
Ssum_total += Sdetail->berat * Sdetail->jenis_sampah->harga;

}

Ssaldo = new CatatanRekening();




Ssaldo->rekening_id = Sdata->rekening_id;

Ssaldo->sampah_id = Sdata->id;

Ssaldo->keterangan = "Uang hasil hitung sampah pada " . date('d-m-Y H:i') . " sebanyak " .
Ssum_kg . "Kg";

Ssaldo->nominal = Ssum_total;

Ssaldo->tipe = 'debit’;

Ssaldo->save();

Alert::toast('Hitung sampah berhasil!', 'success');
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
Sampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast('Hapus data berhasil!', 'success');
return redirect()->back();
}
}
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PENDAHULUAN

Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen petunjuk penggunaan “Sistem Informasi Bank Sampah Mu” aatau SIM-

BANK-SAMPAH-MU ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

e Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU
untuk administrator, pengelola, dan nasabah.

e Sebagai panduan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU ini.

Pelaksana Program Penelitian Terapan - Jalur Hilirisasi Kementerian Pendidikan,

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi adalah

e Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D.
e Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si, M.Kes.
e Lu’lu’ Nafiati, S.E., M.Sc.

e  Dr. Tri Wahyuni Sukesi, S.Si., M.PH.

e  Sulistyawati, S.Si., M.PH., Ph.D.

e Fanani Arief Ghozali, S.Pd., M.Pd.

e Dr Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si.

e Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd.

Deskripsi Umum “Sim Bank Sampah Mu”
Deskripsi Umum Aplikasi

SIM-BANK-SAMPAH-MU ini adalah bagian dari program Penelitian
Terapan - Jalur Hilirisasi yang dilaksanakan oleh dosen-dosen dari
Universitas Ahmad Dahlan, Indonesia. Program penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan prototype dan implementasi Bank Sampah Digital
sebagai platform terintegrasi berdasarkan teknologi web, android dan
Internet of Things (IoT) dan untuk analisis pasar, analisis stakeholder

(mitra) dan mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui



kebergunaan pengguna dan melakukan pengamanan platform e-bank

sampah.

Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan
meliputi semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam

pengembangan aplikasi.

Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan SIM-

BANK-SAMPAH-MU. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:

o Bagian pertama berisi informasi umum yang merupakan bagian
pendahuluan, yang meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi
umum sistem serta deskripsi dokumen.

o Bagian kedua berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan
SIM-BANK-SAMPAH-MU meliputi perangkat lunak dan perangkat
hardware.

o Bagian ketiga berisi user manual SIM-BANK-SAMPAH-MU.



Perangkat yang Dibutuhkan

Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan adalah:

e  Windows atau Mac OS sebagai Operating System.
e Firefox/Google Chrome sebagai Tools Penjelajah (Web Browser).

Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah:

o  Komputer/Tablet/Smartphone
e Mouse komputer, monitor komputer, dan keyboard komputer sebagai

peralatan antarmuka

Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi yang akan menggunakan aplikasi adalah sebagai berikut:

e Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer.

e Memiliki pemahaman proses bisnis aplikasi.



Menu dan Cara Penggunaan

Struktur Menu
Adapun struktur menu pada SIM-BANK-SAMPAH-MU adalah sebagai berikut:

e Semua Pengguna
o Login
o Dashboard
o Profile
o Logout
e Pengguna Administrator Sistem
o User Activity Log
o Bank Sampah
o Pengelola Bank Sampah
e Pengguna Pengelola Bank Sampah
o Data Nasabah
o Jenis Sampah
o Hitung Sampah
e Pengguna Nasabah Bank Sampah
o Buku Rekening

Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Semua Pengguna

Untuk memulai akses terhadap SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna
dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya) dengan alamat url
sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan
halaman depan SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan
Alamat email dan password yang telah didaftarkan sesuai yang ditampilkan pada

Gambar 1.
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banksampahmu.com

Enter Email Address

Password

Remember Me

Daur Ulang

Gambar 1 Halaman Login

Setelah proses login berhasil, semua pengguna akan dihantarkan menuju halaman

dashboard yang berisi deskipsi sistem, seperti yang ditampilkan pada Gambar 2.

<« © O B https://sim banksampahmu.com/dashboard s r ® ® & =

== BANK SAMPAH m Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngora-oro Patuk
MU & Fengelola Bank Sampah

Dashboard

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga
Kas Bank Sampah Sistem Bank Sampah Rumah Tangga mendorong partisipasi aktif dalam pemilahan dan penabung sampah untuk meningkatkan upaya melestarikan
lingkungan dengan bergotong royong untuk mengelola sampah, sehingga dapat berdampak pada peningkatan daya saing rumah tangga keluarga.

Nasabah

Hitung Sampah

Profile

Copyright © Your Website 2023
2023-09-06 13:22:14

Gambar 2 Halaman Dashboard

Semua pengguna dapat mengganti informasi profil dengan mengklik menu profil
dan dapat mengubah informasi seperti: nama, email, dan password, seperti yang

ditampilkan pada Gambar 3.



== BANK SAMPAH . Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngoro-oro Patuk
] MU ¢

Dashboard

Profile Setting

Kas Bank Sampah

Name

Nasabah Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngoro-oro Patuk

Email Password

Jenis Sampah pengelola@bs.local Fillin the Email or leave it blank

Hitung Sampah

Profile

Gambar 3 Halaman Profile

Apabila pengguna telah selesai untuk beraktifitas di sistem, pengguna dapat
logout dengan mengklik nama pada layer kanan atas, seperti yang ditampilkan

pada Gambar 4.

m  Pengelola 1 BS Jati Kuning Mgoro-oro Patuk

& Fengelola Bank Sampah

Profile
Setting Rolefs

) Activity Log
Jdntuk meningkatkan upa

tan daya saing rumah ta
! g Logout

Gambar 4 Halaman Logout

C. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Administrator

Sim Bank Sampah Mu ini memiliki tiga /evel pengguna dan pada bagian ini akan
ditampilkan untuk /evel administrator. Pengguna administrator memiliki fungsi
utama yaitu user activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampabh.
Menu user activity log digunakan untuk memantau wuser activity, seperti
ditampilkan pada Gambar 5. Menu ini berisi nama, email, IP Address dan status

dari aktivitas pengguna.
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== BANK SAMPAH a Admin
. MU & soministrat
Dashboard ..
Home Log Activity
User Activity Log
Show| 10 # |entries Search:
Bank Sampah
#1 Name Email IP Address Job Time
Pengelolah Bank Sampah
N Login 2023-09-06
1 Admin admin@bs.local 103.19.180.1
Profile Success 15:43:29
Pengelola 1 BS Jati Kuning Login 2023-09-06
2 pengelola@bs.local  140.213.171.235
Ngoro-oro Patuk Success 15:03:04
Login 2023-09-06
3 Nasabahll nasabah@bs.local 103.19.180.1
Success 13:53:05

Gambar 5 User Activity Log

Menu bank sampah berfungsi untuk mengelola bank sampah, seperti ditunjukkan
pada Gambar 6. Menu ini memiliki fungsi menambahkan bank sampah baru,

mengedit dan menghapus bank sampah.

& Cc O 8 https://sim.banksampahmu.com/bank-sampah g r ® @ A =
==— BANK SAMPAH A Admin
- MU & Acminisiran
Dashboard
Bank Sampah
User Activity Log
Tambah Bank Sampah
Bank Sampah
Pengelolah Bank Sampah Show| 10 ¢ |entries Search
1 -
Profile " Nama Action
1 Bank Sampah Dusun Jati Kuning Ngoro-oro Patuk GK ﬂ
2 Bank Sampah "Mekar" Ngalang Gedangsari GK ﬂ
Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 6 Bank Sampah

Menu pengelola bank sampah berfungsi untuk menghubungkan data pengelola
kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar 7. Menu ini memiliki
fungsi menambahkan pengelola untuk bank sampah, mengedit dan menghapus

pengelola untuk bank sampabh.
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=== BANK SAMPAH A Admin
. MU & sdministrator

Dashboard

Pengelolah Bank Sampah

Tambah Pengelolah

User Activity Log

Bank Sampah
Pengelolah Bank Sampah Show| 10 ¢ |entries Search:
P # 1. Nama Bank Sampah Action
1 Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngoro-oro Patuk Bank Sampah Dusun Jati Kuning Ngoro-oro Patuk GK ﬂ
2 Pengelola BS Mekar Ngalang Gedangsari Bank Sampah "Mekar" Ngalang Gedangsari GK ﬂ
Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 7 Pengelola Bank Sampah

D. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Pengelola

Pengguna pengelola memiliki fungsi utama yaitu user activity log, tambah bank
sampah dan pengelola bank sampah. Pengelola ini adalah orang yang bertanggung
jawab untuk mencatat operasional dan mengatur bank sampah. Tugas pertama dari
pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah, seperti ditampilkan pada
Gambar 8. Menu ini dapat digunakan untuk menambah nasabah. Pada saat
menambah nasabah, nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi
lainnya adalah mengedit identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus

akun nasabah dan melakukan penarikan saldo nasabah.

« c QO B nttpsy/sim banksampahmu.com/nasaban bl L ®@ @ 5 =

=lola 1 BS Jati Kuning Ngoro-oro Patuk

=== BANK SAMPAH
. MU

Dashboard

Nasbah
Kas Bank Sampah
Tambah Nasabah
Nasabah
_ Show| 10 4 |entries Search:
Jenis Sampah
# 1 Nama Nasabah No. Rekening Action

Hitung Sampah

. 1 Nasabah1l 20230010000 n ﬂ
2 Nasabah2 20230010001 n ﬂ
3 nasabah3 20230010002 n ﬂ

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 8 Data Nasabah
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Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis sampah yang dapat diterimanya. Jenis
ini dapat dikelolan seperti yang ditampilkan pada Gambar 9. Jenis sampah ini
ditetapkan bersama dengan harga per KG sampah. Ini digunakan untuk
mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh nasabah menjadi nilai uang

sampah.

« G O B nhttps//sim banksampahmu.com/jenis-sampah Pt L ®@ ® 05 =

= BANK SAMPAH m Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngoro-oro Patuk
Mu &P Pengelola Bank Sampah

Dashboard

Jenis Sampah

Tambah Jenis Sampah

Show| 10 # |entries Search:

Kas Bank Sampah

Nasabah

lenis Sampah

1 i :
Hitung Sampah i Jenis Sampah Harga /Kg Action

Profile 1 Botol Plastik 800mL 1000 nﬂ
2 Kertas 2000 nﬂ

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 9 Jenis Sampah

Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari nasabah dan mencatatkan
kedalam sistem melalui menu hitung sampah, seperti ditampilkan pada Gambar

10.

<« G O B retps//sim banksampahmu.com/hitung-szmpah s X ® @ O =

=== BANK SAMPAH
] mu

Dashboard .
Hitung

Kas Bank Sampah

Hitung Sampah
Nasabah

- Show| 10 # |entries Search:

Jenis Sampah

# T Tanggal/Waktu Nama Nasabah Action

Hitung Sampah

BT 1 06-09-23 12:05 Nasabahl1 ﬂ
2 06-09-23 11:24 Nasabahl1 ﬂ

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 10 Hitung Sampah
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E. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Nasabah

Pengguna nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening, seperti
ditunjukkan pada Gambar //. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui

jumlah saldo rekening dari nasabah bank sampah.

« C QO & https://sim.banksampahmu.com/rekening w @ L& ® @ & =
=== BANK SAMPAH m Nasabahll
[ ] MU @ e
Dashboard .
Rekening
Rekening
Transaksi Saldo Rekening: 2000
Profile
Show| 10 # |entries Search:
# 1! | Tanggal/Waktu Keterangan Nominal
1 06-09-2023 12:41 Penarikan saldo sejumlah 1000 pada 06-09-2023 12:41 -1000
2 06-09-2023 12:05 Uang hasil hitung sampah pada 06-09-2023 12:05 sebanyak 2Kg +2000
3 06-09-2023 11:24 Uang hasil hitung sampah pada 06-09-2023 11:24 sebanyak 1Kg +1000
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 11 Buku Rekening
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PROTEKSI ISI LAPORAN AKHIR PENELITIAN

Dilarang menyalin, menyimpan, memperbanyak sebagian atau seluruh isi laporan ini dalam bentuk apapun kecuali
oleh peneliti dan pengelola administrasi penelitian

LAPORAN AKHIR PENELITIAN MULTI TAHUN
ID Proposal: 3d079863-4f7d-4fd0-b326-c70970cee9e0
laporan akhir Penelitian: tahun ke-1 dari 2 tahun

1. IDENTITAS PENELITIAN

A. JUDUL PENELITIAN

Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga

Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E-bank Sampah Berbasis Android untuk

B. BIDANG, TEMA, TOPIK, DAN RUMPUN BIDANG ILMU

Bidang Fokus RIRN/ Bidang Unggulan Perguruan |Tema |Topik (jika |[Rumpun Bidang lImu
Tinggi ada)
Kesehatan - Kesehatan
Masyarakat
C. KATEGORI, SKEMA, SBK, TARGET TKT DAN LAMA PENELITIAN
Kategori  (Kompetitif [ Skema Strata (Dasar/ [SBK (Dasar, |Target |Lama
Nasional/ Penelitian |Terapan/ Terapan, Akhir Penelitian
Desentralisasi/ Pengembangan) Pengembangan) TKT (Tahun)
Penugasan)
Penelitian Kompetitif SBK Riset Terapan 5 2
Nasional
2. IDENTITAS PENGUSUL
Nama (Peran) Perguruan Program Bidang Tugas ID H-
Tinggi/ Studi/ Sinta |Index
Institusi Bagian
SURAHMA ASTI | Universitas | Kesehatan mengembangkan prototype dan 23059 | 4
MULASARI - Ahmad Masyarakat implementasi Bank Sampah Digital
Ketua Pengusul Dahlan sebagai platform terintegrasi




berdasarkan teknologi web, android dan
loT, melakukan kewajiban sebagai

peneliti dan memastikan tercapainya

luaran
HERMAN Universitas | Informatika mendesain platform e-bank sampah 23024 | 5
YULIANSYAH - Ahmad terintegrasi dengan sistem dan
Anggota Dahlan aplikasinya
Pengusul

3. MITRA KERJASAMA PENELITIAN (JIKA ADA)
Pelaksanaan penelitian dapat melibatkan mitra kerjasama, yaitu mitra kerjasama dalam melaksanakan

penelitian, mitra sebagai calon pengguna hasil penelitian, atau mitra investor

Mitra Nama Mitra

4. LUARAN DAN TARGET CAPAIAN
Luaran Wajib

Tahun Jenis Luaran Status target capaian (accepted, |Keterangan (url dan nama jurnal,
Luaran published, terdaftar atau granted, |penerbit, url paten, keterangan
atau status lainnya) sejenis lainnya)
1 Purwarupa/Prototipe Produk URL upload e-print dokumen
prototipe
2 Dokumen Uji Coba URL dokumen unggah e-print
Prototipe UAD
2 Artikel di Jurnal URL jurnal
Nasional terakreditasi
peringkat 1-2
Luaran Tambahan
Tahun Jenis Status  target capaian  (accepted, |Keterangan (url dan nama jurnal,
Luaran Luaran published, terdaftar atau granted, atau |penerbit, url paten, keterangan sejenis
status lainnya) lainnya)

5. ANGGARAN

Rencana anggaran biaya penelitian mengacu pada PMK yang berlaku dengan besaran minimum dan

maksimum sebagaimana diatur pada buku Panduan Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat
Total RAB 2 Tahun Rp. 0

Tahun 1 Total Rp. 0




Jenis Pembelanjaan Komponen |ltem |Satuan |Vol. |Biaya Satuan | Total

Tahun 2 Total Rp. 0

Jenis Pembelanjaan Komponen |ltem |Satuan |Vol. |Biaya Satuan | Total

Tahun 3 Total Rp. 0

Jenis Pembelanjaan Komponen (ltem |Satuan |Vol. |Biaya Satuan | Total

6. KEMAJUAN PENELITIAN

A. RINGKASAN

Platform digital merupakan media yang memungkinkan beberapa pihak untuk bertukar informasi dan
transaksi dalam memberikan layanan dan jasa dengan menggunakan dukungan perangkat lunak dan
perangkat keras. Berkat platform digital, semua kegiatan transaksi dapat dilakukan dalam media digital
yang secara langsung mempertemukan penyedia dan penerima jasa. Urgensi dari penelitian ini Untuk
berkontribusi pada Sustainable Development Goals (SDGs), digitalisasi dalam pengelolaan sampah dapat
mengatasi kendala teknis dan menciptakan peluang ekonomi bagi bisnis dan masyarakat umum dengan
menyederhanakan proses daur ulang. Skema pengelolaan sampah perkotaan dapat diubah menjadi
pengelolaan berbasis sirkular dengan menyediakan pengetahuan dan data kepada publik tentang
ketersediaan, lokasi, dan kondisi limbah, serta mengurangi penggunaan stasiun daur ulang konvensional,
di mana kelompok informal mengambil kembali bahan berharga dari limbah elektronik. Penelitian ini
direncanakan dikembangkan dalam dua tahun yaitu tahap uji terbatas produk timangan dan platform
Ebank sampah dan uji penerapan mitra dan konsumen. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan
prototype dan implementasi Bank Sampah Digital sebagai platform terintegrasi berdasarkan teknologi
web, android dan Internet of Things (loT) dan untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra) dan
mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna dan melakukan
pengamanan platform Bank Sampah Digital. Luaran yang ditargetkan adalah tahun-1 berupa prototipe dan

tahun ke-2 berupa dokumen uji coba prototipe. Luaran tambahan jurnal sinta 2.

B. KATA KUNCI

e-bank_sampabh; platform; digital; ekonomi



Pengisian poin C sampai dengan poin H mengikuti template berikut dan tidak dibatasi jumlah kata atau
halaman namun disarankan seringkas mungkin. Dilarang menghapus/memodifikasi template ataupun
menghapus penjelasan di setiap poin.

C. HASIL PELAKSANAAN PENELITIAN: Tuliskan secara ringkas hasil pelaksanaan penelitian yang telah
dicapai sesuai tahun pelaksanaan penelitian. Penyajian meliputi data, hasil analisis, dan capaian luaran
(wajib dan atau tambahan). Seluruh hasil atau capaian yang dilaporkan harus berkaitan dengan tahapan
pelaksanaan penelitian sebagaimana direncanakan pada proposal. Penyajian data dapat berupa gambar,
tabel, grafik, dan sejenisnya, serta analisis didukung dengan sumber pustaka primer yang relevan dan terkini.

Tahapan awal dari pembuatan timbangan dan platform bank sampah ini dimulai dengan melakukan analisis
kebutuhan pasar. Sampah yang dapat memberikan dampak negatif dalam lingkungan kemasyarakatan namun
dapat dapat diolah agar lebih bermanfaat bagi masyarakat (1). Pada tahapan awal bertujuan untuk mengetahui
kebutuhan pasar atas timbangan berbasis 10T dan aplikasi bank sampah. Pengujian dilakukan pada masyarakat di
daerah-daerah yang telah memiliki bank sampah. Sampel diambil dari masyarakat yang aktif menggunakan bank
sampah dan memiliki akses ke teknologi digital. Sampel dipilih secara acak dengan menggunakan teknik simple
random sampling. Penerapan timbangan bank sampah berbasis 10T dengan Android yang menyediakan platform
terbuka (open source) bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri (2) dan Web dimulai
prosesnya dari nasabah membawa sampah ke bank sampah, transaksi dilakukan antara nasabah dengan pengelola
bank sampah.

Menggunakan website sebagai penampilannya yang berfungsi untuk memudahkan masyarakat dalam
meningkatkan kinerja pada Bank Sampah dalam mengelola data dan menyediakan informasi dengan akurat (3).
Sampah yang dibawa nasabah ditimbang dengan timbangan digital, data dari timbangan digital ini akan
mengirimkan data seperti berat sampah (kg), jenis sampah dan harga sampah sesuai jenisnyanya ke aplikasi
android menggunakan 10T, kemudian data yang sudah terbaca di android disimpan pada database menggunakan
teknologi API (Aplication Programming Interface). Data yang sudah masuk ke database pada suatu bank sampah,
maka pengelola bank sampah akan dapat mengelola dan memonitor diweb bank sampah yaitu
sim.banksampahmu.com. Data berat sampah, jenis sampah dan saldo yang didapatkan sudah dapat dicek di web
tersebut.

$Sampah Rumah Tangga
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Gambar 1. Konsep alat secara keseluruhan



Hasil analisis kebutuhan pasar kepada pengelola bank sampah untuk pembuatan timbangan dan platform bank
sampah mendapatkan hasil sebagai berikut :
Tanggapan terhadap ide timbangan dan platform bank sampah dapat dilihat pada Gambar 1.

® a Baik

@ b Biasasaja

@ c. Kurang baik

@ Belum pemah menggunakan

Gambar 1. Pendapat responden tentang ide produk

Dari Gambar 1. Sebesar 87% responden merasa ide itu baik. Dalam artian responden sebagai pengguna produk
merasa ide pengembangan produk dapat membantu kinerja pengelola bank sampah. Pendapat tentang ide
pengembangan produk didukung dengan hasil terkait keinginan responden untuk mendapatkan alat bantu dalam
melakukan pengadministrasian di bank sampah. Hasilnya ditunjukkan pada Gambar 2.

@ 2 Sesuai
@ Db Biasa saja
@ c. Tidak sesuai

Gambar 2. Kenginginan untuk menggunakan alat untuk mempermudah administrasi di bank sampah

Dari Gambar 2. Sebesar 91.3% responden merasa alat tersebut sesuai untuk mempermudah kegiatan administrasi
di bank sampah. Hasil dari perhimpunan data terkait dengan rancangan desain timbangan sampah yang akan
dikembangkan, responden memberikan jawaban seperti ditunjukkkan pada Gambar 3.

@ 2 Baik
@ b Biasa saja
) c. Kurang baik

Gambar 3. Pendapat responden terkait dengan desain produk yang dikembangkan.

Dari Gambar 3, dapat dilihat bahwa ada 87% responden menyatakan bahwa desain produk yang akan
dikembangkan adalah baik. Untuk penerimaan pasar, responden menyatakan bahwa produk ini dapat diterima
dipasaran dan disukai dipasaran (di komunitas bank sampah), data yang diperoleh ditunjukkan pada Gambar 4.



@ = Disukai
@ b Biasa aja
@ c. Tidak disukai

Gambar 4. Penerimaan produk di pasaran.

Dari Gambar 4, penerimaan di pasaran yaitu di komunitas bank sampah sebesar 95.7%. dalam hal ini reponden
sebagai bagian dari komuninitas bank sampah merasa bahwa alat yang akan dikembangkan akan disambut baik
untuk membantu kinerja bank sampah. Harapan terhadap alat yang dikembangkan adalah terkait kecepatan,
kepraktisan dan kemudahan, data yang diperoleh dapat dilihat dari Gambar 5.

® 2 setuju
@ b. tidak setuju

|

Gambar 5. Harapan terhadap produk yang dikembangkan terkait kecepatan, kepraktisan dan kemudahan dengan
adanya alat.

Dari Gambar 5, terlihat bahwa ada 95.7% responden berharap produk yang dikembangkan mempercepat proses
administrasi, kepraktisan pencatatan dan kemudahan dalam penggunaan alat. Responden memberikan pendapat
tentang kisaran harga yang memungkinkan untuk diakses komunitas, yaitu ditunjukkan pada Gambar 6.

@ a Rp 2.000.000 - Rp 2.500 000
@ b. Rp 2.500.000 - 5.000.000

@ c. Rp 5.000.000 - 10.000.000
@ d_lebih dari Rp 10.000.000

Gambar 6. Kisaran harga alat menurut responden

Dari Gambar 6, kisaran harga yang dikehendaki komunitas bank sampah adalah harga produk diantara Rp
2.000.000,- sampai dengan Rp 2.500.000,-. Keseuian alat dengan keinginan pengelola bank sampah dapat dilihat
pada Gambar 7.



® 2 Sesuai
@ L. Biasa saja
c. Tidak sesuai

Gambar 7. Kebutuhan komunitas terhadap produk

Dari Gambar 7, kebutuhan komunitas bank sampah untuk memiliki dan memanfaatkan produk sebesar 73.9%.
Dengan memanfaatkan bank sampah, setiap jenis sampah yang dikumpulkan dari masyarakat sehingga
memungkinkan pengolahan dan transformasi sampah tersebut menjadi nilai yang lebih tinggi (4). Komunitas
merasa membutuhkan alat untuk membantu pekerjaan, tetapi apabila alat ini tidak ada bank sampah masih tetap
dapat berjalan (5). Pendapat dan harapan reponden terhadap produk yang akan dikembangkan adalah diharapkan
timbangan bisa menimbang segala jenis sampah dan melaporkan sesuai jenisnya. Dapat dipergunakan online dan
offline. Dengan aplikasi diharapkan kita dapat mengetahui dan mengecek secara mandiri saldo tabungan di bank
sampah. Harga yang ditawarkan harapannya lebih murah sehingga setiap bank sampah dapat memilikinya baik
bank sampah skala besar ataupun kecil. Aplikasi berbasis web memiliki kelebihan dibandingkan aplikasi berbasis
desktop, salah satunya adalah cross-platform, yang berarti bahwa aplikasi dapat diakses di komputer dengan
berbagai sistem operasi asalkan memiliki browser(6). Sejalan dengan berkembangnya teknologi yang semakin
canggih diharapkan cara ini akan mempermudah penggunaan aplikasi bank sampah (7).

Pembuatan produk hasil yang diperoleh adalah prototipe sistem informasi bank sampah yang terhubung dengan
timbangan digital, seperti ditunjukkan pada Gambar 8. Timbangan digital dibuat dengan loadcell dan arduino
yang berfungsi menerima instruksi dan mengirimkan data sesuai dengan instruksi yang diberikan oleh aplikasi
(8) dan dikemas dengan memperimbangkan kemudahan saat mengoperasionalkan. Prinsip kerja sensor loadcell

adalah dengan memberikan beban, yang memicu reaksi terhadap elemen logam loadcell (9). Kemudian
timbangan digital ini terhubung dengan Wifi device ESP32. ESP32 adalah chip WiFi dan Bluetooth 2,4 GHz
tunggal yang dirancang dengan teknologi TSMC ultra low power 40 nm (10). Setelah data dari timbangan
tersebut dibaca oleh aplikasi android yang saat ini sedang dikembangkan dan pengelola bank sampah dapat
melakukan pengelolaan operasional transaksi penerimaan sampah daur ulang dan sistem keuangan melalui sebuah
aplikasi web dengan URL http://sim.banksampahmu.com. Aplikasi web ini sudah dapat diakses dan digunakan
untuk pengujian.

Koneksi API
Timbangan < ] Aplikasi Android <€ > My SQL

!

sim.banksampahmu.com

»

l =l Daur Ulang
®

Gambar 8. Arsitektur sistem



http://sim.banksampahmu.com/

Gambar 8 adalah device ESP32 yang bertugas untuk mempertukarkan data ke cloud system. Data dari timbangan
berupa data berat dikirimkan ke database MySQL untuk selanjutnya dibaca dan dihubungkan dengan data
nasabah. MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal dan memungkinkan akses ke
database melalui bahasa SQL (11). Modifikasi dilakukan agar dapat dilakukan singkronisasi antara timbangan
digital bluetooth dan Wi-fi untuk konect pada device berupa Hp, laptop atau komputer (PC). Alat juga dilengkapi
sensor dan layar yang dapat menerjemahkan data. Untuk dapat terhubung dengan database MySQL, dibuatkan
layer inputan khusus dengan protokol antarmuka pemrograman aplikasi/application programming interface
(API). Protokol API yang digunakan adalah JSON. Untuk pembacaan berat timbangan juga dilengkapi dengan
monitor khusus dengan seven segment. Monitor ini digunakan sebagai cross-check hasil timbangan antara yang
ieiklrim ke database dengan yang terbaca langsung dari timbangan.

B

Gambar 9. Modifikasi alat timbangan bank sampah
Untuk sistem informasi bank sampah diberinama SIM-BANK-SAMPAH-MU. Untuk memulai akses terhadap
SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya)
dengan alamat url sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan halaman depan
SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan alamat email dan password yang telah
didaftarkan. Adapun pengguna pada SIM-BANK-SAMPAH-MU dibagi menjadi tiga tingkatan yaitu
administrator sistem, pengelola bank sampah, dan nasabah bank sampah. Untuk semua pengguna dapat mengakses
menu berupa: login, dashboard, profile, dan logout. Pengguna administrator memiliki fungsi utama yaitu user
activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampah. Menu user activity log digunakan untuk memantau
aktifitas login pengguna. Menu bank sampah berfungsi untuk mengelola bank sampah dan menu pengelola bank
sampah berfungsi untuk menghubungkan data pengelola kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar

Gambar 10. Halaman pengguna administrator sistem

Pengguna pengelola memiliki tugas mengelola data nasabah, jenis sampah, dan hitung sampah, seperti
ditunjukkan pada Gambar 10. Pengelola ini adalah orang yang bertanggung jawab untuk mencatat operasional
dan mengatur bank sampah. Tugas pertama dari pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah. Pada saat
menambah nasabah maka nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi lainnya adalah mengedit
identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus akun nasabah dan melakukan penarikan saldo nasabah.
Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis sampah yang dapat diterimanya. Jenis sampah ini ditetapkan bersama
dengan harga per kg sampah. Hal ini digunakan untuk mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh nasabah
menjadi nilai uang sampah. Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari nasabah dan mencatatkan kedalam
sistem melalui menu hitung sampah. Pengguna nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening,
seperti ditunjukkan pada Gambar 11. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui jumlah saldo rekening dari
nasabah bank sampah. Sistem komputerisasi untuk pengelolaan keuangan nasabah bank sampah dirancang
untuk memberikan informasi yang lebih transparan dan mudah diakses (12).
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Gambar 12. Produk protitipe alat timbangan bank sampah

Produk ini bertujuan untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank sampah secara digital dan memiliki
kemampuan untuk mengirimkan data melalui jaringan tanpa memerlukan interaksi manusia ke perangkat atau
manusia terhadap manusia (13). Prototipe yang dirancang memanfaatkan mikrokontroler Arduino untuk
mengumpulkan informasi tinggi sampah dari sensor ultrasonik HC-SR04, dan nantinya data tersebut akan
dikirimkan ke server aplikasi web melalui penggunaan Wemos D1 Mini (14). Timbangan bank sampah berbasis
0T dengan android dan web sebagai platform terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra) dan
mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui kegunaan pengguna dan melakukan pengamanan
platform bank sampah digital. Selain itu bertujuan mendokumentasikan transaksi dibank sampah, catatan
keuangan, buku tabungan nasabah dan kas pengelola. Untuk mengetahui ketepatan fungsi alat yang dibuat dengan
perencanaan dilakukan uji validitas alat oleh pihak industri dan mitra. Instrumen pengujian sudah lebih dahulu
dilakukan uji validitas dan realibilitas instrumen yang dilakukan oleh ahli yaitu dari industri dan permintaan pasar
oleh tenaga ahli dibidang ekonomi.

Uji fungsional media yang dilakukan oleh pihak mitra industri dilakukan untuk menguji fungsi alat seperti
keperuntukannya dan uji materi digunakan untuk menguji keseuaian alat dengan spesifikasi produk sebagai
berikut :



Tabel 1. Spesifikasi alat hasil penelitian
Produk Spesifikasi

‘Timbangandigital 1. Kapasitas maksimal 100 kg
2. Ukuran timbangan Tinggi 50 cm,
panjang 30 dan lebar 20 cm
Voltase 220 V
4. Terdapat display layar dan baterai yang
dapat dicas/diisi kembali
5. Nirkabel koneksi dengan wifii/internet
Android Ram 3 GB, Rom 32 GB, Koneksi
wifii/internet dan koneksi GSM
Web Komputer/smart phone tersedia internet

browser

Uji coba produk ini dilakukan dengan menggunakan dua instrument yaitu Single Ease Question (SEQ)
dan Software Usability Scale (SUS). Pertanyaan Single Ease Question (SEQ) adalah metode penilaian
pengalaman pengguna yang dirancang untuk mengukur tingkat kepuasan atau keberhasilan penggunaan suatu
produk, layanan, atau pengalaman. Selain itu, dapat digunakan untuk menjalankan pengujian teknologi yang
independen pada perangkat keras, lunak, website, dan bahkan ponsel (15). Pendekatan ini bertujuan untuk
memberikan gambaran singkat dan langsung tentang seberapa mudah atau sulit pengguna merasakan suatu sistem
atau layanan. SEQ dirancang untuk menjadi pertanyaan tunggal yang sederhana dan spesifik, memungkinkan
pengguna memberikan respons dengan mudah. Pertanyaan SEQ ini berupa pertanyaan sederhana dengan pilihan
jawaban menggunakan Skala Likert Sederhana. Pengguna diminta memberikan respons mereka menggunakan
skala Likert yang sederhana, biasanya dari 1 hingga 7 atau 1 hingga 5, seperti Sangat Mudah {7} - Sangat Sulit
{1} atau Sangat Puas {5} - Sangat Tidak Puas {1}.

SEQ umumnya berfokus pada pengalaman keseluruhan pengguna dengan suatu sistem atau layanan,
bukan pada aspek tertentu atau fitur spesifik serta untuk mengukur seberapa mudah dan puas pengguna setelah
menyelesaikan semua task (16). SEQ dapat disesuaikan dengan kebutuhan spesifik proyek atau penelitian.
Pertanyaan dapat diubah untuk mencakup berbagai tindakan atau elemen pengalaman. Keuntungan SEQ adalah
Efisien, Ringkas dan Mudah Dimengerti. SEQ sangat efisien dan tidak memerlukan banyak waktu pengguna untuk
memberikan respons. Pertanyaan yang sederhana dan ringkas membuatnya mudah dimengerti oleh berbagai
tingkat pengguna. Data yang diperoleh dari SEQ dapat dianalisis secara kuantitatif. Rata-rata skor dan distribusi
skor dapat memberikan wawasan tentang tingkat kepuasan atau kesulitan secara umum.

Analisa dilakukan dengan menghitung prosestase sebaran hasil setiap Skala Likertnya. Skala Likert
digunakan untuk mengukur satuan responden yang memiliki tingkat yang positig hngga negatif (17). Prosentase
ini diperlukan untuk mengetahui distribusi setiap pertanyaan dari instrument SEQ. Berikut adalah hasil sebagan
Skala Likert berdasarkan masing-masing pertanyaan dan hasil ini didomunasi pada respon biasa, cukup mudah
dan mudah.
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Gambar 13. Hasil analisis SEQ
Akumulasi data dilakukan untuk mengetahui hasil secara keseluruhan dan diperoleh bahwa Mudah adalah
kesimpulan dari instrumen SEQ ini.
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Gambar 14. Kesimpulan analisis SEQ

Untuk mengetahui tanggapan pengguna terhadap produk ini dilakukan evaluasi dengan menggunakan
instrumen Software Usability Scale (SUS). Instrumen SUS ini dikembangkan oleh John Broke yang bertujuan
mengetahui kebergunaan sebuah perangkat lunak. SUS ini terbukti valid dan dapat diandalkan meskipun
sampelnya kecil, dan hasilnya sangat mudah digunakan dan tidak memerlukan perhitungan yang rumit, karena

hasilnya berada dikisaran 0-100 (18). Skor akhir dari evaluasi dengan SUS menunjukkan skor 75 dan selanjutnya
skor ini diinterpretasikan dengan acuan pada Gambar berikut. Skor 75 ini terlihat bahwa produk yang dievaluasi
memiliki acceptability range adalah acceptable. Hal ini berarti para calon pengguna menyatakan menerima
inovasi teknologi ini dan karena SUS adalah uji kebergunaan maka dapat diartikan juga produk tersebut dapat
berguna untuk para pengelola bank sampah. Meskipun demikian inovasi dapat terus dilakukan untuk
meningkatkan Grade Scale dan Adjective Ratings.
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Gambar 15. Hasil analisis SUS

Dokumen uji coba prototype produk ini memuat semua informasi dari kebutuhan masyarakat sampai
dengan hasil ujicoba pada sampel terbatas pada masyarakat. Mengacu pada proses yang dilakukan dari analisis
situasi dan permasalahan, tujuan produk, manfaat produk, rancangan produk, produk siap uji coba, validasi
produk, pelaksanaan uji coba terbatas produk, deskripsi dan spesifikasi produk, hasil uji kelayakan produk,
instrumen dan hasil ujicoba terbatas produk, semua dilakukan secara sistematis dan maksimal. Hasil dari penilaian
akademisi dan praktisi industri produk ini memiliki kelayakan (valid dan reliabel) dari sisi materi dan fungsinya
untuk diterapkan pada sampel uji coba terbatas.

D. STATUS LUARAN: Tuliskan jenis, identitas dan status ketercapaian setiap luaran wajib dan luaran
tambahan (jika ada) yang dijanjikan. Jenis luaran dapat berupa publikasi, perolehan kekayaan intelektual,
hasil pengujian atau luaran lainnya yang telah dijanjikan pada proposal. Uraian status luaran harus didukung
dengan bukti kemajuan ketercapaian luaran sesuai dengan luaran yang dijanjikan. Lengkapi isian jenis
luaran yang dijanjikan serta mengunggah bukti dokumen ketercapaian luaran wajib dan luaran tambahan
melalui BIMA.

Purwarupa

_prototipe

Purwarupa/Prototipe

Dokumen Spesifikasi Produk :

https://drive.qgoogle.com/file/d/17renSQQS4X-
RXkbhwVIEA3SuvXOilsPO/view?usp=sharing

Dokumen Hasil Uji Coba Produk

https://drive.google.com/file/d/1XehiBAaA9IML 7Q1ryDWWH3p0MPgiMoht/view?usp=driv
e_link

Dokumentasi Pengujian Produk
https://drive.google.com/file/d/1YsyP3lvwUnclggZH1PLONI1LTzZEEBEXNy/view?usp=driv
e link

Video pengujian alat :
https://drive.google.com/drive/folders/13fIGOCRraEcEs1ahuUSNQOH7NHW4n2Po?usp=sh
aring

Luaran Tambahan

HKI
Granted

HKI
Granted

HKI
Granted

Desain
Industri
Terdaftar
(masa
pengumum
an)

No. EC002023123413

Program Komputer :

Aplikasi Android Daur Ulang Sampah Mu Untuk Bank Sampah

No. EC00202378599

Program Komputer :

Sim.banksampahmu.com: Sistem Informasi Bank Sampah Berbasis Web
No. EC00202378234

Buku Panduan :’

Buku Panduan Sistem Informasi Bank Sampah Mu Untuk Pengelola Dan Nasabah
No. A00202304237

Meja Timbangan Sampah Digital

Terdaftar


https://drive.google.com/file/d/17rehSQQS4X-RXkbhwViEA3SuvXOilsPO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17rehSQQS4X-RXkbhwViEA3SuvXOilsPO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XehiBAaA9JML7QIryDwWH3p0MPqiMoht/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1XehiBAaA9JML7QIryDwWH3p0MPqiMoht/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YsyP3lvwUnc1gqZH1PLON1LTzEEBEXNy/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YsyP3lvwUnc1gqZH1PLON1LTzEEBEXNy/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/13flGOCRraEcEs1ahuU5NQOH7NHW4n2Po?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13flGOCRraEcEs1ahuU5NQOH7NHW4n2Po?usp=sharing

https://pdki-
indonesia.dgip.go.id/detail/9081f9f67c4ee54d3069fc5afa2bde36bc4bb863378cf4fd431b9c424

b26db8a?nomor=A00202304237 &type=di&keyword=%20A00202304237%20
Buku Buku Panduan Sistem Informasi Bank Sapah MU
Panduan https://drive.google.com/file/d/1yNiZM UPTqg9j_e8-
vVeSy0DrtD5FJWh1/view?usp=drive_link

Buku Buku Petunjuk Penggunaan Aplikasi Berbasis Web SIM Bank Sampah MU

Panduan https://drive.google.com/file/d/11BnxGWT5sAScRINAQX8caf4sDucYIQlg/view?usp=drive
link

Buku Buku Panduan Aplikasi Daur Ulang Sampah MU

Panduan https://drive.google.com/file/d/1sR-HgPccCGR5mL zh7BwtmUCw-
Vr2CljD/view?usp=drive link

Video Video tutorial penggunaan Sl yang dibangun

Penggunaa | https://drive.google.com/file/d/170wPcqBPX6xFXG9zf0JuvT2pDVQZrAKv/view?usp=shari

n Aplikasi  ng

Video Video Kegiatan

Kegiatan https://drive.google.com/file/d/1L HKFHov9RgvevhgJBCP8tx4DQOJNBgrs/view?usp=sharing

E. PERAN MITRA: Tuliskan realisasi kerjasama dan kontribusi Mitra baik in-kind maupun in-cash (untuk
Penelitian Terapan, Penelitian Pengembangan, PTUPT, PPUPT serta KRUPT). Bukti pendukung realisasi
kerjasama dan realisasi kontribusi mitra dilaporkan sesuai dengan kondisi yang sebenarnya. Bukti dokumen
realisasi kerjasama dengan Mitra diunggah melalui BIMA.

Peran mitra bank sampah adalah menjadi tempat survei kebutuhan pasar, sedangkan mitra 10 Robotik sebagai
mitra dalam pengembangan produk dengan memberikan hasil uji media dan fungsi dari alat.

F. KENDALA PELAKSANAAN PENELITIAN: Tuliskan kesulitan atau hambatan yang dihadapi selama
melakukan penelitian dan mencapai luaran yang dijanjikan, termasuk penjelasan jika pelaksanaan penelitian
dan luaran penelitian tidak sesuai dengan yang direncanakan atau dijanjikan.

Kesulitan yang dihadapi pada saat awal melakukan penelitian adalah ada beberapa kendala dalam mendapatkan
bahan baku alat sesuai yang dikehendaki sehingga dilakukan beberapa penyesuaian dan desain rekayasa bangun
untuk produk juga perlu disesuaikan, hal tersebut mengakibatkan singkronisasi hardware dan software sempat
mengalami kendala, akan tetapi saat ini permasalahan sudah dapat diselesaikan dengan baik.


https://pdki-indonesia.dgip.go.id/detail/9081f9f67c4ee54d3069fc5afa2bde36bc4bb863378cf4fd431b9c424b26db8a?nomor=A00202304237&type=di&keyword=%20A00202304237%20
https://pdki-indonesia.dgip.go.id/detail/9081f9f67c4ee54d3069fc5afa2bde36bc4bb863378cf4fd431b9c424b26db8a?nomor=A00202304237&type=di&keyword=%20A00202304237%20
https://pdki-indonesia.dgip.go.id/detail/9081f9f67c4ee54d3069fc5afa2bde36bc4bb863378cf4fd431b9c424b26db8a?nomor=A00202304237&type=di&keyword=%20A00202304237%20
https://drive.google.com/file/d/1yNiZM_UPTg9j_e8-vVeSy0DrtD5FJWh1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1yNiZM_UPTg9j_e8-vVeSy0DrtD5FJWh1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/11BnxGWT5sAScRiNAQX8cqf4sDucYIQlg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/11BnxGWT5sAScRiNAQX8cqf4sDucYIQlg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1sR-HqPccCGR5mLzh7BwtmUCw-Vr2CIjD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1sR-HqPccCGR5mLzh7BwtmUCw-Vr2CIjD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17OwPcqBPX6xFXG9zf0JuvT2pDVQZrAKv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17OwPcqBPX6xFXG9zf0JuvT2pDVQZrAKv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LHkFHov9RgvcvhgJBCP8tx4DQ0JNBqrs/view?usp=sharing

G. RENCANA TAHAPAN SELANJUTNYA: Tuliskan dan uraikan rencana penelitian di tahun berikutnya
berdasarkan indikator luaran yang telah dicapai, rencana realisasi luaran wajib yang dijanjikan dan
tambahan (jika ada) di tahun berikutnya serta roadmap penelitian keseluruhan. Pada bagian ini
diperbolehkan untuk melengkapi penjelasan dari setiap tahapan dalam metoda yang akan direncanakan
termasuk jadwal berkaitan dengan strategi untuk mencapai luaran seperti yang telah dijanjikan dalam
proposal. Jika diperlukan, penjelasan dapat juga dilengkapi dengan gambar, tabel, diagram, serta pustaka
yang relevan. Jika laporan kemajuan merupakan laporan pelaksanaan tahun terakhir, pada bagian ini dapat
dituliskan rencana penyelesaian target yang belum tercapai.

Strategi pengembangan produk dilakukan ditahun ke-2 untuk mewujudkan digital ekonomi, seperti ditunjukkan
pada Gambar 16. Kegiatan ini diharapkan dapat meningkatkan penggunaan dan pasar dalam hal ini nasabah bank
sampah. Hasil produk pada tahun pertama akan dilakukan perancangan pengembangan produk dengan pendekatan
lean startup menggunakan tool Lean Canvas, dengan mengandalkan iterasi (langkah pengulangan) dari produk
ke pasar untuk mendapatkan feedback yang berkualitas secepat mungkin menggunakan siklus build-measurelearn
pada tahap market testing.

Market testing 1

Prototyping 1 Perbaikan
Market testing 2
Mulai Perancagdal Verifikasi
Lean Canvas 1
| Prototyping 2 Perbaikan
Tidak : 4
Ya 4 )
Perancangan Verifikasi
Lean Canvas 2

Kesukaan
meningkat

Selesai

Gambar 16. Tahapan alir penelitian tahun 2

Pada tahapan ini, akan dilakukan uji coba timbangan dan aplikasi bank sampah digital kepada pihak mitra yang
terdiri dari direktur bank sampah, koordinator pengelola bank sampah, dan nasabah bank sampah. Tujuan dari uji
coba ini adalah untuk menguji penerapan dan pengembangan timbangan berbasis IoT dan aplikasi bank sampah
pada mitra yang telah ditentukan. Uji coba ini akan melibatkan mitra yang telah bekerja sama dengan peneliti
dalam program manajemen sampah. Mitra yang akan diikutsertakan dalam uji coba ini dipilih dari kelompok-
kelompok pengelolaan sampah yang telah bekerja sama dengan peneliti. Mitra yang dipilih harus memenuhi
kriteria tertentu, seperti memiliki jumlah nasabah yang cukup, memiliki sistem manajemen sampah yang baik,
dan memiliki kesiapan dalam menggunakan aplikasi bank sampah.

Sebelum dilakukan uji coba, mitra akan mendapatkan pelatihan dalam penggunaan timbangan berbasis 10T dan
aplikasi bank sampah. Pelatihan meliputi panduan penggunaan, cara pendaftaran, dan tata cara penggunaan



timbangan berbasis 10T dan aplikasi bank sampah. Uji coba dilakukan dengan memberikan akses kepada
pengelola serta nasabah bank sampah untuk menggunakan aplikasi bank sampah dalam pengelolaan sampah
sehari-hari. Responden nasabah bank sampah didapatkan melalui metode purposive sampling dengan teknik
snowball sampai data yang diperoleh jenuh.

Mitra akan diminta untuk memberikan feedback dan masukan terkait penggunaan timbangan berbasis 10T dan
aplikasi bank sampah melalui wawancara dan kuesioner yang disediakan. Kuesioner akan digunakan untuk
mengumpulkan data tentang pengalaman penggunaan aplikasi bank sampah, sementara wawancara akan
digunakan untuk memperdalam dan memperjelas tanggapan dan masukan mitra terkait timbangan berbasis 10T
dan aplikasi bank sampah. Mitra akan mendapatkan pertanyaan mengenai: alasan ketertarikan atas penggunaan
aplikasi bank sampah, keuntungan yang dirasakan oleh konsumen jika menggunakan aplikasi ini, fitur yang masih
kurang atau perlu ditingkatkan pada aplikasi ini, pendapat konsumen tentang keamanan aplikasi ini.. Data yang
terkumpul akan dianalisis dengan menggunakan metode analisis deskriptif tentang pengalaman penggunaan
aplikasi bank sampah dan masukan mitra terkait pengembangan timbangan berbasis 10T dan aplikasi bank
sampah. Selain itu, data juga akan dianalisis dengan menggunakan teknik statistik untuk mengevaluasi pengaruh
penggunaan aplikasi bank sampah terhadap efektivitas pengelolaan sampah. Dengan dilakukannya uji coba ini,
diharapkan akan terlihat keberhasilan pengembangan aplikasi bank sampah dalam meningkatkan efektivitas
pengelolaan sampah dan memenuhi kebutuhan pasar mengenai timbangan berbasis 10T dan aplikasi bank sampah
digital (19). Sistem bank sampah digital berbasis Internet of Things yang dapat menghitung sampah beserta
harganya, serta dapat menampilkan data pelanggan dan transaksi tersebut ada pekerjaan (20).

Setelah selesai uji coba, akan dilakukan evaluasi hasil dari pengujian pasar untuk mengetahui seberapa sukses
aplikasi bank sampah ini di pasar. Beberapa faktor yang perlu dievaluasi yaitu jumlah pengguna aktif aplikasi,
tingkat kepuasan pengguna terhadap aplikasi, feedback dari konsumen dan saran untuk perbaikan. Berdasarkan
hasil evaluasi, akan dilakukan perbaikan dan peningkatan pada aplikasi untuk meningkatkan pengalaman
pengguna dan nilai tambah bagi konsumen. Setelah melalui tahap pengujian dan perbaikan, akan dilakukan
peluncuran aplikasi secara resmi di pasar dengan strategi pemasaran yang tepat dan menarik bagi konsumen.
Untuk tahun kedua pengembangan alat dalam penelitian tahun kedua direncanakan akan ada luaran tahun kedua
yaitu : Paten Sederhana, Desain Industri, Buku Referensi/monoggraf dan Jurnal Terakreditasi Sinta 2.

H. DAFTAR PUSTAKA: Penyusunan Daftar Pustaka berdasarkan sistem nomor sesuai dengan urutan
pengutipan. Hanya pustaka yang disitasi pada laporan kemajuan yang dicantumkan dalam Daftar Pustaka.
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E-bank Sampah Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah
Tangga". Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi bank sampah yang dapat memudahkan
pengelolaan sampah dan meningkatkan kesadaran masyarakat akan pentingnya pengelolaan sampah.

Penelitian ini didanai oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan melalui Direktorat Jenderal Pendidikan
Tinggi. Kami mengucapkan terima kasih kepada Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan atas dukungannya
dalam penelitian ini dengan nomor kontrak:

1. Surat Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat (DRTPM), Direktorat Jenderal
Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
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sampah secara lebih efisien dan efektif.

Kami berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi masyarakat. Sistem informasi bank sampah yang
dikembangkan dapat digunakan untuk meningkatkan pengelolaan sampah dan kesadaran masyarakat akan
pentingnya pengelolaan sampah.
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Timbangan Bank Sampah Berbasis loT dengan Android dan Web

A. TUJUAN PENGEMBANGAN PRODUK

Produk ini dibuat untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank sampah
secara digital. Timbangan bank sampah berbasis 10T dengan android dan web sebagai
platform terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra) dan mengevaluasi
penerimaan teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna dan melakukan
pengamanan platform bank sampah digital. Selain itu bertujuan mendokumentasikan

transaksi dibank sampah, catatan keuangan, buku tabungan nasabah dan kas pengelola.

B. GAMBARAN UMUM PRODUK

Timbangan bank sampah menggunakan sensor berupa sensor berat yang sesuai
dengan kebutuhan. Sensor berat dapat digunakan untuk mendeteksi berat sampah.
Timbangan ini menggunakan Arduino sebagai gateway I0T yang tersedia di pasaran.
Gateway ini berfungsi untuk menghubungkan sensor dengan internet dan mengirimkan
data hasil timbangan dan nasabah bank sampah. Aplikasi Android digunakan sebagai
antar muka untuk pembacaan berat di timbangan dan memasukkan data transaksi sampah
ke dalam bank sampah. Server yang digunakan dalam sistem ini dapat berupa server
cloud. Server ini menyimpan data yang dikumpulkan oleh sensor dan data nasabah. Data
ini dapat digunakan untuk mengelola bank sampah, seperti mencatat jenis dan jumlah
sampah yang diterima, nilai sampah yang diterima, dan saldo nasabah. Aplikasi web
yang digunakan dalam sistem ini dapat dibuat menggunakan bahasa pemrograman web
yang umum digunakan, seperti PHP. Aplikasi web ini digunakan oleh pengelola bank
sampah untuk mengelola data yang disimpan di server.

Cara kerja alat yang dirancang adalah sebagai berikut :
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Gambar 1. Cara kerja rangkaian timbangan berbasis 10T dengan Android dan Web

C. MANFAAT PRODUK
1. Mendokumentasikan secara digital transaksi di bank sampah, catatan keuangan, buku

tabungan nasabah dan kas pengelola pengelola.

2. Nasabah dan pengelola bank sampah dapat melihat data bank sampah secara realtime,
paperless dan bisa dilihat dimanapun datanya selama ada koneksi internet.

3. Menyederhanakan pencatatan administrasi bank sampah dan menyimpan data-data

dengan teratur, tertata dan aman

D. DESAIN PRODUK DAN SPESIFIKASI ALAT

Produk alat timbangan berbasis 10T dengan system android dan Web memiliki

arsitektur system sebagai berikut :
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Gambar 2. Arsitektur system

Gambar 2 adalah device ESP32 yang bertugas untuk mempertukarkan data ke cloud
system. Data dari timbangan berupa data berat dikirimkan ke database MySQL untuk
selanjutnya dibaca dan dihubungkan dengan data nasabah. Modifikasi dilakukan agar
dapat dilakukan singkronisasi antara timbangan digital bluetooth dan Wi-fi untuk konek
pada device berupa HP, laptop atau komputer (PC). Alat juga dilengkapi sensor dan layar
yang dapat menerjemahkan data. Untuk dapat terhubung dengan database MySQL,
dibuatkan layer inputan khusus dengan protokol antarmuka pemrograman
aplikasi/application programming interface (API). Protokol APl yang digunakan adalah
JSON. Untuk pembacaan berat timbangan juga dilengkapi dengan monitor khusus
dengan seven segment. Monitor ini digunakan sebagai cross-check hasil timbangan

antara yang terkirim ke database dengan yang terbaca langsung dari timbangan.



Gambar 3. Modifikasi alat timbangan bank sampah

Untuk sistem informasi bank sampah diberinama SIM-BANK-SAMPAH-MU.
Untuk memulai akses terhadap SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna
dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya) dengan alamat url
sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan halaman
depan SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan Alamat email
dan password yang telah didaftarkan Adapun pengguna pada SIM-BANK-SAMPAH-

MU dibagi menjadi tiga tingkatan yaitu administrator sistem, pengelola bank sampah,
dan nasabah bank sampah. Untuk semua pengguna dapat mengakses menu berupa:
login, dashboard, profile, dan logout. Pengguna administrator memiliki fungsi utama
yaitu user activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampah. Menu user
activity log digunakan untuk memantau aktifitas login pengguna. Menu bank sampah
berfungsi untuk mengelola bank sampah dan menu pengelola bank sampah berfungsi
untuk menghubungkan data pengelola kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada
Gambar 3.

Gambar 4. Halaman pengguna administrator sistem

Pengguna pengelola memiliki tugas mengelola data nasabah, jenis sampah, dan hitung
sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar 5. Pengelola ini adalah orang yang
bertanggung jawab untuk mencatat operasional dan mengatur bank sampah. Tugas


https://sim.banksampahmu.com/

pertama dari pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah. Pada saat menambah
nasabah, nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi lainnya adalah
mengedit identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus akun nasabah dan
melakukan penarikan saldo nasabah. Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis
sampah yang dapat diterimanya. Jenis sampah ini ditetapkan bersama dengan harga per
KG sampah. Ini digunakan untuk mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh
nasabah menjadi nilai uang sampah. Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari
nasabah dan mencatatkan kedalam sistem melalui menu hitung sampah. Pengguna
nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening, seperti ditunjukkan pada
Gambar 5. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui jumlah saldo rekening dari

nasabah bank sampah.
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Gambar 5. Halaman pengguna pengelola bank sampah



Gambar 6. Produk protitipe alat timbangan bank sampah

Produk ini bertujuan untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank sampah secara

digital. Timbangan bank sampah berbasis 10T dengan android dan web sebagai platform

terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra) dan mengevaluasi penerimaan

teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna dan melakukan pengamanan platform

bank sampah digital. Selain itu bertujuan mendokumentasikan transaksi dibank sampah,

catatan keuangan, buku tabungan nasabah dan kas pengelola.

Tabel 1. Spesifikasi alat

Produk Spesifikasi

Timbangan digital 1.
2.

5.

Kapasitas maksimal 100 kg
Ukuran timbangan Tinggi 50 cm,
panjang 30 dan lebar 20 cm

3. Voltase 220 V
4.

Terdapat display layar dan baterai yang
dapat dicas/diisi kembali
Nirkabel koneksi dengan wifii/internet

Android Ram 3 GB, Rom 32 GB, Koneksi
wifii/internet dan koneksi GSM

Web Komputer/smart phone tersedia internet
browser



E. CARA KERJA PRODUK
Produk yang dibuat terdiri dari hardware yaitu timbangan bank sampah dan software berupa
system informasi web bank sampah MU dan Aplikasi Android Daur Ulang (APK).
Cara kerja dari timbangan berbasis 10T terkoneksi dengan android dan Web untuk nasabah dan
pegelola bank sampah dapat dilihat sebagai berikut :

Cara Penggunaan Timbangan

1. Tekan tombol power (apabila daya habis bisa di charge karena dilengkapi dengan charge
untuk batrei digital timbangan)

2. Tombol power menyala, pada layar timbangan akan terlihat angka “nol”, indicator battery
power menyala, dan indicator bunyi sebagai tanda timbangan siap digunakan.

3. Hidupkan Hp android setting hotspot celluler berbagi wifi dengan nama wifi “iotwifi” dan
password “Project123”, sandingkan wifi Hp dengan timbangan. Indikator di alat koneksi
menunjukkan angka “200” berarti timbangan dan Hp sudah tersambung.

4. Timbangan siap dipergunakan untuk menimbang.

5. Buka Aplikasi Android (APK. Daur Ulang) yang sudah terintal di Hp Android. Masukkan
nama nasabah/nama pengelola bank sampah.

6. Timbang sampah dengan cara meletakkan sampah di atas sensor berat.

7. Hasil timbangan otomatis akan masuk ke dalam aplikasi android sesuai jenisnya dan akan
langsung terkonversi ke jumlah harga sampah yang akan ditabung oleh nasabah.

Koneksikan Wifi Hp
Android dan Timbangan
dan pastikan kode 200

Pastikan Layar Penampil
timbangan menunjukkan

Hidupkan Koneksi Wifi Hp S

Tekan Tombol Power R g (Ileiaoni]

angka nol, lampoon
indicator menyala

(sebagai tanda wifi
terhubung)

Timbang sampah dan
Buka aplikasi daur ulang berat sampah serta
(APK) yang sudah diinstal e konversi harga sampah
di Hp Andrioid akan tersimpan di SI Daur
Ulang (SI android)

Apabila daya timbangan
habis dpt di chase dengan

menyambungkan dengan
listrtik

Gambar 7. Alur penggunaan timbangan



Source Code

Controller Bank Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\BankSampah;

use Illluminate\Http\Request;

use Illluminate\Support\Facades\Crypt;
use Illluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class BankSampahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = BankSampabh::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('bank-sampah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {

Sdata = BankSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Edit data bank sampah berhasil!", "success");
}else {

Sdata = new BankSampah();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data bank sampah berhasil!", "success");

}

return redirect()->back();

}
public function delete(Suuid)
{
Sdata = BankSampah::where('uuid', Suuid)->first();

Sdata->delete();

Alert::toast("Hapus data bank sampah berhasil!", "success");
return redirect()->back();




Controller Jenis Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\JenisSampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use Illluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class JenisSampahController extends Controller

{

public function index()

{
Sdata['data'] = JenisSampah::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('jenis-sampah.index', $data);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{
if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = JenisSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data jenis sampah berhasil!", "success");
}else {
Sdata = new JenisSampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data jenis sampah berhasil", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
JenisSampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data jenis sampah berhasil", "success");
return redirect()->back();
}
}




Controller Nasabaj Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\KasBankSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\User;

use llluminate\Http\Request;

use Illluminate\Support\Facades\Auth;
use Illluminate\Support\Facades\Hash;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class NasabahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('nasabah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = User::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->name = Srequest->name;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data nasabah berhasil!", "success");
}else {
if (User::where('email’, Srequest->email)->count() > 0) {
Alert::toast('"Email sudah digunakan, silahkan ganti dengan yang lain!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new User();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->name = Srequest->name;

Sdata->email = Srequest->email;
Sdata->password = Hash::make('nasabah2023');
Sdata->type = 'nasabah’;

Sdata->save();

Srelasi = new Rekening();

Srelasi->uuid = Str::uuid();

Srelasi->user_id = Sdata->id;

Srelasi->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;

// Generate No Rekening
Srelasi->no =
now()->format('Y') .




str_pad(Srelasi->bank_sampah_id, 3, '0', STR_PAD_LEFT).
str_pad(Rekening::max('id"), 4, '0', STR_PAD_LEFT);

Srelasi->save();

Alert::toast("Tambah data nasabah berhasil, password user adalah 'nasabah2023", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function reset(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->update(['password' => Hash::make('nasabah2023')]);
Alert::toast("Reset password nasabah berhasil, passwordnya adalah 'nasabah2023", "success");
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data nasabah berhasil", "success");
return redirect()->back();

}

public function penarikan(Request Srequest)
{
Snasabah = Rekening::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
if (Snasabah->saldo() < Srequest->saldo) {
Alert::toast('Saldo anda tidak cukup!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new CatatanRekening();

Sdata->rekening_id = Snasabah->id;

Sdata->keterangan = "Penarikan saldo sejumlah {Srequest->saldo} pada " . date('d-m-Y H:i');
Sdata->nominal = Srequest->saldo;

Sdata->tipe = 'kredit';

Sdata->save();

Sdata_kas = new KasBankSampah();

Sdata_kas->bank_sampah_id = Snasabah->bank_sampah->id;

Sdata_kas->keterangan = "Penarikan saldo oleh {Snasabah->user->name} sejumlah {Srequest->saldo}
pada". date('d-m-Y H:i');

Sdata_kas->nominal = Srequest->saldo;

Sdata_kas->tipe = 'kredit’;

Sdata_kas->save();

Alert::toast('Penarikan saldo berhasil!’, 'success');
return redirect()->back();




Controller Rekening Nasabah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class RekeningController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = CatatanRekening::where('rekening_id', Auth::user()->nasabah->id)-
>orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('rekening.index', Sdata);

}
}




<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\DetailSampah;

use App\Models\JenisSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\Sampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class HitungSampahController extends Controller

{

public function index()
{
Sdata['data'] = Sampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah-
>id)->orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['jenis_sampah'] = JenisSampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['nasabah'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('hitung-sampah.index', Sdata);

}

public function hitung(Request Srequest)

{
Sdata = new Sampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->rekening_id = Rekening::where('uuid', Srequest->nasabah)->first()->id;
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->save();

Ssum_kg = 0;
Ssum_total = 0;
foreach (Srequest->jenis_sampah as Sk => Sv) {
Sdetail = new DetailSampah();
Sdetail->sampah_id = Sdata->id;
Sdetail->jenis_sampah_id = Sv;
Sdetail->berat = Srequest->berat[Sk];
Sdetail->save();
Ssum_kg += Sdetail->berat;
Ssum_total += Sdetail->berat * Sdetail->jenis_sampah->harga;

}

Ssaldo = new CatatanRekening();




Ssaldo->rekening_id = Sdata->rekening_id;

Ssaldo->sampah_id = Sdata->id;

Ssaldo->keterangan = "Uang hasil hitung sampah pada " . date('d-m-Y H:i') . " sebanyak " .
Ssum_kg . "Kg";

Ssaldo->nominal = Ssum_total;

Ssaldo->tipe = 'debit';

Ssaldo->save();

Alert::toast('Hitung sampah berhasill’, 'success');
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
Sampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast('Hapus data berhasil!’, 'success');
return redirect()->back();
}
!




Source Code

import 'dart:convert’;
import 'package:http/http.dart' as http;

class BaseRepository {
// static const baseUrl =
//  "https://app-574b3b2b-05f4-4a14-a811-fd215cledfdf.cleverapps.io”;
static const baseUrl =
"https://asnproject.site/api";

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchData(String idUser) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataCustomerAll() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteCustomer(String idUser) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebit() async {
try {




final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/debits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebitld(String idUser) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/debits/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCredit() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/credits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCreditld(String idUser) async {
try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/credits/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> addCustomer({




required String idUser,
required String password,
required String name,
required String address,
required String idNumber,
required String idStatus,
required String idLoad,
}) async {
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/customers'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user'": idUser,
'password': password,
'name': name,
'address': address,
'id_number': idNumber,
'id_status': idStatus,
'id_load'": idLoad,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addWasteType({
required String idType,
required String type,
required String price,
1) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_type': idType,
'type": type,
'price': price,
1
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteAll() async {
try {




final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteld(String id) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes/Sid'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteTypeWaste(String idType) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes/SidType'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchLoadld(String code) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/loads/Scode'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}




static Future<bool> addCredit({
required String userld,
required String typeld,
required String weight,
required String credit,
1) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/credits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user": userld,
'id_type': typeld,
'weight': weight,
‘credit': credit,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addDebit({
required String userld,
required String debit,
required String status,
1) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/debits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user": userld,
'debit': debit,
'status_withdrawal': status,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}
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Deskripsi Produk Penelitan dan Gambar Produk

Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E- bank Sampah Berbasis Android untuk
Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga

1. Bentuk Alat Timbangan Sampah yang akan dikomeksikan dengan web e-bank sampah




2. Penyusunan komponen alat timbangan ssampah




3. Desain Timbangan bank sampah digital




4. Layer output data timbangan sampah
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4 Layar display
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Panduan Aplikasi — Nov 2023



) Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

Untuk dapat menggunakan aplikasi Daur Ulang Sampah Mu, pengelola diharapkan melakukan log in
terlebih dahulu dengan akun khusus pengelola.

1. Buka Aplikasi Daur Ulang Sampah Mu.
2. Masukkan ID Admin (pengelola) dan Kata Sandi di kolom yang disediakan secara berurutan. ID
dan Kata Sandi dibuatkan oleh administrator system.

Selamat Datang

Masuk
ID Nasabah/Admin

123

Kata Sandi

Belum ada akun? silohkan daoftor ke Bank saompah terdeket.

Daur Ulang

3. Setelah itu, klik tombol Masuk.

GUIDE BOOK
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O Panduan Aplikasi — Nov 2023

Dashboard

Ketika pengelola berhasil Masuk/Log In, maka akan otomatis diarahkan ke laman dashboard
pengelola. Dashboard merupakan tampilan utama dari laman pengelola. Dashboard

05 L a R | BT

Dashboard

& saldo Kas Bank Sampah

Rp.0

18 Novemnber 2023

Menu

Nasabah Jenis Sampah

Terdapat beberapa menu yang disediakan, yaitu:

e Dashboard
e Kas Bank Sampah

e Kredit
e Debit
e Nasabah

e Jenis Sampah

GUIDE BOOK
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O Panduan Aplikasi — Nov 2023

| Kas Bank Sampah

Kas bank sampah merupakan fitur yang menampilkan saldo dari Kas Bank Sampah yang telah
di catat.

d0e F ol EEEEY eet]

Dashboard

&3 saldo Kas Bank Sampah

Rp.0

18 November 202.
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o Panduan Aplikasi — Nov 2023

Kredit

Menu Kredit digunakan untuk menghitung jumlah sampah yang diterima oleh pengelola.

1. Sampah diletakkan ke dalam timbangan kemudian timbangan digital akan menampilkan berat
dari sampah tersebut.

Kredit Q

53 Timbangan Digital

-0.01Kg

** Berat dibulatkan dalam kilegram

Masukkan Credit Baru
]

ID Nasabah

Masukkan ID Nasabah

Jenis Sampah

Botol Plastik

A

“* Total dana akan digkumulasikan otomatis dengan berat dan jenis sampah

Total -100.0

2. Masukkan ID Nasabah dan Jenis sampah yang ditimbang. Total saldo yang didapatkan akan
otomatis terhitung dalam aplikasi.

GUIDE BOOK
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O Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

i3 Timbangan Digital

-0.01Kg

** Berat dibulatkan dalam kilogram

Masukkan Credit Baru
]

1D Nasabah

Masukkan ID Nasabah

Jenis Sampah

Botol Plastik

A

“* Total dana akan digkumuiasikan otomatis dengan berat dan jenis sampah

Total -100.0

3. Klik tombol Simpan untuk menginputkan data kredit nasabah.

Melihat Data Kredit

4. Untuk melihat Data Kredit, klik tombol Lihat Data

GUIDE BOOK
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O Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

1005 & & % RO T

Kredit @

3 Timbangan Digital

-0.01Kg

** Berat dibulatkan dalam kilogram

Masukkan Credit Baru

ID Nasabah

3 i !

5. Tampilan aplikasi akan muncul seperti berikut

10:06 L & W A0 O )
Data Kredit
ID Nasabah Debit Satuan Tanggal

** Date untuk sementara tidak dapat diperbarui atau dihapus
melalui aplikasi

GUIDE BOOK
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J Panduan Aplikasi— Nov 2023

Daur Ulang

Menu Debit digunakan untuk penarikan saldo nasabah. Nasabah datang ke pengelola untuk meminta
penarikan saldo.

1. Masukkan ID Nasabah, Nominal (Rp), dan Status Penarikan.

Debit
Masukkan Debit Baru

ID Nasabah

Masukkan ID Nasabah
Nominal (Rp)

Masukkan Jumiah Nomina
Status Penarikan

Masukkan Status Penarikan

** Contoh status panarikan: Dl

2. Klik tombol Simpan jika data sudah sesuai.

Melihat Data Debit

3. Untuk melihat Data Debit, klik tombol Lihat Data

GUIDE BOOK
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O Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang
' 10:05 & & W O 1D v

Debit

Masukkan Debit Baru

1D Nasabah

‘ Masukkan ID Nasabah ‘

Nominal (Rp)

-

Masukkan Jumlah Nominal 1

4. Tampilan aplikasi akan muncul seperti berikut.

10:06 & & % A0 5 O | W
Data Kredit
ID Nasabah Debit Satuan Tanggal

** Data untuk sementara tidak dopatd_lperburm atcu (I:i\i‘r;lupus
melalui aplikasi

GUIDE BOOK
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) Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

Menu nasabah merupakan menu dimana pengelola dapat melakukan penambahan akun nasabah.

1. Masukkan data nasabah seperti ID Nasabah, Nama, Kata Sandi, Alamat, NIK, ID Status

ID Nasabah

123

Nama

MNasabah

Kata Sandi

Alamat

| Yogyakarta
NIK

340
Ib Status

customer

#5pifih 1D Status: F admin, 2; customer

Pastikan data yang ditambahkan sudah benar.

2. Kemudian klik Simpan

Melihat Data Nasabah

3. Untuk melihat Data Nasabah, klik tombol Lihat Data

GUIDE BOOK
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J Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

Data Diri i= Lihat Data

ID Nasabah

123
Nama

4. Tampilan aplikasi akan muncul seperti berikut.

Data Nasabah dan Admin

C Perbarui

Alamat Status Registrasi
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 23 Oktoher 2023
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 24 Oktober 2023
Yogyakarta admin 24 Oktober 2023
bantul customer 24 Oktober 2023
uad customer 15 November 2023
ngalang customer 15 November 2023

** Data nasabah dan admin untuk sementara tidak dapat diperbarui
atau dihapus melalui aplikasi

i @ <«

GUIDE BOOK
Page 12 DAUR ULANG-SAMPAH MU



) Panduan Aplikasi— Nov 2023

Daur Ulang
Source Code

import 'dart:convert’;
import 'package:http/http.dart' as http;

class BaseRepository {
// static const baseUrl =
//  "https://app-574b3b2b-05f4-4a14-a811-fd215cle4fdf.cleverapps.io”;
static const baseUrl =
"https://asnproject.site/api";

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchData(String idUser) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataCustomerAll() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteCustomer(String idUser) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;

GUIDE BOOK
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}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebit() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('ShaseUrl/debits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
1
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebitld(String idUser) async {
try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/debits/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCredit() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/credits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCreditld(String idUser) async {
try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbhaseUrl/credits/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);

GUIDE BOOK
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return data;
}else {
return null;
1
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> addCustomer({
required String idUser,
required String password,
required String name,
required String address,
required String idNumber,
required String idStatus,
required String idLoad,
}) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/customers'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user': idUser,
'password': password,
'name': name,
'address': address,
'id_number': idNumber,
'id_status': idStatus,
'id_load": idLoad,
};
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addWasteType({
required String idType,
required String type,
required String price,
}) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded',
}, body: {
'id_type': idType,

Page 15
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'type': type,
'price': price,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteAll() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteld(String id) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('ShaseUrl/type-wastes/Sid"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteTypeWaste(String idType) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes/SidType'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;

}else {
return false;

}

GUIDE BOOK
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} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchLoadld(String code) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/loads/Scode'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> addCredit({
required String userld,
required String typeld,
required String weight,
required String credit,
}) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/credits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded',
}, body: {
'id_user': userld,
'id_type': typeld,
'weight': weight,
'credit': credit,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addDebit({
required String userld,
required String debit,
required String status,

1) async{
try {

Page 17
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final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/debits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user': userld,
'debit': debit,
'status_withdrawal': status,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}
}

GUIDE BOOK
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https://sim.banksampahmu.com

BUKU PANDUAN SISTEM INFORMASI

BANK SAMPAH MU
UNTUK PENGELOLA DAN NASABAH

Disusun oleh: Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D., Dr. Surahma Asti
Mulasari, S.Si, M.Kes., Lu’lu” Nafiati, S.E., M.Sc., Dr. Tri Wahyuni Sukesi, S.Si.,
M.PH., Sulistyawati, S.Si., M.PH., Ph.D., Fanani Arief Ghozali, S.Pd., M.Pd., Dr.
Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si., Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd.
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Log In

Untuk dapat menggunakan sistem, pengelola diharapkan melakukan log in terlebih dahulu dengan
akun khusus pengelola. Website dapat diakses dengan mengetikkan alamat website vyaitu
http://sim.banksampahmu.com pada kolom pencarian.

1. Masukkan username dan password di kolom yang disediakan secara berurutan. Untuk
pengelola, username diketikkan pengelola@bs.local; password diketikkan bsmuh2023.

banksampahmu.id

pengelolai@bs local

| Remamber Me

2. Klik pada “remember me” apabila ingin data log in saat ini diingat dikemudian hari secara
otomatis oleh sistem.

banksampahmu.id
pengelolai@bs.local

sessnssan

° Remember Me

GUIDE BOOK
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3. Setelah itu, klik tombol Log In.

Username dan password merupakan kolom yang harus diisi. Apabila tidak diisi namun telah
menekan tombol login, maka akan muncul peringatan yang menandakan bahwa kolom
username/password masih belum terisi.

banksampahmu.id

» The email field is required.
= The password field is required.

Erter Email Address.

Remember Me

Apabila data yang dimasukkan salah, akan muncul peringatan “These credentials do not match our
records.”

banksampahmu.id

* These credentials do not match our records.

Enter Email Address_

_ | Remembar Me

Dengan ini, pengelola diharap memasukkan kembali username dan password dengan benar.

GUIDE BOOK
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Dashboard

Ketika pengelola berhasil Log In, maka akan otomatis diarahkan ke laman dashboard pengelola.
Dashboard merupakan tampilan utama dari laman pengelola. Dashboard berisi deskripsi
kegunaan sistem bank sampah rumah tangga.

'i' BANK 3§MPAH ; lati K 4 8 [
Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga
You have successtully login.
Sistern Bank Sampah Rumah Ta a mendorong partisipas: aktl dalam permitaban dan panabu pah urtuk meningkatikan upaya melestarikan Ungkungan dengan
bergotong revong untuk men sampah, sehingga dapat berdampak pada peningkatan day rumah tangga keluarga.
Terdapat beberapa menu yang disediakan, yaitu:

e Dashboard

e Kas Bank Sampah

e Nasabah

e Jenis Sampah

e Hitung Sampah

e Profile

GUIDE BOOK
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Kas Bank Sampah

Kas bank sampah merupakan tempat dimana jurnal umum dari aktivitas transaksi dicatat oleh
pengelola. Berdasar jurnal umum tersebut, akan ditampilkan jumlah saldo kas bank sampah.

Untuk update kas, dapat menekan tombol “Update Kas” yang disediakan di pojok kanan atas:

Kas Bank Sampzah

Kas Bank Sampah Bank Sampah Dusun lati Kuning Ngora-oro Patuk GK Saldo Kas Bank: 20000 & Update Kas

Show 10 % enties Search
o 1 Tangoal/Waktu Keterangan Nominal
1 06-09-7023 DG:43 Modal pada 06-00-2023 06:43 +A000

Showing 1 to L of 1 entrigs Previous - Mext

Tampilan yang dihasilkan adalah sebagai berikut:

Update Kas

MNominal

Masukan jumbab nominal.

Katerangan

GUIDE BOOK
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Masukkan nominal transaksi, keterangan, dan tipe transaksi (debit/kredit). Sebagai contoh,

kita masukkan akun transaksi pembelian alat. Maka, transaksi tersebut masuk dalam jenis
“kredit”.

Update Kas

Mominal

20000
Keterangan

Pembelian alat

lipe

Kredit

Setelah itu klik tombol “Update”. Dengan ini, saldo akan berkurang.

Kas Bank Sampah

Kas Bank Sampah Bank Sampah Dusun Jati Kuning Mgoro-oro Patuk GK Saldo Kas Bank: 0 & Update Kas

Show' 10 ¢ |entrigs Search:
i T | Tanogal/Waktu Keterangan Nominal
1 06-09-2023 06:54 Pembelian alat pada-06-08-2023 08:54 -20060
2 06-09-2023 06:43 Modal pada 06-09-2023 06:43 +20000
Showing 1 to 2 of 2 antries Previous Mex

Page 7

Copyright © Your Websito 1023
2023-09-06 DB:54.56
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Sebaliknya, apabila memasukkan akun debit seperti berikut:

Update Kas

MNaominal

SOD00

Keterangan

Iurananggata

Maka, saldo akan bertambah.

Kas Bank Sampah

Kas Bank Sampah Bank Sampah Dusun Jati Kuning Ngoro-oro Patuk GK Saldo Kas Bank: 50000

Show | 10 & |entries Search
# It . Tanggal/Waktu ng‘.telan'gan Naminal
1 05-D9-2023 07:03 luran anggota pada 06-09-2023 07:03 +50000
2 06-09-2023 06:54 Pembelian alat pada 06-09-2023 0654 - 20000
kL 06-DB-2023 D6:43 Modal pada 06-09-2023 06:43 +20000

Showing 1 to 3of Jentries Previous Next

GUIDE BOOK
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Nasabah

Menu nasabah merupakan menu dimana pengelola dapat melakukan penambahan akun nasabah,
penarikan saldo, edit pengelolah bank sampah, reset password nasabah, dan hapus akun nasabah.

Tambah Nasabah

1. Klik tombol “Tambah Nasabah” untuk menambah akun nasabah.

Nasbah

Tambah Masaban

Sherwirg 1 to 1of 1 entries FPrevious Next

2. Masukkan nama dan email nasabah. Kemudian klik “Simpan”.

Tambah Pengelolah Bank Sampah

nazabah2{@gmail.com

GUIDE BOOK
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Penarikan Saldo

1. Untuk penarikan saldo nasabah, dapat dilakukan dengan menekan tombol yang bewarna hijau,
sebagai berikut:

Nasbah

Tambah Nasabah

Search
" 'l | Nama Nasabah Ma. Rekening Action
Masabah 20230010000

Nasabahz 20230010001

Shawing 1 to 2 of 2 entnies

2.  Masukkan jumlah saldo yang akan ditarik. Saldo yang ditarik tidak boleh melebihi jumlah saldo
nasabah. Setelah memasukkan saldo, klik “Tarik”.

Penankan Saldo

Saldo

GUIDE BOOK
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Edit Nasabah Bank Sampah

1. Untuk mengedit nama dari nasabah, dapat dilakukan dengan menekan tombol bewarna biru
berlogo kunci.

Nasbah

Tambah Masabah

Show! 10 ¢ |entries Search

# I Nama Nasabah No. Rekening
! fasabah 20730010000
Nasabiah2 20230010001

Chawing 1 to 2 of 2 entries

Previous Mext

2. Untuk mengubah nama nasabah, dapat dengan memasukkan nama baru di kolom “Nama
Nasabah”. Lalu, klik “Simpan”.

Edit Nasabah Bank Sampah

Nazabah3

nasabah@bstocal

GUIDE BOOK
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3. Hasil dari edit nasabah langsung ditampilkan oleh sistem pada laman nasabah, dengan

ditandakan pop up “Edit data nasabah berhasil” dipojok kanan atas.

Nasbah
Show 10 # |entries
i T Mama Nasabah
1 Masabah3 k
2 Masabah?

Showing 1 to 2 of £ entries

MNo. Rekening

20230010000

20230010001

Hasil edit

Copyright © Y

Edit data nasabah barhasill

X

Pop up keterangan
berhasil tidaknya
edit

Searct

Action
oooo
DQoo
Previous MNext

Page 12
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Reset Password Nasabah

1. Klik tombol yang bewarna kuning berlogo kunci, sebagai berikut:

Nasbah

Show! 10 &  entries

Panduan Sistem — Sept 2023

# T/ | Mama Nasabah

1 Nasabah
2 Nasabah2

Showing 1 to 2 of 2 entrics

No. Rekening

20230010000

20230010001

Eopryright % Yoy
2073-09-0

Frevious - Text

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin mereset password.

Page 13

Apakah kamu yakin?

Klik tembol "Yakin" jika kamu yakin ingin reset password
user ini!

GUIDE BOOK
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3. Setelah di reset, password akan otomatis diperbarui ulang oleh sistem. Password hasil
pembaruan dapat dilihat di pojok kanan atas.

Reset password nasabah berhasil,
passwordnya adalah 'nasabah2023'

Nasbah

Tambah Masabah

show | 10 & entries Search

# 1 Mama Masabah No. Rekening Action

Shawing Lto 2 of 2 entries Preyious - Next

GUIDE BOOK
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Delete Akun Nasabah

1. Klik tombol yang bewarna merah berlogo hapus, sebagai berikut:

Nasbah

Show! 10 ¢ |entries

Searct
# 1 | Nama Nassbah | Mo Rekening ‘ Action ‘
1 Nasabah 20230010000 un
2 Nasabah2

20230010001

Showing 1 to 2 of 2 entries

Frevious - Text

Copynght £ Yaur W 0
2073-09-06 09.21.0;

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin menghapus akun.
Apakah kamu yakin?
Klik tombol "Yakin" jika kamu yakin ingin menghapus
data ini!
GUIDE BOOK
Page 15
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Jenis Sampah

Menu ini digunakan untuk mengelola jenis sampah yang dimasukkkan nasabah ke sistem.

Tambah Jenis Sampah

1. Untuk menambah jenis sampah, dilakukan dengan menekan tombol “Tambah Jenis Sampah”,
sebgaia berikut:

Jlenis Sampah

s 1 lenis Samp Harga /Kg Artion

2. Masukkan jenis sampah dan harga sampah tersebut per kilogram nya. Lalu, klik “Simpan”.

Tarmbah lenis Sampah

iEnis Sampan

GUIDE BOOK
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Edit Jenis Sampah

1. Untuk mengedit data jenis sampah, dapat dilakukan dengan menekan tombol bewarna biru

berlogo edit, seperti berikut:

lenis Sampah

Betol Plastik G00mi

Kaksreg

Ubah data di kolom yang ingin diubah. Lalu, klik “Simpan”. Sebagai contoh, yang ingin diedit
hanyalah kolom harga. Maka, hanya kolom harga saja yang diubah.

Edit Jenis Sampah

Jznis Sampat

Botol Plastik 800ml

GUIDE BOOK
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Delete Jenis Sampah

1. Tekantombol hapus yang bewarna merah ber-icon sampah, untuk menghapus salah satu data

lenis Sampah

Shaw 10 # entries Search
* ' enis Sampah Harga /g At

Betal Plastik 600mi

1000

Kaleng

Shawing 1 to 2 of 2 entries

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin menghapus data.

Apakah kamu yakin?

Klik tambol "Yakin® jika kamu yakin ingin menghapus
data ini!

GUIDE BOOK
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3. Data berhasil dihapus ditandai dengan pop up konfirmasi di pojok kanan atas.

Jenis Sampah

Tambah lents Sampah

# 1 Joris Sampah

Botol Plostik S00ml

Hirga kg

1000

Hapus data jenis sampah berhasil

Page 19
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Hitung Sampah

Menu hitung sampah digunakan untuk menghitung saldo yang didapat nasabah berdasar dari sampah-
sampah yang dimasukkan.

Hitung Sampah

1. Untuk menghitung saldo yang didapat dari sampah yang dimasukkan, dapat dilakukan dengan
menekan tombol “Hitung Sampah”, seperti berikut:

Hitung

& ' Tan et Mama Nasahah Action

2. Masukkan data sampah yang nasabah berikan. Sebagi contoh, Nasabahl membawa 2 botol
plastic, maka panduan dalam input data adalah sebagai berikut:

a. Pilih nasabah yang sedang setor sampah

Jenis Sampah

asabah

Nasabahl

- Pilih Nasabah -
Nasabah1

MNasabah2

Filih Jenis Sampah ~

GUIDE BOOK
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b. Pilih jenis sampah dan masukkan berat sampah.

Jenis Sampah

MNasabah

MNasabahl

List Sampah

Jenis Sampah Berat{/Kg)

Botol Plastik 600m!l 1

c. Karena lebih dari 1 sampah, maka tambahkan list sampah dibawahnya dengan cara klik
tombol “+Sampah”. Lalu, masukkan data sampah.

Jenis Sampah
MNasabah
Masabahl
List Sampah + Sampah

lenis Sampah Berat|/Kq)

Botol Plastik 500mL 1 Tambah list sampah

Jenis Sampah Berat{/Kqg)

Botol Plastik 600mL 1
\ L
Entry data sampah

GUIDE BOOK
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d. Apabila ingin hapus salah satu data, maka tekan tombol hapus.

Jenis Sampah

Nasabah
Nasabah1l

List Sampah

lenis Sampah Berat|/Kq)
Botol Plastik 600mL 1

Jenis Sampah Berat{/Kqg)
Botol Plastik 600mL 1

e. Simpan data dengan klik “Simpan”

Jenis Sampah

Nasabah
Nasabah1l

List Sampah

lenis Sampah Berat|/Kq)
Botol Plastik 600mL 1

Jenis Sampah Berat{/Kqg)
Botol Plastik 600mL 1

Page 22
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Lihat List Sampah dan Saldo

1. Klik tombol bewarna hijau dengan icon mata untuk melihat data entry sampah dan saldo.

Hitung
Hitung Sampah
t i tr aareh
" ¥ Tanggal/Waktu MNama Nasabah Action

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous - Next

2. Tampilan data sampah tiap nasabah beserta dengan saldo yang didapatkan adalah sebagai

berikut:
Hitung
Hitung Sampah
Show 10 & entries st
# T | Tanggal/Waktu Nama Nasabah Action

06-09-23 12:0F
06-09-23 12:06 Masabahl nn
O0a-09-23 11:24
Showing 1to 2 of 2 entries B - e

GUIDE BOOK
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Hapus List Setor Sampah Nasabah
1. Klik tombol bewarna hijau dengan icon mata untuk melihat data entry sampah dan saldo.

Hitung

Show 10 ¢ entries

Search:
# Tl Tanggal/Waltu ! MNama Masabah } Axtion
1 0B-09-23 12:05 Masabiahl
2 06-09-23 11:24 Maszhah2

Showing 1 to 2 of 2 entries Next

Crpyright © Your Website 2023
30123.09-06 120648

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin menghapus data.

Apakah kamu yakin?

Klik tombol "Yakin® jika kamu yakin ingin menahapus
data inil

GUIDE BOOK
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Rekening

Untuk melihat saldo rekening dan detail transaksi, pilih “Rekening” pada menu.

-i BANK SAMPAH

& N
-

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

wstern Hank Sampah Rumah Tangga mendotong partisipasi aktif dalam pemilahan dan penabung sampah untuk menirgkatkan upays melestackan lingkuw nga

vergotang royang untuk mengetatn sampah, sehinaga dapat berdampak pada peningkstan days saing rumah tangas keluarg:

Daftar Jenis Sampah

E Jenis Sampaly Harga Mg
1 Hotol Plastik 500mL 1000
Vertas 2000

Tampilan yang dihasilkan adalah sebagai berikut:

Rekening Saldo Rekening

Transaksi \r Saldo Rekening: 2000

Show 10 ¢ entries

Search
# 77| Tanggsl/Waktu Keterangan Nominal
1 O6-09-2023 12:41 Panarikan saldeo sejurmiah 1000 pada 06-09-2023 12:41 1000
06-09-2023 12:05 Uang hasil hitung sampah pada 06-08-2023 12:05 sebanyak 2Kg +2000
2 06-02-2023 11:28 Wang hasil hitung sampah pada 06-09-2023 11:34 sebanyak 1kKg +1000
ﬂ'.r'.w ng 1 to 3 of 3 entries ‘

Detail transaksi

GUIDE BOOK
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Update Profile

Pada menu profile, pengelola dapat mengedit nama, email, dan password profile pengelola saat ini.
Untuk password, boleh diisi ataupun tidak.

1. Ubah data pada kolom yang ingin diperbarui. Lalu, klik “Submit”.

Profile Setting

Pengelola 1 85 Jati Kuning Ngoro-oro Patuk

Ve Sanved Lnging

pengelola@belocal Fitlin the Email or leave it blan

Data yang
diubah

Simpan data

2. Apabila akun berhasil diperbarui, maka akan tampil tampilan seperti berikut:

;: 1
|4

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Your account updated \

o lank Savtiaah Fmah TAAqA masdincr pciiiaad s clul ey ol ian paasbuba samiah bk mesiiaiatian Liswa msiibarian Unakunian dengan. Hasil

gotnng revang untik mengalnta sampah. sehingoa dapat barrampak pada peningkatan daya saing fumah tangga ke pengubahan

GUIDE BOOK
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Profile: Activity Log

Activity Log digunakan untuk melihat aktivitas login dari pengguna.

1. Klik pada foto profile di pojok kanan atas.

Pengelsia | HS jati Kuning Ngoro-aro Patuk

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Sistam Bank Sampah Humah Tangga mend partisipasi aktit dalam pemilahan dan penabung sampah ustuk meningkatian upaya melastarikan lingkungan dengan

bergotong royong untuk mengelols sampa a dapat berdampak pada peningkatan daya saing rumah tangga keluargs

2. Pilih “Activity Log”.

(%

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Sigtermn Bank Sampah Humah Tane g partisipast aktif dalam pemilahan dan penabung sampab untuk meningketcan upaya melestankan Uogkun

bergotong ga dapat berdampak pada peningkatan daya saing rumah tangga keluarga

GUIDE BOOK
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3. Aktivitas login pengguna ditampilkan dengan tampilan sebagai berikut:

Home Log Activity User

#1  MName Email IP Address Job Time

*angelola 1 BS lat Kuning Naars-ore Patuk pergelolafbs ncal 103.19:180.1

2 Pengelola 1 B5 Jati Kuning Maaro-ore Patuk pergelolal 1 10 1 o4
Pangelela 1 BS lati Kuning Ngora-oro Patulk pergeloln@bsincal 103.19.180.1 LoginSucerss  2073-09-06 11:47:47

q Pengelela 1 BS Jat Kuping Ngoro-oro Patuk  pergelolafibs local 103.19.180:1 Logout 2023-09-06 11:43:39
sangelola 1 BS Jati Kuning Ngarn-oro Patuk  pengelola@bs local  103.19:1801 Login Surepss  2023-09-06 11:42:20)

& Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngoro-oro Patuk  pencelola@bslocal | 103.18.180.1 Login Success  2023-09-06 11:75:45

7 Pengelola | BS Jati Kuning Ngaro-ara Patuk  pengelola@bsiomal  103.18.180.1 Login Sutcess  2073-08-06 11:22:29

Pengelola BS Jatl Kuning Nooro-oro Patuk, pengelolaibs ocal 103.19.180.1 Login Success 2023-09-06 11:15456

Pengelola BS latl Kuring Ngorm-ore Patuk pengelola@bs incal  103.19.180 1

10 Pergelola BS Jati Kuning Noorg-are Fatuk, pergelola@bs local. 103.19.180 1

Showing 1 to 10 of 34 entriec

Log Out

Log Out digunakan untuk dapat keluar dari akun yang saat ini digunakan.

1. Klik pada foto profile di pojok kanan atas.

GUIDE BOOK
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;. inNing 0 Patuk
Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga
i ipasi aktif dalam pemilahan dan pensbung sampah untuk me paya melesta linghkungn
e erdampak pada peningkatan daya saing rumah tangga
2. Pilih “Logout”.
3
Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga 2"'“
Activity Log
s3mpah Rumah Tangga mendorong partisipasi aktif dalsm nd t f ntub pays m Lingkur

bergotong royong untuk mengeiola sampah, sehingga dapat berd
. s 2 Y vz Logout

3. Apabila telah berhasil logout, maka akan ditampilkan halaman login Kembali, dengan alert
“You have successfully logout”.

GUIDE BOOK
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banksampahmu.id

You have successfully logout.

pengelolaf@bs.local

|| Remember Me

Daur Ulang
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PENDAHULUAN

Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen petunjuk penggunaan “Sistem Informasi Bank Sampah Mu” aatau SIM-

BANK-SAMPAH-MU ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

e Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU
untuk administrator, pengelola, dan nasabah.

e Sebagai panduan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU ini.

Pelaksana Program Penelitian Terapan - Jalur Hilirisasi Kementerian Pendidikan,

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi adalah

e Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D.
e Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si, M.Kes.
e Lu’lu’ Nafiati, S.E., M.Sc.

e  Dr. Tri Wahyuni Sukesi, S.Si., M.PH.

e  Sulistyawati, S.Si., M.PH., Ph.D.

e Fanani Arief Ghozali, S.Pd., M.Pd.

e Dr. Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si.

e Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd.

Deskripsi Umum “Sim Bank Sampah Mu”
Deskripsi Umum Aplikasi

SIM-BANK-SAMPAH-MU ini adalah bagian dari program Penelitian
Terapan - Jalur Hilirisasi yang dilaksanakan oleh dosen-dosen dari
Universitas Ahmad Dahlan, Indonesia. Program penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan prototype dan implementasi Bank Sampah Digital
sebagai platform terintegrasi berdasarkan teknologi web, android dan
Internet of Things (IoT) dan untuk analisis pasar, analisis stakeholder

(mitra) dan mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui



kebergunaan pengguna dan melakukan pengamanan platform e-bank

sampah.

Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan
meliputi semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam

pengembangan aplikasi.

Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan SIM-

BANK-SAMPAH-MU. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:

o Bagian pertama berisi informasi umum yang merupakan bagian
pendahuluan, yang meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi
umum sistem serta deskripsi dokumen.

o Bagian kedua berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan
SIM-BANK-SAMPAH-MU meliputi perangkat lunak dan perangkat
hardware.

o Bagian ketiga berisi user manual SIM-BANK-SAMPAH-MU.



Perangkat yang Dibutuhkan

Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan adalah:

e  Windows atau Mac OS sebagai Operating System.
e Firefox/Google Chrome sebagai Tools Penjelajah (Web Browser).

Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah:

o  Komputer/Tablet/Smartphone
e Mouse komputer, monitor komputer, dan keyboard komputer sebagai

peralatan antarmuka

Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi yang akan menggunakan aplikasi adalah sebagai berikut:

e Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer.

e Memiliki pemahaman proses bisnis aplikasi.



Menu dan Cara Penggunaan

Struktur Menu
Adapun struktur menu pada SIM-BANK-SAMPAH-MU adalah sebagai berikut:

e Semua Pengguna
o Login
o Dashboard
o Profile
o Logout
e Pengguna Administrator Sistem
o User Activity Log
o Bank Sampah
o Pengelola Bank Sampah
e Pengguna Pengelola Bank Sampah
o Data Nasabah
o Jenis Sampah
o Hitung Sampah
e Pengguna Nasabah Bank Sampah
o Buku Rekening

Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Semua Pengguna

Untuk memulai akses terhadap SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna
dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya) dengan alamat url
sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan
halaman depan SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan
Alamat email dan password yang telah didaftarkan sesuai yang ditampilkan pada

Gambar 1.
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Daur Ulang

Gambar 1 Halaman Login

Setelah proses login berhasil, semua pengguna akan dihantarkan menuju halaman
dashboard yang berisi deskipsi sistem, seperti yang ditampilkan pada Gambar 2.
£ &} 0 B httpstjsim banksampahri.com/daseinard & L e 8 & =
-i'- BANK SAMPAH

. Pengelota 1 BS:Iat K
MU e —

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Sistern Bank Sampah Ru angga mendorong parlisipas: akul dalam permilahan dan penabung sampah untuk mendngkatkan upaya melestarican

lingkungan dengan bergatong royong untuk mangaiola sampah, sehinaga dapat herdampak pada peningkatan da g rumah tangga keluarga

Gambar 2 Halaman Dashboard

Semua pengguna dapat mengganti informasi profil dengan mengklik menu profil
dan dapat mengubah informasi seperti: nama, email, dan password, seperti yang

ditampilkan pada Gambar 3.



== BANK SAMPAH
MU

[

Profile Setting

Pengelola 1 BS jati Kuning Mgero-oro Patuk

pengalolai@bs loca)

Gambar 3 Halaman Profile

Apabila pengguna telah selesai untuk beraktifitas di sistem, pengguna dapat
logout dengan mengklik nama pada layer kanan atas, seperti yang ditampilkan

pada Gambar 4.

Profile
Setting Rolefs

) Activity L
Jntuk meningkatkan upa &

tan daya saing rumah ta P

Gambar 4 Halaman Logout

C. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Administrator

Sim Bank Sampah Mu ini memiliki tiga /evel pengguna dan pada bagian ini akan
ditampilkan untuk /evel administrator. Pengguna administrator memiliki fungsi
utama yaitu user activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampabh.
Menu user activity log digunakan untuk memantau wuser activity, seperti

ditampilkan pada Gambar 5. Menu ini berisi nama, email, IP Address dan status

dari aktivitas pengguna.



£ B < O B hitpsyisim banksampahmu.comlogs g g+ & 8§ 5 =

(3

~ BANK SAMPAH
u Mu

Dashboard

Home Log Activity

2T Name Emiail IP Address Job Time

Admin admin@bs.local 103.19,180.1

Pengelela 1 BS Jat Kuning - e a "
pengelola@bs.local 140.213.171.235
MNoora-oro Patuk

i Mazahahll nassbahifibs. lncal 103.19 180.1

Gambar 5 User Activity Log

Menu bank sampah berfungsi untuk mengelola bank sampah, seperti ditunjukkan
pada Gambar 6. Menu ini memiliki fungsi menambahkan bank sampah baru,

mengedit dan menghapus bank sampah.

¢ =0 O & hitpsysim banksampahmicomybank-sampat ] ® 4 @ @ 8§ =
=~ BANK SAMPAH G, - Acirvin
(1 MU P
Bank Sampah
Tambah Bank Sampah
Show ] Saait
i I Mama Action
Bank Sampah Dusun Iati Kuning Mgoro-ero Patuk GE nﬂ

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous - Mt

Gambar 6 Bank Sampah

Menu pengelola bank sampah berfungsi untuk menghubungkan data pengelola
kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar 7. Menu ini memiliki
fungsi menambahkan pengelola untuk bank sampah, mengedit dan menghapus

pengelola untuk bank sampabh.

10



(> o O B hitpsysim banksampahmiu.com/pangeiolah-tank-samaah 4 g & @8 O =

== BANK SAMPAH o A
| My -

Dishboard

Pengelolah Bank Sampah

Tambah Pengelolah

User Activity Log

Rank Sampah

Fengelotah Bank Sarmpah Show| 10 = |entries Saarch

Proiile t ' | Nama Bank Sampah Action
Pangelola 1 BS lati Kuning Mgoro-ora Patuk Bank Sampah Dusun Jati Kuning Ngoro-aro Patik GK

Pengelola BS Meakar Mgalang Gedangsan Bark Samgpah "Mekar” Mgatang Gedangsari Gi n

Gambar 7 Pengelola Bank Sampah

D. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Pengelola

Pengguna pengelola memiliki fungsi utama yaitu user activity log, tambah bank
sampah dan pengelola bank sampah. Pengelola ini adalah orang yang bertanggung
jawab untuk mencatat operasional dan mengatur bank sampah. Tugas pertama dari
pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah, seperti ditampilkan pada
Gambar 8. Menu ini dapat digunakan untuk menambah nasabah. Pada saat
menambah nasabah, nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi
lainnya adalah mengedit identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus

akun nasabah dan melakukan penarikan saldo nasabah.

€ (] Q B nitpsyfsim banksampahmu.gam/ iasstat 0 B & 9@y =

= BANK SAMPAH i, Pingalota L S Jarr Kuning Naor

S Nasbah
8§ entries
w T Mama Nasabah Mo Relening Action
1 Masabah11 20230010000 n ﬂ
2 Masabahl 20230010001 n n
3 nasabah3 20730010002 n E
Showv o 3 ol 3 entrk Previou MNext
Gambar 8 Data Nasabah
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Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis sampah yang dapat diterimanya. Jenis
ini dapat dikelolan seperti yang ditampilkan pada Gambar 9. Jenis sampah ini
ditetapkan bersama dengan harga per KG sampah. Ini digunakan untuk

mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh nasabah menjadi nilai uang

sampah.
« & O B hitosy/sivibanksampahimu.com/iznis-sampah w D4 @8 0 =
= BAMNK SAMPAH & Feng 3 N
] My - o

Jenis Sampah

Kits Bank Sompah

Nasabsh

o 1" lenis Sampah Harga g Action

Botol Plastik G00ml| 1000 ﬂ

Gambar 9 Jenis Sampah

Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari nasabah dan mencatatkan
kedalam sistem melalui menu hitung sampah, seperti ditampilkan pada Gambar

10.

B Hitps/ismbanksampahmi.com/bitling-sampah w 2 L @8 8 =

BANK SAMPAH &
ks -

Dashbosrd

Hitung

Hitung Sampah

Show 10 & |entries Search:

K

Nasabah

# T | Tanggat/Waktu Nama Nasabah Action

Showing 1 to 2 of 2 entries Pravious Mewt

Gambar 10 Hitung Sampah
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E. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Nasabah

Pengguna nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening, seperti
ditunjukkan pada Gambar //. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui

jumlah saldo rekening dari nasabah bank sampah.

€ [ O B hitpsifismibanksampahmu.cam/esening i 2 &+ @ ® 5 =
=~ BANK SAMFAH = Nasabanil
MU - b
Dashboard Reken I-r1g
Rekening
Transaksi Saldo Rekening: 2000
Profile
Show 10 = |entrles Lot
¥y 1 Tanggal/Waktu Keterangan Nominat
06-09-2023 12:41 Penarikan saldo ssjumlah 1000 pada 06-09-2023 12:41 100(C
7 06-08-2023 12:05 Uang hasil hitung sampah pada 05-08-2023 12-05 sebanyak 7Kg 3000
3 05-02-2023 11:24 Using hasil hitung sampah pada 06-09-2023 11:24 sebanyak 1Kg 1

Gambar 11 Buku Rekening
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STUDI KELAYAKAN
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1. Latar Belakang

Belakangan ini, paradigma produksi bersih telah menjadi standar global dalam menciptakan
sirkularitas sumber daya yang bertujuan untuk meminimalkan produksi limbah dan emisi gas
rumah kaca di sektor manufaktur. Hal ini juga bertujuan untuk meningkatkan output. Meskipun
industrialisasi telah meningkatkan Pertumbuhan Domestik Bruto (PDB) global, produksi limbah
masih menjadi masalah utama di sektor manufaktur. Karena kelangkaan bahan baku yang
semakin meningkat, reuse bahan bekas menjadi penting untuk mempromosikan ekonomi
sirkular. Tantangan baru muncul dalam hal recycling, reuse, dan reduce (3R), sehingga teknologi
diperlukan untuk mengkatalisasi inovasi digitalisasi (1). Di era yang semakin kompleks,
digitalisasi memainkan peran penting di sektor limbah untuk membangun ekonomi global yang
berkelanjutan. Digitalisasi yang mencakup ekonomi sirkular dalam daur ulang limbah telah
muncul sebagai pendorong pertumbuhan penciptaan nilai dengan meningkatkan operasi
pemulihan sumber daya yang efisien dan mengurangi biaya operasional dengan memantau aliran

limbah secara lebih terperinci (2)

|Perusahaan Pembongkaranl

Perbaikan |

Daur Ulang |

IPasar Barang Beka;|

Gambar 1. Digitalisasi Berkelanjutan dalam Industri Pengelolaan Sampah

Platform digital memungkinkan beberapa pihak untuk bertukar informasi dan transaksi
dalam memberikan layanan dan jasa dengan menggunakan dukungan perangkat lunak dan
perangkat keras. Berkat platform digital, semua kegiatan transaksi dapat dilakukan dalam media
digital yang secara langsung mempertemukan penyedia dan penerima jasa. Keberhasilan
sebuah platform digital dapat dilihat berdasarkan capaian dua tugas, yaitu platform digital
memberikan fasilitas pertukaran layanan dan informasi dan mampu memberikan dukungan untuk
meningkatkan kualitas kehidupan dan kesejahteraan.

Ekonomi digital berpengaruh terhadap pola pelaksanaan bisnis yang awalnya dilakukan
dengan transaksi manual dan berubah menjadi transaksi otomatis dengan alat bantu sistem.
Revolusi Industri 4.0 membawa perubahan terhadap kehidupan manusia dengan transformasi
digital sebagai strategi inovasi dengan implementasi teknologi digital. Hal ini didasari oleh
rekomendasi beberapa Lembaga riset yang menjadikan transformasi digital sebagai modal dalam

memenangkan persaingan global. Saat ini, pemerintah telah mencanangkan transformasi



ekonomi dengan memanfaatkan potensi desa sebagai basis pertumbunan. Hasil yang
diharapkan ini akan berdampak pada peningkatan kualitas kehidupan masyarakat.

Berdasarkan Rencana Induk Riset Nasional (RIRN) 2015-2045, riset dibidang teknologi
informasi dan komunikasi (TIK) mencakup pada pengembangan sistem dan framework/platform
perangkat lunak berbasis open source khususnya e-business untuk usaha mikro kecil dan
menengah (UMKM), supply chain business, dan payment gateway system. Riset sosial juga
termasuk penelitian pendukung bidang TIK. Secara umum, penelitian TIK dengan terkait
pertumbuhan ekonomi ini digolongkan ke dalam dua kriteria, yaitu melalui produksi perangkat TIK
dan melalui penggunaan TIK secara efektif.

Pengelolaan sampah menerapkan paradigma baru yaitu pengelolaan sampah secara
holistik dari hulu sampai hilir untuk meminimalisir permasalahan sampah maka harus ada
pengelolaan sampah sejak dari sumbernya agar memberikan manfaat secara ekonomi, sehat
bagi masyarakat dan aman bagi lingkungan serta dapat mengubah perilaku masyarakat.

Integrasi bank sampah menjadi bank sampah digital adalah pendekatan pemecahan
masalah yang diusulkan dalam penelitian ini. Dasar peningkatan bank sampah menjadi bank
sampah digital ini seperti diungkapkan bahwa Pemerintah Kota Jogja terus berupaya maksimal
dalam penanganan sampah dimana saat ini Kota Jogja menghasilkan rata-rata 350-ton sampah
perharinya. Kondisi ini menjadi buruk saat operasional tempat pembuangan akhir (TPA) Piyungan
Bantul berhenti. Oleh karena itu, peran bank sampah juga tak kalah penting selain TPA. Saat ini,
Kota Jogja tercatat memiliki sebanyak 565 bank sampah berbasis RW. Artinya, sekitar 90 persen
RW di Kota Jogja telah memiliki bank sampah sehingga perlu terus didorong pemanfaatannya.

Bank sampah menganggap sampah sebagai komoditas ekonomi yang bernilai dan
tabungan, memiliki instrumen yang melibatkan masyarakat dalam pengelolaan sampah (3).
Sistem bank melibatkan masyarakat untuk secara sukarela dan sepenuh hati berpartisipasi dalam
setiap tahapan sistem sehingga menghasilkan interaksi yang berkesinambungan (4). Bank
sampah berkembang pesat dan telah mendukung mata pencaharian masyarakat serta
mendorong kemandirian masyarakat dalam pengelolaan lingkungan. Implementasi bank sampah
sebagai tata kelola lingkungan berbasis masyarakat (3). Pendekatan aplikasi digital baru juga
diusulkan untuk transaksi sampah pada bus suroboyo (5).

Pemerintah daerah telah mengalokasikan sekitar 80% anggarannya untuk pengelolaan
sampah, namun infrastruktur pengolahan sampah masih mengalami kendala. Jika tidak diatasi,
hal ini dapat berdampak buruk bagi kesehatan masyarakat dan lingkungan dalam jangka panjang
(6). Dari perspektif makro, MSWM lokal dihadapkan pada beberapa tantangan terkait kekurangan

tempat pengumpulan dan infrastruktur daur ulang limbah yang memerlukan solusi kreatif (7).



Reorientasi sistem pengelolaan sampah berbasis platform digitalisasi dapat menjadi solusi dalam
mengurangi pengeluaran pemerintah untuk pengelolaan sampah padat perkotaan, dari hulu ke
hilir (8).

Digitalisasi di sektor sampah bukan hanya meningkatkan pemulihan sumber daya sampah
non-biodegradable untuk ekonomi sirkular, tetapi juga memungkinkan masyarakat setempat
untuk melakukan transaksi barang daur ulang secara online melalui aplikasi berbasis seluler.
Dalam jangka panjang, diproyeksikan bahwa digitalisasi pengelolaan sampah dapat menciptakan
lebih dari 120.000 pekerjaan baru dan menyerap sekitar 3,3 juta pekerja informal seperti

pemulung (9).

2. Kajian Pustaka
2.1. Bank Sampah Digital

Kajian tentang bank sampah digital ini dapat dikelompokkan menjadi tiga yaitu bank
sampah digital dengan teknologi web, teknologi android, dan integrasi platform IoT.
Pengembangan aplikasi android yang terdiri dari mytrash, gettrash, dan gotrash menjadi solusi
untuk menukarkan sampah ke bank sampah dan mendapat sticker untuk menggunakan fasilitas
bus suroboyo (10, 11). Pengembangan aplikasi android untuk penanganan sampah berbasis
circular economy juga telah diusulkan sebagai solusi enanganan sampah dengan sistem
pendataan yang masih dilakukan secara manual (12). Fitur jemput sampah pada aplikasi android
yang terintegrasi dengan google maps juga telah diusulkan dimana memungkinkan pengepul
sampah dapat langsung menuju ke lokasi penjemputan limbah sampah dan dapat melakukan
transaksi (13). Beberapa teknologi web juga digunakan sebagai sistem bank sampah dengan fitur
pencatatan digital transasksi dan tabungan. Pengembangan teknologi web ini menggunakan
metode Systems Development Life Cycle (SDLC) (14), User-Centered Design (UCD) (15),
waterfall (16,17), model view controller (MVC) (18), Rapid Application Development (RAD) (19).
Pemanfaatan teknologi 10T juga telah diusulkan sebagai peningkatan dari sistem bank sampah
ini yaitu berupa MATRASH dengan Raspberry Pi B + dan machine learning untuk memilah
sampah (20). Masalah penelitian dari penelitian terdahulu ini adalah belum ada kajian yang
mengintegrasikan ketiga teknologi web, android, dan IoT menjadi sebuah platform bank sampah
digital yang diimplementasikan dalam sebuah cloud system. Dalam penelitian ini platform bank

sampah digital diberi nama dengan e-bank sampah.



2.2.  Studi Kelayakan

Studi kelayakan bisnis (Feasibility Study) adalah suatu penelitian untuk menilai tentang
kelayakan suatu investasi yang ditanamkan pada sebuah usaha/proyek/bisnis untuk
dilaksanakan dengan berhasil. Dengan membuat suatu penilaian terlebih dahulu sebelum
melakukan investasi yang kemudian dituangkan dalam suatu laporan secara tertulis, manfaat
yang bisa diperoleh hasil laporan studi kelayakan bisnis ini bisa digunakan sebagai pedoman/alat
untuk mengetahui sampai sejauh mana kegiatan investasi telah dilakukan.

Menurut (21), Studi Kelayakan Bisnis merupakan suatu kegiatan yang mempelajari secara
mendalam tentang suatu kegiatan atau usaha yang akan dijalankan, untuk menentukan layak
atau tidaknya suatu bisnis dijalankan. Hasil dari Studi Kelayakan Bisnis bisa digunakan sebagai
bahan pertimbangan dalam mengambil suatu keputusan, apakah menerima atau menolak suatu
gagasan usaha atau proyek yang direncanakan. Sedangkan menurut (22), Studi Kelayakan
Bisnis merupakan studi atau pengkajian apakah suatu usulan proyek/gagasan usaha apabila
dilaksanakan dapat berjalan dan berkembang sesuai dengan tujuannya atau tidak.

Kriteria kelayakan umum yang digunakan antara lain adalah (23):

a. Feasible: menguji apakah investasi ini dapat diwujudkan tidak. Kriteria ini
merupakan salah satu awal dari ide yang akan dijalankan. Umumnya kriteria ini
berdasarkan hukum/legalitas dan teknologi.

b. Viable: menguji apakah investasi ini dapat bertahan dalam jangka waktu yang
lama atau tidak. Investasi ini akan bertahan cukup lama berdasarkan pada
keberadaan pasar dan material bahan baku.

C. Profitable: menguji apakah investasi ini dapat menguntungkan investor jika
dijalankan. Hal ini cukup penting dalam melakukan investasi, karena suatu
investasi tidak hanya dibutuhkan bertahan lama saja, tetapi juga harus

menguntungkan bagi perusahaan.

Beberapa aspek yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah aspek pasar, aspek
taknis, aspek manajemen dan aspek keuangan. Aspek pasar akan memperhitungkan dan
meramalkan permintaan yang terjadi untuk tahun perencanaan yang telah ditetapkan. Pada
aspek pasar juga akan dibahas strategi pemasaran dan bauran pemasaran yang aka
digunakan. Aspek teknis dapat dilihat pemilihan dan penentuan jumlah mesin rajang dan
pengering yang akan diinvestasikan. Pada aspek manajemen akan dibahas berapa banyak
pekerja yang sebaiknya digunakan dan bagaimana sistem penggajian parapekerja tersebut.

Pada aspek keuangan dihitung total kebutuhan biaya yang diperlukan untuk melakukan



investasi ini. Selain itu pada aspek keuangan juga dibuat proyeksi perkiraan laporan
keuangan seperti laporan laba rugi, arus kas dan neraca. Sedangkan metode analisis yang
digunakan pada aspek ini antara lain adalah net present value, discounted payback period,

internal rate of return.

3. Metode Studi Kelayakan

Strategi studi yang digunakan dalam studi ini yaitu case study research. Hal ini
dikarenakan pada kasus ini investor atau perusahaan memiliki masalah dalam melakukan
suatu investasi, apakah investasi mesin tersebut dapat dikatakan layak atau tidak (24).
Langkah-langkah studi disusun secara sistematis agar studi dapat berjalan secara terarah
sesuai tujuan yang ingin dicapai. Studi ini dimulai dari pengamatan awal sampai dengan
penarikan kesimpulan dan saran.

Pada studi ini terdapat 2 jenis data yaitu data primer dan data sekunder. Data primer
merupakan data yang diperoleh dari pengamatan langsung. Data sekunder adalah data
yang diperoleh berdasarkan sejarah/history, data arsip dan sebagainya. Teknik
pengumpulan data primer akan menggunakan metode qualitative research. Pada metode
ini akan dilakukan secara langsung dengan cara depth interview kepada stakeholder terkait.
Teknik pengumpulan data secara depth interview akan digunakan untuk mengumpulkan
data operasional. Pengumpulan data sekunder didapat dari beberapa informasi permintaan
pasar yang berhubungan dengan investasi ini. Data sekunder yang diambil adalah data
permintaan. Studi pustaka merupakan literatur-literatur yang relevan dengan studi. Studi
pustaka ini digunakan untuk membantu pengumpulan dan pengolahan data dalam studi ini.

Setelah data-data terkumpul dengan lengkap, maka langkah selanjutnya adalah
mengolah dan mengolah dan menganalisis data-data tersebut. Aspek pertama yang akan
dibahas adalah aspek pasar, yang mana pada aspek ini bertujuan untuk mengetahui
pangsa pasar yang terjadi pada perusahaan ini. Kemudian adalah aspek teknis, pada aspek
ini akan dibahas mengenai mesin-mesin mana yang sesuai untuk diinvestasikan dan
berapa banyak mesin-mesin tersebut sebaiknya diinvestasikan. Aspek manajemen
membahas berapa pekerja yang dibutuhkan setelah investasi ini dijalankan dan berapa

biaya yang dikeluarkan untuk para pekerja setelah investasi ini berlangsung.

4. Hasil dan Pembahasan

4.1. Aspek Pasar



Peneliti mengembangkan kuesioner untuk memperoleh informasi nyata tentang

penerimaan sosial dari teknologi timbangan sampah terhubung smartphone. Kuesioner ini telah

dikirimkan ke pengelola bank sampah dan nasabah bank sampah selaku calon pengguna akhir

potensial. Berdasarkan hasil pengujian penerimaan sosial, terdapat beberapa simpulan yang

tersaji pada deskripsi berikut:

a.

Sebanyak 86,4% responden menyatakan bahwa ide produk timbangan sampah yang
terhubung dengan smartphone untuk bank sampah merupakan ide yang baik. Timbangan
ini duharapkan memungkinkan teller bank sampah hanya melakukan penimbangan
sampah dan data berupa jenis sampah, berat, serta berapa rupiah tabungan sampah
sesuai jenisnya langsung dapat diketahui dan tercatat di sistem informasi secara otomatis
dan data tabungan dapat dilihat oleh nasabah sampah di aplikasi smartphone seperti
halnya aplikasi e-banking untuk tabungan konvensional.

Sebanyak 90,9% responden menyatakan bahwa adanya produk timbangan sampah yang
terhubung dengan smartphone untuk bank sampah sesuai dengan harapan responden.
Sebanyak 86,4% responden menyatakan bahwa rancangan produk timbangan sampah
yang terhubung dengan smartphone untuk bank sampah yang dibuat peneliti sudah baik
Sebanyak 95,5% responden menyatakan bahwa: (i) kecepatan waktu untuk bertransaksi
di bank sampah, (ii) kepraktisan dan kemudahan untuk bertransaksi, (iii) kemudahan
pengecekan saldo hasil tabungan sampah, (iv) kemudahan untuk pencatatan
administrasi bank sampah saat bertransaksi di bank sampah menjadi prioritas utama
saat melakukan kegiatan di bank sampah.

Sebanyak 95,5% responden menyatakan bahwa produk timbangan sampah yang
terhubung dengan smartphone untuk bank sampah tersebut akan dapat diterima di

pasaran (komunitas bank sampah)

Berdasarkan survei pasar yang dilakukan, berikut merupakan perkiraan penjualan yang

akan terjadi pada tahun perencanaan yaitu sepanjang 5 tahun setelah invensi diproduksi.

Peramalan dilakukan pada tahun 2025 — 2027 dengan menggunakan asumsi kenaikan

penjualan sebesar 30% per tahun.

Tahun Penjualan yang
Akan Terjadi
2025 250
2026 325
2027 423




2028 549
2029 714
Tabel 1. Proyeksi Penjualan Tahun 2025-2029

4.2. Aspek Teknis

Tahap pengujian akhir perancangan prototype timbangan digital dibagi menjadi 2. Tahap
pengujian pertama ialah pengujian alat serta program mikrokontroller dan sensor, sedangkan
tahap pengujian yang kedua yaitu meliputi pengujian program website. Pada pengujian tersebut
menunjukan bahwa rangkain pada prototype berhasil dan tidak terjadi masalah sehingga beban
yang diukur dapat ditampilkan. Pada website sendiri terdapat dua tampilan yaitu tampilan
pengelola bank sampah dan tampilan nasabah pengguna interface. Data yang diukur pada
timbangan akan ditampilakn pada icon input data yang terdapat pada tampilan admin. Baru
setelah melalui proses pengunggahan oleh pengelola barulah data akan ditampilkan pada
tampilan pengguna. Pengujian tersebut untuk menunjukan bahwa rangkain pada prototype

berhasil dan tidak terjadi masalah sehingga beban yang diukur dapat ditampilkan (25).

Y Persiapan Uji

[ » Identifikasi produk « Pelaksanaan Uji sesuai
* Deskripsi Umum produk « Persiapan perangkat skenario
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produk e Uji

Gambar 1. Pengujian Timbangan Sampah Terhubung Smartphone

5. Kesimpulan

Setelah dilakukan pengolahan dan analisis data, maka dapat disimpulkan bahwa
secara aspek pasar, investasi pembuatan timbangan sampah terhubung smartphone ini
dapat dinyatakan layak dan dibutuhkan oleh pasar. Pada aspek teknis, mesin telah layak

dan telah melalui serangkaian pengujian validitas. Dengan demikian, berdasar studi



kelayakan yang telah dilakukan, investasi pembuatan timbangan sampah terhubung
smartphone layak untuk direalisasikan dan dilakukan pengembangan secara komersil.
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Source Code

Controller Bank Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\BankSampah;

use Illluminate\Http\Request;

use Illluminate\Support\Facades\Crypt;
use Illluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class BankSampahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = BankSampabh::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('bank-sampah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {

Sdata = BankSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Edit data bank sampah berhasil!", "success");
}else {

Sdata = new BankSampah();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data bank sampah berhasil!", "success");

}

return redirect()->back();

}
public function delete(Suuid)
{
Sdata = BankSampah::where('uuid', Suuid)->first();

Sdata->delete();

Alert::toast("Hapus data bank sampah berhasil!", "success");
return redirect()->back();




Controller Jenis Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\JenisSampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use Illluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class JenisSampahController extends Controller

{

public function index()

{
Sdata['data'] = JenisSampah::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('jenis-sampah.index', $data);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{
if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = JenisSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data jenis sampah berhasil!", "success");
}else {
Sdata = new JenisSampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data jenis sampah berhasil", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
JenisSampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data jenis sampah berhasil", "success");
return redirect()->back();
}
}




Controller Nasabaj Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\KasBankSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\User;

use llluminate\Http\Request;

use Illluminate\Support\Facades\Auth;
use Illluminate\Support\Facades\Hash;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class NasabahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('nasabah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = User::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->name = Srequest->name;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data nasabah berhasil!", "success");
}else {
if (User::where('email’, Srequest->email)->count() > 0) {
Alert::toast('"Email sudah digunakan, silahkan ganti dengan yang lain!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new User();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->name = Srequest->name;

Sdata->email = Srequest->email;
Sdata->password = Hash::make('nasabah2023');
Sdata->type = 'nasabah’;

Sdata->save();

Srelasi = new Rekening();

Srelasi->uuid = Str::uuid();

Srelasi->user_id = Sdata->id;

Srelasi->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;

// Generate No Rekening
Srelasi->no =
now()->format('Y') .




str_pad(Srelasi->bank_sampah_id, 3, '0', STR_PAD_LEFT).
str_pad(Rekening::max('id"), 4, '0', STR_PAD_LEFT);

Srelasi->save();

Alert::toast("Tambah data nasabah berhasil, password user adalah 'nasabah2023", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function reset(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->update(['password' => Hash::make('nasabah2023')]);
Alert::toast("Reset password nasabah berhasil, passwordnya adalah 'nasabah2023", "success");
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data nasabah berhasil", "success");
return redirect()->back();

}

public function penarikan(Request Srequest)
{
Snasabah = Rekening::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
if (Snasabah->saldo() < Srequest->saldo) {
Alert::toast('Saldo anda tidak cukup!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new CatatanRekening();

Sdata->rekening_id = Snasabah->id;

Sdata->keterangan = "Penarikan saldo sejumlah {Srequest->saldo} pada " . date('d-m-Y H:i');
Sdata->nominal = Srequest->saldo;

Sdata->tipe = 'kredit';

Sdata->save();

Sdata_kas = new KasBankSampah();

Sdata_kas->bank_sampah_id = Snasabah->bank_sampah->id;

Sdata_kas->keterangan = "Penarikan saldo oleh {Snasabah->user->name} sejumlah {Srequest->saldo}
pada". date('d-m-Y H:i');

Sdata_kas->nominal = Srequest->saldo;

Sdata_kas->tipe = 'kredit’;

Sdata_kas->save();

Alert::toast('Penarikan saldo berhasil!’, 'success');
return redirect()->back();




Controller Rekening Nasabah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class RekeningController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = CatatanRekening::where('rekening_id', Auth::user()->nasabah->id)-
>orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('rekening.index', Sdata);

}
}




<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\DetailSampah;

use App\Models\JenisSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\Sampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class HitungSampahController extends Controller

{

public function index()
{
Sdata['data'] = Sampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah-
>id)->orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['jenis_sampah'] = JenisSampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['nasabah'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('hitung-sampah.index', Sdata);

}

public function hitung(Request Srequest)

{
Sdata = new Sampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->rekening_id = Rekening::where('uuid', Srequest->nasabah)->first()->id;
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->save();

Ssum_kg = 0;
Ssum_total = 0;
foreach (Srequest->jenis_sampah as Sk => Sv) {
Sdetail = new DetailSampah();
Sdetail->sampah_id = Sdata->id;
Sdetail->jenis_sampah_id = Sv;
Sdetail->berat = Srequest->berat[Sk];
Sdetail->save();
Ssum_kg += Sdetail->berat;
Ssum_total += Sdetail->berat * Sdetail->jenis_sampah->harga;

}

Ssaldo = new CatatanRekening();




Ssaldo->rekening_id = Sdata->rekening_id;

Ssaldo->sampah_id = Sdata->id;

Ssaldo->keterangan = "Uang hasil hitung sampah pada " . date('d-m-Y H:i') . " sebanyak " .
Ssum_kg . "Kg";

Ssaldo->nominal = Ssum_total;

Ssaldo->tipe = 'debit';

Ssaldo->save();

Alert::toast('Hitung sampah berhasill’, 'success');
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
Sampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast('Hapus data berhasil!’, 'success');
return redirect()->back();
}
!
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A.

INSTRUMEN USABILITY

PENGEMBANGAN ALAT DETEKTOR KONDISI AKI KENDARAAN

Identitas Responden

Nama e,

Petunjuk Umum

1.

Sebelum mengisi angket ini, pastikan anda telah menggunakan alat detector

kondisi aki kendaraan.

Tulislah identitas anda terlebih dahulu pada tempat yang sudah disediakan.

Bacalah dengan teliti pertanyaan yang ada pada angket ini sebelum Anda

memilih jawaban.

Jika ada yang kurang paham, bertanyalah pada peneliti.

Petunjuk penilaian :

a. Isilah dengan melingkari salah satu angka yang terdapat pada skor
penilaian sesuai dengan jawaban anda.

b. Terdapat 4 angka pada skor penilaian yang dapat anda pilih, ketentuannya
adalah angka 1 (satu) menyatakan bahwa anda Tidak Setuju, angka 2
(dua) menyatakan bahwa anda Kurang Setuju, angka 3 (tiga)
menyatakan bahwa anda Setuju, dan angka 4 (empat) menyatakan bahwa
anda Sangat Setuju.

c. Atas kesediaan Anda dalam mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih.



Kisi — Kisi Angket Usability

Nomor
No Aspek Penilaian Indikator Butir
1. Operability Kemudahan penggunaan 1
Kesederhanaan 2
Kecepatan 3
Efisiensi 4
Kesempurnaan 5
Kenyamanan 6
2. Learnability Kemudahan mempelajari
produk 7
Produktifitas pengguna 8
Kejelasan notifikasi 9
Kemudahan revisi 10
Kejelasan informasi 11
Kemudahan informasi 12
3. Understandibilit | Mudah dipahami 13
4 Keefektifan informasi 14
Kejelasan tata letak 15
4. Attractiveness | Bentuk tampilan 16
Kepuasan desain 17
Kesesuaian harapan 18
Kepuasan produk 19
Jumlah 19




Angket Usability

No. | Pernvataan Skor Penilaian
' Y TS | KS | S| ss
Secara keseluruhan, saya merasa mudah menggunakan
1. | alatini untuk membantu menyajikan data timbangan 1 2 |3 4
sampah secara digital.
Saya merasa penggunaan alat ini sangat
2. . 1 2 |3] 4
simpel /sederhana.
Saya dapat dengan cepat mencatat tabungan nasabah
3. . 1 2 |3] 4
bank sampah dengan bantuan alat ini.
4 Saya dapat mengetahui berat sampah sesuai jenisnya dan 1 2 13| 4
" | tercatat secara digital dengan bantuan alat ini.
Saya dapat memperodeh data berat sampah, jumlah uang
5. | tabungan dan total/saldo tabungan dengan lebih mudah 1 2 |3 4
dengan bantuan aplikasi ini.
Saya merasa nyaman menggunakan alat ini untuk
6. . . 1 2 |3] 4
membantu administrasi bank sampah.
Saya dapat dengan mudah mempelajari penggunaan alat
ini untuk membantu pencatatan administrasi khususnya
7. Iy L ) 1 2 |3] 4
terkait informasi jenis, berat sampah dan jumlah uang
tabungan.
Saya yakin akan lebih produktif ketika menggunakan alat
8. | ini sebagai alat membantu menimbang dan mencatat 1 2 |3 4
transaksi bank sampah .
Jika terjadi error pada timbangan sampah terhubung
9. | dengan system informasi sampai ini, ada pesan 1 2 |3] 4
peringatan kesalahan yang diberikan alat ini.
Jika ada perubahan harga sampah saya dapat dengan
10. | mudah mengganti data base harga sampah untuk 1 2 |3 4
menyesuaikan dengan berat sampah nasabah.
Saya merasa, dapat memantau hasil penimbangan
11. ; 1 2 |3] 4
sampah dengan jelas.
12 Saya merasa sangat mudah menggunakan alat ini 1 2 13| 4
" | melakukan pencatatan administrasi bank sampah
Saya merasa informasi penggunaan alat ini sangat mudah
13. . . 1 2 |3] 4
dipahami.
Menurut saya, informasi yang disediakan efektif
14. : 1 2 |3 4
membantu mengetahui penggunaan alat secara benar.
15, _Saya merasa informasi yang disertakan pada alat sangat 1 2 13| 4
jelas.
Dengan tampilan/ antarmuka yang simple dan portable,
16. - 1 2 |3] 4
saya merasa alat ini memudahkan.
Saya suka desain timbangan bank sampah dengan
17. | menggunakan tampilan seperti system informasi bank 1 2 |3 4
sampah ini.




No.

Pernyataan

Skor Penilaian

TS | KS | S| SS

18.

Alat ini memiliki fungsi dan kemampuan (kapabilitas)
sesuai harapan saya dalam membantu pencatatan

administrasi bank sampah dan menyajikan dalam bentuk

data digital

19.

Secara keseluruhan, saya puas dengan fitur alat ini untuk

menimbang sampah dan menyajikan datanya secara
digital.

Saran dan komentar :

Yogyakarta, 2023

responden,
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PENDAHULUAN

Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen petunjuk penggunaan “Sistem Informasi Bank Sampah Mu” aatau SIM-

BANK-SAMPAH-MU ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

e Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU
untuk administrator, pengelola, dan nasabah.

e Sebagai panduan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU ini.

Pelaksana Program Penelitian Terapan - Jalur Hilirisasi Kementerian Pendidikan,

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi adalah

e Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D.
e Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si, M.Kes.
e Lu’lu’ Nafiati, S.E., M.Sc.

e  Dr. Tri Wahyuni Sukesi, S.Si., M.PH.

e  Sulistyawati, S.Si., M.PH., Ph.D.

e Fanani Arief Ghozali, S.Pd., M.Pd.

e Dr. Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si.

e Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd.

Deskripsi Umum “Sim Bank Sampah Mu”
Deskripsi Umum Aplikasi

SIM-BANK-SAMPAH-MU ini adalah bagian dari program Penelitian
Terapan - Jalur Hilirisasi yang dilaksanakan oleh dosen-dosen dari
Universitas Ahmad Dahlan, Indonesia. Program penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan prototype dan implementasi Bank Sampah Digital
sebagai platform terintegrasi berdasarkan teknologi web, android dan
Internet of Things (IoT) dan untuk analisis pasar, analisis stakeholder

(mitra) dan mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui



kebergunaan pengguna dan melakukan pengamanan platform e-bank

sampah.

Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan
meliputi semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam

pengembangan aplikasi.

Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan SIM-

BANK-SAMPAH-MU. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:

o Bagian pertama berisi informasi umum yang merupakan bagian
pendahuluan, yang meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi
umum sistem serta deskripsi dokumen.

o Bagian kedua berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan
SIM-BANK-SAMPAH-MU meliputi perangkat lunak dan perangkat
hardware.

o Bagian ketiga berisi user manual SIM-BANK-SAMPAH-MU.



Perangkat yang Dibutuhkan

Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan adalah:

e  Windows atau Mac OS sebagai Operating System.
e Firefox/Google Chrome sebagai Tools Penjelajah (Web Browser).

Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah:

o  Komputer/Tablet/Smartphone
e Mouse komputer, monitor komputer, dan keyboard komputer sebagai

peralatan antarmuka

Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi yang akan menggunakan aplikasi adalah sebagai berikut:

e Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer.

e Memiliki pemahaman proses bisnis aplikasi.



Menu dan Cara Penggunaan

Struktur Menu
Adapun struktur menu pada SIM-BANK-SAMPAH-MU adalah sebagai berikut:

e Semua Pengguna
o Login
o Dashboard
o Profile
o Logout
e Pengguna Administrator Sistem
o User Activity Log
o Bank Sampah
o Pengelola Bank Sampah
e Pengguna Pengelola Bank Sampah
o Data Nasabah
o Jenis Sampah
o Hitung Sampah
e Pengguna Nasabah Bank Sampah
o Buku Rekening

Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Semua Pengguna

Untuk memulai akses terhadap SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna
dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya) dengan alamat url
sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan
halaman depan SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan
Alamat email dan password yang telah didaftarkan sesuai yang ditampilkan pada

Gambar 1.
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Gambar 1 Halaman Login

Setelah proses login berhasil, semua pengguna akan dihantarkan menuju halaman
dashboard yang berisi deskipsi sistem, seperti yang ditampilkan pada Gambar 2.
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Gambar 2 Halaman Dashboard

Semua pengguna dapat mengganti informasi profil dengan mengklik menu profil
dan dapat mengubah informasi seperti: nama, email, dan password, seperti yang

ditampilkan pada Gambar 3.
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Gambar 3 Halaman Profile

Apabila pengguna telah selesai untuk beraktifitas di sistem, pengguna dapat
logout dengan mengklik nama pada layer kanan atas, seperti yang ditampilkan

pada Gambar 4.

Profile
Setting Rolefs
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tan daya saing rumah ta P

Gambar 4 Halaman Logout

C. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Administrator

Sim Bank Sampah Mu ini memiliki tiga /evel pengguna dan pada bagian ini akan
ditampilkan untuk /evel administrator. Pengguna administrator memiliki fungsi
utama yaitu user activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampabh.
Menu user activity log digunakan untuk memantau wuser activity, seperti

ditampilkan pada Gambar 5. Menu ini berisi nama, email, IP Address dan status

dari aktivitas pengguna.
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Gambar 5 User Activity Log

Menu bank sampah berfungsi untuk mengelola bank sampah, seperti ditunjukkan
pada Gambar 6. Menu ini memiliki fungsi menambahkan bank sampah baru,

mengedit dan menghapus bank sampah.
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Gambar 6 Bank Sampah

Menu pengelola bank sampah berfungsi untuk menghubungkan data pengelola
kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar 7. Menu ini memiliki
fungsi menambahkan pengelola untuk bank sampah, mengedit dan menghapus

pengelola untuk bank sampabh.

10
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Gambar 7 Pengelola Bank Sampah

D. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Pengelola

Pengguna pengelola memiliki fungsi utama yaitu user activity log, tambah bank
sampah dan pengelola bank sampah. Pengelola ini adalah orang yang bertanggung
jawab untuk mencatat operasional dan mengatur bank sampah. Tugas pertama dari
pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah, seperti ditampilkan pada
Gambar 8. Menu ini dapat digunakan untuk menambah nasabah. Pada saat
menambah nasabah, nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi
lainnya adalah mengedit identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus

akun nasabah dan melakukan penarikan saldo nasabah.
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Gambar 8 Data Nasabah
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Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis sampah yang dapat diterimanya. Jenis
ini dapat dikelolan seperti yang ditampilkan pada Gambar 9. Jenis sampah ini
ditetapkan bersama dengan harga per KG sampah. Ini digunakan untuk

mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh nasabah menjadi nilai uang

sampah.
« & O B hitosy/sivibanksampahimu.com/iznis-sampah w D4 @8 0 =
= BAMNK SAMPAH & Feng 3 N
] My - o

Jenis Sampah

Kits Bank Sompah

Nasabsh

o 1" lenis Sampah Harga g Action

Botol Plastik G00ml| 1000 ﬂ

Gambar 9 Jenis Sampah

Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari nasabah dan mencatatkan
kedalam sistem melalui menu hitung sampah, seperti ditampilkan pada Gambar

10.

B Hitps/ismbanksampahmi.com/bitling-sampah w 2 L @8 8 =

BANK SAMPAH &
ks -

Dashbosrd

Hitung

Hitung Sampah

Show 10 & |entries Search:

K

Nasabah

# T | Tanggat/Waktu Nama Nasabah Action

Showing 1 to 2 of 2 entries Pravious Mewt

Gambar 10 Hitung Sampah
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E. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Nasabah

Pengguna nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening, seperti
ditunjukkan pada Gambar //. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui

jumlah saldo rekening dari nasabah bank sampah.

€ [ O B hitpsifismibanksampahmu.cam/esening i 2 &+ @ ® 5 =
=~ BANK SAMFAH = Nasabanil
MU - b
Dashboard Reken I-r1g
Rekening
Transaksi Saldo Rekening: 2000
Profile
Show 10 = |entrles Lot
¥y 1 Tanggal/Waktu Keterangan Nominat
06-09-2023 12:41 Penarikan saldo ssjumlah 1000 pada 06-09-2023 12:41 100(C
7 06-08-2023 12:05 Uang hasil hitung sampah pada 05-08-2023 12-05 sebanyak 7Kg 3000
3 05-02-2023 11:24 Using hasil hitung sampah pada 06-09-2023 11:24 sebanyak 1Kg 1

Gambar 11 Buku Rekening
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Gambar 1. Proses Uji Fungsionalitas Timbangan Bank Sampah
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Gambar 2. Penjelasan instrument pengujian oleh mitra industry



Gambar 3. Proses Pengujian Fungsionalitas Konektifitas Timbangan dengan
Aplikasi Android (APK. Daur Ulang)



Gambar 4. Proses pengujian kapasitas dna fungsionalitas timbangan



Gambar 5. Proses pengujian media timbangan bank sampah



Gambar 6. Pengujian website Bank SampahMu



Gambar é. Penjelasan alat untuk persiapan uji pengguna



Gambar 7. Penjelasan system android untuk uji pengguna



Gambar 8. Pengambilan uji pengguna



Dokumentasi Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri
dari Sekolah Robot Yogyakarta (Industri)

LEMBACA KURSES PELATIHAN

M“( 5 DAN F_EN(':E.%ANGAN ROBOTIKA
v e IO-ROBOTICS “Tanovator Of Roborics Isdooesla™ A

lﬂK(fﬂLAH ROBOT YOG\'AK'\MA!
Tregiad deinoogdy, Varfdamols, Kasdan By

Fiztaal M&W

RLATT T L DM 1 OO

Surat Pengujian Pungsionalitas Media

Yang bertanda tangan di bawash in::

Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabagan 2 Direkiur LG 10 Robotics Indoniesia (Sekolah Robot Yogyakarta)
Adarmgt : Tegal Kenongo RT 03, Tirtonimmolo, Kasihan. Bantal, DIY

Dengan ini nwenystakan bakiwa alat bemami “Timbangan Bank Sampah Berbusis [oT dengan

Android dan Web™ sudah kami uji fungsionalitas dengan detail ;-
“No Permintane Pengujion Keterangan Peaguji ————m’"f:ﬁk
1 Timbangan dagat dibidupkan Berhasil dihidupka S 155 5
2 | Timbangan dopat dihidupksn tanpa | Berhasil dibidupkan Y
|| meaggonakan sumber daya listrik W T =
3 | Timbangan dapat dihidupkan Berhasit dikidupkan v
mengeunakan sumbrer dava listak. :
4 | Timbangan mensampwlt.au anya nol pada | Tampil angks nol o
| awalmuka =y — |
3 lunbmgm depat  terkioneksi dengan | Berhasil  terkoneksi  dengin 92
L\ tablet'smiarpdose . cara tetheing SSID oG
6 | Nimhangan dapat nonera sesuai berat | Sesum wmpilan berat dengan v |
bebsn bebun _
|7 | Hasil penecasn bebon @wriampil sams Scsoal mmpflan berat behar di
dntara enibor Goiduwgan dengan dengan | timbangan dan Y 1
L | wbletsmaripiene tabiet!smariph l_ |
8 l.ampu inchikator dan monitor dispiav Senua lampu  indikator & i
! _dapat berfungsi dengan beik menyata e i
muem Vit bangzan dapat diciver e Irdihator clange menyaiy
| | ., dengsn baik gt arya 4
710 | Indikatos cvarging dapod bcrfungn Indikator  menyala  warma |
| dengan baik seat proses pengechargean | mersh () P/

Dari data terscbut maka alae memiliki kesesuaion .
kecocokan substansi fungsionplitos sebesar = 6 Ye.
ketidaksesuaian substansi fungsiosalitas sehesar = o @ 4

Berdasarkan kesesugian matedi sebessr 1002 maka kamt menyatakan bahwa alat sidah
*Tidak Valid dan Reliabely Valid dan Reliabel
Demikian susat ink dibust uptuk dipesgunakon schagaimana mestinya

Yogvakarta, 26 Okwober 2023

Dirckiur LKP (0O Robotics Indonésia
(Sekolah Robot \'ouak.mzz)

it e

Ilmiam \ulian. S. PcL




LEMBAGA KURSUS PELATIHAN
Em-n(!-. DAN PENGEMBANGAN ROBOTIKA
2, Lol O-ROBOTICS “lnpovatir Of Robotics Todonesia”™
TSEROLAH ROBOT YOGYAKARTA)

Tl Betiamos Froniimabs, Kasfah: (S

Ll luduuiodoaodil il (-

Lot DEEOMO D

Surat Pengujian Materi
)l - .“ ‘“l.'—; _-!
Yang hertanda ngan di hawah ini:
Nama - Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan s Direkiue LKP 10 Rubmws Indonesia {Sckolah Robot Yogyakara)
Alamiat : Yegad Kenongo RT 03, Tirtoninmolo. Kasiban, Bunful, DIY

Denpan mxmcnyamkanbahwaa!m bernama “Timbangan Bank Sumpah Berbasis loT dengan
Android dan Web" swdah Xami uji materi dengan detaif -

No Permintsan Pengijian Keterangan Penguji —Se%m'[mil =3
I | Timhangan._ bist  menimbang | Timbngan berhasil  menimbang | Wil
L maksimat | {0kg _maksimal 100kg i
_ 2| Timbangan porsabe. | Timbangan dapos diliput dan dilepas 4
¥ Timbangan d:leagkap: dengan renadm display hasil herar dan sama V
display hasil | beban |
3 | Timhangan difenzkapi dwgm Indskator churg[ng menysla dan dupat 2
‘mdikator dan kel chorging dl-chvpheslmbuﬁmkm‘y L LA
5 | Timbangan dilenghapi  dengan | Wili pada timbangan dapar tcrkonckn V4
indikator koeehsi wifi ke fablet/smuriofone
& | Tersedia frur kulibmsi Kalibrasi berhasil dilakukan dengan W
] e meresét pada berat & ki A
7| Yomsedia Indicsior suara untuk | Selisp teriadi. konektifins terdengar v
| menunjakkan koncktifikas wif | suara hevp
8 | Alas imbangan terbuat dari besi | Alat mnbengan dapat dilepas  dan v
] B W | terhuat durd bepsi -
9 | Displuy dapat di defjeese Adjust_ display dilokukan  dengan 7
: menutar Ksop
10 | Aplikasi androi dapat terkoncks: | Android dapar membacs hasil berat 7
Dari data tersebut maka alat memiliki kesesuaian @
kecocokan subiskmsi maten sebesar = wo %
ketidaksesugian substanst materi sehesar = /(

Berdasurkun kescsumian materi schesar 100% maka karm mcn\a!al:an bohwa alat sndab
‘Wﬂu‘kﬂubﬁf Valid das Reliabe!
Demikion surat ini dibuat untuk dipergunakan scbasaxmam testiny

Yogvakarta, 05 Desernber 2023
Dircktur LKP 10 Robosics Indonesia.
{Seholuh Rﬁ)bot ‘:‘oga\aﬂa) )

TEW Y X - -
“M Y.MS.Pd.



A. Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri dari Panzer

robotics (Industri)










Timbangan Bank Sampah Berbasis
loT dengan Android dan Web

01 NOVEMBER, 2023

Disusun oleh:
Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si, M.Kes.
Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi
Tahun 2023




Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga kami
dapat menyelesaikan dokumen hasil uji coba alat dengan baik. Penelitian ini berjudul " Pengembangan
Timbangan Bank Sampah dan Platform E-bank Sampah Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi
Digital dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga". Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem
informasi bank sampah yang dapat memudahkan pengelolaan sampah dan meningkatkan kesadaran
masyarakat akan pentingnya pengelolaan sampah.

Penelitian ini didanai oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan melalui Direktorat Jenderal
Pendidikan Tinggi. Kami mengucapkan terima kasih kepada Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan atas
dukungannya dalam penelitian ini dengan nomor kontrak:

1. Surat Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat (DRTPM), Direktorat
Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,
dan Teknologi Nomor: 0557/E5.5/AL.04/2023 tanggal 1 Juni 2023tentang Program Penelitian
Baru Tahun Anggaran 2023;

2. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian
Masyarakat dengan LLDIKTI Wilayah V Nomor: 181/E5/PG.02.00.PL/2023 tanggal 19 Juni
2023; dan

3. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara LLDIKTIWilayah V DIY dengan Universitas
Ahmad DahlanNomor: 0423.11/LL5-INT/AL.04/2023 tanggal 22 Juni 2023.

Penelitian ini telah dilaksanakan selama tahun 2023. Dalam penelitian ini, kami telah melakukan studi
literatur, perancangan sistem, implementasi sistem, dan pengujian sistem. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa sistem informasi bank sampah yang dikembangkan dapat berfungsi dengan baik. Sistem ini dapat
membantu pengelolaan sampah secara lebih efisien dan efektif.

Kami berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi masyarakat. Sistem informasi bank sampah
yang dikembangkan dapat digunakan untuk meningkatkan pengelolaan sampah dan kesadaran masyarakat
akan pentingnya pengelolaan sampabh.

Demikian kata pengantar ini kami buat. Semoga penelitian ini dapat bermanfaat bagi masyarakat.

Penulis

[Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si., M.Kes., dkk]
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1. Pendahuluan

Penelitian ini mengambil masalah pengelolaan sampah melalui bank sampah
digital. Sampah ini dihasilkan manusia setiap melakukan aktivitas sehari-hari.
Pengelolaan sampah merupakan Kkegiatan yang sistematis, menyeluruh dan
berkesinambungan yang meliputi pengurangan dan penanganan sampah.
Pengelolaan sampah menerapkan paradigma baru yaitu pengelolaan sampah secara
holistik dari hulu sampai hilir untuk meminimalisir permasalahan sampah maka
harus ada pengelolaan sampah sejak dari sumbernya agar memberikan manfaat
secara ekonomi, sehat bagi masyarakat dan aman bagi lingkungan serta dapat
mengubah perilaku masyarakat.

Peningkatan bank sampah konvensional menjadi bank sampah digital adalah
pendekatan pemecahan masalah yang diusulkan dalam penelitian ini. Dasar
peningkatan bank sampah menjadi bank sampah digital ini seperti diungkapkan
bahwa Pemerintah Kota Jogja terus berupaya maksimal dalam penanganan sampah
dimana saat ini Kota Jogja menghasilkan rata-rata 350-ton sampah per harinya.
Kondisi ini menjadi buruk saat operasional tempat pembuangan akhir (TPA)
Piyungan Bantul berhenti. Oleh karena itu, peran bank sampah juga tak kalah penting
selain TPA. Saat ini, Kota Jogja tercatat memiliki sebanyak 565 bank sampah
berbasis RW. Artinya, sekitar 90 persen RW di Kota Jogja telah memiliki bank
sampah sehingga perlu terus didorong pemanfaatannya. Platform digital merupakan
media yang memungkinkan beberapa pihak untuk bertukar informasi dan transaksi
dalam memberikan layanan dan jasa dengan menggunakan dukungan perangkat
lunak dan perangkat keras. Berkat platform digital, semua kegiatan transaksi dapat
dilakukan dalam media digital yang secara langsung mempertemukan penyedia dan
penerima jasa.

Tahapan awal dari pembuatan timbangan dan platform bank sampah ini
dimulai dengan melakukan analisis kebutuhan pasar. Hal ini bertujuan untuk
mengetahui kebutuhan pasar atas timbangan berbasis Internet of Things (IoT) dan
aplikasi bank sampah. Pengujian dilakukan pada masyarakat di daerah-daerah yang
telah memiliki bank sampah. Sampel diambil dari masyarakat yang aktif
menggunakan bank sampah dan memiliki akses ke teknologi digital. Sampel dipilih

secara acak dengan menggunakan teknik simple random sampling



Penerapan timbangan bank sampah berbasis loT dengan Android dan Web
dimulai prosesnya dari nasabah membawa sampah ke bank sampah, transaksi
dilakukan antara nasabah dengan pengelola bank sampah. Sampah yang dibawa
nasabah ditimbang dengan timbangan digital, data dari timbangan digital ini akan
mengirimkan data seperti berat sampah (kg), jenis sampah dan harga sampah sesuai
jenisnyanya ke aplikasi android menggunakan 10T, kemudian data2 yang sdh terbaca
di android, disimpan di data base menggunakan teknologi API Aplication
Programming Interface (API). Data yang sudah masuk ke data base pada suatu bank
sampah maka pengelola bank sampah akan dapat mengelola dan dimonitor diweb
bank sampah yaitu sim.banksampahmu.com. Data berat sampah, jenis sampah dan

saldo yang didapatkan sudah dapat dicek di web tersebut.

2. Tujuan Produk

Produk ini bertujuan untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank
sampah secara digital. Timbangan bank sampah berbasis 10T dengan android dan
web sebagai platform terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra)
dan mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna
dan melakukan pengamanan platform bank sampah digital. Selain itu bertujuan
mendokumentasikan transaksi dibank sampah, catatan keuangan, buku tabungan

nasabah dan kas pengelola.

3. Manfaat Produk
Manfaat produk ini adalah:

1. Mendokumentasikan secara digital transaksi dibank sampah, catatan keuangan,
buku tabungan nasabah dan kas pengelola pengelola.

2. Nasabah dan pengelola bank sampah dapat melihat data bank sampah secara
realtime, paperless dan bisa dilihat dimanapun datanya selama ada koneksi
internet.

3. Menyederhanakan pencatatan administrasi bank sampah dan menyimpan data-

data dengan teratur, tertata dan aman



4. Rancangan Produk
Timbangan bank sampah menggunakan sensor berupa sensor berat yang

sesuai dengan kebutuhan. Sensor berat dapat digunakan untuk mendeteksi berat
sampah. Timbangan ini menggunakan Arduino sebagai gateway loT yang tersedia di
pasaran. Gateway ini berfungsi untuk menghubungkan sensor dengan internet dan
mengirimkan data hasil timbangan dan nasabah bank sampah. Aplikasi Android
digunakan sebagai antar muka untuk pembacaan berat di timbangan dan
memasukkan data transaksi sampah ke dalam bank sampah. Server yang digunakan
dalam sistem ini dapat berupa server cloud. Server ini menyimpan data yang
dikumpulkan oleh sensor dan data nasabah. Data ini dapat digunakan untuk
mengelola bank sampah, seperti mencatat jenis dan jumlah sampah yang diterima,
nilai sampah yang diterima, dan saldo nasabah. Aplikasi web yang digunakan dalam
sistem ini dapat dibuat menggunakan bahasa pemrograman web yang umum
digunakan, seperti PHP. Aplikasi web ini digunakan oleh pengelola bank sampah
untuk mengelola data yang disimpan di server.

Sempah Rumah Tangga
* et

Na:slaﬁah Hifung Sampah 0

W/

i
£

Pengelola hitp://sim.banksampahmu.com

Mengelola Bank Sampah

Apiikasi website

Timbangan Digital Aplikasi android

Cek Saldo




5. Produk Siap Ujicoba
Mesin penimbang sampah ini bekerja dengan cara mendeteksi berat sampah

yang dimasukkan ke dalam mesin. Data berat sampah ini kemudian dikirim ke server
melalui gateway. Server kemudian menyimpan data tersebut dan mengirimkannya
ke aplikasi web atau aplikasi Android. Pada gambar dibawah ini, terlihat bahwa
mesin penimbang sampah ini memiliki layar LCD yang menampilkan berat sampah
yang dimasukkan. Layar LCD ini dapat digunakan untuk menampilkan informasi
kepada masyarakat. Mesin penimbang sampah yang menggunakan teknologi IoT ini
memiliki beberapa kelebihan dibandingkan dengan mesin penimbang sampah

konvensional.

7. Valiadasi Produk

Waktu Dokumen Keterangan
14-15 Agustus 2023 Terlampir di bab 10 laboratorium (Akademisi)
5 Agustus 2023 Terlampir di bab 10 Universitas Ahmad Dahlan
(Akademisi)
24 Oktober 2023 Terlampir di bab 10 Panzer robotics (Industri)
26 Oktober 2023 Terlampir di bab 10 Sekolah Robot Yogyakarta
(Industri)




8. Pelaksanaan Ujicoba Terbatas Produk

Pelaksanaan ujicoba terbatas produk timbangan bank sampah berbasis 0T
dengan Android dan Web dilakukan pada nasabah dan pengelola bank sampah
sebagai berikut.

Waktu Keterangan
31 Oktober 2023 Ujicoba terbatas pengurus bank sampah
4 November 2023 Ujicoba terbatas nasabah RT 01 Ngalang
15 November 2023 Ujicoba terbatas nasabah RT 02 Ngalang

9. Deskripsi dan Spesifikasi Produk

Deskripsi dan spesifikasi produk timbangan bank sampah berbasis 10T
dengan Android dan Web sebagai berikut.

Produk Spesifikasi
Timbangan digital | 1. Kapasitas maksimal 50 kg

2. Ukuran timbangan Tinggi 50 cm, panjang 30 dan lebar 20
cm

3. Voltase 220 V

4. Terdapat display layar dan baterai yang dapat dicas/diisi
kembali

5. Nirkabel koneksi dengan wifii/internet

Android Ram 3 GB, Rom 32 GB, Koneksi wifii/internet dan koneksi

GSM

Web Komputer/smart phone tersedia internet browser




10. Hasil Uji Kelayakan Produk

A. Hasil uji kelayakan produk oleh akademisi yang dilakukan dosen Universitas Ahmad
Dahlan Yogyakarta
Hasil Review Instrumen

Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E- bank Sampah Berbasis
Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Pepanganan Sampah Rumah
Jangga

Luly Nafiati. S E., M. Sc. (NIY : 60160217)
E-mail ; lul upafiati @act. vad.ac.id

No Item Pertanvaan Hasil Uraian Perbaikan
1 Identitas responden Sudah baik
Nama Sudah baik
Umur Sudah baik
Jenis kelamin Sudah baik
j i Tambahkan status
vang tidak memiliki
pekerjaan atay IRT
Bedakan antara
pengurus dan teller
karena sifat
kebutuhan
penggunaan alat
yvang berbeda
2 Produk Sudah baik
Kualitas produk Sudah baik
Keinginan terhadap produk Sudah baik
Pendapat tentang alat Sudah baik
Kebutuban pengguna atas Sudah baik
kecepatan wakty
pengguna atas Sudah baik
kepraktisan dan kemudahan untuk
transaksi
Kebutuhan kemudahan pengecekan | Sudah baik
saldo atas kecepatan wakty
Kebutuban pencatatan administrasi | Sudah baik
bank sampah
Penerimaan pasar Perlu berbaikan Gunakan kalimat
terbuka lebih banvak
memanging
pendapat




Kekurangan produk Perlu berbaikan Ditambah
pertanyaan terbuka
untuk kekurangan
produk

Masukan untuk perbaikan Perlu berbaikan Lebih baik
pertanyaan terbuka

Kapasitas / kemampuan produk Perlu berbaikan Dibuat range

Lokasi penggunaan alat/produk Sudah baik

3 Harga Sudah baik

Kisaran harga produk vang bisa Sudah baik

diterima masyarakat

Kebutuhan akan alat/produk Sudah baik

4 Pemasaran Sudah baik

Kemampuan untuk bersaing dengan | Sudah baik

kompetitor

Ketertarikan untuk memiliki Sudah baik

5 Alas an untuk tidak memiliki Perlu berbaikan Dibuat pertanvaan
produk bagi bank sampah terbuka

Yogyakarta, 5 Agustus 2023

Lu'lu' Nafiati, S.E., M.Sc.

Hasil analisis kebutuhan pasar kepada pengelola bank sampah untuk

pembuatan timbangan dan platform bank sampah mendapatkan hasil sebagai berikut

1. Pendapat responden tentang ide produk.

® 2 Baik

@ b Biasasaja

@ c. Kurang baik

@ Belum pemah menggunakan

Tanggapan terhadap ide timbangan dan platform bank sampah menunjukkan

sebesar 87% responden merasa ide itu baik. Dalam artian responden sebagai



pengguna produk merasa ide pengembangan produk dapat membantu kinerja
pengelola bank sampah.
2. Kenginginan untuk menggunakan alat untuk mempermudah administrasi di bank

sampah

@ a2 Sesuai
@ b Biasa saja
@ c. Tidak sesuai

Pendapat tentang ide pengembangan produk didukung dengan hasil terkait
keinginan responden untuk mendapatkan alat bantu dalam melakukan
pengadministrasian di bank sampah menunjukkan sebesar 91.3% responden
merasa alat tersebut sesuai untuk mempermudah kegiatan administrasi di bank
sampah.

3. Pendapat responden terkait dengan desain produk yang dikembangkan.

@ a2 Baik
@ b Biasa saja
@ c. Kurang baik

Hasil dari perhimpunan data terkait dengan rancangan desain timbangan sampah
yang akan dikembangkan, responden memberikan jawaban bahwa ada 87%
responden menyatakan bahwa desain produk yang akan dikembangkan adalah
baik.



4. Penerimaan produk di pasaran.

@ 2. Disukai
@ L. Biasa aja
@ c_Tidak disukai

Gambar 5.

Untuk penerimaan pasar, responden menyatakan bahwa produk ini dapat
diterima dipasaran dan disukai dipasaran (di komunitas bank sampah), data yang
diperoleh menunjukkan bahwa penerimaan di pasaran yaitu di komunitas bank
sampah sebesar 95.7%. dalam hal ini reponden sebagai bagian dari komuninitas
bank sampah merasa bahwa alat yang akan dikembangkan akan disambut baik
untuk membantu kinerja bank sampah.

5. Harapan terhadap produk yang dikembangkan terkait kecepatan, kepraktisan dan

kemudahan dengan adanya alat.

® a setuju
@ b tidak setuju

Gambar 6.
Harapan terhadap alat yang dikembangkan adalah terkait kecepatan, kepraktisan
dan kemudahan, data yang diperoleh dapat dilihat bahwa ada 95.7% responden
berharap produk yang dikembangkan mempercepat proses administrasi,

kepraktisan pencatatan dan kemudahan dalam penggunaan alat. Responden



memberikan pendapat tentang kisaran harga yang memungkinkan untuk diakses
komunitas.

6. Kisaran harga alat menurut responden

@ 3. Rp 2.000.000 - Rp 2.500.000
@ b. Rp 2.500.000 - 5.000.000

@ c. Rp 5.000.000 - 10.000.000
@ d. lebih dari Rp 10.000.000

Dari gambar diatas menunjukkan kisaran harga yang dikehendaki komunitas
bank sampah adalah harga produk diantara Rp 2.000.000,- sampai dengan Rp
2.500.000,-.

7. Kebutuhan komunitas terhadap produk

® = Sesuai
@ b Biasasaja
& c. Tidak sesuai

Gambar 8.
Kesesuian alat dengan keinginan pengelola bank sampah dapat dilihat bahwa
kebutuhan komunitas bank sampah untuk memiliki dan memanfaatkan produk
sebesar 73.9% komunitas merasa membutuhkan alat untuk membantu pekerjaan
tetapi apabila alat ini tidak ada bank sampah masih tetap dapat berjalan. Pendapat
dan harapan reponden terhadap produk yang akan dikembangkan adalah
diharapkan timbangan bisa menimbang segala jenis sampah dan melaporkan
sesuai jenisnya. Dapat dipergunakan online dan offline. Dengan aplikasi
diharapkan kita dapat mengetahui dan mengecek secara mandiri saldo tabungan



di bank sampah. Harga yang ditawarkan harapannya lebih murah sehingga setiap
bank sampah dapat memilikinya baik bank sampah skala besar ataupun kecil.



B. Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri dari
Sekolah Robot Yogyakarta (Industri)
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C. Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri dari Panzer

robotics (Industri)










11. Instrumen dan Hasil Ujicoba Terbatas Produk

Uji coba produk ini dilakukan dengan menggunakan dua instrument yaitu Single
Ease Question (SEQ) dan Software Usability Scale (SUS). Pertanyaan SEQ adalah
metode penilaian pengalaman pengguna yang dirancang untuk mengukur tingkat
kepuasan atau keberhasilan penggunaan suatu produk, layanan, atau pengalaman.
Pendekatan ini bertujuan untuk memberikan gambaran singkat dan langsung tentang
seberapa mudah atau sulit pengguna merasakan suatu sistem atau layanan. SEQ dirancang
untuk menjadi pertanyaan tunggal yang sederhana dan spesifik, memungkinkan pengguna
memberikan respons dengan mudah. Pertanyaan SEQ ini berupa pertanyaan sederhana
dengan pilihan jawaban menggunakan Skala Likert Sederhana. Pengguna diminta
memberikan respons mereka menggunakan skala Likert yang sederhana, biasanya dari 1
hingga 7 atau 1 hingga 5, seperti Sangat Mudah (7) - Sangat Sulit (1) atau Sangat Puas
(5) - Sangat Tidak Puas (1).

SEQ umumnya berfokus pada pengalaman keseluruhan pengguna dengan suatu
sistem atau layanan, bukan pada aspek tertentu atau fitur spesifik. SEQ dapat disesuaikan
dengan kebutuhan spesifik proyek atau penelitian. Pertanyaan dapat diubah untuk
mencakup berbagai tindakan atau elemen pengalaman. Keuntungan SEQ adalah Efisien,
Ringkas dan Mudah Dimengerti. SEQ sangat efisien dan tidak memerlukan banyak waktu
pengguna untuk memberikan respons. Pertanyaan yang sederhana dan ringkas
membuatnya mudah dimengerti oleh berbagai tingkat pengguna. Data yang diperoleh dari
SEQ dapat dianalisis secara kuantitatif. Rata-rata skor dan distribusi skor dapat
memberikan wawasan tentang tingkat kepuasan atau kesulitan secara umum. Daftar

pertanyaan SEQ yang digunakan untuk uji coba produk ini adalah:

# | Kode Pertanyaan

1 |P1 Berada di halaman Kas Bank Sampah, search kas bank sampah

berdasarkan kolom yang ingin di cari

2 | P2 Membuka menu Update Kas, update kas sampah

3 | P3 Berada pada halaman Nasabah, tambah Nasabah berdasarkan nama, dan

email

4 | P4 Mengisi Tambah Nasabah, mengisi kolom nama, mengisi kolom email

dan Simpan Perubahan




# | Kode Pertanyaan

5 |P5 Berada pada halaman nasabah, search berdasarkan nama nasabah

6 | P6 Berada pada icon saldo pada tabel action, penarikan saldo

7 |P7 Berada pada icon edit pada tabel action, mengedit nasabah bank sampah

8 | P8 Mereset paassword, berada pada icon password pada tabel action , dan
menekan tombol yakin atau tidak jadi

9 |P9 Menghapus nasabah, berada pada icon hapus pada tabel action , dan
menekan tombol yakin atau tidak jadi

10 | P10 | Berada pada halaman jenis sampah, tambah jenis sampah berdasarkan
jenis sampah dan harga/kg

11 | P11 | Mengisi tambah jenis sampah, mengisi kolom jenis sampah , mengisi
kolom harga/kg dan simpan perubahan

12 | P12 | Berada pada halaman jenis sampah, search jenis sampah berdasarkan
kolom yang ingin di cari

13 | P13 | Mengedit jenis sampah, berada pada icon edit pada tabel action dengan
mengisi form dan simpan

14 | P14 | Menghapus jenis sampah, berada pada icon hapus pada tabel action dan
menekan tombol yakin atau tidak jadi

15 | P15 | Berada pada halaman hitung sampah, menghitung sampah

16 | P16 | Hitung berdasarkan jenis sampah, memilih jenis sampah dan memasukan
berat sampah, simpan perubahan

Skala Likert yang digunakan pada instrumen ini adalah Skala Likert 7 dengan

kode sebagai berikut:

# Kode Skala
Skala
1 1 Sangat sulit
2 2 Sulit
3 3 Cukup Sulit
4 4 Biasa
5 5 Cukup Mudah




Mudah

Sangat mudah




Sejumlah 16 pertanyaan diujikan kepada 23 responden pada ujicoba produk ini. Hasil isian responden diubah ke dalam kode skala dan

ditampilkan pada tabel berikut:

Responden P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16
1 | Respondenl |6 6 5 6 7 7 6 6 6 6 6 6 6 7 6 6
2 | Responden2 |2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
3 | Responden3 |2 6 6 4 4 4 4 6 6 4 4 4 6 6 6 6
4 | Responden4 |6 5 4 5 5 4 5 5 6 5 5 5 5 4 5 5
5 | Responden5 |4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4
6 | Responden6 |6 4 2 6 4 4 6 4 4 4 4 4 4 6 6 6
7 | Responden?7 |5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
8 | Responden8 |5 6 6 5 6 6 6 5 6 6 4 6 6 5 5 6
9 | Responden9 |6 6 6 6 6 6 6 4 5 5 5 5 5 5 5 5
10 | Responden 10 | 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
11 | Responden 11 | 4 4 4 4 6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5) 5)
12 | Responden 12 | 2 4 4 5 5 5 2 3 6 6 6 6 2 4 6 6
13 | Responden 13 | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
14 | Responden 14 | 5 5 5 5 6 6 5 5 5 5 5 6 6 6 5) 5)
15 | Responden 15 | 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
16 | Responden 16 | 6 6 6 6 4 6 6 6 6 6 6 6 6 6 5 5
17 | Responden 17 | 3 3 6 4 4 2 3 6 2 4 4 2 3 3 2 3




18 | Responden 18
19 | Responden 19
20 | Responden 20
21 | Responden 21
22 | Responden 22
23 | Responden 23
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Berdasarkan data isian responden, data ini kemudian dihitung secara komulatif untuk mengetahui sebaran dari data isian dengan Skala

Likertnya.
Skala P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 3 1 2 0 0 3 1 0 3 0 1 2 2 1 1 1
3 5 4 0 0 0 0 4 3 0 1 1 1 4 3 3 3
4 2 5 6 9 8 8 4 5 6 8 9 7 4 5 3 2
5 5 6 6 7 7 4 6 6 5 7 6 5 5 6 9 9
6 8 7 8 6 7 7 8 8 9 7 6 8 7 6 7 8
7 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 2 0 0
Jumlah | 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23

Analisa dilakukan dengan menghitung prosestase sebaran hasil setiap Skala Likertnya. Prosentase ini diperlukan untuk mengetahui

distribusi setiap pertanyaan dari instrument SEQ.



Skala P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16
Sangatsulit |[0% |0% [0% |0% |0% [0% |[0% |0% [0% |0% (0% (0% |0% |0% |[0% |0%
Sulit 13% | 4% 9% 0% 0% 13% | 4% 0% 13% | 0% 4% 9% 9% 4% 4% 4%
Cukup Sulit 22% | 17% | 0% 0% 0% 0% 17% | 13% | 0% 4% 4% 4% 17% | 13% | 13% | 13%
Biasa 9% | 22% |26% |39% |35% [35% |17% |22% |26% |35% |39% [30% |17% |22% |13% |9%
Cukup
Mudah 22% | 26% |26% |[30% [30% |17% |26% |26% |22% |30% |26% |22% |22% |26% |39% |39%
Mudah 35% |30% |35% |26% [30% |30% |35% |[35% |[39% |30% |26% |35% |30% |26% |30% |35%
Sangatmuda [0% 0% [4% |4% |4% [4% |0% |4% |[0% |0% (0% (0% |(4% |9% |[0% |0%




Berikut adalah hasil sebagan Skala Likert berdasarkan masing-masing pertanyaan dan

hasil ini didomunasi pada respon biasa, cukup mudah dan mudah.

100%
90%
80%
B Sangat muda
70%
B Mudah
60%
B Cukup Mudah
50%
’ M Biasa
40% M Cukup Sulit
30% m Sulit
20% B Sangat sulit
0 | |
1

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

X

Akumulasi data dilakukan untuk mengetahui hasil secara keseluruhan dan diperoleh

bahwa Mudah adalah kesimpulan dari instrumen SEQ ini.

2% 0%

m Sangat sulit

= Sulit

= Cukup Sulit

= Biasa

s Cukup Mudah
= Mudah

m Sangat muda
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Untuk mengetahui tanggapan pengguna terhadap produk ini dilakukan evaluasi dengan

menggunakan instrumen SUS. Instrumen SUS ini dikembangkan oleh John Broke (Brooke,
1996) yang bertujuan mengetahui kebergunaan sebuah perangkat lunak. SUS ini terdiri dari 10

pertanyaan sebagai berikut:



# | Kode Pertanyaan

1 |Q1 Saya mungkin akan sering menggunakan website ini

2 | Q2 Saya sepertinya akan membutuhkan bantuan agar bisa lancar menggunakan
website ini

3 Q3 Saya merasa mudah menggunakan website ini

4 | Q4 Saya harus belajar banyak hal sebelum dapat memahami website ini

5 | Q5 Saya rasa fitur-fitur pada website ini sudah saling terintegrasi dengan baik

6 | Q6 Saya merasa website ini terlalu sulit digunakan

7 | Q7 Saya pikir bahwa pengguna akan sangat cepat bisa menggunakan website ini

8 | Q8 Saya menemukan beberapa hal yang tidak konsisten dalam website ini

9 | Q9 Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan sistem ini

10 | Q10 | Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum menggunakan sistem ini

Responden diminta untuk menjadwab 10 pertanyaan dengan 5 pilihan yaitu sangat tidak
setuju (STYS), tidak setuju (TS), ragu-ragu (RG), Setuju (S), dan sangat setuju (SS).

# Kode Skala Skala
1 1 Sangat Tidak Setuju
2 2 Tidak setuju
3 3 Ragu-ragu
4 4 Setuju
5 5 Sangat Setuju

Data 18 responden dikonversi dari 5 menjadi bobot dimana STS memiliki bobot satu

hingga SS memiliki bobot lima, sehingga keseluruhan data dari responden ditampilkan pada

tabel berikut. Data ini selanjutnya digunakan untuk menghitung interpretasi skor akhir SUS,

seperti ditampilkan pada tabel berikut.

Skor
No Reponden
Ql | Q2 | Q3 | Q4 | Q5| Q6 | Q7 | Q8 | Q9 | Q10
1 Responden 1 5 1 4 1 4 4 4 2 4 2
2 Responden 2 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2
3 Responden 3 3 1 4 2 4 2 3 2 4 3
4 Responden 4 4 2 3 2 4 2 4 2 4 1




No Reponden Skor
Ql | Q2 | Q3 | Q4| Q5| Q6| Q7 | Q8 | Q9 | Q10

5 Responden 5 4 2 4 2 5 2 4 3 4 2
6 Responden 6 4 2 3 2 5 2 4 2 4 2
7 Responden 7 5 2 4 2 4 3 4 2 4 1
8 Responden 8 3 2 3 2 5 1 3 2 3 2
9 Responden 9 3 2 4 1 3 2 4 2 5 2
10 | Responden 10 4 1 4 1 5 2 3 2 5 2
11 | Responden 11 3 2 3 2 4 3 3 1 4 2
12 | Responden 12 4 1 4 2 4 4 4 2 4 2
13 | Responden 13 4 2 3 2 4 2 4 2 3 2
14 | Responden 14 3 2 3 2 4 3 3 2 4 2
15 | Responden 15 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2
16 | Responden 16 5 2 5 1 3 2 3 1 4 1
17 | Responden 17 4 1 5 1 4 3 4 1 3 1
18 | Responden 18 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2

Setelah data dikumpulkan dari responden, dilakukan perhitungan dengan data tersebut.
Ada banyak pedoman untuk menentukan skor SUS pada SUS. Kriteria penilaian kuesioner
adalah setiap skor soal yang diperoleh dari skor pengguna akan dikurangi satu poin untuk setiap
soal bernomor ganjil. Skor akhir dihitung untuk setiap pertanyaan dengan angka genap dengan
mengurangi jawaban pengguna dari total 5 poin. Total skor setiap soal dijumlahkan untuk
mendapatkan skor SUS, yang kemudian dikalikan 2,5, seperti ditunjukkan pada tabel berikut.

No Skor Hasil Hitung Jumlah Nilai
Q1[0Q2[0Q3[Q4][Q5]/Q6 Q708 [0Q9[ Q10 (Jumlah x 2.5)
1 4 4 3 4 3 1 3 3 3 3 31 78
2 (3|3 |3]3|3]3]3]|3]3 3 30 75
3 2 4 3 3 3 3 2 3 3 2 28 70
4 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4 30 75
5(3|3 |3 |3 |4 ]3|3]|2]3 3 30 75
6 3 3 2 3 4 3 3 3 3 3 30 75
7 4 3 3 3 3 2 3 3 3 4 31 78




No Skor Hasil Hitung Jumlah Nilai
QL]02]Q3[Q4[0Q5]0Q6[Q7[08][Q9][Q10 (Jumlah x 2.5)

8 2 3 2 3 4 4 2 3 2 3 28 70
9 2 3 3 4 2 3 3 3 4 3 30 75
10| 3 | 4 3| 4|43 |2 |3]|4 3 33 83
11| 2 3 2 3 3 2 2 4 3 3 27 68
12 | 3 4 3 3 3 1 3 3 3 3 29 73
33323 |3]3]3|3]2 3 28 70
1412 | 3|2 (3 |3|2]|2]3]3 3 26 65
15| 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 75
6| 4|3 |4 4|2 |3 |2]4]3 4 33 83
17 | 3 4 4 4 3 2 3 4 2 4 33 83
18 | 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 75

75

Skor akhir dari evaluasi dengan SUS menunjukkan skor 75 dan selanjutnya skor ini
diinterpretasikan dengan acuan pada Gambar berikut. Skor 75 ini terlihat bahwa produk yang
dievaluasi memiliki acceptability range adalah acceptable. Hal ini berarti bahwa para calon
pengguna menyatakan menerima inovasi teknologi ini dan karena SUS adalah uji kebergunaan
maka dapat diartikan juga produk ini berguna untuk para pengelola bank sampah. Meskipun

demikian inovasi dapat terus dilakukan untuk meningkatkan Grade Scale dan Adjective

Ratings.
ACCEPTABILITY NOT ACCEPTABLE MARGINAL < QCC&P\YQBLE\ 2
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SUS Score

Selain SEQ dan SUS, timbangan bank sampah ini juga diuji menggunakan instrumen
USE Questionnaire, yaitu kegunaan (usefulness), kepuasan (satisfaction), kemudahan

penggunaan (ease of use), dan kemudahan pembelajaran (ease of learn). Pada tahap pengujian



timbangan bank sampah berbasis 10T dengan Android dan Web dilakukan dengan melibatkan
49 calon pengguna yang terdiri dari pengelola bank sampah dan nasabah bank sampah.
Responden memberikan masukan agar produk dapat diterima di pasar. Umpan balik yang
diperoleh kemudian dipetakan ke dalam grid penangkapan umpan balik. Dalam feedback
capture grid, feedback dipisahkan menjadi empat kategori: feedback berupa respon positif (I
like), harapan perbaikan atau pengembangan (I wish), pertanyaan (Questions), dan ide baru
yang muncul (Idea). Tabel berikut menampilkan hasil tes yang dipetakan ke grid penangkapan
umpan balik. Dari hasil pemetaan, pengguna memberikan berbagai respon positif, harapan
perbaikan, beberapa pertanyaan terhadap desain yang ditampilkan, dan ide-ide baru yang
muncul. Dari seluruh hasil pengujian, hal yang paling penting untuk diperhatikan adalah
kebermanfaatan aplikasi ini dalam membantu pengelolaan bank sampah. Selain itu, kemudahan
penggunaan serta kepuasan pengguna dalam menggunakan aplikasi juga menjadi elemen yang
dipertimbangkan dalam merancang aplikasi. Bagi para pengguna, aplikasi ini dianggap mampu
memberikan solusi atas kebutuhan pengelola dalam memudahkan pengelolaan bank sampah.
Lebih lanjut, responden memberikan penilaian atas prototipe yang telah diperbaiki berdasarkan
umpan balik perbaikan. Penilaian dilakukan dengan menggunakan instrumen Usefulness,
Satisfaction, dan Ease of Use yang dikembangkan oleh (Lund, 2001) yang telah dimodifikasi.

Hasil Pengujian Usefulness, Satisfaction, and Ease of Use

Faktor Item Kuesioner Nilai Rata- Nilai Rata-rata
rata (1-5) Faktor (1-5)

Kegunaan Produk ini berguna. 4,5 4,65

Produk ini menghemat waktu saya 4.8

ketika saya menggunakannya.

Kepuasan Produk ini berfungsi sesuai keinginan 4,6 4,25
saya.
Saya merasa saya perlu untuk 3,9
memilikinya.
Kemudahan Produk ini mudah digunakan. 4.8 4,8
Penggunaan

Produk ini praktis untuk digunakan. 4.8




Feedback Capture Grid

I like

I wish

Questions

Ideas

Interface aplikasi
mudah dipahami

Dapat digunakan
tanpa akses internet

Bagaimana jika
akses internet tiba-

tiba terputus?

Penambahan fitur
batch processing
pada aplikasi,
sehingga tetap dapat
digunakan tanpa
akses internet

Hasil penimbangan

akurat

Timbangan mudah

dibawa

Jika timbangan
rusak, apakah data
bisa dimasukkan

secara manual?

Penyederhanaan
komponen pelengkap
timbangan agar lebih

praktis

Aplikasi dapat
langsung memproses

saldo nasabah

Baterai tahan lama

Bagaimana
mengubah data

nasabah?

Penggunaan baterai
yang lebih tahan

lama

Aplikasi
mempercepat

pencatatan keuangan

Berdasarkan hasil pengujian Usefulness, Satisfaction, and Ease of Use, dapat
disimpulkan bahwa prototipe berguna bagi pengguna, pengguna puas ketika menggunakan, dan
mudah digunakan oleh pengguna. Hal ini terlihat dari skor rata-rata masing-masing faktor lebih
besar dari 4 (pada skala 5 poin) yang berarti pengguna setuju dengan pernyataan yang
disampaikan. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dijelaskan di atas, langkah selanjutnya
adalah penyempurnaan prototipe. Peningkatan ini didasarkan pada ekspektasi pengguna di
kuadran kanan atas grid penangkapan umpan balik. Perbaikan yang pertama adalah aplikasi
tetap dapat digunakan meskipun tidak ada koneksi internet. Penambahan fitur batch processing
memungkinkan penundaan sinkronisasi data. Perbaikan kedua adalah penyederhanaan
komponen pelengkap timbangan agar lebih praktis. Selain itu, tiang penyangga layar digital
didesain untuk dapat dilipat, sehingga prototipe dapat lebih mudah untuk dibawa. Perbaikan

ketiga adalah penggunaan baterai yang lebih tahan lama dari baterai sebelumnya.



12. Kesimpulan

Dokumen uji coba prototype/produk ini memuat semua informasi dari kebutuhan
masyarakat sampai dengan hasil ujicoba pada sampel terbatas pada masyarakat. Mengacu pada
proses yang dilakukan dari analisis situasi dan permasalahan, tujuan produk, manfaat produk,
rancangan produk, produk siap uji coba, validasi produk, pelaksanaan ujicoba terbatas produk,
deskripsi dan spesifikasi produk, hasil uji kelayakan produk, instrumen dan hasil ujicoba
terbatas produk, semua dilakukan secara sistematis dan maksimal. Hasilnya dari penilaian
akademisi dan praktisi industri produk ini memiliki kelayakan (valid dan reliabel) dari sisi

materi dan fungsinya untuk diterapkan pada sampel uji coba terbatas.
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LEMBAGA KURSUS PELATIHAN
2 - DAN PENGEMBANGAN ROBOTIKA
R’fﬁ ROBOT' <5 I0-ROBOTICS “Innovator Of Robotics Indonesia”
pbotics and S.T.EM. Education
(SEKOLAH ROBOT YOGYAKARTA)
legal Kenongo, Tirtonirmolo, Kasihan, Bantul.

Email ; joroboticsindonesiag Dgmail.com.

Contact : 085800500100

Surat Pernyataan Keterlibatan Mitra Kerjasama
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Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan : Direktur LKP 10 Robotics Indonesia (Sekolah Robot Yogyakarta)
Alamat : Tegal Kenongo RT 03, Tirtonirmolo, Kasihan, Bantul, DI'Y

Dengan ini menyatakan mendukung dan mendampingi kegiatan Penelitian Terapan Pendanaan
Kemendikbudritek 2023 dengan :
Judul : Pengembangan Timbangan Bank Sampah Dan Paltform E-Bank
Sampah Berbasis Android Untuk Mewujudkan Ekonomi Digital
Dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga
Tim Pengusul Hibah : 1. Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si.M.Kes (UAD)
2. Herman Yulinasyah, S.T.M.Eng. Ph.D (UAD)
Kegiatan yang dilakukan adalah membantu dalam mengembangkan, menguji, hingga produk
layak pakai dan memiliki potensi untuk diperjualbelikan sesuai dengan kemampuan
perusahaan yang kami pimpin yang berupa penggunaan ruang dan alat untuk pengembangan
produk inovasi tersebut selama 2 tahun (setara Rp.100.000.000,-/tahun) dan tidak bertanggung
jawab atas segala pendanaan secara langsung termasuk pajak yang dihasilkan dari Riset
Terapan Kemenristekdibud 2023 ini.

Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

Yogyakarta, 04 September 2023
Direktur LKP 10 Robotics Indonesia
(Sekolah Robot Yogyakarta)

Herdani Yulian, S.Pd.



Surat Pernyataan Keterlibatan Mitra Kerjasama

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama > Jumirah
Jabatan : Koordinator Bank Sampah Desa Ngoro-oro
Alamat - Jatikuning ,Ngoro-oro, Patuk, Gunungkidul.

Dengan ini menyatakan telah terlibat Kerjasama untuk mendukung dan menjadi lokasi
penelitian kegiatan Penelitian Terapan 2023 Pendanaan Kemendikbudristek dengan :
Judul : Pengembangan Timbangan Bank Sampah Dan Platform E-Bank
Sampah Berbasis Android Untuk Mewujudkan Ekonomi Digital
Dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga
Tim Pengusul Hibah : 1. Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si.M.Kes (UAD)
2. Herman Yulinasyah, S.T.M.Eng. Ph.D (UAD)
Telah terlibat dalam penelitian, sampai dengan produk layak pakai sesuai dengan kebutuhan
bank sampah di masyarakat. Kami akan membantu jalannya penelitian sebagai lokasi
feasibility study, nanti sebagai tempat uji alat terbatas dan berkontribusi dalam mobilisasi
responden penelitian yaitu pengelola bank sampah dan nasabah bank sampah.

Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

Yogyakarta, 05 September 2023
Direktur Bank Sampah




Dipindai dengan CamScanner
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SURAT PERNYATAAN JUDGEMENT
INSTRUMEN UJI USABILITY

Yang bertandatangan dibawah ini :

Nama . Herdani Yulian, S.Pd
Jabatan . Direktur LKP 10 Robotics Indonesia (Sekolah Robot
Yogyakarta)

Menerangkan bahwa instrumen untuk uji usability pada penelitian yang berjudul
“Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E- bank Sampah
Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan
Sampah Rumah Tangga”, dari dosen Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta,

Nama Tim : Dr. Surahma Mulasari, S.Si..M.Kes.

Herman Yuliansyah , S.T., M.Eng. PhD.

Instrumen pengujian untuk uji fungsionalitas tersebut dapat dinyatakan valid /
tidak valid*).
Saran-saran :

Untuk pengambilan data dilakukan dengan bertatap muka langsung sehingga
memungkinkan memberikan penjelasan tambahan apabila ada pertanyaan terhadap item

pertanyaan yang ditanyakan.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 5 September 2022

Validator,

(Herdani Yulian, S.Pd)

*) lingkari pada pilihan yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.



A.

INSTRUMEN USABILITY

PENGEMBANGAN ALAT DETEKTOR KONDISI AKI KENDARAAN

Identitas Responden

Nama e,

Petunjuk Umum

1.

Sebelum mengisi angket ini, pastikan anda telah menggunakan alat detector

kondisi aki kendaraan.

Tulislah identitas anda terlebih dahulu pada tempat yang sudah disediakan.

Bacalah dengan teliti pertanyaan yang ada pada angket ini sebelum Anda

memilih jawaban.

Jika ada yang kurang paham, bertanyalah pada peneliti.

Petunjuk penilaian :

a. Isilah dengan melingkari salah satu angka yang terdapat pada skor
penilaian sesuai dengan jawaban anda.

b. Terdapat 4 angka pada skor penilaian yang dapat anda pilih, ketentuannya
adalah angka 1 (satu) menyatakan bahwa anda Tidak Setuju, angka 2
(dua) menyatakan bahwa anda Kurang Setuju, angka 3 (tiga)
menyatakan bahwa anda Setuju, dan angka 4 (empat) menyatakan bahwa
anda Sangat Setuju.

c. Atas kesediaan Anda dalam mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih.



Kisi — Kisi Angket Usability

Nomor
No Aspek Penilaian Indikator Butir
1. Operability Kemudahan penggunaan 1
Kesederhanaan 2
Kecepatan 3
Efisiensi 4
Kesempurnaan 5
Kenyamanan 6
2. Learnability Kemudahan mempelajari
produk 7
Produktifitas pengguna 8
Kejelasan notifikasi 9
Kemudahan revisi 10
Kejelasan informasi 11
Kemudahan informasi 12
3. Understandibilit | Mudah dipahami 13
4 Keefektifan informasi 14
Kejelasan tata letak 15
4. Attractiveness | Bentuk tampilan 16
Kepuasan desain 17
Kesesuaian harapan 18
Kepuasan produk 19
Jumlah 19




Angket Usability

No. | Pernvataan Skor Penilaian
' Y TS | KS | S| ss
Secara keseluruhan, saya merasa mudah menggunakan
1. | alatini untuk membantu menyajikan data timbangan 1 2 |3 4
sampah secara digital.
Saya merasa penggunaan alat ini sangat
2. . 1 2 |3] 4
simpel /sederhana.
Saya dapat dengan cepat mencatat tabungan nasabah
3. . 1 2 |3] 4
bank sampah dengan bantuan alat ini.
4 Saya dapat mengetahui berat sampah sesuai jenisnya dan 1 2 13| 4
" | tercatat secara digital dengan bantuan alat ini.
Saya dapat memperodeh data berat sampah, jumlah uang
5. | tabungan dan total/saldo tabungan dengan lebih mudah 1 2 |3 4
dengan bantuan aplikasi ini.
Saya merasa nyaman menggunakan alat ini untuk
6. . . 1 2 |3] 4
membantu administrasi bank sampah.
Saya dapat dengan mudah mempelajari penggunaan alat
ini untuk membantu pencatatan administrasi khususnya
7. Iy L ) 1 2 |3] 4
terkait informasi jenis, berat sampah dan jumlah uang
tabungan.
Saya yakin akan lebih produktif ketika menggunakan alat
8. | ini sebagai alat membantu menimbang dan mencatat 1 2 |3 4
transaksi bank sampah .
Jika terjadi error pada timbangan sampah terhubung
9. | dengan system informasi sampai ini, ada pesan 1 2 |3] 4
peringatan kesalahan yang diberikan alat ini.
Jika ada perubahan harga sampah saya dapat dengan
10. | mudah mengganti data base harga sampah untuk 1 2 |3 4
menyesuaikan dengan berat sampah nasabah.
Saya merasa, dapat memantau hasil penimbangan
11. ; 1 2 |3] 4
sampah dengan jelas.
12 Saya merasa sangat mudah menggunakan alat ini 1 2 13| 4
" | melakukan pencatatan administrasi bank sampah
Saya merasa informasi penggunaan alat ini sangat mudah
13. . . 1 2 |3] 4
dipahami.
Menurut saya, informasi yang disediakan efektif
14. : 1 2 |3 4
membantu mengetahui penggunaan alat secara benar.
15, _Saya merasa informasi yang disertakan pada alat sangat 1 2 13| 4
jelas.
Dengan tampilan/ antarmuka yang simple dan portable,
16. - 1 2 |3] 4
saya merasa alat ini memudahkan.
Saya suka desain timbangan bank sampah dengan
17. | menggunakan tampilan seperti system informasi bank 1 2 |3 4
sampah ini.




No.

Pernyataan

Skor Penilaian

TS | KS | S| SS

18.

Alat ini memiliki fungsi dan kemampuan (kapabilitas)
sesuai harapan saya dalam membantu pencatatan

administrasi bank sampah dan menyajikan dalam bentuk

data digital

19.

Secara keseluruhan, saya puas dengan fitur alat ini untuk

menimbang sampah dan menyajikan datanya secara
digital.

Saran dan komentar :

Yogyakarta, 2023

responden,




PERGURUAN TINGGI MUHAMMADIYAH

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT

UAD Kampus 2 Unit B, JI. Pramuka no. 5F, Pandeyan, Umbulharjo Yogyakarta 55161, email : Ippm@uad.ac.id

SUB KONTRAK PENELITIAN BARU
DIREKTORAT RISET, TEKNOLOGI, DAN PENGABDIAN PADA MASYARAKAT
KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
TAHUN ANGGARAN 2023

NOMOR: 072/PT-JH/LPPM UAD/VI/2023

Pada hari ini Kamis tanggal Dua puluh empat bulan Juni tahun dua ribu dua puluh tiga (24-06-2023), kami
yang bertandatangan di bawah ini:

1. Anton Yudhana, M.T., Ph.D.: Kepala Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat
Universitas Ahmad Dahlan (LPPM UAD) dalam hal ini bertindak untuk
dan atas nama Universitas Ahmad Dahlan, yang berkedudukan di Jalan
Pramuka 5F, Pandeyan, Yogyakarta, untuk selanjutnya disebut
PIHAK PERTAMA,;

2. SURAHMA ASTI MULASARI: Dosen/Peneliti Program Studi Kesehatan Masyarakat Universitas
Ahmad Dahlan, dalam hal ini bertindak sebagai Ketua Pelaksana
Penelitian sumberdana DRTPM Kemendikbudristek Tahun Anggaran
2023 untuk selanjutnya disebut PIHAK KEDUA.

PIHAK PERTAMA dan PIHAK KEDUA, secara bersama-sama selanjutnya disebut PARA PIHAK.

PARA PIHAK bersepakat mengikatkan diri dalam Pelaksnaan Program Penelitian Baru Dosen Alademik Tahun
Anggaran 2023 yang selanjutnya disebut Sub Kontrak Penelitian dengan ketentuan dan syarat-syarat
sebagai berikut.

Pasal 1
DASAR HUKUM

Kontrak penelitian ini didasarkan pada:

1. Surat Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat (DRTPM), Direktorat Jenderal
Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Nomor:
0557/E5.5/AL.04/2023 tanggal 1 Juni 2023 tentang Program Penelitian Baru Tahun Anggaran 2023;

2. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian Masyarakat
dengan LLDIKTI Wilayah V Nomor: 181/E5/PG.02.00.PL/2023 tanggal 19 Juni 2023; dan

3. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara LLDIKTI Wilayah V DIY dengan Universitas Ahmad Dahlan
Nomor: 0423.11/LL5-INT/AL.04/2023 tanggal 22 Juni 2023.

Hal. | 1 Paraf......
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Pasal 2
RUANG LINGKUP

(1) PIHAK PERTAMA memberi pekerjaan kepada PIHAK KEDUA dan PIHAK KEDUA menerima tugas tersebut
dari PIHAK PERTAMA berupa pekerjaan penelitian pada skema Penelitian Terapan Jalur Hilirisasi PT-JH.

(2) Judul penelitian sebagaimana dimaksud pada ayat (1) di atas adalah: Pengembangan Timbangan Bank

Sampah dan Platform E-bank Sampah Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam
Penanganan Sampah Rumah Tangga.

Pasal 3
PERSONALIA PELAKSANA PENELITIAN

Personalia pelaksana penelitian ini terdiri dari:
Ketua Peneliti : SURAHMA ASTI MULASARI
Anggota Peneliti : HERMAN YULIANSYAH

Pasal 4
JANGKA WAKTU PENELITIAN

Jangka waktu pelaksanaan penelitian dimulai sejak 24 Juni 2023 sampai dengan 10 Desember 2023.

Pasal 5
KEWAJIBAN DAN HAK

(1) PIHAK PERTAMA berkewajiban untuk:
a. menyalurkan pendanaan penelitian kepada PIHAK KEDUA;
b. melakukan pemantauan dan evaluasi terhadap pengunggahan: (i) revisi susbtansi dan RAB
proposal; (i) laporan kemajuan/antara; (ii) laporan akhir; dan (iv) luaran penelitian;
(2) PIHAK KEDUA berkewajiban untuk:

a. mengunggah ke laman yang ditentukan oleh Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian
Masyarakat dokumen-dokumen sebagai berikut:

1. Revisi substansi dan RAB proposal penelitian;

2. Surat Pernyataan kesanggupan pelaksanaan penelitian;

3. Catatan harian pelaksanaan penelitian;

4. Laporan Kemajuan/Antara penelitian (maksimal 30 Agustus 2023);
5

. Surat Pernyataan Tanggungjawab Belanja (SPTB) Tahap 1 atas dana penelitian yang telah
ditetapkan (maksimal 30 Agustus 2023);

. Laporan akhir penelitian (maksimal 10 Desember 2023);

~N O

. Luaran penelitian (maksimal 10 Desember 2023);
8. Pencantuman pemberi dana penelitian dalam pbulikasi; dan

Hal. | 2 Paraf....
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b. mengunggah Surat Pernyataan Tanggung Jawab Belanja (SPTB) paling lambat 2 (dua) minggu
setelah dana Tahap 1 diterima oleh pihak perguruan tinggi.

c. mengunggah Surat Pernyataan Telah Menyelesaikan Seluruh Pekerjaan pada laman vyang
ditentukan oleh Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian Maysarakat (DRTPM) paling lambat
tanggal 10 Desember 2023 dengan melampirkan dokumen sebagai berikut.

1. Surat Pernyataan Tanggungjawab Belanja (SPTB) Tahap 2, dan

2. Laporan Akhir Tahun untuk pendanaan multitahun pada tahun berjalan, atau
Laporan Akhir Pelaksanaan Penelitian untuk pendanaan monotahun atau multitahun untuk
pendanaan tahun terakhir.

(3) PIHAK PERTAMA berhak untuk menerima dokumen yang diunggah oleh PIHAK KEDUA pada laman yang
ditentukan oleh Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian Maysarakat (DRTPM) sebagaimana
dimaksud pada ayat (2) serta melakukan monitoring atau penilaian kemajuan pelaksanaan penelitian
setelah PIHAK PERTAMA mengunggah laporan kemajuan.

(4) PIHAK KEDUA berhak menerima dana penelitian sesuai ketentuan dalam kontrak penelitian ini.

Pasal 6
NILAI KONTRAK DAN CARA PEMBAYARAN

(1) Nilai kontrak penelitian ini sebesar Rp143.700.000,00 (Seratus Empat Puluh Tiga Juta Tujuh Ratus Ribu
rupiah), sudah termasuk seluruh biaya pajak sesuai peraturan perundang-undangan.

(2) Dana penelitian sebagaimana dimaksud pada ayat (1) dibayarkan oleh PIHAK PERTAMA kepada PIHAK
KEDUA ke rekening atas nama PIHAK KEDUA.

Nama Pemegang Rekening : SURAHMA ASTI MULASARI
Nama Bank : BPD DIY SYARIAH
Nomor Rekening : 801211012098

(3) Pembayaran biaya penelitian diatur dalam dua tahap sebagai berikut.

a. Pembayaran Tahap 1 sebesar 70% x Rp143.700.000,00 = Rp100.590.000,00 (Seratus Juta Lima Ratus
Sembilan Puluh Ribu rupiah).

b. Pembayaran Tahap 2 sebesar 30% x Seratus Empat Puluh Tiga Juta Tujuh Ratus Ribu =
Rp43.110.000,00 Empat Puluh Tiga Juta Seratus Sepuluh Ribu rupiah).

(4) Pendanaan penelitian sebagaimana dimaksud pada ayat (3) dapat dibayarkan apabila PIHAK KEDUA
telah memenuhi kewajiban-kewajibannya sebagaimana dimaksud pada Pasal 5 ayat (2).

Pasal 7
PENGGANTIAN KEANGGOTAAN

(1) Apabila PIHAK KEDUA tidak dapat menyelesaikan penelitian ini atau mengundurkan diri, maka PIHAK KEDUA
wajib menunjuk pengganti Ketua Tim Pelaksana yang merupakan salah satu anggota tim pelaksana
penelitian yang memenuhi persyaratan dan mendapat persetujuan dari Direktorat Riset, Teknologi, dan
Pengabdian Kepada Masyarakat (DRTPM). Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi.

Hal. | 3 Paraf......
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(2) Apabila Ketua Tim Pelaksana tidak dapat melaksanakan tugas dan tidak ada pengganti ketua
sebagaimana dimaksud pada ayat (1), maka PIHAK KEDUA harus mengembalikan dana penelitian
kepada PIHAK PERTAMA yang selanjutnya disetor ke Kas Negara.

(3) Bukti setor sebagaimana dimaksud pada ayat (2) diserahkan kepada PIHAK PERTAMA dan salinanya
disimpan oleh PIHAK KEDUA.

Pasal 8
PAJAK DAN PELAPORAN PENGGUNAAN DANA

(1) PIHAK KEDUA bertanggungjawab atas penggunaan dana penelitian yang telah diterima sesuai dengan
ketentuan yang berlaku;

(2) PIHAK KEDUA wajib menyusun dan laporan penggunaan dana yang dilampiri dengan bukti pengeluaran
yang sah termasuk bukti setor pajak dan menyimpannya untuk keperluan pemeriksaan jika diminta
untuk keperluan tersebut.

Pasal 9
KEKAYAAN INTELEKTUAL DAN PUBLIKASI ILMIAH

(1) Hak atas Kekayaan Intelektual yang dihasilkan dari pelaksanaan penelitian diatur dan dikelola sesuai
dengan peraturan dan perundang-undangan yang berlaku.

(2) Setiap publikasi, makalah dan/atau ekspos dalam bentuk apapun yang berkaitan dengan hasil
penelitian ini wajib mencantumkan nama pemberi dana penelitian yaitu Direktorat Riset, Teknologi,
dan Pengabdian Masyarakat (DRTPM), Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset, dan dan Teknologi,
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi.

(3) Pencantuman nama sebagaimana dimaksud pada ayat (2), paling sedikit mencantumkan nama
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi.

Pasal 10
INTEGRITAS AKADEMIK

(1) Pelaksana penelitian wajib menjunjung tinggi integritas akademik yaitu komitmen dalam bentuk
perbuatan yang berdasarkan pada nilai kejujuran, kredibilitas, kewajaran, kehormatan, dan tanggung
jawab dalam kegiatan penelitian yang dilaksanakan.

(2) Penelitian dilakukan sesuai dengan kerangka etika, hukum dan profesionalitas, serta kewajiban sesuai
dengan peraturan yang berlaku.

(3) Penelitian dilakukan dengan menjunjung tinggi standar ketelitian dan integritas tertinggi dalam semua
aspek penelitian.

Hal. | 4 Paraf...
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Pasal 11
KEADAAN MEMAKSA

(1) PARA PIHAK dibebaskan dari tanggung jawab atas keterlambatan atau kegagalan dalam memenuhi
kewajiban yang dimaksud dalam kontrak Penelitian disebabkan atau diakibatkan oleh peristiwa atau
kejadian di luar kekuasaan PARA PIHAK yang dapat digolongkan sebagai keadaan memaksa (force
majeure).

(2) Peristiwa atau kejadian yang dapat digolongkan keadaan memaksa (force majeure) dalam Kontrak
Penelitian ini adalah bencana alam, wabah penyakit, kebakaran, perang, blokade, sabotase, revolusi,
pemberontakan, huru-hara, serta adanya tindakan pemerintah dalam bidang ekonomi dan moneter
yang secara nyata berpengaruh terhadap pelaksanaan Kontrak Penelitian ini.

(3) Apabila terjadi keadaan memaksa (force majeure), maka pihak yang mengalami wajib memberitahukan
kepada pihakl lainnya secara tertulis, selambat-lambatnya 7 (tujuh) hari kerja sejak terjadinya keadaan
memaksa (force majeure), disertai dengan bukti-bukti yang sah dari pihak yang berwajib, dan PARA
PIHAK dengan i'tikad baik akan segera membicarakan penyelesaiannya.

Pasal 12
PENYELESAIAN SENGKETA

Apabila terjadi perselisihan antara PIHAK PERTAMA dan PIHAK KEDUA dalam pelaksanaan perjanjian ini
akan dilakukan penyelesaian secara musyawarah dan mufakat, dan apabila tidak tercapai penyelesaian
secara musyawarah dan mufakat, maka penyelesaian dilakukan melalui proses hukum.

Pasal 13
AMANDEMEN KONTRAK

Apabila terdapat hal lain yang belum diatur atau terjadi perubahan dalam Kontrak Penelitian ini, maka akan
dilakukan amandemen Kontrak Penelitian.

Pasal 14
SANKSI

(1) Apabila sampai dengan batas waktu yang telah ditetapkan untuk melaksanakan kontrak penelitian ini
telah berakhir, PIHAK KEDUA tidak melaksanakan kewajaiban sebagaimana dimaksud pada Pasal 5 ayat
(2), maka PIHAK KEDUA dikenakan sanksi administratif.

(2) Apabila di kemudian hari terbukti bahwa judul penelitian yang diajukan ditemukan adanya duplikasi
dan/atau ditemukan adanya ketidakjujuran/iktikad buruk yang tidak sesuai kaidah ilmiah, maka kegiatan
penelitian dinyatakan batal, dan PIHAK KEDUA dikenai sanksi administratis.

(3) Saksi administratif sebagaimana dimaksud pada ayat (1) dapat berupa: penghentian pembayaran
dan/atau Ketua Tim Pelaksana Peneltian tidak dapat mengajukan proposal penelitian dalam waktu 2
(dua) tahun berturut-turut.

(4) Mengembalikan dana penelitian yang telah diterimakan kepada Kas Negara, jika diminta oleh pihak
pemberi dana.

Hal. | 5 Paraf......
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LEMBAGA KURSUS PELATIHAN
204 = DAN PENGEMBANGAN ROBOTIKA
‘;‘;‘ROBOTKS I0-ROBOTICS “Innovator Of Robotics Indonesia”
obotics and S.T.E M. Education
(SEKOLAH ROBOT YOGYAKARTA)
legal Kenongo, Tirtonirmolo, Kasihan, Bantul.

Email ; joroboticsindonesia@gmail.com.

Contact : 085800500100

Surat Pernyataan Keterlibatan Mitra Kerjasama
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Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan : Direktur LKP 10 Robotics Indonesia (Sekolah Robot Yogyakarta)
Alamat : Tegal Kenongo RT 03, Tirtonirmolo, Kasihan, Bantul, DI'Y

Dengan ini menyatakan mendukung dan mendampingi kegiatan Penelitian Terapan Pendanaan
Kemendikbudritek 2023 dengan :
Judul : Pengembangan Timbangan Bank Sampah Dan Paltform E-Bank
Sampah Berbasis Android Untuk Mewujudkan Ekonomi Digital
Dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga
Tim Pengusul Hibah : 1. Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si.M.Kes (UAD)
2. Herman Yulinasyah, S.T.M.Eng. Ph.D (UAD)
Kegiatan yang dilakukan adalah membantu dalam mengembangkan, menguji, hingga produk
layak pakai dan memiliki potensi untuk diperjualbelikan sesuai dengan kemampuan
perusahaan yang kami pimpin yang berupa penggunaan ruang dan alat untuk pengembangan
produk inovasi tersebut selama 2 tahun (setara Rp.100.000.000,-/tahun) dan tidak bertanggung
jawab atas segala pendanaan secara langsung termasuk pajak yang dihasilkan dari Riset
Terapan Kemenristekdibud 2023 ini.

Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

Yogyakarta, 04 September 2023
Direktur LKP 10 Robotics Indonesia
(Sekolah Robot Yogyakarta)

Herdani Yulian, S.Pd.




Surat Pernyataan Keterlibatan Mitra Kerjasama

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama > Jumirah
Jabatan : Koordinator Bank Sampah Desa Ngoro-oro
Alamat - Jatikuning ,Ngoro-oro, Patuk, Gunungkidul.

Dengan ini menyatakan telah terlibat Kerjasama untuk mendukung dan menjadi lokasi
penelitian kegiatan Penelitian Terapan 2023 Pendanaan Kemendikbudristek dengan :
Judul : Pengembangan Timbangan Bank Sampah Dan Platform E-Bank
Sampah Berbasis Android Untuk Mewujudkan Ekonomi Digital
Dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga
Tim Pengusul Hibah : 1. Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si.M.Kes (UAD)
2. Herman Yulinasyah, S.T.M.Eng. Ph.D (UAD)
Telah terlibat dalam penelitian, sampai dengan produk layak pakai sesuai dengan kebutuhan
bank sampah di masyarakat. Kami akan membantu jalannya penelitian sebagai lokasi
feasibility study, nanti sebagai tempat uji alat terbatas dan berkontribusi dalam mobilisasi
responden penelitian yaitu pengelola bank sampah dan nasabah bank sampah.

Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

Yogyakarta, 05 September 2023
Direktur Bank Sampah
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SURAT PERNYATAAN JUDGEMENT
INSTRUMEN UJI USABILITY

Yang bertandatangan dibawah ini :

Nama . Herdani Yulian, S.Pd
Jabatan . Direktur LKP 10 Robotics Indonesia (Sekolah Robot
Yogyakarta)

Menerangkan bahwa instrumen untuk uji usability pada penelitian yang berjudul
“Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E- bank Sampah
Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan
Sampah Rumah Tangga”, dari dosen Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta,

Nama Tim : Dr. Surahma Mulasari, S.Si..M.Kes.

Herman Yuliansyah , S.T., M.Eng. PhD.

Instrumen pengujian untuk uji fungsionalitas tersebut dapat dinyatakan valid /
tidak-valid™®).
Saran-saran :
Untuk pengambilan data dilakukan dengan bertatap muka langsung sehingga

memungkinkan memberikan penjelasan tambahan apabila ada pertanyaan terhadap item

pertanyaan yang ditanyakan.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 5 September 2022

Validator,

f v Y

(Herdani Yulian, S.Pd)

*) lingkari pada pilihan yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.



A.

INSTRUMEN USABILITY

PENGEMBANGAN ALAT DETEKTOR KONDISI AKI KENDARAAN

Identitas Responden

Nama e,

Petunjuk Umum

1.

Sebelum mengisi angket ini, pastikan anda telah menggunakan alat detector

kondisi aki kendaraan.

Tulislah identitas anda terlebih dahulu pada tempat yang sudah disediakan.

Bacalah dengan teliti pertanyaan yang ada pada angket ini sebelum Anda

memilih jawaban.

Jika ada yang kurang paham, bertanyalah pada peneliti.

Petunjuk penilaian :

a. Isilah dengan melingkari salah satu angka yang terdapat pada skor
penilaian sesuai dengan jawaban anda.

b. Terdapat 4 angka pada skor penilaian yang dapat anda pilih, ketentuannya
adalah angka 1 (satu) menyatakan bahwa anda Tidak Setuju, angka 2
(dua) menyatakan bahwa anda Kurang Setuju, angka 3 (tiga)
menyatakan bahwa anda Setuju, dan angka 4 (empat) menyatakan bahwa
anda Sangat Setuju.

c. Atas kesediaan Anda dalam mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih.



Kisi — Kisi Angket Usability

Nomor
No Aspek Penilaian Indikator Butir
1. Operability Kemudahan penggunaan 1
Kesederhanaan 2
Kecepatan 3
Efisiensi 4
Kesempurnaan 5
Kenyamanan 6
2. Learnability Kemudahan mempelajari
produk 7
Produktifitas pengguna 8
Kejelasan notifikasi 9
Kemudahan revisi 10
Kejelasan informasi 11
Kemudahan informasi 12
3. Understandibilit | Mudah dipahami 13
4 Keefektifan informasi 14
Kejelasan tata letak 15
4. Attractiveness | Bentuk tampilan 16
Kepuasan desain 17
Kesesuaian harapan 18
Kepuasan produk 19
Jumlah 19




Angket Usability

No. | Pernvataan Skor Penilaian
' Y TS | KS | S| ss
Secara keseluruhan, saya merasa mudah menggunakan
1. | alatini untuk membantu menyajikan data timbangan 1 2 |3 4
sampah secara digital.
Saya merasa penggunaan alat ini sangat
2. . 1 2 |3] 4
simpel /sederhana.
Saya dapat dengan cepat mencatat tabungan nasabah
3. . 1 2 |3] 4
bank sampah dengan bantuan alat ini.
4 Saya dapat mengetahui berat sampah sesuai jenisnya dan 1 2 13| 4
" | tercatat secara digital dengan bantuan alat ini.
Saya dapat memperodeh data berat sampah, jumlah uang
5. | tabungan dan total/saldo tabungan dengan lebih mudah 1 2 |3 4
dengan bantuan aplikasi ini.
Saya merasa nyaman menggunakan alat ini untuk
6. . . 1 2 |3] 4
membantu administrasi bank sampah.
Saya dapat dengan mudah mempelajari penggunaan alat
ini untuk membantu pencatatan administrasi khususnya
7. Iy L ) 1 2 |3] 4
terkait informasi jenis, berat sampah dan jumlah uang
tabungan.
Saya yakin akan lebih produktif ketika menggunakan alat
8. | ini sebagai alat membantu menimbang dan mencatat 1 2 |3 4
transaksi bank sampah .
Jika terjadi error pada timbangan sampah terhubung
9. | dengan system informasi sampai ini, ada pesan 1 2 |3] 4
peringatan kesalahan yang diberikan alat ini.
Jika ada perubahan harga sampah saya dapat dengan
10. | mudah mengganti data base harga sampah untuk 1 2 |3 4
menyesuaikan dengan berat sampah nasabah.
Saya merasa, dapat memantau hasil penimbangan
11. ; 1 2 |3] 4
sampah dengan jelas.
12 Saya merasa sangat mudah menggunakan alat ini 1 2 13| 4
" | melakukan pencatatan administrasi bank sampah
Saya merasa informasi penggunaan alat ini sangat mudah
13. . . 1 2 |3] 4
dipahami.
Menurut saya, informasi yang disediakan efektif
14. : 1 2 |3 4
membantu mengetahui penggunaan alat secara benar.
15, _Saya merasa informasi yang disertakan pada alat sangat 1 2 13| 4
jelas.
Dengan tampilan/ antarmuka yang simple dan portable,
16. - 1 2 |3] 4
saya merasa alat ini memudahkan.
Saya suka desain timbangan bank sampah dengan
17. | menggunakan tampilan seperti system informasi bank 1 2 |3 4
sampah ini.




No.

Pernyataan

Skor Penilaian

TS | KS | S| SS

18.

Alat ini memiliki fungsi dan kemampuan (kapabilitas)
sesuai harapan saya dalam membantu pencatatan

administrasi bank sampah dan menyajikan dalam bentuk

data digital

19.

Secara keseluruhan, saya puas dengan fitur alat ini untuk

menimbang sampah dan menyajikan datanya secara
digital.

Saran dan komentar :

Yogyakarta, 2023

responden,
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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga kami dapat
menyelesaikan dokumen spesifikasi penelitian berjudul " Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform
E-bank Sampah Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah
Tangga". Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi bank sampah yang dapat memudahkan
pengelolaan sampah dan meningkatkan kesadaran masyarakat akan pentingnya pengelolaan sampah.

Penelitian ini didanai oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan melalui Direktorat Jenderal Pendidikan
Tinggi. Kami mengucapkan terima kasih kepada Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan atas dukungannya
dalam penelitian ini dengan nomor kontrak:

1. Surat Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat (DRTPM), Direktorat Jenderal
Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
Nomor: 0557/E5.5/AL.04/2023 tanggal 1 Juni 2023tentang Program Penelitian Baru Tahun Anggaran
2023;

2. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian
Masyarakat dengan LLDIKTI Wilayah V Nomor: 181/E5/PG.02.00.PL/2023 tanggal 19 Juni 2023; dan

3. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara LLDIKTIWilayah V DIY dengan Universitas Ahmad
DahlanNomor: 0423.11/LL5-INT/AL.04/2023 tanggal 22 Juni 2023.

Penelitian ini telah dilaksanakan selama tahun 2023. Dalam penelitian ini, kami telah melakukan studi literatur,
perancangan sistem, implementasi sistem, dan pengujian sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem
informasi bank sampah yang dikembangkan dapat berfungsi dengan baik. Sistem ini dapat membantu pengelolaan
sampah secara lebih efisien dan efektif.

Kami berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi masyarakat. Sistem informasi bank sampah yang
dikembangkan dapat digunakan untuk meningkatkan pengelolaan sampah dan kesadaran masyarakat akan
pentingnya pengelolaan sampah.

Demikian kata pengantar ini kami buat. Semoga penelitian ini dapat bermanfaat bagi masyarakat.

Penulis

[Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si., M.Kes., dkk]
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Timbangan Bank Sampah Berbasis loT dengan Android dan Web

A. TUJUAN PENGEMBANGAN PRODUK

Produk ini dibuat untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank sampah
secara digital. Timbangan bank sampah berbasis 10T dengan android dan web sebagai
platform terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra) dan mengevaluasi
penerimaan teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna dan melakukan
pengamanan platform bank sampah digital. Selain itu bertujuan mendokumentasikan

transaksi dibank sampah, catatan keuangan, buku tabungan nasabah dan kas pengelola.

B. GAMBARAN UMUM PRODUK

Timbangan bank sampah menggunakan sensor berupa sensor berat yang sesuai
dengan kebutuhan. Sensor berat dapat digunakan untuk mendeteksi berat sampah.
Timbangan ini menggunakan Arduino sebagai gateway I0T yang tersedia di pasaran.
Gateway ini berfungsi untuk menghubungkan sensor dengan internet dan mengirimkan
data hasil timbangan dan nasabah bank sampah. Aplikasi Android digunakan sebagai
antar muka untuk pembacaan berat di timbangan dan memasukkan data transaksi sampah
ke dalam bank sampah. Server yang digunakan dalam sistem ini dapat berupa server
cloud. Server ini menyimpan data yang dikumpulkan oleh sensor dan data nasabah. Data
ini dapat digunakan untuk mengelola bank sampah, seperti mencatat jenis dan jumlah
sampah yang diterima, nilai sampah yang diterima, dan saldo nasabah. Aplikasi web
yang digunakan dalam sistem ini dapat dibuat menggunakan bahasa pemrograman web
yang umum digunakan, seperti PHP. Aplikasi web ini digunakan oleh pengelola bank
sampah untuk mengelola data yang disimpan di server.

Cara kerja alat yang dirancang adalah sebagai berikut :
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Pengelola http:f/sim banksampahmu.com
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Timbangan Digtal Aplikasi android
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Gambar 1. Cara kerja rangkaian timbangan berbasis 10T dengan Android dan Web

C. MANFAAT PRODUK
1. Mendokumentasikan secara digital transaksi di bank sampah, catatan keuangan, buku

tabungan nasabah dan kas pengelola pengelola.

2. Nasabah dan pengelola bank sampah dapat melihat data bank sampah secara realtime,
paperless dan bisa dilihat dimanapun datanya selama ada koneksi internet.

3. Menyederhanakan pencatatan administrasi bank sampah dan menyimpan data-data

dengan teratur, tertata dan aman

D. DESAIN PRODUK DAN SPESIFIKASI ALAT

Produk alat timbangan berbasis 10T dengan system android dan Web memiliki

arsitektur system sebagai berikut :
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Gambar 2. Arsitektur system

Gambar 2 adalah device ESP32 yang bertugas untuk mempertukarkan data ke cloud
system. Data dari timbangan berupa data berat dikirimkan ke database MySQL untuk
selanjutnya dibaca dan dihubungkan dengan data nasabah. Modifikasi dilakukan agar
dapat dilakukan singkronisasi antara timbangan digital bluetooth dan Wi-fi untuk konek
pada device berupa HP, laptop atau komputer (PC). Alat juga dilengkapi sensor dan layar
yang dapat menerjemahkan data. Untuk dapat terhubung dengan database MySQL,
dibuatkan layer inputan khusus dengan protokol antarmuka pemrograman
aplikasi/application programming interface (API). Protokol APl yang digunakan adalah
JSON. Untuk pembacaan berat timbangan juga dilengkapi dengan monitor khusus
dengan seven segment. Monitor ini digunakan sebagai cross-check hasil timbangan

antara yang terkirim ke database dengan yang terbaca langsung dari timbangan.



Gambar 3. Modifikasi alat timbangan bank sampah

Untuk sistem informasi bank sampah diberinama SIM-BANK-SAMPAH-MU.
Untuk memulai akses terhadap SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna
dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya) dengan alamat url
sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan halaman
depan SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan Alamat email
dan password yang telah didaftarkan Adapun pengguna pada SIM-BANK-SAMPAH-

MU dibagi menjadi tiga tingkatan yaitu administrator sistem, pengelola bank sampah,
dan nasabah bank sampah. Untuk semua pengguna dapat mengakses menu berupa:
login, dashboard, profile, dan logout. Pengguna administrator memiliki fungsi utama
yaitu user activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampah. Menu user
activity log digunakan untuk memantau aktifitas login pengguna. Menu bank sampah
berfungsi untuk mengelola bank sampah dan menu pengelola bank sampah berfungsi
untuk menghubungkan data pengelola kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada
Gambar 3.

Gambar 4. Halaman pengguna administrator sistem

Pengguna pengelola memiliki tugas mengelola data nasabah, jenis sampah, dan hitung
sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar 5. Pengelola ini adalah orang yang
bertanggung jawab untuk mencatat operasional dan mengatur bank sampah. Tugas


https://sim.banksampahmu.com/

pertama dari pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah. Pada saat menambah
nasabah, nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi lainnya adalah
mengedit identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus akun nasabah dan
melakukan penarikan saldo nasabah. Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis
sampah yang dapat diterimanya. Jenis sampah ini ditetapkan bersama dengan harga per
KG sampah. Ini digunakan untuk mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh
nasabah menjadi nilai uang sampah. Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari
nasabah dan mencatatkan kedalam sistem melalui menu hitung sampah. Pengguna
nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening, seperti ditunjukkan pada
Gambar 5. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui jumlah saldo rekening dari

nasabah bank sampah.
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Gambar 5. Halaman pengguna pengelola bank sampah



Gambar 6. Produk protitipe alat timbangan bank sampah

Produk ini bertujuan untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank sampah secara

digital. Timbangan bank sampah berbasis 10T dengan android dan web sebagai platform

terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra) dan mengevaluasi penerimaan

teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna dan melakukan pengamanan platform

bank sampah digital. Selain itu bertujuan mendokumentasikan transaksi dibank sampah,

catatan keuangan, buku tabungan nasabah dan kas pengelola.

Tabel 1. Spesifikasi alat

Produk Spesifikasi

Timbangan digital 1.
2.

5.

Kapasitas maksimal 100 kg
Ukuran timbangan Tinggi 50 cm,
panjang 30 dan lebar 20 cm

3. Voltase 220 V
4.

Terdapat display layar dan baterai yang
dapat dicas/diisi kembali
Nirkabel koneksi dengan wifii/internet

Android Ram 3 GB, Rom 32 GB, Koneksi
wifii/internet dan koneksi GSM

Web Komputer/smart phone tersedia internet
browser



E. CARA KERJA PRODUK
Produk yang dibuat terdiri dari hardware yaitu timbangan bank sampah dan software berupa
system informasi web bank sampah MU dan Aplikasi Android Daur Ulang (APK).
Cara kerja dari timbangan berbasis 10T terkoneksi dengan android dan Web untuk nasabah dan
pegelola bank sampah dapat dilihat sebagai berikut :

Cara Penggunaan Timbangan

1. Tekan tombol power (apabila daya habis bisa di charge karena dilengkapi dengan charge
untuk batrei digital timbangan)

2. Tombol power menyala, pada layar timbangan akan terlihat angka “nol”, indicator battery
power menyala, dan indicator bunyi sebagai tanda timbangan siap digunakan.

3. Hidupkan Hp android setting hotspot celluler berbagi wifi dengan nama wifi “iotwifi” dan
password “Project123”, sandingkan wifi Hp dengan timbangan. Indikator di alat koneksi
menunjukkan angka “200” berarti timbangan dan Hp sudah tersambung.

4. Timbangan siap dipergunakan untuk menimbang.

5. Buka Aplikasi Android (APK. Daur Ulang) yang sudah terintal di Hp Android. Masukkan
nama nasabah/nama pengelola bank sampah.

6. Timbang sampah dengan cara meletakkan sampah di atas sensor berat.

7. Hasil timbangan otomatis akan masuk ke dalam aplikasi android sesuai jenisnya dan akan
langsung terkonversi ke jumlah harga sampah yang akan ditabung oleh nasabah.

Koneksikan Wifi Hp
Android dan Timbangan
dan pastikan kode 200

Pastikan Layar Penampil
timbangan menunjukkan

Hidupkan Koneksi Wifi Hp S

Tekan Tombol Power R g (Ileiaoni]

angka nol, lampoon
indicator menyala

(sebagai tanda wifi
terhubung)

Timbang sampah dan
Buka aplikasi daur ulang berat sampah serta
(APK) yang sudah diinstal e konversi harga sampah
di Hp Andrioid akan tersimpan di SI Daur
Ulang (SI android)

Apabila daya timbangan
habis dpt di chase dengan

menyambungkan dengan
listrtik

Gambar 7. Alur penggunaan timbangan



Source Code

Controller Bank Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\BankSampah;

use Illluminate\Http\Request;

use Illluminate\Support\Facades\Crypt;
use Illluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class BankSampahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = BankSampabh::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('bank-sampah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {

Sdata = BankSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Edit data bank sampah berhasil!", "success");
}else {

Sdata = new BankSampah();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->nama = Srequest->nama;

Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data bank sampah berhasil!", "success");

}

return redirect()->back();

}
public function delete(Suuid)
{
Sdata = BankSampah::where('uuid', Suuid)->first();

Sdata->delete();

Alert::toast("Hapus data bank sampah berhasil!", "success");
return redirect()->back();




Controller Jenis Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\JenisSampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use Illluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class JenisSampahController extends Controller

{

public function index()

{
Sdata['data'] = JenisSampah::all();
Sdata['datatables'] = true;

return view('jenis-sampah.index', $data);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{
if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = JenisSampah::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data jenis sampah berhasil!", "success");
}else {
Sdata = new JenisSampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->nama = Srequest->nama;
Sdata->harga = Srequest->harga;
Sdata->save();

Alert::toast("Tambah data jenis sampah berhasil", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
JenisSampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data jenis sampah berhasil", "success");
return redirect()->back();
}
}




Controller Nasabaj Sampah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\KasBankSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\User;

use llluminate\Http\Request;

use Illluminate\Support\Facades\Auth;
use Illluminate\Support\Facades\Hash;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class NasabahController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('nasabah.index', Sdata);

}

public function createOrUpdate(Request Srequest)
{

if (lempty(Srequest->uuid)) {
Sdata = User::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
Sdata->name = Srequest->name;
Sdata->save();

Alert::toast("Edit data nasabah berhasil!", "success");
}else {
if (User::where('email’, Srequest->email)->count() > 0) {
Alert::toast('"Email sudah digunakan, silahkan ganti dengan yang lain!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new User();

Sdata->uuid = Str::uuid();

Sdata->name = Srequest->name;

Sdata->email = Srequest->email;
Sdata->password = Hash::make('nasabah2023');
Sdata->type = 'nasabah’;

Sdata->save();

Srelasi = new Rekening();

Srelasi->uuid = Str::uuid();

Srelasi->user_id = Sdata->id;

Srelasi->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;

// Generate No Rekening
Srelasi->no =
now()->format('Y') .




str_pad(Srelasi->bank_sampah_id, 3, '0', STR_PAD_LEFT).
str_pad(Rekening::max('id"), 4, '0', STR_PAD_LEFT);

Srelasi->save();

Alert::toast("Tambah data nasabah berhasil, password user adalah 'nasabah2023", "success");

}

return redirect()->back();

}

public function reset(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->update(['password' => Hash::make('nasabah2023')]);
Alert::toast("Reset password nasabah berhasil, passwordnya adalah 'nasabah2023", "success");
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)

{
User::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast("Hapus data nasabah berhasil", "success");
return redirect()->back();

}

public function penarikan(Request Srequest)
{
Snasabah = Rekening::where('uuid', Srequest->uuid)->first();
if (Snasabah->saldo() < Srequest->saldo) {
Alert::toast('Saldo anda tidak cukup!', 'error');
return redirect()->back();

}

Sdata = new CatatanRekening();

Sdata->rekening_id = Snasabah->id;

Sdata->keterangan = "Penarikan saldo sejumlah {Srequest->saldo} pada " . date('d-m-Y H:i');
Sdata->nominal = Srequest->saldo;

Sdata->tipe = 'kredit';

Sdata->save();

Sdata_kas = new KasBankSampah();

Sdata_kas->bank_sampah_id = Snasabah->bank_sampah->id;

Sdata_kas->keterangan = "Penarikan saldo oleh {Snasabah->user->name} sejumlah {Srequest->saldo}
pada". date('d-m-Y H:i');

Sdata_kas->nominal = Srequest->saldo;

Sdata_kas->tipe = 'kredit’;

Sdata_kas->save();

Alert::toast('Penarikan saldo berhasil!’, 'success');
return redirect()->back();




Controller Rekening Nasabah

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class RekeningController extends Controller
{
public function index()
{
Sdata['data'] = CatatanRekening::where('rekening_id', Auth::user()->nasabah->id)-
>orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('rekening.index', Sdata);

}
}




<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\CatatanRekening;

use App\Models\DetailSampah;

use App\Models\JenisSampah;

use App\Models\Rekening;

use App\Models\Sampah;

use llluminate\Http\Request;

use llluminate\Support\Facades\Auth;
use llluminate\Support\Str;

use RealRashid\SweetAlert\Facades\Alert;

class HitungSampahController extends Controller

{

public function index()
{
Sdata['data'] = Sampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola->bank_sampah-
>id)->orderBy('created_at', 'desc')->get();
Sdata['jenis_sampah'] = JenisSampah::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['nasabah'] = Rekening::where('bank_sampah_id', Auth::user()->pengelola-
>bank_sampah->id)->get();
Sdata['datatables'] = true;

return view('hitung-sampah.index', Sdata);

}

public function hitung(Request Srequest)

{
Sdata = new Sampah();
Sdata->uuid = Str::uuid();
Sdata->rekening_id = Rekening::where('uuid', Srequest->nasabah)->first()->id;
Sdata->bank_sampah_id = Auth::user()->pengelola->bank_sampah->id;
Sdata->save();

Ssum_kg = 0;
Ssum_total = 0;
foreach (Srequest->jenis_sampah as Sk => Sv) {
Sdetail = new DetailSampah();
Sdetail->sampah_id = Sdata->id;
Sdetail->jenis_sampah_id = Sv;
Sdetail->berat = Srequest->berat[Sk];
Sdetail->save();
Ssum_kg += Sdetail->berat;
Ssum_total += Sdetail->berat * Sdetail->jenis_sampah->harga;

}

Ssaldo = new CatatanRekening();




Ssaldo->rekening_id = Sdata->rekening_id;

Ssaldo->sampah_id = Sdata->id;

Ssaldo->keterangan = "Uang hasil hitung sampah pada " . date('d-m-Y H:i') . " sebanyak " .
Ssum_kg . "Kg";

Ssaldo->nominal = Ssum_total;

Ssaldo->tipe = 'debit';

Ssaldo->save();

Alert::toast('Hitung sampah berhasill’, 'success');
return redirect()->back();

}

public function delete(Suuid)
{
Sampah::where('uuid', Suuid)->first()->delete();
Alert::toast('Hapus data berhasil!’, 'success');
return redirect()->back();
}
!




Source Code

import 'dart:convert’;
import 'package:http/http.dart' as http;

class BaseRepository {
// static const baseUrl =
//  "https://app-574b3b2b-05f4-4a14-a811-fd215cledfdf.cleverapps.io”;
static const baseUrl =
"https://asnproject.site/api";

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchData(String idUser) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataCustomerAll() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteCustomer(String idUser) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebit() async {
try {




final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/debits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebitld(String idUser) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/debits/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCredit() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/credits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCreditld(String idUser) async {
try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/credits/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> addCustomer({




required String idUser,
required String password,
required String name,
required String address,
required String idNumber,
required String idStatus,
required String idLoad,
}) async {
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/customers'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user'": idUser,
'password': password,
'name': name,
'address': address,
'id_number': idNumber,
'id_status': idStatus,
'id_load'": idLoad,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addWasteType({
required String idType,
required String type,
required String price,
1) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_type': idType,
'type": type,
'price': price,
1
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteAll() async {
try {




final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteld(String id) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes/Sid'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteTypeWaste(String idType) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes/SidType'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchLoadld(String code) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/loads/Scode'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}




static Future<bool> addCredit({
required String userld,
required String typeld,
required String weight,
required String credit,
1) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/credits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user": userld,
'id_type': typeld,
'weight': weight,
‘credit': credit,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addDebit({
required String userld,
required String debit,
required String status,
1) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/debits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user": userld,
'debit': debit,
'status_withdrawal': status,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}
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Deskripsi Produk Penelitan dan Gambar Produk

Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E- bank Sampah Berbasis Android untuk
Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga

1. Bentuk Alat Timbangan Sampah yang akan dikomeksikan dengan web e-bank sampah




2. Penyusunan komponen alat timbangan ssampah




3. Desain Timbangan bank sampah digital




4. Layer output data timbangan sampah




1 Meja

2 Alas timbangan
3 Tablet Teller

4 Layar display
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) Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

Untuk dapat menggunakan aplikasi Daur Ulang Sampah Mu, pengelola diharapkan melakukan log in
terlebih dahulu dengan akun khusus pengelola.

1. Buka Aplikasi Daur Ulang Sampah Mu.
2. Masukkan ID Admin (pengelola) dan Kata Sandi di kolom yang disediakan secara berurutan. ID
dan Kata Sandi dibuatkan oleh administrator system.

Selamat Datang

Masuk
ID Nasabah/Admin

123

Kata Sandi

Belum ada akun? silohkan daoftor ke Bank saompah terdeket.

Daur Ulang

3. Setelah itu, klik tombol Masuk.

GUIDE BOOK
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Dashboard

Ketika pengelola berhasil Masuk/Log In, maka akan otomatis diarahkan ke laman dashboard
pengelola. Dashboard merupakan tampilan utama dari laman pengelola. Dashboard

05 L a R | BT

Dashboard

& saldo Kas Bank Sampah

Rp.0

18 Novemnber 2023

Menu

Nasabah Jenis Sampah

Terdapat beberapa menu yang disediakan, yaitu:

e Dashboard
e Kas Bank Sampah

e Kredit
e Debit
e Nasabah

e Jenis Sampah

GUIDE BOOK
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| Kas Bank Sampah

Kas bank sampah merupakan fitur yang menampilkan saldo dari Kas Bank Sampah yang telah
di catat.

d0e F ol CEEEY eet]

Dashboard

&3 saldo Kas Bank Sampah

Rp.0

18 November 2023
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Kredit

Menu Kredit digunakan untuk menghitung jumlah sampah yang diterima oleh pengelola.

1. Sampah diletakkan ke dalam timbangan kemudian timbangan digital akan menampilkan berat
dari sampah tersebut.

Kredit Q

53 Timbangan Digital

-0.01Kg

** Berat dibulatkan dalam kilegram

Masukkan Credit Baru

ID Nasabah

Masukkan ID Nasabah

Jenis Sampah

Botol Plastik

“* Total dana akan digkumulasikan otomatis dengan berat dan jenis sampah

Total -100.0

2. Masukkan ID Nasabah dan Jenis sampah yang ditimbang. Total saldo yang didapatkan akan
otomatis terhitung dalam aplikasi.

GUIDE BOOK
Page 6 DAUR ULANG-SAMPAH MU



O Panduan Aplikasi — Nov 2023

Daur Ulang

i3 Timbangan Digital

-0.01Kg

** Berat dibulatkan dalam kilogram

Masukkan Credit Baru
]

1D Nasabah

Masukkan ID Nasabah

Jenis Sampah

Botol Plastik

A

“* Total dana akan digkumutasikan otomatis dengan berat dan jenis sampah

Total -100.0

3. Klik tombol Simpan untuk menginputkan data kredit nasabah.

Melihat Data Kredit

4. Untuk melihat Data Kredit, klik tombol Lihat Data

GUIDE BOOK
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Daur Ulang

1005 & & % RO T

Kredit @

3 Timbangan Digital

-0.01Kg

** Berat dibulatkan dalam kilogram

Masukkan Credit Baru

ID Nasabah

3 i !

5. Tampilan aplikasi akan muncul seperti berikut

10:06 L & W A0 O )
Data Kredit
ID Nasabah Debit Satuan Tanggal

** Date untuk sementara tidak dapat diperbarui atau dihapus
melalui aplikasi

GUIDE BOOK
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Menu Debit digunakan untuk penarikan saldo nasabah. Nasabah datang ke pengelola untuk meminta
penarikan saldo.

1. Masukkan ID Nasabah, Nominal (Rp), dan Status Penarikan.

Debit
Masukkan Debit Baru

ID Nasabah

Masukkan ID Nasabah
Nominal (Rp)

Masukkan Jumlah Nomina
Status Penarikan

Masukkan Status Penarikan

** Contoh status panarikan: Dlemibil

2. Klik tombol Simpan jika data sudah sesuai.

Melihat Data Debit

3. Untuk melihat Data Debit, klik tombol Lihat Data

GUIDE BOOK
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Daur Ulang
' 10:05 & & W O 1D v

Debit

Masukkan Debit Baru

1D Nasabah

‘ Masukkan |D Nasabah ‘

INominclI (Rp)

-

Masukkan Jumlah Nominal J

4. Tampilan aplikasi akan muncul seperti berikut.

10:06 & & % A0 5 O | W
Data Kredit
ID Nasabah Debit Satuan Tanggal

** Data untuk sementara tidak dopatd_lperburm atcu (I:i\i‘r;lupus
melalui aplikasi

GUIDE BOOK
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Daur Ulang

Menu nasabah merupakan menu dimana pengelola dapat melakukan penambahan akun nasabah.

1. Masukkan data nasabah seperti ID Nasabah, Nama, Kata Sandi, Alamat, NIK, ID Status

ID Nasabah

123

Nama

MNasabah

Kata Sandi

Alamat

| Yogyakarta
NIK

340
Ib Status

customer

** Pilih 1D Status: T admin, Z; customer

Pastikan data yang ditambahkan sudah benar.

2. Kemudian klik Simpan

Melihat Data Nasabah

3. Untuk melihat Data Nasabah, klik tombol Lihat Data

GUIDE BOOK
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Data Diri i= Lihat Data

ID Nasabah

123
Nama

4. Tampilan aplikasi akan muncul seperti berikut.

Data Nasabah dan Admin

Alamat Status Registrasi
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 23 Oktober 2023
Yogyakarta admin 24 Oktober 2023
Yogyakarta admin 24 Oktober 2023
bantul customer 24 Oktober 2023
uad customer 15 Novemnber 2023
ngalang customer 15 November 2023

** Data nasabah dan admin untuk sementara tidak dapat diperbarui
atau dihapus melalui aplikasi

ﬁ

.
A

GUIDE BOOK
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Source Code

import 'dart:convert’;
import 'package:http/http.dart' as http;

class BaseRepository {
// static const baseUrl =
//  "https://app-574b3b2b-05f4-4a14-a811-fd215cle4fdf.cleverapps.io”;
static const baseUrl =
"https://asnproject.site/api";

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchData(String idUser) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataCustomerAll() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/customers'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteCustomer(String idUser) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/customers/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;

GUIDE BOOK
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}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebit() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('ShaseUrl/debits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
1
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDebitld(String idUser) async {
try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/debits/SidUser"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCredit() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/credits'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}
static Future<Map<String, dynamic>?> fetchCreditld(String idUser) async {
try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbhaseUrl/credits/SidUser'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);

GUIDE BOOK
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return data;
}else {
return null;
1
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> addCustomer({
required String idUser,
required String password,
required String name,
required String address,
required String idNumber,
required String idStatus,
required String idLoad,
}) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/customers'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user': idUser,
'password': password,
'name': name,
'address': address,
'id_number': idNumber,
'id_status': idStatus,
'id_load": idLoad,
};
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addWasteType({
required String idType,
required String type,
required String price,
}) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded',
}, body: {
'id_type': idType,

Page 15
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'type': type,
'price': price,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteAll() async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchDataTypeWasteld(String id) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('ShaseUrl/type-wastes/Sid"));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> deleteTypeWaste(String idType) async {

try {
final response = await http.delete(Uri.parse('SbaseUrl/type-wastes/SidType'));

if (response.statusCode == 200) {
return true;

}else {
return false;

}

GUIDE BOOK
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} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<Map<String, dynamic>?> fetchLoadld(String code) async {

try {
final response = await http.get(Uri.parse('SbaseUrl/loads/Scode'));

if (response.statusCode == 200) {
final data = jsonDecode(response.body);
return data;
}else {
return null;
}
} catch (e) {
return null;
}
}

static Future<bool> addCredit({
required String userld,
required String typeld,
required String weight,
required String credit,
}) async{
try {
final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/credits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded',
}, body: {
'id_user': userld,
'id_type': typeld,
'weight': weight,
'credit': credit,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}

static Future<bool> addDebit({
required String userld,
required String debit,
required String status,

1) async{
try {

Page 17
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final response =
await http.post(Uri.parse('SbaseUrl/debits'), headers: {
'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded’,
}, body: {
'id_user': userld,
'debit': debit,
'status_withdrawal': status,
1;
if (response.statusCode == 201) {
return true;
}else {
return false;
}
} catch (e) {
return false;
}
}
}

GUIDE BOOK
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September, 2023

https://sim.banksampahmu.com

BUKU PANDUAN SISTEM INFORMASI

BANK SAMPAH MU
UNTUK PENGELOLA DAN NASABAH

Disusun oleh: Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D., Dr. Surahma Asti
Mulasari, S.Si, M.Kes., Lu’lu” Nafiati, S.E., M.Sc., Dr. Tri Wahyuni Sukesi, S.Si.,
M.PH., Sulistyawati, S.Si., M.PH., Ph.D., Fanani Arief Ghozali, S.Pd., M.Pd., Dr.
Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si., Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd.
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Log In

Untuk dapat menggunakan sistem, pengelola diharapkan melakukan log in terlebih dahulu dengan
akun khusus pengelola. Website dapat diakses dengan mengetikkan alamat website vyaitu
http://sim.banksampahmu.com pada kolom pencarian.

1. Masukkan username dan password di kolom yang disediakan secara berurutan. Untuk
pengelola, username diketikkan pengelola@bs.local; password diketikkan bsmuh2023.

banksampahmu.id

pengelolai@bs local

| Remamber Me

2. Klik pada “remember me” apabila ingin data log in saat ini diingat dikemudian hari secara
otomatis oleh sistem.

banksampahmu.id
pengelolai@bs.local

sessnssan

° Remember Me

GUIDE BOOK
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3. Setelah itu, klik tombol Log In.

Username dan password merupakan kolom yang harus diisi. Apabila tidak diisi namun telah
menekan tombol login, maka akan muncul peringatan yang menandakan bahwa kolom
username/password masih belum terisi.

banksampahmu.id

» The email field is required.
= The password field is required.

Erter Email Address.

Remember Me

Apabila data yang dimasukkan salah, akan muncul peringatan “These credentials do not match our
records.”

banksampahmu.id

* These credentials do not match our records.

Enter Email Address_

_ | Remembar Me

Dengan ini, pengelola diharap memasukkan kembali username dan password dengan benar.

GUIDE BOOK
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Ketika pengelola berhasil Log In, maka akan otomatis diarahkan ke laman dashboard pengelola.

Dashboard merupakan tampilan utama dari laman pengelola. Dashboard
kegunaan sistem bank sampah rumah tangga.

= BANK SAMPAH a P
. L -
Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga
You have successtully login.
Sistern Bank Sampah Rumah Ta a mendorong partisipas: aktil dalam pemilabar dan pen mpah urtuk meningkatkan upaya melestarik

bergotong revong untuk men sampah, sehingga dapat berdampak pada peningkatan aing rumah tangga keluarga

Terdapat beberapa menu yang disediakan, yaitu:

e Dashboard

e Kas Bank Sampah
e Nasabah

e Jenis Sampah

e Hitung Sampah

e Profile

berisi deskripsi

an Ungkungan dengan

GUIDE BOOK
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Kas Bank Sampah

Kas bank sampah merupakan tempat dimana jurnal umum dari aktivitas transaksi dicatat oleh
pengelola. Berdasar jurnal umum tersebut, akan ditampilkan jumlah saldo kas bank sampah.

Untuk update kas, dapat menekan tombol “Update Kas” yang disediakan di pojok kanan atas:

Kas Bank Sampah

Kas Bank Sampah Bank Sampah Dusun lati Kuning Ngora-oro Patuk GK Saldo Kas Bank: 20000

Show 10 & entries Search
o 1 Tangoal/Waktu Keterangan Nominal
1 06-09-2023 D6:43 Modal pada 06-00-2023 06:43

Showing 1 to L of 1 entries Frevious . Mext

Tampilan yang dihasilkan adalah sebagai berikut:

Update Kas

MNominal

Masukan jumlah nominal.

Katerangan

GUIDE BOOK
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Masukkan nominal transaksi, keterangan, dan tipe transaksi (debit/kredit). Sebagai contoh,

kita masukkan akun transaksi pembelian alat. Maka, transaksi tersebut masuk dalam jenis
“kredit”.

Update Kas
Mominal
20000

Keterangan

Pembelian alat

lipe

Kredit

Setelah itu klik tombol “Update”. Dengan ini, saldo akan berkurang.

Kas Bank Sampah

Kas Bank Sampah Bank Sampah Dusun Jati Kuning Mgoro-oro Patuk GK Saldo Kas Bank: 0
Show' 10 ¢ |entries Search:

i T | Tanogal/Waktu Keterangan Nominal

1 06-09-2023 06:54 Pembelian alat pada 06-02-2023 08:54 -20000

2 06-09-2023 06:43 Modal pada 06-09-2023 06:43 +20000
Showing 1 to 2 of 2 antries Previous M

Page 7

Copyright © Your Websitn 2023
2023-09-06 06:54:56

GUIDE BOOK
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Sebaliknya, apabila memasukkan akun debit seperti berikut:

Update Kas

MNominal

SOD00

Keterangan

luran anageta

Maka, saldo akan bertambah.

Kas Bank Sampah

Kas Bank Sampah Bank Sampah Dusun Jati Kuning Ngoro-oro Patuk GK Saldo Kas Bank: 50000

Show | 10 &  entries Search
# It . Tanggal/Waktu ng‘.telan'gan Naminal
1 06-09-2023 07:03 luran anggota pada 06-08-2023 07:03 +50000
2 06-09-2023 06:54 Pembelian alat pada 06-02-2023 06:54 -20000
3 06-D8-2023 D6:43 Meodal pada D6-09-2023 06:43 +20000

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

GUIDE BOOK
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Nasabah

Menu nasabah merupakan menu dimana pengelola dapat melakukan penambahan akun nasabah,
penarikan saldo, edit pengelolah bank sampah, reset password nasabah, dan hapus akun nasabah.

Tambah Nasabah

1. Klik tombol “Tambah Nasabah” untuk menambah akun nasabah.

Nasbah

Tambah Masaban

Sherwirg 1 to 1of 1 entries FPrevious Next

2. Masukkan nama dan email nasabah. Kemudian klik “Simpan”.

Tambah Pengelolah Bank Sampah

nazabah2{@gmail.com

GUIDE BOOK
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Penarikan Saldo

1. Untuk penarikan saldo nasabah, dapat dilakukan dengan menekan tombol yang bewarna hijau,
sebagai berikut:

Nasbah

Tambah Nasabah

Search
(3 o Narma Nasabah Mo, Rekening Action
Masabah 20230010000
Masahah? 202300110001

Shawing 1 to 2 of 2 entnies

2.  Masukkan jumlah saldo yang akan ditarik. Saldo yang ditarik tidak boleh melebihi jumlah saldo
nasabah. Setelah memasukkan saldo, klik “Tarik”.

Penarnkan Saldo

Saldo

GUIDE BOOK
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Edit Nasabah Bank Sampah

1. Untuk mengedit nama dari nasabah, dapat dilakukan dengan menekan tombol bewarna biru
berlogo kunci.

Nasbah

Tambah Masabah

Show! 10 $ |entries Searcth

# I Nama Nasabah No. Rekening
! Nassbiah 20230010000
Nasabih2 20230010001

Shawing 1 to 2 of 2 entries

Frevious Mext

2. Untuk mengubah nama nasabah, dapat dengan memasukkan nama baru di kolom “Nama
Nasabah”. Lalu, klik “Simpan”.

Edit Nasabah Bank Sampah

Nazabah3

nasabah@bstocal

GUIDE BOOK
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3. Hasil dari edit nasabah langsung ditampilkan oleh sistem pada laman nasabah, dengan
ditandakan pop up “Edit data nasabah berhasil” dipojok kanan atas.

Edit data nasabah berhasill

X

Nasbah

Tambah Nasabah
Pop up keterangan

berhasil tidaknya

Show! 10 # | entries Searct .
) edit
i T Mama Nasabah MNo. Rekening Action
1 Masabah3 20230010000 n n
%
Masabah2 20230010001 n n
Shawing 1 to 2 of 2 entrles Hasil edit Previous MNext
Copright © o 3
2023
GUIDE BOOK
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1. Klik tombol yang bewarna kuning berlogo kunci, sebagai berikut:

Nasbah

Show! 10 ¢  entries

Search:

# T | Mama Nasabah

1 MNasabah
2 Nasabah2

Showing 1 ta 2 of 2 entries

No. Rekening

20230010000

20230010001

Copryiight &
2023-094

oz O
&6 .0

aur Wiebsite 2023
06 09:21.04

Previous - ext

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin mereset password.

Page 13

Apakah kamu yakin?

Klik tombol "Yakin" jika kamu yakin ingin reset password
user ini!

GUIDE BOOK
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3. Setelah di reset, password akan otomatis diperbarui ulang oleh sistem. Password hasil
pembaruan dapat dilihat di pojok kanan atas.

Reset password nasabah berhasil,
passwordnya adalah 'nasabah2023'

Nasbah

Tambah Masabah

show | 10 & entries Search

# 1 Mama Masabah No. Rekening Action

Shawing Lto 2 of 2 entries Preyious - Next

GUIDE BOOK
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Delete Akun Nasabah

1. Klik tombol yang bewarna merah berlogo hapus, sebagai berikut:

Nasbah

Show! 10 ¢ |entries

Searct
# 1/ | Nama Nassbah | No: Rekening ‘ Action ‘
1 MNasabah 20230010000 nn
2 Nasabah2

o@oo

Showing 1 to 2 of 2 entries

Previous - ext

Copynght © Your Wabsite 202
2033-09-06 09:21.0;

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin menghapus akun.
Apakah kamu yakin?
Klik tombol "Yakin" jika kamu yakin ingin menghapus
data ini!
GUIDE BOOK
Page 15
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Jenis Sampah

Menu ini digunakan untuk mengelola jenis sampah yang dimasukkkan nasabah ke sistem.

Tambah Jenis Sampah

1. Untuk menambah jenis sampah, dilakukan dengan menekan tombol “Tambah Jenis Sampah”,
sebgaia berikut:

Jenis Sampah

s 1 lenis Samp Harga /Kg Artion

2. Masukkan jenis sampah dan harga sampah tersebut per kilogram nya. Lalu, klik “Simpan”.

Tarmbah lenis Sampah

iEnis Sampan

GUIDE BOOK

Page 16 DAUR ULANG-SAMPAH MU



UAD

Universitas Panduan Sistem — Sept 2023
Ahmad Nahlan

Edit Jenis Sampah

1. Untuk mengedit data jenis sampah, dapat dilakukan dengan menekan tombol bewarna biru

berlogo edit, seperti berikut:

lenis Sampah

Betol Plastik G00mi

Kaksreg

Ubah data di kolom yang ingin diubah. Lalu, klik “Simpan”. Sebagai contoh, yang ingin diedit
hanyalah kolom harga. Maka, hanya kolom harga saja yang diubah.

Edit Jenis Sampah

Jznis Sampat

Botol Plastik 800ml

GUIDE BOOK
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Delete Jenis Sampah

1. Tekantombol hapus yang bewarna merah ber-icon sampah, untuk menghapus salah satu data

lenis Sampah

Shaw 10 # entries Search
* ' enis Sampah Harga /g At

Betal Plastik 600mi

1000

Kaleng

Shawing 1 to 2 of 2 entries

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin menghapus data.

Apakah kamu yakin?

Klik tarmbol "Yakin" jika kamu yakin ingin menghapus
data ini!

GUIDE BOOK
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3. Data berhasil dihapus ditandai dengan pop up konfirmasi di pojok kanan atas.

Jenis Sampah

Tambah lents Sampah

# 1 Joris Sampah

Botol Plostik S00ml

Hirga kg

1000

Hapus data jenis sampah berhasil

Page 19
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Hitung Sampah

Menu hitung sampah digunakan untuk menghitung saldo yang didapat nasabah berdasar dari sampah-
sampah yang dimasukkan.

Hitung Sampah

1. Untuk menghitung saldo yang didapat dari sampah yang dimasukkan, dapat dilakukan dengan
menekan tombol “Hitung Sampah”, seperti berikut:

Hitung

& ' Tan et Mama Nasahah Action

2. Masukkan data sampah yang nasabah berikan. Sebagi contoh, Nasabahl membawa 2 botol
plastic, maka panduan dalam input data adalah sebagai berikut:

a. Pilih nasabah yang sedang setor sampah

Jenis Sampah

asabah

Nasabahl

- Pilih Nasabah -
Nasabah1

MNasabah2

Filih Jenis Sampah ~

GUIDE BOOK
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b. Pilih jenis sampah dan masukkan berat sampah.

Jenis Sampah

MNasabah

MNasabahl

List Sampah

Jenis Sampah Berat{/Kg)

Botol Plastik 600m!l 1

c. Karena lebih dari 1 sampah, maka tambahkan list sampah dibawahnya dengan cara klik
tombol “+Sampah”. Lalu, masukkan data sampah.

Jenis Sampah
MNasabah
Masabahl
List Sampah + Sampah

lenis Sampah Berat|/Kq)

Botol Plastik 500mL 1 Tambah list sampah

Jenis Sampah Berat{/Kqg)

Botol Plastik 600mL 1
\ L
Entry data sampah

GUIDE BOOK
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d. Apabila ingin hapus salah satu data, maka tekan tombol hapus.

Jenis Sampah

Nasabah
Nasabah1l

List Sampah

lenis Sampah Berat|/Kq)
Botol Plastik 600mL 1

Jenis Sampah Berat{/Kqg)
Botol Plastik 600mL 1

e. Simpan data dengan klik “Simpan”

Jenis Sampah

Nasabah
Nasabah1l

List Sampah

lenis Sampah Berat|/Kq)
Botol Plastik 600mL 1

Jenis Sampah Berat{/Kqg)
Botol Plastik 600mL 1

Page 22

Panduan Sistem — Sept 2023

GUIDE BOOK
DAUR ULANG-SAMPAH MU



UAD

Universitas Panduan Sistem — Sept 2023

Ahrnad Rahlan

Lihat List Sampah dan Saldo

1. Klik tombol bewarna hijau dengan icon mata untuk melihat data entry sampah dan saldo.

Hitung
Hitung Sampah
t i tr aareh
" ¥ Tanggal/Waktu MNama Nasabah Action

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous - Next

2. Tampilan data sampah tiap nasabah beserta dengan saldo yang didapatkan adalah sebagai

berikut:
Hitung
Hitung Sampah
Show 10 & entries st
# T | Tanggal/Waktu Nama Nasabah Action

06-09-23 12:0F
06-09-23 12:06 Masabahl nn
O0a-09-23 11:24
Showing 1to 2 of 2 entries B - e

GUIDE BOOK
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Hapus List Setor Sampah Nasabah
1. Klik tombol bewarna hijau dengan icon mata untuk melihat data entry sampah dan saldo.

Hitung

Show 10 ¢ entries

Search:
# Tl Tanggal/Waltu ! MNama Masabah } Axtion
1 0B-09-23 12:05 Masabiahl
2 06-09-23 11:24 Maszhah2

Showing 1 to 2 of 2 entries Next

Crpyright © Your Website 2023
30123.09-06 120648

2. Klik “Yakin” apabila benar ingin menghapus data.

Apakah kamu yakin?

Klik tombol "Yakin® jika kamu yakin ingin menahapus
data inil

GUIDE BOOK
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Rekening

Untuk melihat saldo rekening dan detail transaksi, pilih “Rekening” pada menu.

-i BANK SAMPAH

& N
-

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

wstern Hank Sampah Rumah Tangga mendotong partisipasi aktif dalam pemilahan dan penabung sampah untuk menirgkatkan upays melestackan lingkuw nga

vergotang royang untuk mengetatn sampah, sehinaga dapat berdampak pada peningkstan days saing rumah tangas keluarg:

Daftar Jenis Sampah

E Jenis Sampaly Harga Mg
1 Hotol Plastik 500mL 1000
Vertas 2000

Tampilan yang dihasilkan adalah sebagai berikut:

Rekening Saldo Rekening

Transaksi \r Saldo Rekening: 2000

Show 10 ¢ entries

Search
# 77| Tanggsl/Waktu Keterangan Nominal
1 O6-09-2023 12:41 Panarikan saldeo sejurmiah 1000 pada 06-09-2023 12:41 1000
06-09-2023 12:05 Uang hasil hitung sampah pada 06-08-2023 12:05 sebanyak 2Kg +2000
2 06-02-2023 11:28 Wang hasil hitung sampah pada 06-09-2023 11:34 sebanyak 1kKg +1000
ﬂ'.r'.w ng 1 to 3 of 3 entries ‘

Detail transaksi

GUIDE BOOK
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Update Profile

Pada menu profile, pengelola dapat mengedit nama, email, dan password profile pengelola saat ini.
Untuk password, boleh diisi ataupun tidak.

1. Ubah data pada kolom yang ingin diperbarui. Lalu, klik “Submit”.

Profile Setting

Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngore-oro Patuk

View Sanved Lnging

pengelola@belocal Filtin the Email or leave it blank

Data yang
diubah

Simpan data

2. Apabila akun berhasil diperbarui, maka akan tampil tampilan seperti berikut:

;: 1
|4

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Your account updated \

o Elark Savtiaab Fmah TAAIHA masdner paciaad sk clulaen ol an Aaaibuba samiah bk mesinaiatian Lswa siaibaran Unakongan denga. Hasil

gotnng revang untik mengalnta sampah. sehingoa dapat barrampak pada peningkatan daya saing fumah tangga ke pengubahan

GUIDE BOOK
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Profile: Activity Log

Activity Log digunakan untuk melihat aktivitas login dari pengguna.

1. Klik pada foto profile di pojok kanan atas.

Pengelsia | HS jati Kuning Ngoro-aro Patuk

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Sistam Bank Sampah Humah Tangga mend partisipasi aktit dalam pemilahan dan penabung sampah ustuk meningkatian upaya melastarikan lingkungan dengan

bergotong royong untuk mengelols sampa a dapat berdampak pada peningkatan daya saing rumah tangga keluargs

2. Pilih “Activity Log”.

[ %

Profile

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga ——

Sistern Bank Sampah Humah Tangga mendorong partisipast akef dalam pemilahan dan penabung sampah untuk meningkstkan upaya melestarkan Uhgkun

bergotong royong untuk mangelols pah, sehingga dapat berdampak pada peninokatan daya saing rumah tanoga keluarga

GUIDE BOOK
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3. Aktivitas login pengguna ditampilkan dengan tampilan sebagai berikut:

Home Log Activity User

#1  MName Email IP Address Job Time

*angelola 1 BS lat Kuning Naar-ore Patul pengelola@bs incal 103.19:180.1

. Pengelola 1 BS Jati Kuring Ngoro-ore Patuk pengelolaiiibs local 103.19.180.1 Lo TEES
Pangelola 1 BS lati Kuning Ngora-ora Patul pergeiola@bslncal  103.19.180.1 LoginSucerss  2023-09-06 11:47:47
4 Pengelela 1 BS Jati Kuping Ngoro-oro Patuk  pergelolafibs local 103.19.180.1 Logout 2023-09-06 11:43:39
‘angelola 1 BS 1ot Kuning MNgorm-ora Patul pergelolaibs lncal 103.19.1801 Login Success 20123-09-06 11:42-20
& Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngoro-ore Patuk  pencelola@bs.local | 103.18.1801 Login Success  2023-09-06 11:75:45

7 Pengelola 1 BS Jati Kuning Ngaro-oro Patuk  pengelola@bsiocal  102.19.180.1 Login Suceess  2073-08-06 11:72:79

Pangelola BS Jati Kuning Naaro-oro Patuk pengelol#tibs local 103.19.180.1 Login Succoess 2043-09-06 11:15:46
Pengelola BS latl Kuring Ngorm-ore Patuk pengelola@baincal  103.19.180.1

10 Pengelola BS Jati Kuning Noorg-are Patuk, pergelola@bs local 103,198,180 1

Showing 1 to 10 of 34 entriec

Log Out

Log Out digunakan untuk dapat keluar dari akun yang saat ini digunakan.

1. Klik pada foto profile di pojok kanan atas.

GUIDE BOOK
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;. inNing 0 Patuk
Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga
i ipasi aktif dalam pemilahan dan pensbung sampah untuk me paya melesta linghkungn
e erdampak pada peningkatan daya saing rumah tangga
2. Pilih “Logout”.
3
Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga 2"'“
Activity Log
s3mpah Rumah Tangga mendorong partisipasi aktif dalsm nd t f ntub pays m Lingkur

bergotong royong untuk mengeiola sampah, sehingga dapat berd
. s 2 Y vz Logout

3. Apabila telah berhasil logout, maka akan ditampilkan halaman login Kembali, dengan alert
“You have successfully logout”.

GUIDE BOOK
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banksampahmu.id

You have successfully logout.

pengelolaf@bs.local

|| Remember Me

Daur Ulang
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PENDAHULUAN

Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen petunjuk penggunaan “Sistem Informasi Bank Sampah Mu” aatau SIM-

BANK-SAMPAH-MU ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

e Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU
untuk administrator, pengelola, dan nasabah.

e Sebagai panduan penggunaan SIM-BANK-SAMPAH-MU ini.

Pelaksana Program Penelitian Terapan - Jalur Hilirisasi Kementerian Pendidikan,

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi adalah

e Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D.
e Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si, M.Kes.
e Lu’lu’ Nafiati, S.E., M.Sc.

e  Dr. Tri Wahyuni Sukesi, S.Si., M.PH.

e  Sulistyawati, S.Si., M.PH., Ph.D.

e Fanani Arief Ghozali, S.Pd., M.Pd.

e Dr. Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si.

e Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd.

Deskripsi Umum “Sim Bank Sampah Mu”
Deskripsi Umum Aplikasi

SIM-BANK-SAMPAH-MU ini adalah bagian dari program Penelitian
Terapan - Jalur Hilirisasi yang dilaksanakan oleh dosen-dosen dari
Universitas Ahmad Dahlan, Indonesia. Program penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan prototype dan implementasi Bank Sampah Digital
sebagai platform terintegrasi berdasarkan teknologi web, android dan
Internet of Things (IoT) dan untuk analisis pasar, analisis stakeholder

(mitra) dan mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui



kebergunaan pengguna dan melakukan pengamanan platform e-bank

sampah.

Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan
meliputi semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam

pengembangan aplikasi.

Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan SIM-

BANK-SAMPAH-MU. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:

o Bagian pertama berisi informasi umum yang merupakan bagian
pendahuluan, yang meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi
umum sistem serta deskripsi dokumen.

o Bagian kedua berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan
SIM-BANK-SAMPAH-MU meliputi perangkat lunak dan perangkat
hardware.

o Bagian ketiga berisi user manual SIM-BANK-SAMPAH-MU.



Perangkat yang Dibutuhkan

Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan adalah:

e  Windows atau Mac OS sebagai Operating System.
e Firefox/Google Chrome sebagai Tools Penjelajah (Web Browser).

Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah:

o  Komputer/Tablet/Smartphone
e Mouse komputer, monitor komputer, dan keyboard komputer sebagai

peralatan antarmuka

Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi yang akan menggunakan aplikasi adalah sebagai berikut:

e Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer.

e Memiliki pemahaman proses bisnis aplikasi.



Menu dan Cara Penggunaan

Struktur Menu
Adapun struktur menu pada SIM-BANK-SAMPAH-MU adalah sebagai berikut:

e Semua Pengguna
o Login
o Dashboard
o Profile
o Logout
e Pengguna Administrator Sistem
o User Activity Log
o Bank Sampah
o Pengelola Bank Sampah
e Pengguna Pengelola Bank Sampah
o Data Nasabah
o Jenis Sampah
o Hitung Sampah
e Pengguna Nasabah Bank Sampah
o Buku Rekening

Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Semua Pengguna

Untuk memulai akses terhadap SIM-BANK-SAMPAH-MU ini bagi pengguna
dilakukan melalui web browser (Mozila FireFox atau lainnya) dengan alamat url
sebagai berikut: https://sim.banksampahmu.com maka akan muncul tampilan
halaman depan SIM-BANK-SAMPAH-MU. Semua pengguna dapat mengisikan
Alamat email dan password yang telah didaftarkan sesuai yang ditampilkan pada

Gambar 1.
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Gambar 1 Halaman Login

Setelah proses login berhasil, semua pengguna akan dihantarkan menuju halaman
dashboard yang berisi deskipsi sistem, seperti yang ditampilkan pada Gambar 2.
& &} 0 B httpsljsim banksampahrmis.com/daseinrd & L e 8 & =
-i'- BANK iuAMP.ﬂH ; w; I."I _

Dashboard - Bank Sampah Rumah Tangga

Sigtem Bar h Tangga mendaror isipas) aktf dalam pemilahan dan panabung sampah untuk meningkatkan upaya melestarian

3 royong Lntuk ma A sampah. sehingga dapat berdampak pada peningkatan da g ruman tangga keluarga

Gambar 2 Halaman Dashboard

Semua pengguna dapat mengganti informasi profil dengan mengklik menu profil
dan dapat mengubah informasi seperti: nama, email, dan password, seperti yang

ditampilkan pada Gambar 3.
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Profile Setting

Pengelola 1 BS jati Kuning Mgero-oro Patuk

pengelolai@bs local illin the Emai or teave i biank

Gambar 3 Halaman Profile

Apabila pengguna telah selesai untuk beraktifitas di sistem, pengguna dapat

logout dengan mengklik nama pada layer kanan atas, seperti yang ditampilkan

pada Gambar 4.
m o Pengelola 1 BS Jati Kuning Mgoro-oro Pat
* Feng cane 3 ]

Profile
Setting Rolefs

) Activity L
dantuk meningkatkan upa R

tan daya saing rumah ta i

Gambar 4 Halaman Logout

C. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Administrator

Sim Bank Sampah Mu ini memiliki tiga /evel pengguna dan pada bagian ini akan
ditampilkan untuk /evel administrator. Pengguna administrator memiliki fungsi
utama yaitu user activity log, tambah bank sampah dan pengelola bank sampabh.
Menu user activity log digunakan untuk memantau wuser activity, seperti
ditampilkan pada Gambar 5. Menu ini berisi nama, email, IP Address dan status

dari aktivitas pengguna.
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~ BANK SAMPAH
u Mu

Dashboard

Home Log Activity

2T Name Emiail IP Address Job Time

Admin admin@bs.local 103.19,180.1

Pengelela 1 BS Jat Kuning - e a "
pengelola@bs.local 140.213.171.235
MNoora-oro Patuk

i Mazahahll nassbahifibs. lncal 103.19 180.1

Gambar 5 User Activity Log

Menu bank sampah berfungsi untuk mengelola bank sampah, seperti ditunjukkan
pada Gambar 6. Menu ini memiliki fungsi menambahkan bank sampah baru,

mengedit dan menghapus bank sampah.

¢ =0 O & hitpsysim banksampahmicomybank-sampat ] ® 4 @ @ 8§ =
=~ BANK SAMPAH G, - Acirvin
(1 MU P
Bank Sampah
Tambah Bank Sampah
Show ] Saait
i I Mama Action
Bank Sampah Dusun Iati Kuning Mgoro-ero Patuk GE nﬂ

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous - Mt

Gambar 6 Bank Sampah

Menu pengelola bank sampah berfungsi untuk menghubungkan data pengelola
kepada bank sampah, seperti ditunjukkan pada Gambar 7. Menu ini memiliki
fungsi menambahkan pengelola untuk bank sampah, mengedit dan menghapus

pengelola untuk bank sampabh.

10
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Pengelolah Bank Sampah

Tambah Pengelolah

User Activity Log

Rank Sampah

Fengelotah Bank Sarmpah Show| 10 = |entries Saarch

Proiile t ' | Nama Bank Sampah Action
Pangelola 1 BS lati Kuning Mgoro-ora Patuk Bank Sampah Dusun Jati Kuning Ngoro-aro Patik GK

Pengelola BS Meakar Mgalang Gedangsan Bark Samgpah "Mekar” Mgatang Gedangsari Gi n

Gambar 7 Pengelola Bank Sampah

D. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Pengelola

Pengguna pengelola memiliki fungsi utama yaitu user activity log, tambah bank
sampah dan pengelola bank sampah. Pengelola ini adalah orang yang bertanggung
jawab untuk mencatat operasional dan mengatur bank sampah. Tugas pertama dari
pengelola bank sampah ini adalah mengelola nasabah, seperti ditampilkan pada
Gambar 8. Menu ini dapat digunakan untuk menambah nasabah. Pada saat
menambah nasabah, nasabah akan dibuatkan nomor rekening. Kemudian fungsi
lainnya adalah mengedit identitas nasabah, mereset akun nasabah, menghapus

akun nasabah dan melakukan penarikan saldo nasabah.

€ (] Q B nitpsyfsim banksampahmu.gam/ iasstat 0 B & 9@y =

= BANK SAMPAH i, Pingalota L S Jarr Kuning Naor

S Nasbah
8§ entries
w T Mama Nasabah Mo Relening Action
1 Masabah11 20230010000 n ﬂ
2 Masabahl 20230010001 n n
3 nasabah3 20730010002 n E
Showv o 3 ol 3 entrk Previou MNext
Gambar 8 Data Nasabah
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Setiap bank sampah dapat menetapkan jenis sampah yang dapat diterimanya. Jenis
ini dapat dikelolan seperti yang ditampilkan pada Gambar 9. Jenis sampah ini
ditetapkan bersama dengan harga per KG sampah. Ini digunakan untuk

mengkonversi nilai sampah yang disetorkan oleh nasabah menjadi nilai uang

sampah.
« & O B hitosy/sivibanksampahimu.com/iznis-sampah w D4 @8 0 =
= BAMNK SAMPAH & Feng 3 N
] My - o

Jenis Sampah

Kits Bank Sompah

Nasabsh

o 1" lenis Sampah Harga g Action

Botol Plastik G00ml| 1000 ﬂ

Gambar 9 Jenis Sampah

Setiap bank sampah menerima setoran sampah dari nasabah dan mencatatkan
kedalam sistem melalui menu hitung sampah, seperti ditampilkan pada Gambar

10.

B Hitps/ismbanksampahmi.com/bitling-sampah w 2 L @8 8 =

BANK SAMPAH &
ks -

Dashbosrd

Hitung

Hitung Sampah

Show 10 & |entries Search:

K

Nasabah

# T | Tanggat/Waktu Nama Nasabah Action

Showing 1 to 2 of 2 entries Pravious Mewt

Gambar 10 Hitung Sampah

12



E. Cara menggunakan “Sim Bank Sampah Mu” untuk Nasabah

Pengguna nasabah hanya memiliki satu fungsi utama yaitu buku rekening, seperti
ditunjukkan pada Gambar //. Buku rekening ini digunakan untuk mengetahui

jumlah saldo rekening dari nasabah bank sampah.

€ [ O B hitpsifismibanksampahmu.cam/esening i 2 &+ @ ® 5 =
=~ BANK SAMFAH = Nasabanil
MU - b
Dashboard Reken I-r1g
Rekening
Transaksi Saldo Rekening: 2000
Profile
Show 10 = |entrles Lot
¥y 1 Tanggal/Waktu Keterangan Nominat
06-09-2023 12:41 Penarikan saldo ssjumlah 1000 pada 06-09-2023 12:41 100(C
7 06-08-2023 12:05 Uang hasil hitung sampah pada 05-08-2023 12-05 sebanyak 7Kg 3000
3 05-02-2023 11:24 Using hasil hitung sampah pada 06-09-2023 11:24 sebanyak 1Kg 1

Gambar 11 Buku Rekening

13



Timbangan Bank Sampah Berbasis
loT dengan Android dan Web

01 NOVEMBER, 2023

Disusun oleh:
Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si, M.Kes.
Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi
Tahun 2023




Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga kami
dapat menyelesaikan dokumen hasil uji coba alat dengan baik. Penelitian ini berjudul " Pengembangan
Timbangan Bank Sampah dan Platform E-bank Sampah Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi
Digital dalam Penanganan Sampah Rumah Tangga". Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem
informasi bank sampah yang dapat memudahkan pengelolaan sampah dan meningkatkan kesadaran
masyarakat akan pentingnya pengelolaan sampah.

Penelitian ini didanai oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan melalui Direktorat Jenderal
Pendidikan Tinggi. Kami mengucapkan terima kasih kepada Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan atas
dukungannya dalam penelitian ini dengan nomor kontrak:

1. Surat Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat (DRTPM), Direktorat
Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,
dan Teknologi Nomor: 0557/E5.5/AL.04/2023 tanggal 1 Juni 2023tentang Program Penelitian
Baru Tahun Anggaran 2023;

2. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian
Masyarakat dengan LLDIKTI Wilayah V Nomor: 181/E5/PG.02.00.PL/2023 tanggal 19 Juni
2023; dan

3. Kontrak Penelitian Tahun Anggaran 2023 antara LLDIKTIWilayah V DIY dengan Universitas
Ahmad DahlanNomor: 0423.11/LL5-INT/AL.04/2023 tanggal 22 Juni 2023.

Penelitian ini telah dilaksanakan selama tahun 2023. Dalam penelitian ini, kami telah melakukan studi
literatur, perancangan sistem, implementasi sistem, dan pengujian sistem. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa sistem informasi bank sampah yang dikembangkan dapat berfungsi dengan baik. Sistem ini dapat
membantu pengelolaan sampah secara lebih efisien dan efektif.

Kami berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi masyarakat. Sistem informasi bank sampah
yang dikembangkan dapat digunakan untuk meningkatkan pengelolaan sampah dan kesadaran masyarakat
akan pentingnya pengelolaan sampabh.

Demikian kata pengantar ini kami buat. Semoga penelitian ini dapat bermanfaat bagi masyarakat.

Penulis

[Dr. Surahma Asti Mulasari, S.Si., M.Kes., dkk]
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1. Pendahuluan

Penelitian ini mengambil masalah pengelolaan sampah melalui bank sampah
digital. Sampah ini dihasilkan manusia setiap melakukan aktivitas sehari-hari.
Pengelolaan sampah merupakan Kkegiatan yang sistematis, menyeluruh dan
berkesinambungan yang meliputi pengurangan dan penanganan sampah.
Pengelolaan sampah menerapkan paradigma baru yaitu pengelolaan sampah secara
holistik dari hulu sampai hilir untuk meminimalisir permasalahan sampah maka
harus ada pengelolaan sampah sejak dari sumbernya agar memberikan manfaat
secara ekonomi, sehat bagi masyarakat dan aman bagi lingkungan serta dapat
mengubah perilaku masyarakat.

Peningkatan bank sampah konvensional menjadi bank sampah digital adalah
pendekatan pemecahan masalah yang diusulkan dalam penelitian ini. Dasar
peningkatan bank sampah menjadi bank sampah digital ini seperti diungkapkan
bahwa Pemerintah Kota Jogja terus berupaya maksimal dalam penanganan sampah
dimana saat ini Kota Jogja menghasilkan rata-rata 350-ton sampah per harinya.
Kondisi ini menjadi buruk saat operasional tempat pembuangan akhir (TPA)
Piyungan Bantul berhenti. Oleh karena itu, peran bank sampah juga tak kalah penting
selain TPA. Saat ini, Kota Jogja tercatat memiliki sebanyak 565 bank sampah
berbasis RW. Artinya, sekitar 90 persen RW di Kota Jogja telah memiliki bank
sampah sehingga perlu terus didorong pemanfaatannya. Platform digital merupakan
media yang memungkinkan beberapa pihak untuk bertukar informasi dan transaksi
dalam memberikan layanan dan jasa dengan menggunakan dukungan perangkat
lunak dan perangkat keras. Berkat platform digital, semua kegiatan transaksi dapat
dilakukan dalam media digital yang secara langsung mempertemukan penyedia dan
penerima jasa.

Tahapan awal dari pembuatan timbangan dan platform bank sampah ini
dimulai dengan melakukan analisis kebutuhan pasar. Hal ini bertujuan untuk
mengetahui kebutuhan pasar atas timbangan berbasis Internet of Things (IoT) dan
aplikasi bank sampah. Pengujian dilakukan pada masyarakat di daerah-daerah yang
telah memiliki bank sampah. Sampel diambil dari masyarakat yang aktif
menggunakan bank sampah dan memiliki akses ke teknologi digital. Sampel dipilih

secara acak dengan menggunakan teknik simple random sampling



Penerapan timbangan bank sampah berbasis loT dengan Android dan Web
dimulai prosesnya dari nasabah membawa sampah ke bank sampah, transaksi
dilakukan antara nasabah dengan pengelola bank sampah. Sampah yang dibawa
nasabah ditimbang dengan timbangan digital, data dari timbangan digital ini akan
mengirimkan data seperti berat sampah (kg), jenis sampah dan harga sampah sesuai
jenisnyanya ke aplikasi android menggunakan 10T, kemudian data2 yang sdh terbaca
di android, disimpan di data base menggunakan teknologi API Aplication
Programming Interface (API). Data yang sudah masuk ke data base pada suatu bank
sampah maka pengelola bank sampah akan dapat mengelola dan dimonitor diweb
bank sampah yaitu sim.banksampahmu.com. Data berat sampah, jenis sampah dan

saldo yang didapatkan sudah dapat dicek di web tersebut.

2. Tujuan Produk

Produk ini bertujuan untuk mendukung dan mempermudah pengelolaan bank
sampah secara digital. Timbangan bank sampah berbasis 10T dengan android dan
web sebagai platform terintegrasi untuk analisis pasar, analisis stakeholder (mitra)
dan mengevaluasi penerimaan teknologi dengan mengetahui kebergunaan pengguna
dan melakukan pengamanan platform bank sampah digital. Selain itu bertujuan
mendokumentasikan transaksi dibank sampah, catatan keuangan, buku tabungan

nasabah dan kas pengelola.

3. Manfaat Produk
Manfaat produk ini adalah:

1. Mendokumentasikan secara digital transaksi dibank sampah, catatan keuangan,
buku tabungan nasabah dan kas pengelola pengelola.

2. Nasabah dan pengelola bank sampah dapat melihat data bank sampah secara
realtime, paperless dan bisa dilihat dimanapun datanya selama ada koneksi
internet.

3. Menyederhanakan pencatatan administrasi bank sampah dan menyimpan data-

data dengan teratur, tertata dan aman



4. Rancangan Produk
Timbangan bank sampah menggunakan sensor berupa sensor berat yang

sesuai dengan kebutuhan. Sensor berat dapat digunakan untuk mendeteksi berat
sampah. Timbangan ini menggunakan Arduino sebagai gateway loT yang tersedia di
pasaran. Gateway ini berfungsi untuk menghubungkan sensor dengan internet dan
mengirimkan data hasil timbangan dan nasabah bank sampah. Aplikasi Android
digunakan sebagai antar muka untuk pembacaan berat di timbangan dan
memasukkan data transaksi sampah ke dalam bank sampah. Server yang digunakan
dalam sistem ini dapat berupa server cloud. Server ini menyimpan data yang
dikumpulkan oleh sensor dan data nasabah. Data ini dapat digunakan untuk
mengelola bank sampah, seperti mencatat jenis dan jumlah sampah yang diterima,
nilai sampah yang diterima, dan saldo nasabah. Aplikasi web yang digunakan dalam
sistem ini dapat dibuat menggunakan bahasa pemrograman web yang umum
digunakan, seperti PHP. Aplikasi web ini digunakan oleh pengelola bank sampah
untuk mengelola data yang disimpan di server.

Sampah Rumah Tangga

'

Nasabah 'c» 5 Hitung Sampah i

Pengelola hitp://sim.banksampahmu.com

Aplikasi website

Timbangan Digila\ Ap\ikasi android

Cek Saldo




5. Produk Siap Ujicoba
Mesin penimbang sampah ini bekerja dengan cara mendeteksi berat sampah

yang dimasukkan ke dalam mesin. Data berat sampah ini kemudian dikirim ke server
melalui gateway. Server kemudian menyimpan data tersebut dan mengirimkannya
ke aplikasi web atau aplikasi Android. Pada gambar dibawah ini, terlihat bahwa
mesin penimbang sampah ini memiliki layar LCD yang menampilkan berat sampah
yang dimasukkan. Layar LCD ini dapat digunakan untuk menampilkan informasi
kepada masyarakat. Mesin penimbang sampah yang menggunakan teknologi IoT ini
memiliki beberapa kelebihan dibandingkan dengan mesin penimbang sampah

konvensional.

7. Valiadasi Produk

Waktu Dokumen Keterangan
14-15 Agustus 2023 Terlampir di bab 10 laboratorium (Akademisi)
5 Agustus 2023 Terlampir di bab 10 Universitas Ahmad Dahlan
(Akademisi)
24 Oktober 2023 Terlampir di bab 10 Panzer robotics (Industri)
26 Oktober 2023 Terlampir di bab 10 Sekolah Robot Yogyakarta
(Industri)




8. Pelaksanaan Ujicoba Terbatas Produk

Pelaksanaan ujicoba terbatas produk timbangan bank sampah berbasis 0T
dengan Android dan Web dilakukan pada nasabah dan pengelola bank sampah
sebagai berikut.

Waktu Keterangan
31 Oktober 2023 Ujicoba terbatas pengurus bank sampah
4 November 2023 Ujicoba terbatas nasabah RT 01 Ngalang
15 November 2023 Ujicoba terbatas nasabah RT 02 Ngalang

9. Deskripsi dan Spesifikasi Produk

Deskripsi dan spesifikasi produk timbangan bank sampah berbasis 10T
dengan Android dan Web sebagai berikut.

Produk Spesifikasi
Timbangan digital | 1. Kapasitas maksimal 50 kg

2. Ukuran timbangan Tinggi 50 cm, panjang 30 dan lebar 20
cm

3. Voltase 220 V

4. Terdapat display layar dan baterai yang dapat dicas/diisi
kembali

5. Nirkabel koneksi dengan wifii/internet

Android Ram 3 GB, Rom 32 GB, Koneksi wifii/internet dan koneksi

GSM

Web Komputer/smart phone tersedia internet browser




10. Hasil Uji Kelayakan Produk

A. Hasil uji kelayakan produk oleh akademisi yang dilakukan dosen Universitas Ahmad
Dahlan Yogyakarta
Hasil Review Instrumen

Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E- bank Sampah Berbasis
Android untuk Mewunjudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah
Tangga

Ly'ly’ Nafiati. SE.  M.Sc. (NIY.:60160917)
E-mail ; lul u.nafiati @act. vad.ac.id

No | Item Pertanyaan Hasil Uraian Perbaikan
1 Identitas responden Sudah baik
Nama Sudah baik
Umur Sudah baik
Jenis kelamin Sudah baik
Pekerjaan Perlu perbaikan Tambahkan status
vang tidak memiliki
pekeriaan atay IRT
Bedakan antara
pengurus dan teller
karena sifat
kebutuhan
penggunaan alat
vang berbeda
2 Produk Sudah baik
Kualitas produk Sudah baik
Pendapat tentang alat Sudah baik
Kebutuhan pengguna atas Sudah baik
kecepatan waktu
Kebutuhan pengguna atas Sudah baik
kepraktisan dan kemudahan untuk
transaksi
Kebutuhan kemudahan pengecekan | Sudah baik
saldo atas kecepatan wakty
bank sampah
terbuka lebih banyvak
memancing
pendapat




Kekurangan produk Perlu berbaikan Ditambah
pertanyaan terbuka
untuk kekurangan
produk

Masukan untuk perbaikan Perlu berbaikan Lebih baik
pertanyaan terbuka

Kapasitas / kemampuan produk Perlu berbaikan Dibuat range

Lokasi penggunaan alat/produk Sudah baik

3 Harga Sudah baik

Kisaran harga produk yang bisa Sudah baik

diterima masyarakat

Kebutuhan akan alat/produk Sudah baik

4 Pemasaran Sudah baik

Kemampuan untuk bersaing dengan | Sudah baik

kompetitor

Ketertarikan untuk memiliki Sudah baik

5 Alas an untuk tidak memiliki Perlu berbaikan Dibuat pertanyvaan
produk bagi bank sampah terbuka

Yogyakarta, 5 Agustus 2023

Lu'lu' Nafidti, S.E., M.Sc.

Hasil analisis kebutuhan pasar kepada pengelola bank sampah untuk

pembuatan timbangan dan platform bank sampah mendapatkan hasil sebagai berikut

1. Pendapat responden tentang ide produk.

® 2 Baik
@ b Biasasaja
C. Kurang baik
@ Belum pernah menggunakan

Tanggapan terhadap ide timbangan dan platform bank sampah menunjukkan
sebesar 87% responden merasa ide itu baik. Dalam artian responden sebagai



pengguna produk merasa ide pengembangan produk dapat membantu kinerja
pengelola bank sampah.
2. Kenginginan untuk menggunakan alat untuk mempermudah administrasi di bank

sampah

® a2 Sesuai
@ b Biasa saja
© c_ Tidak sesuai

Pendapat tentang ide pengembangan produk didukung dengan hasil terkait
keinginan responden untuk mendapatkan alat bantu dalam melakukan
pengadministrasian di bank sampah menunjukkan sebesar 91.3% responden
merasa alat tersebut sesuai untuk mempermudah kegiatan administrasi di bank
sampah.

3. Pendapat responden terkait dengan desain produk yang dikembangkan.

® a2 Baik
@ b Biasa saja
@ c. Kurang baik

Hasil dari perhimpunan data terkait dengan rancangan desain timbangan sampah
yang akan dikembangkan, responden memberikan jawaban bahwa ada 87%
responden menyatakan bahwa desain produk yang akan dikembangkan adalah
baik.



4. Penerimaan produk di pasaran.

@ a. Disukai
@ b. Biasa aja
c. Tidak disukai

Gambar 5.

Untuk penerimaan pasar, responden menyatakan bahwa produk ini dapat
diterima dipasaran dan disukai dipasaran (di komunitas bank sampah), data yang
diperoleh menunjukkan bahwa penerimaan di pasaran yaitu di komunitas bank
sampah sebesar 95.7%. dalam hal ini reponden sebagai bagian dari komuninitas
bank sampah merasa bahwa alat yang akan dikembangkan akan disambut baik
untuk membantu kinerja bank sampah.

5. Harapan terhadap produk yang dikembangkan terkait kecepatan, kepraktisan dan

kemudahan dengan adanya alat.

@ a setuju
@ b tidak setuju

Gambar 6.
Harapan terhadap alat yang dikembangkan adalah terkait kecepatan, kepraktisan
dan kemudahan, data yang diperoleh dapat dilihat bahwa ada 95.7% responden
berharap produk yang dikembangkan mempercepat proses administrasi,

kepraktisan pencatatan dan kemudahan dalam penggunaan alat. Responden



memberikan pendapat tentang kisaran harga yang memungkinkan untuk diakses
komunitas.

6. Kisaran harga alat menurut responden

@ a. Rp 2.000.000 - Rp 2.500.000
@ b. Rp 2.500.000 - 5.000.000

c. Rp 5.000.000 - 10.000.000
@ d. lebih dari Rp 10.000.000

Dari gambar diatas menunjukkan kisaran harga yang dikehendaki komunitas
bank sampah adalah harga produk diantara Rp 2.000.000,- sampai dengan Rp
2.500.000,-.

7. Kebutuhan komunitas terhadap produk

® a2 Sesuai
@ b Biasasaja
. Tidak sesuai

Gambar 8.

Kesesuian alat dengan keinginan pengelola bank sampah dapat dilihat bahwa
kebutuhan komunitas bank sampah untuk memiliki dan memanfaatkan produk
sebesar 73.9% komunitas merasa membutuhkan alat untuk membantu pekerjaan
tetapi apabila alat ini tidak ada bank sampah masih tetap dapat berjalan. Pendapat
dan harapan reponden terhadap produk yang akan dikembangkan adalah
diharapkan timbangan bisa menimbang segala jenis sampah dan melaporkan
sesuai jenisnya. Dapat dipergunakan online dan offline. Dengan aplikasi
diharapkan kita dapat mengetahui dan mengecek secara mandiri saldo tabungan



di bank sampah. Harga yang ditawarkan harapannya lebih murah sehingga setiap
bank sampah dapat memilikinya baik bank sampah skala besar ataupun kecil.



B. Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri dari
Sekolah Robot Yogyakarta (Industri)

LEMBACA KURSUS PELATTHAN

Mn(s DAN FENGEMBANGAN ROBOTIKA
'~ Pr el S IO-ROBOTICS “Innovator Of Robetics Indonesia™
(SEXOLAH ROBOT YOGYAKARTA)

Tegui Renoogda, Tatanmmols, Kausban Bamu

Pl ol OO LU

Camtacy © ORI 100

Surat Pengujian Fungsionalitas Medin

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan - Direkiur LAY 10 Robotics Indonesia (Sekolah Robot Yogyakarta)
Alamat : Tegal Kenongo RT 03, Tinonimmolo, Kasthan, Bantul, DIY

Dengan ini menystakan baliwa alat bernama *“Timbangan Bank Sampah Berbasis [oT dengan
Android dan Web™ sudah kami uji fungsionalitas dengan detail :

No Permintaan Pengujinn Keterangan Peaguji - Kc:“mrm
1| Timbangan dapat dibidupkan Herhasil dihidupkan =
2 | Timbangan dopat  dihidupkan tanpa  Berchasil dihidupkan [T
| menggunakan susmber daya listrik cietyriak % —
3 | Timbangan dapat dihidupkan Berhasil diliduphan { v
mengpunakan sumber daya listrik alll|
4 | Timbangan lmmmpxll.m ang&a nol pacla Tampil angka nol W)
| awal mulai = =
3 | Tunbangsn dapat terkoneksi dengan | Berhasil  terkoneksi  dengin v
tablet/smiaripdhorne - cara tethering SSID jotwif
6 | Timhangan dapat csuai berat | Sesuni mmpilan berat dengan v
| beban beban |
7 | Hasil penersan beban terampil sama Scsual (ampnlan berat behan di
wniara moniton Genbugan deogun dengan | timbangan dun v |
| tabletsmartphane tabletsmartphane 14 ]
§ | Lampu inclikator dan manitor display Semua  lsmpu  indikator 7, | l
| dapat berfungsi dengan baik menyala =] |
| 9 | Burerai timbangzan dapal dicharge Indikator chnge menyala 4 |
dempanpaile: — - - . Lo
10 | Indikator charging dapoat berfungsi Indikator menyala wama | f
dengan baik saat proses pengechargean | merah

Dari dita terscbut maka alar memiliki kesesuaian o
kecocokan substansi fungsionalitas scbesar = o Ve
ketidaksesuaian substansi fungsionalitas sebesr =~ o7

Berdasarkan Kesesugian materi sebesar 100% maka kami menyatakan bahwa alat ssdah
* Tidak Valid dan Rellabely Valid dan Reliabel

Demikian surat ini dibust untuk dipergunakon scbagaimana mestinya
Yogyakarta, 26 Okwober 2023

Direktur LKP 10 Robotics Indonesia
(Sekolah Robot Yog} al..um)

“Viendan Yalian, S.Pd.




LEMBAGA KURSUS PELATIHAN

Ronon( DAN PENGEMBANCAN ROBOTIKA
g_‘_,,‘.,.,,l__s O-ROBOTICS “1 Of Rolx Tonh 2
(SEXOLAH llllBUT\(l;\'AKAmA)
Fegal Aenonge. Fevaniimoks, Rasilais [Sean
ol il Atk L
ottt DEEO MO
Surat Pengujiun Maoteri
P P —
Yang hertanda tangan di hawah ini:
Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan : Direktur LKP 10 Robuotics Indonesia {Sckolah Robot Yogyakara)
Alama : Tegnl Kenongo RT 03, Tironinmolo, Kasihan, Buntul, DIY

Dengan ini menyatakan bahwa alat bernama “Timbangan Bank Sampah Berbasis loT dengan
Android dan Web” swlah kami uji materi dengan detail :

Permintaan Pengigian

Keterangan Penguji

Kesesuaran

Sesuai

I | Timhangan bhisa  menimbang
maksimal 1 00kg

Timbangan  berhasil  menimbang
. maksimal 100kg

Timbangan porsable.

| Timbangan dapat dilipat dan dilepas

Tidak

~d

Timbangan  dilengkapi deng;m
display hasil berat

Tersedia display hasil herar dan sama
beban

4 | Timhangan dilengkapi denpan
mdikaror dan kabel charging

Indikator clewrging menyala dan dupat
di-charge ke sumber listrik 220y

5 | Timbangan dilenghapi  dengan
indikator koocksi wiff

Wifi pada timbangan dapat terkoncksi
ke sablet/smariphone

6 | Tersedin fitnr knlibrusi

Kalibrasi berhasil dilakukan dengan
mereset pada berat ( kg

7 | Tersedia indicator suara untuk

& | Alas timbangan terbuat daci besi

menunjukkan konektifikas wifl | suara hevp

Setiap tecjadi konektifitas terdengar

Alat timbangan dapat dilepas  dan
lerbual duri bersi

9 | Display daput i acirest

Adjust  aisplay  dilokukan  deapan
MCIULAr

10 | Aplikasi androad dapat terkoneks:

Android dapat membacs  hasil berst

«««\*<~<'x<<;<

dan berfungsi

behan pada timbangan

Dari data tersebut maka alat memiliki
kecocokan substunsi materi sehesar

ketidaksesunian substansi materi sebesar

kesesuaian :

=

L

o 54

Berdasurkon kesesumiun materi schesar [00% maka kami menyatakan buhwa alat sudah

“Hdak-Valid dan Reliabel / Valid d

an Reliabel

Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan scbagaimana mestinyi
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C. Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri dari Panzer

robotics (Industri)










11. Instrumen dan Hasil Ujicoba Terbatas Produk

Uji coba produk ini dilakukan dengan menggunakan dua instrument yaitu Single
Ease Question (SEQ) dan Software Usability Scale (SUS). Pertanyaan SEQ adalah
metode penilaian pengalaman pengguna yang dirancang untuk mengukur tingkat
kepuasan atau keberhasilan penggunaan suatu produk, layanan, atau pengalaman.
Pendekatan ini bertujuan untuk memberikan gambaran singkat dan langsung tentang
seberapa mudah atau sulit pengguna merasakan suatu sistem atau layanan. SEQ dirancang
untuk menjadi pertanyaan tunggal yang sederhana dan spesifik, memungkinkan pengguna
memberikan respons dengan mudah. Pertanyaan SEQ ini berupa pertanyaan sederhana
dengan pilihan jawaban menggunakan Skala Likert Sederhana. Pengguna diminta
memberikan respons mereka menggunakan skala Likert yang sederhana, biasanya dari 1
hingga 7 atau 1 hingga 5, seperti Sangat Mudah (7) - Sangat Sulit (1) atau Sangat Puas
(5) - Sangat Tidak Puas (1).

SEQ umumnya berfokus pada pengalaman keseluruhan pengguna dengan suatu
sistem atau layanan, bukan pada aspek tertentu atau fitur spesifik. SEQ dapat disesuaikan
dengan kebutuhan spesifik proyek atau penelitian. Pertanyaan dapat diubah untuk
mencakup berbagai tindakan atau elemen pengalaman. Keuntungan SEQ adalah Efisien,
Ringkas dan Mudah Dimengerti. SEQ sangat efisien dan tidak memerlukan banyak waktu
pengguna untuk memberikan respons. Pertanyaan yang sederhana dan ringkas
membuatnya mudah dimengerti oleh berbagai tingkat pengguna. Data yang diperoleh dari
SEQ dapat dianalisis secara kuantitatif. Rata-rata skor dan distribusi skor dapat
memberikan wawasan tentang tingkat kepuasan atau kesulitan secara umum. Daftar

pertanyaan SEQ yang digunakan untuk uji coba produk ini adalah:

# | Kode Pertanyaan

1 |P1 Berada di halaman Kas Bank Sampah, search kas bank sampah

berdasarkan kolom yang ingin di cari

2 | P2 Membuka menu Update Kas, update kas sampah

3 | P3 Berada pada halaman Nasabah, tambah Nasabah berdasarkan nama, dan

email

4 | P4 Mengisi Tambah Nasabah, mengisi kolom nama, mengisi kolom email

dan Simpan Perubahan




# | Kode Pertanyaan

5 |P5 Berada pada halaman nasabah, search berdasarkan nama nasabah

6 | P6 Berada pada icon saldo pada tabel action, penarikan saldo

7 |P7 Berada pada icon edit pada tabel action, mengedit nasabah bank sampah

8 | P8 Mereset paassword, berada pada icon password pada tabel action , dan
menekan tombol yakin atau tidak jadi

9 |P9 Menghapus nasabah, berada pada icon hapus pada tabel action , dan
menekan tombol yakin atau tidak jadi

10 | P10 | Berada pada halaman jenis sampah, tambah jenis sampah berdasarkan
jenis sampah dan harga/kg

11 | P11 | Mengisi tambah jenis sampah, mengisi kolom jenis sampah , mengisi
kolom harga/kg dan simpan perubahan

12 | P12 | Berada pada halaman jenis sampah, search jenis sampah berdasarkan
kolom yang ingin di cari

13 | P13 | Mengedit jenis sampah, berada pada icon edit pada tabel action dengan
mengisi form dan simpan

14 | P14 | Menghapus jenis sampah, berada pada icon hapus pada tabel action dan
menekan tombol yakin atau tidak jadi

15 | P15 | Berada pada halaman hitung sampah, menghitung sampah

16 | P16 | Hitung berdasarkan jenis sampah, memilih jenis sampah dan memasukan
berat sampah, simpan perubahan

Skala Likert yang digunakan pada instrumen ini adalah Skala Likert 7 dengan

kode sebagai berikut:

# Kode Skala
Skala
1 1 Sangat sulit
2 2 Sulit
3 3 Cukup Sulit
4 4 Biasa
5 5 Cukup Mudah




Mudah

Sangat mudah




Sejumlah 16 pertanyaan diujikan kepada 23 responden pada ujicoba produk ini. Hasil isian responden diubah ke dalam kode skala dan

ditampilkan pada tabel berikut:

Responden P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16
1 | Respondenl |6 6 5 6 7 7 6 6 6 6 6 6 6 7 6 6
2 | Responden2 |2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
3 | Responden3 |2 6 6 4 4 4 4 6 6 4 4 4 6 6 6 6
4 | Responden4 |6 5 4 5 5 4 5 5 6 5 5 5 5 4 5 5
5 | Responden5 |4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4
6 | Responden6 |6 4 2 6 4 4 6 4 4 4 4 4 4 6 6 6
7 | Responden?7 |5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
8 | Responden8 |5 6 6 5 6 6 6 5 6 6 4 6 6 5 5 6
9 | Responden9 |6 6 6 6 6 6 6 4 5 5 5 5 5 5 5 5
10 | Responden 10 | 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
11 | Responden 11 | 4 4 4 4 6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5) 5)
12 | Responden 12 | 2 4 4 5 5 5 2 3 6 6 6 6 2 4 6 6
13 | Responden 13 | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
14 | Responden 14 | 5 5 5 5 6 6 5 5 5 5 5 6 6 6 5) 5)
15 | Responden 15 | 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
16 | Responden 16 | 6 6 6 6 4 6 6 6 6 6 6 6 6 6 5 5
17 | Responden 17 | 3 3 6 4 4 2 3 6 2 4 4 2 3 3 2 3




18 | Responden 18
19 | Responden 19
20 | Responden 20
21 | Responden 21
22 | Responden 22
23 | Responden 23
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Berdasarkan data isian responden, data ini kemudian dihitung secara komulatif untuk mengetahui sebaran dari data isian dengan Skala

Likertnya.
Skala P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 3 1 2 0 0 3 1 0 3 0 1 2 2 1 1 1
3 5 4 0 0 0 0 4 3 0 1 1 1 4 3 3 3
4 2 5 6 9 8 8 4 5 6 8 9 7 4 5 3 2
5 5 6 6 7 7 4 6 6 5 7 6 5 5 6 9 9
6 8 7 8 6 7 7 8 8 9 7 6 8 7 6 7 8
7 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 2 0 0
Jumlah | 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23

Analisa dilakukan dengan menghitung prosestase sebaran hasil setiap Skala Likertnya. Prosentase ini diperlukan untuk mengetahui

distribusi setiap pertanyaan dari instrument SEQ.



Skala P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16
Sangatsulit |[0% |0% [0% |0% |0% [0% |[0% |0% [0% |0% (0% (0% |0% |0% |[0% |0%
Sulit 13% | 4% 9% 0% 0% 13% | 4% 0% 13% | 0% 4% 9% 9% 4% 4% 4%
Cukup Sulit 22% | 17% | 0% 0% 0% 0% 17% | 13% | 0% 4% 4% 4% 17% | 13% | 13% | 13%
Biasa 9% | 22% |26% |39% |35% [35% |17% |22% |26% |35% |39% [30% |17% |22% |13% |9%
Cukup
Mudah 22% | 26% |26% |[30% [30% |17% |26% |26% |22% |30% |26% |22% |22% |26% |39% |39%
Mudah 35% |30% |35% |26% [30% |30% |35% |[35% |[39% |30% |26% |35% |30% |26% |30% |35%
Sangatmuda [0% 0% [4% |4% |4% [4% |0% |4% |[0% |0% (0% (0% |(4% |9% |[0% |0%




Berikut adalah hasil sebagan Skala Likert berdasarkan masing-masing pertanyaan dan

hasil ini didomunasi pada respon biasa, cukup mudah dan mudah.

100%
90%
80%
B Sangat muda
70%
B Mudah
60%
B Cukup Mudah
50%
’ M Biasa
40% M Cukup Sulit
30% m Sulit
20% B Sangat sulit
0 | |
1

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

X

Akumulasi data dilakukan untuk mengetahui hasil secara keseluruhan dan diperoleh

bahwa Mudah adalah kesimpulan dari instrumen SEQ ini.

2% 0%

m Sangat sulit

= Sulit

= Cukup Sulit

= Biasa

s Cukup Mudah
= Mudah

m Sangat muda

g

Untuk mengetahui tanggapan pengguna terhadap produk ini dilakukan evaluasi dengan

menggunakan instrumen SUS. Instrumen SUS ini dikembangkan oleh John Broke (Brooke,
1996) yang bertujuan mengetahui kebergunaan sebuah perangkat lunak. SUS ini terdiri dari 10

pertanyaan sebagai berikut:



# | Kode Pertanyaan

1 |Q1 Saya mungkin akan sering menggunakan website ini

2 | Q2 Saya sepertinya akan membutuhkan bantuan agar bisa lancar menggunakan
website ini

3 Q3 Saya merasa mudah menggunakan website ini

4 | Q4 Saya harus belajar banyak hal sebelum dapat memahami website ini

5 | Q5 Saya rasa fitur-fitur pada website ini sudah saling terintegrasi dengan baik

6 | Q6 Saya merasa website ini terlalu sulit digunakan

7 | Q7 Saya pikir bahwa pengguna akan sangat cepat bisa menggunakan website ini

8 | Q8 Saya menemukan beberapa hal yang tidak konsisten dalam website ini

9 | Q9 Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan sistem ini

10 | Q10 | Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum menggunakan sistem ini

Responden diminta untuk menjadwab 10 pertanyaan dengan 5 pilihan yaitu sangat tidak
setuju (STYS), tidak setuju (TS), ragu-ragu (RG), Setuju (S), dan sangat setuju (SS).

# Kode Skala Skala
1 1 Sangat Tidak Setuju
2 2 Tidak setuju
3 3 Ragu-ragu
4 4 Setuju
5 5 Sangat Setuju

Data 18 responden dikonversi dari 5 menjadi bobot dimana STS memiliki bobot satu

hingga SS memiliki bobot lima, sehingga keseluruhan data dari responden ditampilkan pada

tabel berikut. Data ini selanjutnya digunakan untuk menghitung interpretasi skor akhir SUS,

seperti ditampilkan pada tabel berikut.

Skor
No Reponden
Ql | Q2 | Q3 | Q4 | Q5| Q6 | Q7 | Q8 | Q9 | Q10
1 Responden 1 5 1 4 1 4 4 4 2 4 2
2 Responden 2 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2
3 Responden 3 3 1 4 2 4 2 3 2 4 3
4 Responden 4 4 2 3 2 4 2 4 2 4 1




No Reponden Skor
Ql | Q2 | Q3 | Q4| Q5| Q6| Q7 | Q8 | Q9 | Q10

5 Responden 5 4 2 4 2 5 2 4 3 4 2
6 Responden 6 4 2 3 2 5 2 4 2 4 2
7 Responden 7 5 2 4 2 4 3 4 2 4 1
8 Responden 8 3 2 3 2 5 1 3 2 3 2
9 Responden 9 3 2 4 1 3 2 4 2 5 2
10 | Responden 10 4 1 4 1 5 2 3 2 5 2
11 | Responden 11 3 2 3 2 4 3 3 1 4 2
12 | Responden 12 4 1 4 2 4 4 4 2 4 2
13 | Responden 13 4 2 3 2 4 2 4 2 3 2
14 | Responden 14 3 2 3 2 4 3 3 2 4 2
15 | Responden 15 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2
16 | Responden 16 5 2 5 1 3 2 3 1 4 1
17 | Responden 17 4 1 5 1 4 3 4 1 3 1
18 | Responden 18 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2

Setelah data dikumpulkan dari responden, dilakukan perhitungan dengan data tersebut.
Ada banyak pedoman untuk menentukan skor SUS pada SUS. Kriteria penilaian kuesioner
adalah setiap skor soal yang diperoleh dari skor pengguna akan dikurangi satu poin untuk setiap
soal bernomor ganjil. Skor akhir dihitung untuk setiap pertanyaan dengan angka genap dengan
mengurangi jawaban pengguna dari total 5 poin. Total skor setiap soal dijumlahkan untuk
mendapatkan skor SUS, yang kemudian dikalikan 2,5, seperti ditunjukkan pada tabel berikut.

No Skor Hasil Hitung Jumlah Nilai
Q1[0Q2[0Q3[Q4][Q5]/Q6 Q708 [0Q9[ Q10 (Jumlah x 2.5)
1 4 4 3 4 3 1 3 3 3 3 31 78
2 (3|3 |3]3|3]3]3]|3]3 3 30 75
3 2 4 3 3 3 3 2 3 3 2 28 70
4 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4 30 75
5(3|3 |3 |3 |4 ]3|3]|2]3 3 30 75
6 3 3 2 3 4 3 3 3 3 3 30 75
7 4 3 3 3 3 2 3 3 3 4 31 78




No Skor Hasil Hitung Jumlah Nilai
QL]02]Q3[Q4[0Q5]0Q6[Q7[08][Q9][Q10 (Jumlah x 2.5)

8 2 3 2 3 4 4 2 3 2 3 28 70
9 2 3 3 4 2 3 3 3 4 3 30 75
10| 3 | 4 3| 4|43 |2 |3]|4 3 33 83
11| 2 3 2 3 3 2 2 4 3 3 27 68
12 | 3 4 3 3 3 1 3 3 3 3 29 73
33323 |3]3]3|3]2 3 28 70
1412 | 3|2 (3 |3|2]|2]3]3 3 26 65
15| 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 75
6| 4|3 |4 4|2 |3 |2]4]3 4 33 83
17 | 3 4 4 4 3 2 3 4 2 4 33 83
18 | 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 75

75

Skor akhir dari evaluasi dengan SUS menunjukkan skor 75 dan selanjutnya skor ini
diinterpretasikan dengan acuan pada Gambar berikut. Skor 75 ini terlihat bahwa produk yang
dievaluasi memiliki acceptability range adalah acceptable. Hal ini berarti bahwa para calon
pengguna menyatakan menerima inovasi teknologi ini dan karena SUS adalah uji kebergunaan
maka dapat diartikan juga produk ini berguna untuk para pengelola bank sampah. Meskipun

demikian inovasi dapat terus dilakukan untuk meningkatkan Grade Scale dan Adjective

Ratings.
ACCEPTABILITY NOT ACCEPTABLE MARGINAL ACCEPTABLE
i W W " M
RANGES ARSI TN LOW | HIGH NVATRIARIINANAN
GRADE
SCALE | E [ D TN B T
ADJECTIVE WORST .
RATINGS INAGINABLE ~ POOR OK GOOD  EXCELLENT  jcmasLe

LT a7 o o 3le e Pl T EF 3
0 10 20 30 40 50 o0 70 80 90 100

SUS Score

Selain SEQ dan SUS, timbangan bank sampah ini juga diuji menggunakan instrumen
USE Questionnaire, yaitu kegunaan (usefulness), kepuasan (satisfaction), kemudahan

penggunaan (ease of use), dan kemudahan pembelajaran (ease of learn). Pada tahap pengujian



timbangan bank sampah berbasis 10T dengan Android dan Web dilakukan dengan melibatkan
49 calon pengguna yang terdiri dari pengelola bank sampah dan nasabah bank sampah.
Responden memberikan masukan agar produk dapat diterima di pasar. Umpan balik yang
diperoleh kemudian dipetakan ke dalam grid penangkapan umpan balik. Dalam feedback
capture grid, feedback dipisahkan menjadi empat kategori: feedback berupa respon positif (I
like), harapan perbaikan atau pengembangan (I wish), pertanyaan (Questions), dan ide baru
yang muncul (Idea). Tabel berikut menampilkan hasil tes yang dipetakan ke grid penangkapan
umpan balik. Dari hasil pemetaan, pengguna memberikan berbagai respon positif, harapan
perbaikan, beberapa pertanyaan terhadap desain yang ditampilkan, dan ide-ide baru yang
muncul. Dari seluruh hasil pengujian, hal yang paling penting untuk diperhatikan adalah
kebermanfaatan aplikasi ini dalam membantu pengelolaan bank sampah. Selain itu, kemudahan
penggunaan serta kepuasan pengguna dalam menggunakan aplikasi juga menjadi elemen yang
dipertimbangkan dalam merancang aplikasi. Bagi para pengguna, aplikasi ini dianggap mampu
memberikan solusi atas kebutuhan pengelola dalam memudahkan pengelolaan bank sampah.
Lebih lanjut, responden memberikan penilaian atas prototipe yang telah diperbaiki berdasarkan
umpan balik perbaikan. Penilaian dilakukan dengan menggunakan instrumen Usefulness,
Satisfaction, dan Ease of Use yang dikembangkan oleh (Lund, 2001) yang telah dimodifikasi.

Hasil Pengujian Usefulness, Satisfaction, and Ease of Use

Faktor Item Kuesioner Nilai Rata- Nilai Rata-rata
rata (1-5) Faktor (1-5)

Kegunaan Produk ini berguna. 4,5 4,65

Produk ini menghemat waktu saya 4.8

ketika saya menggunakannya.

Kepuasan Produk ini berfungsi sesuai keinginan 4,6 4,25
saya.
Saya merasa saya perlu untuk 3,9
memilikinya.
Kemudahan Produk ini mudah digunakan. 4.8 4,8
Penggunaan

Produk ini praktis untuk digunakan. 4.8




Feedback Capture Grid

I like

I wish

Questions

Ideas

Interface aplikasi
mudah dipahami

Dapat digunakan
tanpa akses internet

Bagaimana jika
akses internet tiba-

tiba terputus?

Penambahan fitur
batch processing
pada aplikasi,
sehingga tetap dapat
digunakan tanpa
akses internet

Hasil penimbangan

akurat

Timbangan mudah

dibawa

Jika timbangan
rusak, apakah data
bisa dimasukkan

secara manual?

Penyederhanaan
komponen pelengkap
timbangan agar lebih

praktis

Aplikasi dapat
langsung memproses

saldo nasabah

Baterai tahan lama

Bagaimana
mengubah data

nasabah?

Penggunaan baterai
yang lebih tahan

lama

Aplikasi
mempercepat

pencatatan keuangan

Berdasarkan hasil pengujian Usefulness, Satisfaction, and Ease of Use, dapat
disimpulkan bahwa prototipe berguna bagi pengguna, pengguna puas ketika menggunakan, dan
mudah digunakan oleh pengguna. Hal ini terlihat dari skor rata-rata masing-masing faktor lebih
besar dari 4 (pada skala 5 poin) yang berarti pengguna setuju dengan pernyataan yang
disampaikan. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dijelaskan di atas, langkah selanjutnya
adalah penyempurnaan prototipe. Peningkatan ini didasarkan pada ekspektasi pengguna di
kuadran kanan atas grid penangkapan umpan balik. Perbaikan yang pertama adalah aplikasi
tetap dapat digunakan meskipun tidak ada koneksi internet. Penambahan fitur batch processing
memungkinkan penundaan sinkronisasi data. Perbaikan kedua adalah penyederhanaan
komponen pelengkap timbangan agar lebih praktis. Selain itu, tiang penyangga layar digital
didesain untuk dapat dilipat, sehingga prototipe dapat lebih mudah untuk dibawa. Perbaikan

ketiga adalah penggunaan baterai yang lebih tahan lama dari baterai sebelumnya.



12. Kesimpulan

Dokumen uji coba prototype/produk ini memuat semua informasi dari kebutuhan
masyarakat sampai dengan hasil ujicoba pada sampel terbatas pada masyarakat. Mengacu pada
proses yang dilakukan dari analisis situasi dan permasalahan, tujuan produk, manfaat produk,
rancangan produk, produk siap uji coba, validasi produk, pelaksanaan ujicoba terbatas produk,
deskripsi dan spesifikasi produk, hasil uji kelayakan produk, instrumen dan hasil ujicoba
terbatas produk, semua dilakukan secara sistematis dan maksimal. Hasilnya dari penilaian
akademisi dan praktisi industri produk ini memiliki kelayakan (valid dan reliabel) dari sisi

materi dan fungsinya untuk diterapkan pada sampel uji coba terbatas.
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Gambar 1. Proses Uji Fungsionalitas Timbangan Bank Sampah



Gambar 2. Penjelasan instrument pengujian oleh mitra industry



Gambar 3. Proses Pengujian Fungsionalitas Konektifitas Timbangan dengan
Aplikasi Android (APK. Daur Ulang)



Gambar 4. Proses pengujian kapasitas dna fungsionalitas timbangan



Gambar 5. Proses pengujian media timbangan bank sampah



Gambar 6. Pengujian website Bank SampahMu



Gambar é. Penjelasan alat untuk persiapan uji pengguna



Gambar 7. Penjelasan system android untuk uji pengguna



Gambar 8. Pengambilan uji pengguna



Dokumentasi Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri
dari Sekolah Robot Yogyakarta (Industri)

LEMBACA KURSUS PELATIHAN
DAN PENGEMBANGAN ROBOTIKA
1O-ROBOTICS “Innovator Of Robotics ndooesia™
ISERKOLAH ROBOT YOGYAKARTA)
Tegul Renooga, Tavommmols, Kavbun Bamu

Frmal - Ul OO LU

MR 100

Surat Pengujian Fungsionalitas Medin

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan = irektur LAY 10 Robotics Indonesia (Sekolah Robod Yogyakarta )
Alarmt : Tegal Kenongo RT 03, Tinonirmolo, Kasthan, Bantul, DIY

Dengan ini mrenyatakan baliwa alat beenama “Timbangan Bank Sampah Berbasis IoT dengan
Android dan Web™ sudah kami uji fungsionalitas dengan detail ;

No Permintann Pcnjwnnn Keterangan Peug,uji < ch.“m'rm:aﬂ
1| Timhangan dapat dibidupk Herhasil dihidupkan ==
2 | Timbangan dopat dlhuduphn tanpa  Berhasil dihidupkan } 7
| menggunakan sumber dava listrik N 4. -
3 | Timbangan dapat dihidupkan Berbasil dihidupkan v
menapunakan sumber daya lisinik =
4 | Timbangan memmpnlhu angka nol pecla - Tampil angka nol V)
| awal mulai = -]
3 | Tunbangsn dapat terkoncksi denpan | Berhasil  terkoneksi  dengnn v
tablet/smaripfone cara tethering SSID jotwifi
6 | Timhangan dapat mencra sesua: berat | Sesuni tmmpilan berat dengan v
beban beban _
7| Hasil penecaan beban tertampil sama Scsual mmpnlan berat behan di
antara woniton enbusgan deogun dengan | timbangan din v
.| tbletsmaripiune tabletsmariphone -
§ | Lampu inclikator dan monitor display Semus  lampu  indiketor 7,
|| dapat berfungsi dengan baik menyala
| 9 | Buerai timbangan dapal dicharge Indihator cAarge menyaia
denganbaik 0 |
10 | Indikator charging dapat berfungsi Indikator  menyals  wamna J
dengan baik saat proses pengechargean | merah

Dari dita terscbut maka alar memiliki kesesuaian ;

kecocokan substansi fungsionalitas sebesar

kesidaksesuaian substansi fungsionalitas sebesar =

= Iw .I/'.
e %%

Berdasarkan kesesugian materi sebesar 100% maka kami menyatakan bahwa alat ssdah
*Tidak Valid dan Reliabely Valid dan Reliabel

Demikian surat ini dibust untuk dipergunakon scbagaimana mestinya

Yogyakarta, 26 Okwober 2023
Direkiur LKP 10 Robotics Indonesia
(Sekolah Robot Yog} .mea)

Ry 1 = \’Gh“;'s Pd.




LEMBAGA KURSUS PELATIHAN

ROBO“( DAN PENGEMBANCAN ROBOTIKA
@ Pt ,“_5 IO-ROBOTICS “lnnovatus Of Robotcs [odonesia™
(SEXOLAH ROBOT YOGYAKARTA)
Fegal Aenonge. Fevoniimaks, Rasilais [Sean
Lmnl
ottt DESHOO O
Surat Pengujion Materi
P P —
Yang hertanda tangan di hawah ini:
Nama : Herdani Yulian, S.Pd.
Jabatan : Direkur LKP 10 Robotics Indonesia {Sckolah Robot Yogyakarta)
Alam : Teganl Kenongo RT 03, Tironinmolo, Kasiban, Buntul, DIY

Dcnunmmmymkmbahuaalmbenmma”runhmn&nk&mpah%hmq loT dengan
Android dan Web” sudah kami uji materi dengan detail

- Kesesuaran
No Permintzan Pengigian Keterangan Penguji Sesual M:
I Timhangan bisa  menimbang | Timbangan  berhasil  menimbang v
_maksimat | 00kg . maksimal |00kg e
2 | Timbangan porsable . Timbangan dapat dilipt dan dilepas v
3 Tlmbulgan dilengkapt dengan Tersedia display hasil berar dan sama Ny
) hasil berat beban
4 | Timhangan dilengkapi dcngan Indikator clearging menyala don dupast Z
mdikaror dan kabel charging di-charge ke sumber listrik 220y~ |
5 | Timbangan dilenghapi  dengan | Wifi pada limbangan dapar terkoncksi v
indikator kooehsi wifi ke sablet/smuariphone
6 | Tersedia fitnr kalibrusi Kalibrasi berhasil dilskukan  dengan \/
D S T ST P mereset pada berat kg e Y
7 | Tersedia indicator suara untuk | Setiap tecadi konektifitns terdengar v
menunjukkan konektifikas wifl | suara hevp
£ | Alas timbangan terbuat daci besi | Alat timbaogan  dupat dilepss  dan v
ety | e terbuat duri bersi
9 | Display dapat di acieest Adjust  aisplay  dilokukan  deagan v
memutar knop
10 | Aplikasi android dopat terkoneks: | Android dapar membacs  hasil berat N4
dan berfungsi bebhan pada timbangan

Dari data tersebut maka alat memiliki
kecocokan substansi materi sehesar

ketidaksesusian substansi materi sebesar - =

kesesuaian :

=

L

0 o4

Berdasurkon kesesumiun materi schesar [00% maka kami menyatakan bahwa alat sudah
“Hdak Valid dan Reliabel / Valid dan Reliabel
Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan scbagaimana mestiny

Yogyakarta, 05 Desernber 2023
Dircktur LKP 10 Robotics Indonesia
{Sekolul Robot Yog)akana)

e P

\._._

llmhni Yulian, S.Pd.



A. Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilakukan praktisi industri dari Panzer

robotics (Industri)
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Pengembangan Timbangan Bank

Sampah Dan Platform E Bank Sampah A
Berbasis Android Untuk Mewujudkan
Ekonomi Digital Dalam Penanganan
Sampah Rumah Tangga

Lokasi penelitian : Kota Yogyakarta dan Desa Ngalang Gunung Kig
Nama Pengusul : Surahma Asti Mulasari (Ketua)
Herman Yuliansyah (Anggota)

NIDN 1 0522108201 2
Nama Mitra . Sekolah Robot Yogyakarta , Bank Samg
Sampah Ngoro-oro Patuk Gunungkidul g

Tahun Usulan  : 2023
€@ O universitas Ahmad Dahlan @ @ @ @ Klik_uad uad.ac.id ‘ #weareuad



U A Universitas
Ahmad Dahlan

Background Objective

Digital wallet untuk Automatc waste
agen dan nasabah sorting machine
Bank Sampah untuk reverse

Digital dengan vending machine

Mengoptimalkan
* teknologi
digitalisasi dalam

-
Pengembangan Evaluasi Reverse vending
framework model penerimaan machine dengan
Bank Sampah teknologi, user object detection dan

Digital dan usability dan deep learning

-
prototyping platform securing platform terintegrasi Bank
Sampah Digital

€@ O universitas Ahmad Dahlan @ @ @ @ Klik_uad uad.ac.id ‘ #weareuad

%

]
%

Novelty

Integrasikan 3
teknologi termasuk
web, android, dan loT

Menyediakan berbagai
fitur pada aplikasi bank
sampah

Support circular
economy
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Method

I 4 : Meningkatkan
Studi fiteratur MUIa| |l_h l;emglr;ann —’lUpoadPrOQFam4’® Menghasllkan DOkumen kelemﬁagaan
P Prototipe e

1 T P 1. Spesifikasi bank sampah

A timbangan bank
\
Koneksi data base i b:onekzil ol j—— Pembua;a? Perancangan case Sampah berbaSIS Alat ddﬁngan
Imoangan aig r0gram gata “— d . .
- e s - ! loT terintergrasi 2. Dokumen to knL(J)k;Jnigj:tuk
android dan Hasil Uji 8

web Prototipe mendyk.ung
ekonomi circular

|
L

Tidak

Periksa

Selesai

eeeeee

OO Universitas Ahmad Dahlan OQ@ klik_uad uad.ac.id ‘ #weareuad
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Luaran Penelitian

mﬂmul INDONESIA
KEMENTERIAN HUKUM DAN HAK ASAST MANUSIA

SURAT PENCATATAN CIPTAAN

Jam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun
kan:

Dal
2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerang

Nomor dan tanggal permohonan

Pencipta
Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama

Alamat
Kewarganegaraan
Jeais Ciptaan

Judul Ciptasn

Tanggal dan tempat diumumkan unfuk pertama kali
di wilayal Indonesin atau di fuar wilsyah Indonesia

Jungka wakuu pelindungan

Nomos pencatatan

adalah benar i Pemohon.
Surat Pencatitan Hak Cipta‘atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

EC002023123413, 4 Desember 2023

Herman Yuliansyah, S.T., M.Eng., Ph.D., Dr. Surabma Asti Mulasari,
5.5, M.Kes. dkk

Perumatian Graha Nlmuh Fl7 RT 000 RW 000, Tirtonirmolo, Kasihan,
Bantul, DI Yogyakarta, §

Indonesia

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

J1. Pramuka S, Pandeyan, Umbuihario, Yogyakarta, Di Yogyakurta 55161
Indonesia

Program Komputer

Aplikasi Android Daur Ulang Sampah Mu Untuk Bank Sampah

26 November 2023, di Yogyakarta

Berlaku selama S0 (lima pufish) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali
dilakukan Pengumuman.

: 00DSS6368

a.0. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA
Dircktur Hak Cipta dan Desain Industri

Anggoro Dasnanto
NIP. 196412081991031002

as Ahmad Dahlan

Jam rangka
2n|4 lemum Hak Cipta, dengan ini mencrang

Nomor dan tanggal permohonan

Pencipta
Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama.

Alamat

Kewargancgarsan
Jeais Ciptaan

Judul Ciptaan

Tanggal dan tempat diumumkon untuk pmlm- Kali
di wilayah Iodonesia atau di luar wilayah Indonesia

Jangka waktu pelindungan

Nomor pencatatart

 Dokumen Prototipe (Dokumen Spesifikasi, DokunR@

Hasil Uji, dan Produk Timbangan Bank Sampah b
loT teritergrasi dengan android dan web (SI

* Pengakuan terhadap hasil prototipe dari penelitian yang

dihasilkan

lumrnux INDONESIA
KEMENTERIAN HUKUM DAN HAK ASAST MANUSIA

SURAT PENCATATAN
CIPTAAN

pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tuhun
ghan:

EC00202378234, 7 Sepeember 2023

Herman Yuliansyah, ST., MEng., Ph.D., Dr. Surahma Asti Mulasari,
S50, M.Kes, dik

Perumahan Graha Nirmala F17, Jeblog, Tirtonirmolo,
Kasihan, Bantul, DI Yogyakarta, 55181

Iadonesiz

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

< 1 Pramuka SF, Pandeyan,

Umbalharjo, Yogyakarta, Di Yogyakarta 55161
Indonesia

Buku

Buku Panduan Sistem Informasi Bank Sampah Mu Untuk Pengelota
Dan Nasabal

5 September 2023, di Yogyakarta

Berlske selama 50 (Jima puluh) tshun sejek Ciptaan fesebut pectama kali
dilakukan Pengumuman.

: 000511187

adalah benar berdasarkan ketcrangan yang diberikan obeh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkaitini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

a.n. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA
Dircktur Hak Cipta dan Desain Industri

Anggoro Dasananto
NIP. 196412081991031002

O OO ikuad uad.ac.id

lumrnux INDONESIA
KEMENTERIAN HUKUM DAN HAK ASAST MANUSIA

SURAT PENCATATAN

CIPTAAN

pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tuhun
gkan:

Jam rangka
2n|4 lemum Hak Cipta, dengan ini mencrang

Nomor dan tanggal permohonan

Pencipta
Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama.

Alamat

Kewargancgarsan
Jeais Ciptaan

Judul Ciptaan

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama ki
di wilayah Indonesia atau di luar wilayah Indonesia
Jangka waktu pelindungan

Nomor pencatatart

[EC00202378599, B Sepeember 2023

Herman Yuliansyah, ST., M.Eng., Dr. Surahma Asti Mulasari, S.51.,
MKes. dik

Perumahan Graha Nirmala F17, Jeblog, Tirtonirmolo,
Kasihan, Bantul, DI Yogyakarta, 55181

Iadonesiz

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

<1 Pramuka SF, Pandeyan,

Umbalharjo, Yogyakarta, Di Yogyakarta 55161
Indonesia

Program Komputer

Sim.banksampahmu.com: Sistem Informasi Bank Sampah Berbasis
Web

5 September 2023, di Yogyakarta

Berlsku selama S0 u.m. pulish) tahun sejak Ciptaan fecsebut pectams kali
dilakukan Pengumum

© 000511552

adalah benar berdasarkan ketcrangan yang diberikan obeh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkaitini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

a.0. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA
Dircktur Hak Cipta dan Desain Industri

Anggoro Dasananto
NIP. 196412081991031002

#weareuad

Nomor Permohonan

Jus
ekao
IIASJAVA

. Tanggal Penerimaan

Nomber of Appication + ADD202304237 Recanton Date 23 September 2023
Jenis Permohonan

Type OF Application Satu Desain Industri

Judul

Titie : Meja Timbangan Sampah Digital

Uraian : Sebagai alat penimbang sampah digital dengan menggunakan platform e-bank sampah
Description diinstal dl dalam tablet Android

Kaim

Ciaim Komposisi Warna, Konfigurasi dan Bentuk

Pemahaon (Applicant)

Nama Alamat Surel/Telp
(Name) (Address) (Email/Phone)

1. Pramuka 5F, Pandeyan, Umbulhario,
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN Kota Yogyakarta, DI Yogyakarta, 2251’1“1191”
Indonesia iguad.ac.id

Pendesain (Designer)

Nama Kewarganegaraan

(Name) (Citizen)

Dr. Surahma Asti Mulasari, 5.51., M.Kes. Indonesia

Herman Yuliansyah, STM.Eng. Ph.D Indonesia

Dr. Fatwa Tentama, S.Psi., M.Si Indonesia

Lu‘lu’ Nafiati, SEM.Sc Indonesia

Sulistyawati, 5.5 MPH.PhD. Indonesia

Dr. Tri Wahyuni Sukes, 5.5i. M.PH, Indonesia

Fanani Arief Ghozali, S pd.M.Pd Indonesia

Dr. Bambang Sudarsono, M.Pd. Indonesia
| Data Prioritas (Priority Data)

Negara Nomar Tanggal

(Country) (Number) (Date)
[ pata Kelas (Classificaton Data)

Kelas

Catatan Kelas.

Sub Kelas

Catatan Sub Kelas

K P
Nama Alamat Surel/Telp
(Name) (address) (Email/Phone)
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)¢ Uji Produk Mereee

Gambar 6. Penguiign.website Bank SampahMu

FOTO DOKUMENTASI [ —— o
PENGUJIAN PROTOTIPE

Gambar 3. Proses Renguii Konektifitas dengan,

Aplikasi Android (APK. Dawr Wang)

Gambar 5. Proses pengujian media fimbangan bank samorah

Gambar 1. Proses Uji Eungsionglitas Tnkangon. Bank Sampab.

0° Universitas Ahmad Dahlan Oee klik_uad uad.ac.id ‘ #weareuad

Gambar 6. BaRieiasan alakuatik RRGIROR Ul RRIGOMIA

Didumsiasi Hasil uji kelayakan produk oleh industri yang dilskukan praktisi induseri
dan Sekalah Robor Yogyakarta (Industcd)
BROBOTKS - 'm
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PERGURUAN TINGGI MUHAMMADIYAH

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT

UAD Kampus 2 Unit B, JI. Pramuka no. 5F, Pandeyan, Umbulharjo Yogyakarta 55161, emall : Ippm@uad.ac.Id

SURAT PERNYATAAN TANGGUNG JAWAB BELANJA

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Dr SURAHMA ASTI MULASARI S.Si, M.Kes
Alamat  :  Perum Sidorejo Bumi Indah F 153 RT 11 NGestiharjo Kasihan Bantul 55182

berdasarkan Surat Keputusan Nomor 0557/E.5.5/AL/04/2023 dan Perjanjian / Kontrak Nomor
ISIVES/PG.02.00.PL/2023; 04231 1/LL%-INT/AL/04/2023; 072/PT.JH/LPPMUAD/V1/2023
mendapatkan Anggaran Penelitian Pengembangan Timbangan Bank Sampah dan Platform E-bank
Sampah Berbasis Android untuk Mewujudkan Ekonomi Digital dalam Penanganan Sampah Rumah
Tangga Sebesar 143,700,000
Dengan ini menyatakan bahwa :
I. Biaya kegiatan Penelitian di bawah ini meliputi :

No Uralan Jumlah

o1 |Baman ) 60.591.175
Bahan Baku pembuatan produk dan bahan baku ujicoba

Pengumpulan Data

Persiapan penelitian dan pengambilan data, survei analisis kebutuhan
sarana penunjangnbank sampah, uji pasar sarana penunjang bank 31.888.436
sampah, uji terbatas dengan mitra bank sampah, studi literatur,
Perancangan Produk, Desain Produk. Pembangunan produk timbangan,
pengembangan protokol uji alat

Analisis Data(Termasuk Sewa Peralatan

Analisis kebutuhan sarana penunjang bank sampah, analisis uji pasar
sarana penunjang bank sampah, analisis identifikasi pemilihan dan
03 sistesis kajian penelitian, protokol review, analisis kebutuhan pengguna 36,566,487
bank sampah. analisis hasil perancangan produk, analisis
pengengambangan protokol dan pengujian timbangan berbasis loT
android dan Web, sewa peralatan building lab

Pelaporan, Luaran Wajib dan Luaran Tambahan

Review Dokumen prototipe, penyusunan panduan penggunaan android

04 2 14.153.902
(dokumen dan video), aplikasi Web, source code, penysunan dokumen |
prototipe
Lalin-lain
05 500,
Ethical Clearence (EC) I
Jumlah 143,700,000 |

2. Jumlah vang tersebut pada angka 1, benar-benar dikeluarkan untuk pelaksanaan kegiatan Penelitian
dimaksud. |
Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan sebenarnya.

L8

ogyakarta, 09-12-2023
Ketua,

z
EI
z

-
s L SSLSEIT T Cad

(Dr SITRA}fMA ASTI MULASARI S.Si, M Kes)
NIP/NIK 3402166210820002

(8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download
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