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OUTLINE:

a) Konsep Komunikasi E-learning

b) pemanfaatan dan hambatan E-learning

c) Pendekatan dalam pembelajaran Elearning (Student
Center Learning/SCL)

d) Penerapan SCL dalam E-learning

e) Blended learning




Apa itu E-Learning?

“e-learning merupakan segala bentuk aktivitas
pembelajaran yang memanfaatkan media elektronik untuk
belajar”

Gilbert & Jones (2001)

“e-learning sebagai penggunaan teknologi internet dan komputer
berjaringan untuk membantu proses belajar manusia”

Hartley & Rosenberg (2001)




-Konsep Elearning-

« E-learning memungkinkan
belajar ANYWHERE, ANYTIME,
ANYONE

« Menggunakan ICT
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Transformasi disekitarkita....
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Di bidang Pendidikan bagaimana?




Yukk jujur-juran...




Pendidikan zaman kolonial 1880an




Pendidikan zaman Milenial 2018an




Apakah ada perbedaan selain posisi
pengambilan gambar?
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Asosiasi

Penyelenggars
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“Hmmmm...Paling yang pake internet
itu mahasiswa kuliah, guru, pekerja
kantoran dan dosen saja....”
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Sebutkan apa alasan utama Anda tidak menggunakan internet (% dari
jumlah penduduk) ?
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@ Tidak tertarik/tidak berguna untuk saya

Tidak tahu menggunakan Teknologinya

@ Tidak punya perangkat (Komputer )
Mahal membeli perangkat

@ Mahal biaya pakainya/kuota

Tak ada waktu sibuk

Tidak ada sambungan Internet
Lainnya

Pengguna Internet

Tidak tahu

Tidak Jawab
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Permendikbud No0.65/2013 ttg Standar Proses, prinsip
pembelajaran yang digunakan:

11. Pembelajaran yang berlangsung di rumah, di sekolah, dan
di masyarakat;

12. pembelajaran yang menerapkan prinsip bahwa siapa saja
adalah guru, siapa saja adalah siswa, dan di mana saja adalah
kelas.

13. Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi untuk
meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran




Solusinya apa?




Kenalann....
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Kenalann....

1. Siapa sih mereka itu?

2. Bagaimana medekati mereka?

3. Bagaimana berbicara dgn mereka?
4. Apa yang akan diajarkan?

5.tools apa kita cocok kita gunakan?
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PLATFORM E-LEARNING YANG BISA DIMANFAATKAN DI

PEMBELAJARAN
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VIRTUAL LAB

https://phet.colorado.edu/in/simulations/cate
gory/by-level/elementary-school

SIGN IN

PhET

INTERACTIVE SIMULA IS

Simulasi T
Simulasi Baru
HTML5 __:‘ e ——

oo Y

Fisika |
Biologi ﬁ
Kimia ¥ _-__;; U’ﬂ 3 ;‘
llmu Kebumian Aritmatika Bentuk dan

Matematika Perubahan Energi

Berdasar Tingkat / Kelas e —— —
» Sekolah Dasar &
Sekolah Menengah 4 R

b4
Pertama e $ =
Sekolah Menengah 3 . =
Atas Buat Pecahan Circuit Construction Energi Skate
Perguruan Tinggi Kit (DC OLILIt))I), Virtual

By Device

Seluruh Simulasi

Simulasi Terjemahan
Bagi Para Guru
Riset
Accessibility

Z Energi Skate: Dasar Garam & Kelarutan Gaya dan Gerak :
Donasi Dasar



Q1 Where is the Eiffel Tower located?

Ready to join?

Join at kahoot.it and enter the game PIN .
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G-SUITE FOR EDUCATION | GOOGLE

Terhubung:

Menjangkau peserta didik dan
pendidik serta praktisi pendidikan
dimanapun berada.

Membuat :
kelas, tugas proyek, dan uji
proyek dan penelitian baik
secara individu maupun

kolaborasi. kerjasama
pembelajaran
dan penelitian

Bad .
am [ GSute @ QO 6
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ﬂ é \\ pendidikan

Akses:

Menyimpan dan mengambil
materi dan hasil pembelajaran

dengan cepat.

__ sumber pengetahuan portofolio dan .
‘ Q dan pengalaman pengukuran kinerja :'3

perluasan akses dan
relevansi

Kontrol :

Kelola pendidik dan PTK , data
dan perangkat dengan mudah
dan akurat.

Google for Education || <
I




Student Centred Learning (SCL)

»SCL bukanlah metode pembelejaran, tetapi lebih ke paradigma, mindset,

pendekatan dalam Pembelajaran (Jacobs, 2010)

»Metode belajar yang menggunakan pendekatan SCL :
=Small group discussion
"Role play& simulation
=Case study
*Discovery learning
=Collaborative learning
"Project based learning

*Problem based learning




TCL vs SCL
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Karakteristik SCL

JPembelajaran menekankan pada aktivitas peserta didik

Berlandaskan teori belajar Konstruktivisme----- “bahwa untuk dapat belajar
secara effektif peserta didik harus membangun pengetahuan sendiri melalui
berbagai aktivitas, sumber dan pengalaman belajar”

JPendidik (guru/dosen) harus menciptakan situasi dan memfasilitasi agar
Peserta didik aktif dalam pembelajaran




Blended Learning

Pendekatan pembelajaran yang dapat memadukan pembelajaran tatap muka di kelas

dan media belajar yang ada di internet (teks, gambar, diagran, suara, vedeo) yang dapat
diakses oleh guru dan siswa dari internet.

blended learning dapat menciptakan kegiatan belajar ' I
yang menarik, interaktif, beragam, dan bermakna. J
: : . 0000
Dengan Blended learning memungkinkan terjadinya SMAS | BLENDED
pertemuan virtual antara guru dan siswa pada waktu dan LEARNING & ===

Face to Face Online

tempat yang berbeda, tetapi mereka dapat saling Learning Learning

memberikan balikan atas hasil kerjanya




Perbandingan kategori online
F2F vs Blended Learning

Proporsi Online Proporsi F2F Kategori

0 % 100 % Pembeluiurun
konvensional/ tradisional

305.d.79 % 21 sd 70 % Blended Learning




model pengembangan blended learning

Blended learning dapat diaplikasikan ke dalam dua model pembelajaran, yaitu:

A. model off-line kegiatan pembelajaran dilaksanakan secara tatap muka dengan peningkatan
atau penambahan media pembelajaran yang telah diunduh sebelumnya dari internet seperti
video, gambar, dan informasi lain yang sesuai dengan materi yang sedang dibeljari (off-line).
Guru melaksanakan pembelajaran tatap muka dengan media online yang telah diunduh
sebelumnya.

B. model campuran (hybrid learning) model ini langsung tersambung dengan internet secara
“on-line” Model ini memadukan pembelajaran tatap muka di kelas dengan pembelajaran

secara on-line atau terlambung langsung internet (on-line)
o Semler (2005)




BLENDED LEARNING USED G-SUITE FOR EDUCATION | GOOGLE

Terhubung:

Menjangkau peserta didik dan
pendidik serta praktisi pendidikan
dimanapun berada.

Membuat :
kelas, tugas proyek, dan uji
proyek dan penelitian baik
secara individu maupun

kolaborasi. kerjasama
pembelajaran
dan penelitian

perluasan akses dan
relevansi
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Akses:

Menyimpan dan mengambil
materi dan hasil pembelajaran

dengan cepat.

__ sumber pengetahuan portofolio dan .
‘ Q dan pengalaman pengukuran kinerja :'3

Kontrol :

Kelola pendidik dan PTK , data
dan perangkat dengan mudah
dan akurat.
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