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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar belakang 

Perkembangan sektor komunikasi dan teknologi informasi di Indonesia telah 

menjadi poin fokus utama pemerintah dalam mengangkat peran negara ini sebagai 

salah satu pemain utama dalam arus globalisasi digital. Di tengah pesatnya kemajuan 

di ranah teknologi informasi dan komunikasi, peranan mahasiswa semakin mendesak 

dalam mendorong inovasi dan kemajuan sektor ini. Saat ini, beragam program magang 

telah tersedia, termasuk di antaranya adalah melalui program Kampus Merdeka atau 

peluang magang langsung dari Instansi Pemerintahan. Program-program ini membuka 

kesempatan bagi mahasiswa untuk merasakan langsung atmosfer dunia kerja, 

memperluas wawasan, dan memperkaya pengalaman mereka di lapangan. Hal ini 

memberikan kesempatan yang luas bagi mahasiswa untuk mengembangkan 

keterampilan praktis serta membangun jaringan yang bermanfaat untuk karir masa 

depan mereka. 

Selama magang khususnya untuk mahasiswa informatika, mereka tidak hanya 

menerapkan teori dari perkuliahan, tetapi juga terlibat dalam proyek aktual terkait 

pengembangan sistem informasi, pemanfaatan teknologi dalam pelayanan publik, 

serta implementasi kebijakan terkait privasi dan keamanan data. Lebih dari sekadar 

menerapkan teori, magang ini juga mengajarkan cara efektif bekerja dalam tim, 

beradaptasi dengan lingkungan kerja, dan menyelesaikan tantangan dunia nyata. 

Selain manfaat individu, keterlibatan mahasiswa dalam magang juga memberikan 

kontribusi signifikan pada kemajuan sektor teknologi informasi dan komunikasi secara 

keseluruhan. Interaksi dengan praktisi di lapangan memungkinkan mahasiswa 

membangun hubungan yang bermanfaat bagi karir masa depan mereka. Dengan 

demikian, melalui magang, mahasiswa memiliki kesempatan untuk menjadi agen 

perubahan dan kontributor utama dalam inovasi teknologi yang berdampak luas pada 

masyarakat. 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen merupakan entitas 

pemerintahan yang memiliki tanggung jawab penting dalam mengelola, 
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mengembangkan, dan mengawasi sektor komunikasi serta teknologi informasi di 

wilayah Kabupaten Kebumen, Indonesia. Meskipun telah menangani banyak 

permasalahan terkait teknologi informasi, dinas ini masih menghadapi sejumlah 

masalah, terutama terkait manajemen program magang. Saat ini, program magang 

belum memiliki sistem pengelolaan terstruktur yang efisien. Proses manajemen belum 

terdigitalisasi dengan baik dengan hanya mengandalkan penginputan manual dalam 

excel. Proses pengabsenan peserta magang pun masih dilakukan secara manual 

dengan meminta tanda tangan di atas kertas setiap minggunya. Hal ini disebabkan 

oleh kurangnya SDM yang bertanggung jawab atas pengembangan sistem manajemen 

magang. Di samping permasalahan manajemen magang, bidang Pengembangan 

Informatika juga menghadapi tantangan terkait kurangnya penanganan desain UI/UX 

dalam pembuatan aplikasi. Tidak adanya kehadiran profesional yang mengkhususkan 

diri dalam aspek tampilan antarmuka aplikasi membuat para programmer yang 

bertanggung jawab pada bagian front-end merasa kesulitan dalam merancang 

tampilan aplikasi yang baik. 

Dari permasalahan yang ada, selama periode magang penulis akan terlibat 

dalam pembuatan proyek Sistem Informasi Pengelolaan Magang, pembuatan design 

UI, promosi dan edukasi terkait dengan layanan yang disediakan oleh Dinas 

Komunikasi dan Informatika. Semua kegiatan dan proyek ini diarahkan untuk 

mendukung dan melengkapi sistem informasi yang sedang dikembangkan, guna 

memberikan solusi yang lebih komprehensif dalam manajemen peserta magang di 

DISKOMINFO. 

B. Identifikasi masalah 

Adapun masalah yang teridentifikasi pada Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Kebumen khususnya pada bidang Pengembangan Informatika (PI) bagian 

programmer: 

1. Dinas Kominfo Kabupaten Kebumen bidang Pengembangan Informatika 

khususnya di bagian programmer kekurangan anggota tim yang bertanggung 

jawab untuk mendesain antarmuka pengguna (UI) dalam pengembangan 

proyek. Hal ini dapat mengakibatkan penundaan dan kurangnya perhatian 

terhadap aspek desain yang penting untuk pengalaman pengguna yang baik 
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2. Belum adanya sebuah sistem atau aplikasi yang dapat mengelola peserta 

magang secara terdigitalisasi berbasis website. Saat ini, pengelolaan peserta 

magang masih dilakukan pendataan melalui excel yang dapat menjadi tidak 

efisien dan kurang transparan. 

C. Batasan masalah 

Adapun batasan masalah dalam kegiatan Kerja Praktek/Magang di Dinas 

Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen Bidang Pengembangan Informatika 

(Tim Programmer) sebagai berikut : 

1. Target pengguna adalah peserta magang dan pembimbing lapangan magang di 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen.  

2. Fitur yang dibuat dalam Aplikasi Pengelolaan Magang berbasis website 

berguna untuk mengelola peserta magang, kegiatan magang dan presensi 

magang. 

D. Rumusan masalah 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka rumusan masalah yang ditentukan 

pada penelitian ini yaitu bagaimana melakukan rancang bangun sistem informasi 

pengelolaan peserta magang pada Dinas KOMINFO Kabupaten Kebumen  yang mampu 

memudahkan user dalam memperoleh akses, penyimpanan, pengelolaan dan 

monitoring peserta magang. 

E. Tujuan Praktik Magang 

Magang merupakan mata kuliah wajib yang harus diikuti oleh setiap 

mahasiswa program studi S1 Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas 

Ahmad Dahlan Yogyakarta. Adapun tujuan dari kegiatan magang ini adalah sebagai 

berikut :  

1) Untuk memenuhi mata kuliah magang dan menyelesaikan salah satu syarat 

studi jurusan Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas Ahmad 

Dahlan Yogyakarta.  
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2) Memperkenalkan mahasiswa pada dunia kerja sehingga nantinya memiliki 

wawasan, keterampilan dan pengetahuan serta motivasi yang tinggi dalam 

menghadapi era globalisasi di masa yang akan datang.  

3) Dapat melatih mahasiswa berbaur dan mensosialisasikan diri dengan 

lingkungan dunia kerja.  

4) Melatih keterampilan dan mental mahasiswa agar menjadi lulusan yang 

memiliki kemampuan yang mumpuni di bidang masing-masing.  

F. Manfaat Praktik Magang 

Magang merupakan kegiatan mahasiswa dalam dunia kerja dimana mahasiswa 

tersebut dapat menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama duduk di bangku 

perkuliahan. Adapun manfaat yang dapat diperoleh secara garis besar dari kegiatan 

magang adalah :  

1. Memperoleh pengetahuan dan pengalaman di Tim Programmer 

Informatika Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen.  

2. Dapat mengetahui perencanaan dan proses pembuatan website.  

3. Dapat membandingkan bagaimana penerapan ilmu dengan teori yang 

diperoleh di bangku perkuliahan dengan penerapan secara nyata dalam 

dunia kerja.  

4. Sebagai persiapan dasar untuk menghadapi lingkungan kerja yang 

sebenarnya. 
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BAB II 

GAMBARAN INSTANSI 

A. Umum (sejarah, visi misi, alamat & kontak tempat magang) 

1. Sejarah  

Sejarah berdirinya Dinas Komunikasi dan Informatika Pada tanggal 31 

Desember 2016 Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen dibentuk 

berdasarkan Peraturan Daerah Kabupaten Kebumen Nomor 7 Tahun 2016 tentang 

Pembentukan dan Susunan Perangkat Daerah, dan Peraturan Bupati Kebumen 

Nomor 77 Tahun 2016 tentang Kedudukan, Susunan Organisasi, Tugas dan Fungsi, 

serta Tata Kerja Dinas Komunikasi dan Informatika. Hingga menjadi Dinas 

Komunikasi dan Informatika ini sesungguhnya telah melalui sejarah panjang dan 

metamorfosa kelembagaan.  

Cikal bakal Dinas Komunikasi dan Informatika dimulai dari terbentuknya 

kelembagaan KPDE. Kemudian berubah menjadi BIK-PDE, Dishubkominfo hingga 

menjadi Dinas Komunikasi dan Informatika (DISKOMINFO) seperti saat ini. Berikut 

merupakan cikal bakal Diskominfo sesuai periode: 

1. Periode Diskominfo (2016-sekarang) Secara Struktur Organisasi, Dinas 

Kominfo merupakan organisasi perangkat daerah (OPD) Tipe C dengan 

Jabatan Esselon 2 sebagai Kepala Dinas. Komposisi jabatan Dinas Kominfo 

Kabupaten Kebumen terdiri dari Kepala Dinas, Sekretaris dan 2 Bidang, 

yaitu Bidang Informasi dan Komunikasi Publik dan Bidang Pengelolaan 

Data Elektronik, dengan masing-masing memiliki 3 seksi. Sedangkan di 

Sekretariat hanya ada 2 sub bagian, yaitu: Sub Bagian Perencanaan dan 
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Keuangan dan Sub Bagian Umum dan Kepegawaian. Kepala: Cokro 

Aminoto, SIP, M.Kes  

2. Periode Dishubkominfo (2011-2016) Pada tanggal 30 Desember 2011 

Dinas Perhubungan Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen 

dibentuk berdasarkan Peraturan Daerah Kabupaten Kebumen Nomor 20 

Tahun 2011 Tentang Perubahan Kedua atas Peraturan Daerah Kabupaten 

Kebumen Nomor 13 Tahun 2008 Tentang Organisasi dan Tata Kerja Dinas 

Daerah. Dinas Informasi Komunikasi dan Telematika sebelumnya adalah 

Badan Informasi Komunikasi dan Pengelolaan Data Elektronik Kabupaten 

Kebumen. Kepala: Ir. Nugroho Tri Waluyo. 

3. Periode BIK-PDE (2008-2011) Dinas Informasi Komunikasi dibentuk pada 

bulan Oktober tahun 2008 sesuai dengan Perda No. 13 tahun 2008. BIK 

dan PDE adalah lembaga teknis yang merupakan penggabungan antara 

Bagian Humas Sekretariat Daerah dan Kantor Pengolahan Data Elektronik 

dan Arsip Daerah (KPDE dan Arsipda) sesuai dengan Peraturan Daerah No. 

35 Tahun 2004 tentang Pembentukan Organisasi dan Tata Kerja Badan 

Informasi, Komunikasi dan Pengelolaan Data Elektronik Kabupaten 

Kebumen.  

4. Periode KPDE (2001-2008) KPDE dan Arsipda sendiri pada awalnya 

merupakan hasil penggabungan dari Kantor Pengolahan Data Elektronik 

(KPDE) dan salah satu fungsi Arsip pada Sub Bagian TU pada Bagian Umum 

dan Perlengkapan Sekretariat Daerah Kabupaten Kebumen. 

Penggabungan dua lembaga ini dilaksanakan pada Tahun 2001 sesuai 

dengan Peraturan Daerah No. 3 Tahun 2001 tentang Pembentukan 

Organisasi dan Tata Kerja Lembaga Teknis Daerah Kabupaten Kebumen. 
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Adapun sebelum penggabungan ini KPDE merupakan lembaga teknis yang 

berdiri sendiri dan baru dibentuk secara de facto Tahun 1999, meskipun 

secara de jure sudah ada sejak tahun 1997 sesuai dengan Peraturan 

Daerah Tahun 1997 tentang Pembentukan Susunan dan Tata Kerja Kantor 

Pengolahan Data Elektronik Daerah Tingkat II Kebumen.  

2. Visi dan Misi 

• Visi: 

“Mewujudkan Kabupaten Kebumen Semakin Sejahtera, Mandiri, 

Berakhlak Bersama Rakyat” 

• Misi: 

Mengacu pada misi pertama Bupati dan Wakil Bupati Kebumen : 

1. Peningkatan tata kelola pemerintahan yang baik melalui pelayanan 

birokrasi yang responsif serta penerapan e-gov dan open-gov 

terintegrasi. 

3. Alamat  

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen berlokasi di 

JL.Hasyim ‘Ashari No 6, Panjer, Kecamatan Kebumen, Kabupaten Kebumen, 

Jawa Tengah, 54311. Berikut link maps alamat: 

https://maps.app.goo.gl/nBdbzxLeKhMAVrCZA 

 

Gambar 2. 1 Maps Lokasi DISKOMINFO Kebumen 

4. Kontak 

No Telephone: (0287) 383349 

Email: kominfo@kebumenkab.go.id 

https://maps.app.goo.gl/nBdbzxLeKhMAVrCZA
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B. Struktur organisasi di tempat magang  

Berikut ini adalah struktur organisasi di Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Kebumen sampai dengan November 2023: 

 

Gambar 2. 2 Struktur Organisasi Inti DISKOMINFO Kebumen 

C. Sumber Daya Manusia dan Sumber Daya Fisik Di Lokasi Magang 

Sumber Daya Manusia (SDM) merupakan salah satu faktor yang sangat penting 

bahkan tidak dapat dilepaskan dari organisasi, baik instansi maupun perusahaan. SDM 

juga merupakan kunci yang menentukan perkembangan perusahaan. Kantor 

DISKOMINFO Kabupaten Kebumen memiliki 3 bidang yaitu : Sekretariat,  Informasi 

Komunikasi Publik (IKP) dan Pengembangan Informatika (PI).   

1. Sumber Daya Manusia 

Untuk menjalankan peran serta fungsi utamanya, Dinas Komunikasi 

dan Informatika Kabupaten Kebumen mengandalkan ketersediaan serta 

kapabilitas sumber daya manusia, fasilitas, dan pengelolaan keuangan. Hingga 

awal tahun 2023, jumlah staf yang aktif bekerja di Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Kebumen sebagai berikut. 
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Tabel 2. 1 Sumber Daya Manusia di DISKOMINFO Kebumen 

No Status Kepegawaian Jumlah 

1 Aparatur Sipil Negara 30 

2 Tenaga Harian Lepas 56 

Total 86 

 

Adapun divisi yang tersedia untuk pengajuan magang pada dinas 

komunikasi dan informatika kabupaten kebumen sebagai berikut. 

Tabel 2. 2 Divisi Pengajuan Magang di DISKOMINFO Kebumen 

No Divisi DISKOMINFO 

1 Sekretariat 

2 Informasi dan Komunikasi Publik 

3 Sistem Jaringan 

4 Pengembangan informatika 

5 Programmer 

6 PPDI (Pejabat Pengelolaan Dokumen Informasi) 

7 Penyiaran Radio 

 

Dimana untuk bidang Pengembangan Informatika khususnya bagian 

programmer 13 anggota. Dari 13 anggota tersebut terdapat 2 anggota yang 

menangani analisis kebutuhan sistem, 2 anggota menangani program aplikasi 

berbasis android, 3 anggota menangani program aplikasi berbasis website 

dengan framework Laravel dan 4 anggota menangani program aplikasi 

berbasis CI. 

2. Sumber Daya Fisik 

Sumber daya fisik atau sarana dan prasarana yang dimiliki oleh Dinas Komunikasi 

dan Informatika sebagai berikut. 

Tabel 2. 3 Sumber Daya Fisik di DISKOMINFO Kebumen 

No Ruangan Jumlah 

1 Ruang Kepala Dinas 1 

2 Ruang Kepala Bidang Sekretariat 1 

3 Ruang Kepala Bidang IKP 1 
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4 Ruang Kepala Bidang PI 1 

5 Ruang Sekretariat 1 

6 Ruang Bidang PI 1 

7 Ruang Bidang IKP 1 

8 Ruang Programmer 1 

9 Ruang Media 1 

10 Ruang Server 2 

11 Ruang Pelayanan 1 

12 Aula 1 

13 Gedung Sasana Pambiwara 1 

14 Ruang Arsip 1 

15 Mushola 1 

16 Dapur 1 

17 Kamar Mandi  4 

18 Lapangan 1 

19 Tempat Parkir 1 

Total 23 

 

D. Proses bisnis saat ini yang berhubungan dengan tema Praktik Magang 

Proses bisnis yang terjadi saat ini dalam pengelolaan peserta magang di awali 

dengan peserta magang mengajukan permintaan magang baik dengan mengirim email 

atau dapat langsung datang ke lokasi kantor. Setelah itu peserta magang melampirkan 

surat keterangan magang di bagian sekretariat dan sekretariat akan mendata peserta 

magang tersebut. Peserta magang di arahkan ke tempat bidang magang yang dituju 

dan dapat langsung berdiskusi mengenai proyek yang akan dibuat. Berikut gambar dari 

proses bisnis saat ini. 



  

21 

 

Gambar 2. 3 Proses Bisnis Saat ini 
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BAB III 

TAHAPAN KEGIATAN PRAKTEK MAGANG 

A. Lokasi Praktek Magang, Alamat, Kontak 

Adapun lokasi dari Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen 

yaitu beralamat di JL.Hasyim ‘Ashari No 6, Panjer, Kec.Kebumen, Kab.Kebumen, Jawa 

Tengah, 54311 dengan kontak : (0287) 383349 dan alamat email : 

kominfo@kebumenkab.go.id 

B. Alur Pengajuan Magang 

Pada saat pengajuan magang mandiri penulis menelusuri terlebih dahulu dinas 

pemerintahan yang sedang membuka lowongan magang untuk mahasiswa, setelah itu 

mendapatkan informasi di Dinas Komunikasi dan Informatika Kebumen bersedia 

menerima peserta magang. Pada hari itu juga penulis meminta surat keterangan kerja 

praktek yang dikeluarkan oleh fakultas sebagai bahan mendaftarkan magang. 

Kemudian dihari berikutnya langsung menuju kantor Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Kebumen dan menuju ke bidang sekretariat untuk 

menyerahkan surat keterangan magang, lalu sebagai peserta magang akan diberikan 

pilihan untuk masuk ke bidang dan divisi yang sesuai dengan jurusan. Pada saat itu 

penulis tidak mengetahui adanya divisi programmer tetapi dari pihak sekretariat 

menyarankan untuk masuk ke divisi programmer yang dirasa sesuai dengan jurusan. 

Lalu mulai saat itu penulis melaksanakan magang selama 3 bulan di divisi programmer 

dan mengerjakan beberapa proyek yang diminta oleh pembimbing lapangan. 

C. Rencana Observasi  

1. Tujuan umum dan khusus.  

- Tujuan umum.  

Tujuan umum dari observasi adalah untuk mengetahui dan mengamati 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen secara umum untuk 

mendapatkan gambaran umum mengenai tempat untuk melakukan kerja 

praktek. 

 

mailto:kominfo@kebumenkab.go.id
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- Tujuan Khusus.  

Tujuan khusus dari observasi adalah untuk mengetahui secara detail 

mengenai proses bisnis Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten 

Kebumen. 

2. Metode Observasi 

Adapun metode observasi dilakukan dengan diskusi serta konsultasi 

kepada pembimbing lapangan kemudian untuk pengumpulan data dilakukan 

dengan metode Internet searching atau teknik pengumpulan data melalui 

bantuan teknologi yang berupa alat / mesin pencari di internet dimana segala 

informasi dari berbagai era tersedia di dalamnya. Selain dengan metode 

tersebut juga bertanya dengan pihak terkait yang mengurusi peserta magang 

untuk mendapatkan informasi yang lebih konkret dan jelas agar terbentuk 

sebuah sistem informasi yang terpenuhi oleh kebutuhan setempat. 

D. Rancangan jadwal kegiatan magang 

Kerja Praktek Magang di Dinas Komunikasi Dan Informatika Kabupaten 

Kebumen dilaksanakan selama 3 bulan terhitung sejak tanggal 4 September 2023 s/d 1 

Desember 2023, magang dilakukan secara offline (datang ke kantor) senin s/d kamis 

mulai pukul 07.30 – 16.00 WIB dan jumat dimulai pukul 07.30 – 11.00 WIB. Adapun 

rencana pelaksanaan pembuatan proyek magang di Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Kebumen adalah sebagai berikut : 

Tabel 3. 1 Rancangan Jadwal Kegiatan 

 

No. 

 

Nama Kegiatan 

Minggu Pelaksanaan Realisasi  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Ya/Tidak % 

1 
Diskusi awal terkait 

pembuatan sistem 
               

2 Pengumpulan data                

3 
Analisis Kebutuhan 

Sistem 
               

4 
Pembuatan 

Database 
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5 
Perancangan 

Tampilan Halaman 
               

6 
Perancangan 

Program 
               

7 Finishing Program                

8 Revisi Program                

9 Presentasi program                

Total  
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BAB IV 

HASIL PELAKSANAAN PRAKTEK MAGANG 

A. Hasil Observasi Magang 

1. Proses Bisnis 

Proses awal dari proses bisnis praktek magang ini di mulai dari mencari 

permasalahan dalam instansi, dimana ditemukan bahwa DISKOMINFO 

kabupaten kebumen masih kekurangan SDM untuk bagian programmer dalam 

pembuatan design UI dan permasalah lainnya tidak ada sistem untuk pencatatan 

peserta magang. Pencatatan peserta magang masih dilakukan secara manual 

dan belum terdigitalisasi dengan baik, selain itu belum adanya sistem presensi 

untuk para peserta magang.  

Dari permasalahan tersebut penulis diberikan tanggung jawab untuk 

membantu dalam design UI dan pembuatan sistem informasi pengelolaan 

magang.  Pengerjaan desain UI dan sistem informasi ini dilakukan secara 

beriringan, dimulai dari minggu pertama magang dengan melakukan observasi 

dan diskusi, kemudian melakukan analisis kebutuhan sistem dan menghasilkan 

analisis kebutuhan berupa: use case diagram, activity diagram,sequence 

diagram,class diagram,erd dan rancangan tabel database. Dilanjut dengan 

pembuatan database untuk sistem website, lalu membuat rancangan desain ui 

dan tahap terakhir pembuatan sistem. Setelah sistem terbentuk di uji coba dan 

dilakukan perbaikan apabila ada kendala. 

2. Rincian Pekerjaan 

Rincian pekerjaan yang dilakukan selama magang yaitu untuk bagian 

design UI diawali dengan melakukan diskusi terkait elemen dan menu apa saja 

yang harus ada pada design, setelah itu memberikan wireframe dari design 

untuk dilakukan pengamatan barulah melakukan desain dengan pemberian 

warna, animasi dan prototype dan mengconvert ke bentuk HTML. Lalu untuk 

rincian pekerjaan untuk proyek sistem informasi pengelolaan magang diawali 

dengan melakukan observasi dan diskusi terkait dengan sistem yang akan 

dibuat. Kemudian melakukan analisis kebutuhan terhadap sistem untuk admin, 
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peserta dan pembimbing. Setelah itu dilakukan perancangan use case diagram, 

activity diagram, sequence diagram, class diagram, perancangan database serta 

pembuatan database. Dilanjut dengan pembuatan rancangan desain UI untuk 

tampilan website. Terakhir dilakukan pembuatan program dari tampilan sistem 

yang dibangun. Kemudian setiap ada kesempatan bisa melakukan paparan 

terhadap progress website yang dibuat kepada tim programmer. Adapun rincian 

realisasi kegiatan magang pembuatan proyek sistem informasi pengelolaan 

magang sebagai berikut. 

Tabel 4. 1 Realisasi Jadwal Kegiatan Magang 

 

No. 

 

Nama Kegiatan 

Minggu Pelaksanaan Realisasi  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Ya/Tidak % 

1 
Diskusi awal terkait 

pembuatan sistem 
             Ya 100% 

2 Pengumpulan data              Ya 100% 

3 
Analisis Kebutuhan 

Sistem 
             Ya 100% 

4 
Pembuatan 

Database 
             Ya 100% 

5 
Perancangan 

Tampilan Halaman 
             Ya 100% 

6 
Perancangan 

Program 
             Ya 100% 

7 Finishing Program              Ya 100% 

8 Revisi Program              Ya 100% 

9 Presentasi program              Ya 100% 

Total 100% 
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B. Pembahasan Magang 

1. Problem yang ditemukan di tempat magang sebagai topik Praktek Magang 

Setelah melakukan observasi dengan menentukan tujuan umum dan 

tujuan khusus melakukan observasi di tempat kerja praktek yaitu Dinas Kominfo 

Kabupaten Kebumen khususnya di bidang Pengembangan Informatika pada 

bagian programmer belum adanya yang menangani terkait desain UI dan 

permasalahan lain yaitu dibutuhkannya sebuah sistem untuk mendata peserta 

magang dan menginput absensi berbasis website agar memudahkan 

pengecekan absensi secara real time dan pembimbing lapangan bisa memantau 

kegiatan yang dilakukan oleh peserta setiap harinya. Selain itu aplikasi sistem 

informasi magang ini juga dilengkapi dengan penilaian peserta oleh pembimbing 

lapangan magang, sehingga saat peserta telah menyelesaikan magang, 

pembimbing bisa menilai peserta dengan melihat dari keaktifan dalam absensi 

dan menyelesaikan kegiatan yang diberikan. 

2. Analisis terhadap hasil observasi 

Berdasarkan masalah yang ada, maka dibutuhkan bantuan dalam 

membuat desain UI dan perancangan sistem informasi yang mudah digunakan 

oleh instansi, pembimbing lapangan dan peserta magang dalam mengelola, 

mendata dan monitoring magang. Berikut analisis terhadap observasi untuk 

pembuatan sistem informasi pengelolaan magang. 

1. Analisis Kebutuhan Fungsional User Admin 

Tabel 4. 2 Analisis Kebutuhan Fungsional Admin 

No Kode Deskripsi 

1.  SKPL-F1 User admin dapat mengatur/mengelola role para user 

2. SKPL-F2 User admin dapat melakukan CRUD pada bidang 

3. SKPL-F3 User admin dapat melakukan CRUD pada pembimbing 

4. SKPL-F4 User admin dapat melakukan CRUD pada peserta 

5. SKPL-F5 User admin dapat melihat data peserta aktif 

6. SKPL-F6 User admin dapat melakukan edit data instansi 

7. SKPL-F7 User admin dapat melakukan setting username dan 
password 

8. SKPL-F8 User admin dapat melakukan setting waktu dan lokasi 
presensi 
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2. Analisis Kebutuhan Fungsional User Peserta 

Tabel 4. 3 Analisis Kebutuhan Fungsional Peserta 

No Kode Deskripsi 

1.  SKPL-F1 User peserta dapat melakukan presensi 

2. SKPL-F2 User peserta dapat mencetak riwayat presensi 

3. SKPL-F3 User peserta dapat melakukan CRUD pada kegiatan 

4. SKPL-F4 User peserta dapat melihat dan mencetak riwayat 
kegiatan 

5. SKPL-F5 User peserta dapat melihat dan mencetak nilai akhir 

6. SKPL-F6 User peserta dapat mengajukan tanda tangan/approve 
untuk riwayat presensi dan riwayat kegiatan yang akan 
di cetak 

 

3. Analisis Kebutuhan Fungsional User Pembimbing 

Tabel 4. 4 Analisis Kebutuhan Fungsional Pembimbing 

No Kode Deskripsi 

1.  SKPL-F1 User pembimbing dapat melihat data peserta 
bimbingannya 

2. SKPL-F2 User pembimbing dapat melakukan verifikasi pada 
kegiatan peserta 

3. SKPL-F3 User pembimbing dapat melakukan penginputan nilai  

4. SKPL-F4 User pembimbing dapat melakukan melakukan tanda 
tangan/approve untuk riwayat presensi dan kegiatan 
yang diajukan peserta 

5. SKPL-F5 User pembimbing dapat melakukan reject pada 
approve-an yang diajukan peserta apabila terdapat 
kesalahan 

 

4. Analisis Kebutuhan Non – Fungsional 

Tabel 4. 5 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

No Kode Deskripsi 

1.  SKPL-N1 Memiliki sistem keamanan yang cukup 

2. SKPL-N2 Dapat melakukan presensi sesuai titik lokasi 

3. SKPL-N3 Dapat melakukan login untuk 3 user 

4. SKPL-N4 Sistem dapat dijalankan di web browser 

5. Kebutuhan Hardware 

1) Laptop Asus VivoBook X415EP  

2) Processor 11th Gen Intel® Core™ i7-1165G7 

3) RAM 8 GB d. SSD 512  

4) VGA NVIDIA GeForce MX330 

6. Kebutuhan Software 

1) Visual Studio Code 
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2) XAMPP 

3) PHP, Mysql & Javascript 

4) Draw IO 

5) Figma 

6) Codeigniter 3 

7. Use Case Diagram 

 

Gambar 4. 1 Use Case Diagram 

Pada use case diagram diatas terdapat 3 aktor yaitu admin, 

pembimbing dan peserta. Admin bertugas mengelola segala hal yang 

berhubungan dengan pendataan. Pembimbing bertugas untuk 

memonitoring peserta magang dan memberikan approved yang 

diajukan oleh peserta kemudian menilai peserta. Sedangkan peserta 

magang dapat melakukan absensi dan melaporkan kegiatan yang 

dikerjakan. Peserta juga dapat mengajukan approved kepada 

pembimbing lapangan kemudian mencetak laporan yang tersebut. 
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8. Activity Diagram 

1) Activity Diagram Admin Kelola Peserta Magang 

 

Gambar 4. 2 Activity Diagram Admin Kelola Peserta Magang 

Pada activity diagram admin untuk Kelola peserta magang 

dimulai dengan admin login dengan memilih sub menu data peserta 

dan sistem akan memunculkan data dari peserta magang yang 

sebelumnya sudah diinput. Pada sub menu data peserta ini admin 

dapat melakukan CRUD data dari peserta dan dapat menambahkan 

periode magang dari peserta serta melihat history periode magang 

tersebut. Data yang telah diinputkan nantinya akan langsung tersimpan 

dalam database. 
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2) Activity Diagram Admin Kelola User Magang 

 

Gambar 4. 3 Activity Admin Kelola User Magang 

Pada activity admin untuk Kelola user magang diawali dengan 

admin login dan memilih sub menu Kelola user yang ada pada menu 

data user. Admin dapat melakukan CRUD pada data user. Data yang 

telah diinput nantinya akan langsung tersimpan dalam database.  
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3) Activity Diagram Admin Kelola Waktu dan Lokasi Presensi 

 

Gambar 4. 4 Activity Diagram Kelola Waktu dan Lokasi Presensi 

Pada activity admin untuk Kelola waktu dan lokasi presensi 

dimulai dari admin login dan memilih menu setting lalu sub menu 

setting presensi. Admin dapat melakukan penyetingan waktu dan titik 

lokasi presensi yang akan ditetapkan. Settingan presensi ini akan 

tersimpan di dalam database dan akan di get kan ke menu presensi 

pada peserta. 
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4) Activity Diagram Admin Kelola Bidang Magang 

 

Gambar 4. 5 Activity Diagram Admin Kelola Bidang Magang 

Pada activity admin untuk Kelola bidang magang diawali dengan 

admin login dan memilih sub menu bidang yang ada pada menu data 

master. Admin dapat melakukan CRUD pada data bidang. Data yang 

telah diinput nantinya akan langsung tersimpan dalam database.  
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5) Activity Diagram Admin Kelola Instansi 

 

Gambar 4. 6 Activity Diagram Admin Kelola Instansi 

Pada activity diagram admin untuk Kelola instansi diawali 

dengan admin login dan memilih menu setting lalu pilih setting instansi. 

Admin dapat mengedit data instansi yang nantinya akan muncul 

sebagai kop pada cetak. 
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6) Activity Diagram Peserta Kelola Kegiatan Harian 

 

Gambar 4. 7 Activity Diagram Peserta Kelola Kegiatan Harian 

Pada activity diagram peserta untuk Kelola kegiatan diawali 

dengan peserta login dan memilih menu kegiatan harian. Peserta dapat 

melakukan CRUD pada kegiatan harian dan mengupload bukti kegiatan. 

Data yang telah diinput nantinya akan langsung tersimpan dalam 

database.  
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7) Activity Diagram Pembimbing Kelola Penilaian 

 

Gambar 4. 8 Activity Diagram Pembimbing Kelola Penilaian 

Pada activity diagram pembimbing untuk kelola penilaian 

peserta magang, diawali dengan pembimbing login dan memilih menu 

penilaian. Pembimbing dapat melakukan CRUD pada penilaian peserta 

magang. Data yang telah diinput nantinya akan langsung tersimpan 

dalam database.  
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9. Sequence Diagram 

1) Sequence Diagram Kelola Peserta Magang 

 

Gambar 4. 9 Sequence Diagram Kelola Peserta Magang 

Pada sequence diagram untuk kelola peserta magang setelah 

login admin akan menuju ke halaman dashboard dan admin dapat 

memilih menu dari halaman admin yaitu menu data master dengan 

sub menu data peserta, data pembimbing dan data bidang, menu 

Kelola administrator dengan sub menu role, user management dan 

data admin dan menu pengaturan dengan sub menu pengaturan 

presensi dan pengaturan instansi. Admin dapat melakukan crud 

pada setiap menu dan data tersebut akan tersimpan dalam 

database.  
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2) Sequence Diagram User 

 

Gambar 4. 10 Sequence Diagram User 

Pada sequence diagram user setelah admin login maka akan 

menuju halaman dashboard dan admin memilih menu data user dimana 

admin dapat melakukan CRUD pada data user dan data tersebut akan 

tersimpan dalam database. 

3) Sequence Diagram Kelola Presensi Peserta Magang 

 

Gambar 4. 11 Sequence Diagram Kelola Presensi Peserta Magang 

Pada sequence diagram kelola presensi setelah admin login 

maka akan menuju halaman dashboard dan admin memilih menu 
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pengaturan dimana admin dapat melakukan setting pada data presensi 

dan data tersebut akan tersimpan dalam database. 

4) Sequence Diagram Pembagian Bidang 

 

Gambar 4. 12 Sequence Diagram Kelola Bidang Magang 

Pada sequence diagram kelola pembagian bidang, setelah admin 

login maka akan menuju halaman dashboard dan admin memilih menu 

bidang magang dimana admin dapat melakukan CRUD pada data bidang 

magang tersebut lalu data tersebut akan tersimpan dalam database. 

5) Sequence Diagram Pembimbing Kelola Penilaian 

 

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Kelola Penilaian 
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Pada sequence diagram kelola penilaian, setelah pembimbing 

login maka akan menuju halaman dashboard dan pembimbing memilih 

menu penilaian dimana pembimbing dapat melakukan CRUD pada data 

penilaian peserta magang bimbingannya yang dapat diinput apabila 

sudah mendekati selesai magang lalu data tersebut akan tersimpan 

dalam database. 

10. Class Diagram 

 

Gambar 4. 14 Class Diagram 

Pada class diagram diatas terdapat sekitar 16 tabel saling 

terhubung yang nantinya akan dibuat untuk database dari sistem 

pengelolaan magang. 
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11. Rancangan Struktur Database  

Rancangan struktur database merupakan penentuan isi dan 

pengaturan data yang digunakan untuk mendukung berbagai 

rancangan sistem. Berikut rancangan dari struktur tabel yang akan 

dibuat untuk database. 

7) Tabel Site 

Tabel 4. 6 Rancangan Struktur Tabel Site 

 

8) Tabel User Management 

Tabel 4. 7 Rancangan Struktur Tabel User Management 

 

9) Tabel Admin 

Tabel 4. 8 Rancangan Struktur Tabel Admin 
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10) Tabel Presensi 

Tabel 4. 9 Rancangan Struktur Tabel Presensi 

 

11) Tabel Peserta 

Tabel 4. 10 Rancangan Struktur Tabel Peserta 
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12) Tabel Pembimbing 

Tabel 4. 11 Rancangan Struktur Tabel Pembimbing 

 

13) Tabel Alasan Presensi 

Tabel 4. 12 Rancangan Struktur Tabel Alasan Presensi 

 

14) Tabel Kegiatan 

Tabel 4. 13 Rancangan Struktur Tabel Kegiatan 

 

15) Tabel Bidang  

Tabel 4. 14 Rancangan Struktur Tabel Bidang 

 

 

 

 



 

44 

16) Tabel Penilaian 

Tabel 4. 15 Rancangan Struktur Tabel Penilaian 

 

17) Tabel Setting Presensi 

Tabel 4. 16 Rancangan Struktur Tabel Setting Presensi 
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3. Capaian Magang 

Setelah menyelesaikan proses kerja praktek magang di Dinas Komunikasi 

dan Informatika kabupaten Kebumen, adapun capaian magang yang diperoleh 

selama proses kerja praktek adalah sebagai berikut :  

a. Implementasi Database 

1) Database 

 

Gambar 4. 15 Database Sistem Informasi Pengelolaan Magang 

Database merupakan tempat untuk menampung berbagai data 

informasi pada website sistem informasi pengelolaan magang yang 

selanjutnya akan ditampilkan pada halaman user, database dikelola oleh 

admin dari website tersebut. 

2) Designer 

 

Gambar 4. 16 Designer Database Sistem Informasi Pengelolaan Magang 

Designer pada database merupakan rancangan struktur, skema, 

dan konfigurasi untuk mengatur hubungan antara entitas data, 
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menentukan atribut yang diperlukan, dan memastikan desain tersebut 

sesuai dengan kebutuhan dan tujuan dari sistem informasi pengelolaan 

magang. 

b. Hasil Tampilan Website 

1) User Admin 

 

Gambar 4. 17 Tampilan Halaman Login 

Tampilan halaman login yang akan menampilkan form username 

dan password. Untuk tampilan reCAPTCHA nantinya akan muncul apabila 

user salah memasukkan username atau password sebanyak 3x. 

 

Gambar 4. 18 Tampilan Dashboard Admin 

Tampilan dashboard admin yang akan memunculkan jumlah data 

dari data peserta, data pembimbing dan data bidang. Disampingnya 

terdapat grafik jumlah dari peserta magang tiap bulannya. Lalu diselipkan 

pula data dari peserta magang yang masih aktif magang. 
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Gambar 4. 19 Tampilan Data Peserta Admin 

Tampilan data peserta yang akan menampilkan keseluruhan dari 

data peserta magang aktif maupun yang sudah selesai magang. 

 

Gambar 4. 20 Tampilan Tambah Data Peserta 

Tampilan tambah data peserta akan menampilkan form pengisian 

data peserta oleh admin dan nantinya data peserta yang telah di tambah 

otomatis akan tersimpan pada database. 

 

Gambar 4. 21 Tampilan Data Pembimbing Magang 
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Tampilan dari data pembimbing yang akan menampilkan 

keseluruhan dari data pembimbing yang memang bertugas untuk 

membimbing peserta magang. 

 

Gambar 4. 22 Tampilan Data Bidang Magang 

Tampilan dari bidang magang yang akan menampilkan 

keseluruhan dari data bidang yang ada pada instansi magang dan sudah 

diinputkan oleh admin. 

 

Gambar 4. 23 Tampilan Role User 

 

Gambar 4. 24 Tampilan Role Access 
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Tampilan dari menu role yang menampilkan role user dan 

terdapat aksi access yang nantinya admin dapat mengelola menu apa saja 

yang dapat diakses oleh tiap rolenya. 

 

Gambar 4. 25 Tampilan User Management 

 

Gambar 4. 26 Tampilan Alert Non Aktif Akun 

Tampilan dari menu user management yang menampilkan semua 

user dari tiap rolenya. Nantinya admin dapat membuat user baru dan 

dapat mengaktifkan atau mengnonaktifkan user dimana ketika akan 

menonaktifkan atau mengaktifkan akun akan muncul alert. 

 

Gambar 4. 27 Tampilan Pengaturan Instansi 
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Tampilan dari menu pengaturan instansi yang menampilkan form 

pengisian dari data instansi, dimana admin dapat mengedit data ini dan 

data instansi akan ditampilkan sebagai kop dari cetak. 

 

Gambar 4. 28 Tampilan Pengaturan Presensi 

Tampilan dari menu pengaturan presensi yang menampilkan form 

settingan waktu presensi dan titik lokasi presensi. 

2) User Peserta 

 

Gambar 4. 29 Tampilan Dashboard Peserta 

Tampilan dari dashboard peserta yang masih sederhana, dimana 

menampilkan greeting card dan profil dari user. 
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Gambar 4. 30 Tampilan Presensi Sebelum Melakukan Presensi 

Tampilan dari menu presensi peserta sebelum melakukan 

presensi, dimana sebelum melakukan presensi apabila titik lokasi sudah 

sesuai maka tampilan akan seperti gambar diatas dan tidak ada alert 

mengenai titik lokasi yang di luar jangkauan. Pada saat user belum 

melakukan presensi maka button yang aktif hanya button absen hadir dan 

izin. 

 

Gambar 4. 31 Tampilan Presensi Saat Akan Presensi Hadir 

Tampilan dari menu presensi ketika user melakukan absensi hadir, 

ketika meng-klik button absensi hadir maka akan menampilkan webcam. 



 

52 

 

Gambar 4. 32 Tampilan Presensi Setelah Melakukan Presensi Hadir 

Tampilan pada menu presensi ketika user telah melakukan 

absensi hadir, dimana button yang aktif hanya button absensi pulang 

karena user telah melakukan absensi hadir hari ini otomatis sudah tidak 

bisa melakukan izin. 

 

Gambar 4. 33 Tampilan Presensi Saat Akan Presensi Pulang 

Tampilan dari menu presensi ketika user melakukan absensi 

pulang, ketika meng-klik button absensi pulang maka akan menampilkan 

webcam. 

 

Gambar 4. 34 Tampilan Presensi Setelah Melakukan Presensi 
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Tampilan menu presensi ketika user telah melakukan presensi, 

maka semua button di disable dan terdapat keterangan bahwa user telah 

melakukan presensi. 

 

Gambar 4. 35 Tampilan Riwayat Presensi Peserta 

Tampilan dari riwayat presensi peserta dimana user peserta dapat 

melihat riwayat peserta dan dapat melakukan cetak dari riwayat presensi 

tersebut. 

 

Gambar 4. 36 Tampilan Ketika Kontrak Magang Peserta Selesai 

Tampilan pada menu presensi apabila kontrak magang dari user 

peserta telah selesai maka peserta tidak dapat melakukan presensi tetapi 

masih dapat melihat riwayat presensi dan kegiatan serta nilai akhir. 
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Gambar 4. 37 Tampilan Riwayat Izin Presensi 

Tampilan dari presensi dengan status kehadiran izin dari peserta. 

Peserta dapat mengedit alasan izin tersebut, namun apabila peserta telah 

mengajukan approved presensi dan telah di TTD maka user peserta sudah 

tidak bisa melakukan pengeditan. 

 

Gambar 4. 38 Tampilan Riwayat Presensi Peserta 

Tampilan dari riwayat presensi peserta dimana user peserta dapat 

melihat riwayat peserta dan dapat melakukan cetak dari riwayat presensi 

tersebut. 
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Gambar 4. 39 Tampilan Cetak Riwayat Presensi 

Tampilan dari cetak riwayat presensi yang telah di approved, 

dimana pada bagian tanda tangan akan muncul tanda tangan dari 

pembimbing. 

 

Gambar 4. 40 Tampilan Approval Riwayat Presensi 

Tampilan dari pengajuan approved riwayat presensi, peserta 

dapat mengajukan approved berdasarkan tanggal yang ingin diajukan dan 

nantinya pembimbing dari user peserta akan mengecek data ajuan 

approved tersebut. 

 

Gambar 4. 41 Tampilan Kegiatan Harian Peserta 
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Tampilan dari kegiatan harian peserta, dimana peserta dapat 

menambahkan kegiatan dan melampirkan bukti dari kegiatan tersebut 

kemudian mencetaknya. Peserta juga dapat melakukan pengeditan dan 

penghapusan kegiatan sebelum diajukan approved, apabila sudah di 

approved makan peserta sudah tidak bisa melakukan pengeditan atau 

penghapusan kegiatan. 

 

Gambar 4. 42 Tampilan Approval Kegiatan Harian Peserta 

Tampilan dari pengajuan approved kegiatan harian, peserta dapat 

mengajukan approved berdasarkan tanggal yang ingin diajukan dan 

nantinya pembimbing dari user peserta akan mengecek data ajuan 

approved tersebut. 

 

Gambar 4. 43 Tampilan Nilai Akhir Peserta 

Tampilan dari hasil nilai akhir yang diberikan oleh pembimbing 

magang. User peserta dapat melakukan cetak dari nilai akhir tersebut. 
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Gambar 4. 44 Tampilan Cetak Nilai Akhir Peserta 

Tampilan dari cetak nilai akhir yang sudah otomatis tertanda 

tangani oleh pembimbing magang tanpa perlu mengajukan approved 

tanda tangan. 

3) User Pembimbing 

 

Gambar 4. 45 Tampilan Dashboard Pembimbing 

Tampilan dari dashboard pembimbing yang masih sederhana, 

dimana menampilkan greeting card dan total data peserta bimbingan dan 

data peserta aktif bimbingan. 
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Gambar 4. 46 Tampilan Monitoring Peserta Bimbingan 

Tampilan dari monitoring peserta pada user pembimbing, dimana 

monitoring peserta ini akan menampilkan seluruh data peserta dari 

peserta bimbingannya saja. Pada tampilan data peserta, pembing dapat 

melakukan monitoring terkait kegiatan dan presensi dari peserta 

bimbingannya. 

 

Gambar 4. 47 Tampilan Approval Kegiatan Harian Peserta 

Tampilan dari approval kegiatan harian peserta, dimana 

pembimbing dapat melakukan approve atau reject dari kegiatan harian 

tersebut. 
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Gambar 4. 48 Tampilan Penandatanganan Approval Kegiatan 

Tampilan dari approve pengajuan kegiatan harian dimana pada 

tampilan ini bagian pembimbing untuk menandatangani approval yang 

telah diajukan. 

 

Gambar 4. 49 Tampilan Input Nilai Akhir Peserta Bimbingan 

 

Gambar 4. 50 Tampilan Alert Input Nilai 

Tampilan dari input penilaian peserta bimbingan. Pembimbing 

dapat melakukan CRUD dari inputan nilai tersebut, namun saat telah 

menginput dan memberikan tanda tangan maka pembimbing sudah tidak 
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bisa mengedit data. Inputan nilai akhir akan dapat diinput apabila peserta 

pembimbing hamper menyelesaikan magang H-7 sebelum selesai magang. 

c. Pengujian Black Box 

Pengujian Black Box merupakan pengujian perangkat lunak yang 

memfokuskan pada fungsionalitas eksternal sistem tanpa memperhatikan 

struktur internal atau logika implementasi dari program tersebut. Pengujian 

ini untuk memeriksa apakah perangkat lunak berfungsi dengan baik dari 

perspektif pengguna tanpa memerlukan pengetahuan detail tentang 

bagaimana program tersebut dibuat. 

1) Pengujian pada form login dan logout all user 

Tabel 4. 17 Pengujian Form Login & Logout All User 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Membiarkan 
seluruh field 
pada form 
login admin 
kosong semua 
atau salah satu 
kosong dan 
terisi lalu 
menekan 
tombol 
submit. 

-user 
kosong 
-pass 
kosong 
Atau 
-user asli 
-pass 
kosong 
Atau 
-user 
kosong 
-pass asli 

Sistem 
menampilk
an pesan 
email dan 
password 
tidak boleh 
kosong 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Melakukan 
pengisian 
inputan pada 
field password 
dengan 
password yang 
benar dan 
username 
yang salah dan 
sebaliknya 

-user asli 
-pass 
salah 
-user 
salah 
-pass asli 

Sistem 
menolak 
untuk 
masuk ke 
halaman 
admin dan 
menampilk
an pop -up 
pesan 
“akun 
belum 
terdaftar ” 
atau 
“password 
salah” 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Melakukan 
logout 

Mengklik 
tombol 
logout di 
dashboar
d menu 

Bisa 
melakukan 
logout dan 
keluar dari 
halaman 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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dan di 
bagian 
sub profil 

user 
kemudian 
ketika di 
back tidak 
bisa 
kembali ke 
halaman 
user lagi 
jika tidak 
login 

 

2) Pengujian pada user admin halaman data peserta 

Tabel 4. 18 Pengujian User Admin Data Peserta 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Membiarkan 
seluruh field 
pada form 
data peserta 
kosong lalu 
menekan 
tombol simpan 

-Foto 
kosong 
-Seluruh 
form 
kosong 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2 Membiarkan 
seluruh field 
kosong dan 
mengisi bagian 
foto 

-Foto: 
(File.jpg/j
peg/png 
-Seluruh 
form 
kosong 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3 Mengisi 
seluruh field 
dan mengisi 
bagian foto 

-Foto: 
(File.pdf) 
-Seluruh 
form 
terisi 

Sistem 
menampilk
an alert 
(The file 
type you 
are 
attempting 
to upload is 
not 
allowed.) 
dan data 
tidak 
tersimpan. 

Sesuai 
Harapan  

Valid 

4  Mengisi 
seluruh field 
dan mengisi 

-Foto: 
(File.png/j
pg/jpeg) 

Sistem 
menambah
kan peserta 

Sesuai 
Harapan  

Valid 



 

62 

bagian foto -Seluruh 
form 
terisi  

ke data 
dengan 
menampilk
an (Peserta 
baru telah 
ditambahka
n!) 

5 Melakukan 
edit data 
peserta 

-
Mengedit 
form 
peserta 

Sistem 
menampilk
an 
“Berhasil 
Edit Data!” 

Sesuai 
Harapan  

Valid 

6 Melakukan 
edit data 
peserta 
dengan 
mengosongka
n salah satu 
form 

-form 
nama 
(kosong) 
-form 
lainnya 
terisi 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong 

Sesuai 
Harapan  

Valid 

7 Mengklik aksi 
gambar mata 

 Menampilk
an data 
dari 
peserta 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

8 Mengklik aksi 
gambar 
tambah untuk 
menambah 
periode 
magang 

-Mengisi 
tanggal 
awal dan 
akhir 
tambaha
n magang  

Sistem 
berhasil 
menambah 
periode 
magang 
dan 
menampilk
an di aksi 
history 
magang 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

9 Mengklik aksi 
delete untuk 
menghapus 
data peserta 

 Data akan 
terhapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

3) Pengujian pada user admin halaman data pembimbing 

Tabel 4. 19 Pengujian User Admin Data Pembimbing 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Membiarkan 
seluruh field 
kosong 

-Seluruh 
form 
kosong 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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simpan 

2 Mengisi form 
nama dan 
email tetapi 
tidak mengisi 
NIP 

- Form 
Nama 
dan Email 
terisi  
- Form 
NIP 
kosong 

Sistem 
berhasil 
menambah 
dan muncul 
alert 
“Pembimbi
ng baru 
telah 
ditambahka
n” 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Mengedit form 
nama dan 
email 

-Form NIP 
kosong 
-Form 
nama 
dikosongk
an  
-Form 
email 
terisi  
Dan 
mencoba 
sebalikny
a 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Mengklik aksi 
delete untuk 
menghapus 
data peserta 

 Data akan 
terhapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

4) Pengujian pada user admin halaman data bidang 

Tabel 4. 20 Pengujian User Admin Data Bidang 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Membiarkan 
seluruh field 
kosong 

-Seluruh 
form 
kosong 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Mengisi 
seluruh form  

-Seluruh 
form 
terisi 

Sistem 
berhasil 
menambah 
dan muncul 
alert 
“Bidang 
baru telah 
ditambahka
n” 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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3 Mengedit form 
nama bidang 
dan 
penanggung 
jawab 

-Form 
nama 
bidang 
kosong  
-Form 
penanggu
ngjawab 
terisi 
Dan 
sebalikny
a 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Mengklik aksi 
delete untuk 
menghapus 
data peserta 

 Data akan 
terhapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

5) Pengujian pada user admin halaman role access 

Tabel 4. 21 Pengujian User Admin Role Access 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Mengklik aksi 
akses untuk 
role admin  

Menamb
ahkan 
akses 
menu 
master 
dengan 
mencenta
ng kotak 

Menu data 
master 
akan 
muncul 
pada user 
admin 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Mengklik aksi 
akses untuk 
role admin  

Menghap
us menu 
master di 
user 
admin 
dengan 
uncentan
g kotak 

Menu data 
master 
pada user 
admin akan 
hilang atau 
tidak 
dimunculka
n  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Mengklik aksi 
akses untuk 
role 
pembimbing 

Menamb
ahkan 
akses 
pembimb
ing 
peserta 
dengan 
mencenta
ng akses 

Menu 
pembimbin
g peserta 
akan 
muncul 
pada menu 
dan 
mendapatk
an akses 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Mengklik aksi 
akses untuk 
role 
pembimbing  

Menghap
us akses 
pembimb
ing 
peserta 
dengan 
mencenta
ng akses 

Menu dan 
akses 
pembimbin
g peserta 
pada user 
pembimbin
g akan 
hilang atau 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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tidak 
dimunculka
n  

5 Mengklik aksi 
akses untuk 
role peserta 

Menamb
ahkan 
akses 
menu 
presensi 
dengan 
mencenta
ng akses 

Menu 
presensi 
akan 
muncul dan 
mendapatk
an akses di 
user 
peserta 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

6 Mengklik aksi 
akses untuk 
role peserta 

Menghap
us akses 
menu 
presensi 
dengan 
mencenta
ng akses 

Menu dan 
akses 
presensi 
pada user 
peserta 
akan hilang 
atau tidak 
dimunculka
n  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

6) Pengujian pada user admin halaman user management 

Tabel 4. 22 Pengujian User Admin User Management 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
tambah user 
management 
dengan 
mengosongka
n field 

Tidak ada 
form 
yang diisi 

Tidak akan 
bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Melakukan 
tambah user 
management 
hanya dengan 
mengisi nama 

-Nama 
diisi  
- Form 
lain 
kosong 

Tidak akan 
bisa 
mengklik 
simpan dan 
akan 
muncul 
pesan 
“Harap isi 
bidang ini!” 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Mengisi semua 
form 

- Semua 
form diisi 

Sistem 
berhasil 
menambah 
dan muncul 
alert 
“Tambah 
Data user 
telah 
berhasil!” 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Mengedit form - Semua 
form diisi 
kecuali 
email 

Tidak akan 
bisa 
mengklik 
simpan dan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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akan 
muncul 
pesan 
“Harap isi 
bidang ini!” 

 5 Mengedit 
status akun  

Status 
akun 
diubah 
dari aktif 
menjadi 
tidak aktif 
dan 
sebalikny
a 

Akan 
muncul 
pesan 
“Apakah 
anda yakin 
ingin 
menonaktif
kan/aktifka
n akun?”. 
Jika di 
nonaktifka
n maka 
email user 
tidak akan 
bisa 
digunakan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

6 Menghapus 
user  

Mengklik 
button 
hapus  

Akan 
muncul 
pesan 
“Apakah 
yakin ingin 
menghapus
?” jika klik 
delete 
maka user 
terhapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

7) Pengujian pada user admin halaman data admin 

Tabel 4. 23 Pengujian User Admin Data Admin 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Membiarkan 
seluruh field 
kosong 

-Seluruh 
form 
kosong 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Mengisi 
seluruh form  

-Seluruh 
form 
terisi 

Sistem 
berhasil 
menambah 
dan muncul 
alert 
“Admin 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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baru telah 
ditambahka
n” 

3 Mengedit form 
nama lengkap 
dan email 

-Form 
nama 
bidang 
kosong  

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Mengklik aksi 
delete untuk 
menghapus 
data peserta 

 Data akan 
terhapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

8) Pengujian pada user admin halaman pengaturan instansi 

Tabel 4. 24 Pengujian User Admin Pengaturan Instansi 

No Skenario 
Pengujian 

Test Case Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Mengedit form 
pengaturan 
instansi 

Mengoso
ngkan 
semua 
form atau 
hanya 
beberapa 
yang di 
kosongka
n 

Form tetap 
bisa 
tersubmit 
tetapi pada 
saat cetak, 
kop surat 
akan 
kosong 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Mengganti 
logo dengan 
format selain 
png, jpg dan 
jpeg 

File logo 
(logo.png
) 

Sistem 
menampilk
an alert 
(The file 
type you 
are 
attempting 
to upload is 
not 
allowed.) 
dan data 
tidak 
tersimpan. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

9) Pengujian pada user admin halaman pengaturan presensi 

Tabel 4. 25 Pengujian User Admin Pengaturan Presensi 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Mengedit form 
pengaturan 

Mengoso
ngkan 

Form masih 
bisa 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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presensi semua 
form 

tersubmit 
tetapi tidak 
ada batas 
presensi 
dan titik 
lokasi 

 

10) Pengujian pada user peserta halaman presensi peserta 

Tabel 4. 26 Pengujian User Peserta Presensi 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
presensi 
dengan 
mengklik 
absensi hadir 

Mengklik 
button 
absensi 
hadir 

Apabila 
posisi 
peserta di 
wilayah 
kantor 
tempat 
magang 
maka akan 
muncul 
webcam 
presensi  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2  Melakukan 
presensi 
dengan 
mengklik 
absensi pulang 

Mengklik 
button 
absensi 
pulang 

Apabila 
posisi 
peserta di 
wilayah 
kantor 
tempat 
magang 
maka akan 
muncul 
webcam 
presensi  

  

3 Melakukan 
presensi 
dengan 
mengklik 
absensi pulang 
saat belum 
melakukan 
absensi hadir 

Mengklik 
button 
absensi 
pulang 

Button 
absensi 
pulang 
akan 
terdisable 
apabila 
peserta 
belum 
melakukan 
absensi 
pulang 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4  Melakukan 
absensi hadir 
dan absensi 
pulang 

Mengklik 
button 
absensi 
hadir 
kemudian 
absen 
pulang 

Akan 
muncul 
pesan 
“Anda 
sudah 
melakukan 
absensi 
hari ini” 
dan button 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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izin akan 
terdisable 

 

11) Pengujian pada user peserta halaman riwayat presensi peserta 

Tabel 4. 27 Pengujian User Peserta Riwayat Presensi 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
cetak riwayat 
peserta 

Memilih 
tanggal 
cetak 
melebihi 
tanggal 
hari ini  

Tidak bisa 
memilih 
tanggal 
melebihi 
tanggal hari 
ini karena 
terdisable 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Melakukan 
cetak riwayat 
peserta 

Memilih 
tanggal 
cetak 
yang 
sesuai  

Akan 
menuju 
halaman 
cetak 
riwayat 
presensi  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

12) Pengujian pada user peserta halaman approval presensi 

peserta 

Tabel 4. 28 Pengujian User Peserta Approval Presensi 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
approval 
riwayat 
peserta 

Memilih 
tanggal 
approval 
melebihi 
tanggal 
hari ini  

Tidak bisa 
memilih 
tanggal 
melebihi 
tanggal hari 
ini karena 
terdisable 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Melakukan 
approval 
riwayat 
peserta 

Memilih 
tanggal 
approval 
yang 
sesuai  

Bisa lanjut 
untuk 
melakukan 
approval/p
engajuan 
tanda 
tangan  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Approval di 
setujui 

Approval 
sudah di 
setujui 
oleh 
pembimb
ing 

Aksi cetak 
bisa di klik 
dan 
menampilk
an cetak 
riwayat 
presensi 
yang sudah 
di ttd  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Approval tidak 
di setujui 

Approval 
tidak di 

Aksi cetak 
terdisable 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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setujui 
oleh 
pembimb
ing 

 

13) Pengujian pada user peserta halaman kegiatan peserta  

Tabel 4. 29 Pengujian User Peserta Kegiatan Peserta 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
tambah 
kegiatan 

Form 
tidak ada 
yang diisi 

Sistem 
menampilk
an pesan 
“harap isi 
bidang ini” 
pada field 
yang 
kosong dan 
tidak bisa 
mengklik 
simpan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Melakukan 
tambah 
kegiatan 

Form diisi 
semua 

Berhasil di 
tambahkan  

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Melakukan 
tambah 
kegiatan 

Form diisi 
semua 
kecuali 
bukti 
kegiatan 

Berhasil di 
tambahkan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Melakukan 
tambah 
kegiatan 

Form diisi 
semua 
dan bukti 
kegiatan 
format 
selain pdf 

Tidak 
berhasil di 
simpan dan 
muncul 
alert “The 
filetype you 
are 
attempting 
to upload is 
not 
allowed.” 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

14) Pengujian pada user peserta halaman nilai akhir 

Tabel 4. 30 Pengujian User Peserta Nilai Akhir 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
cetak nilai 
akhir 

Mengklik 
button 
cetak 
pada 
halaman 
nilai akhir 

Masuk ke 
halaman 
cetak mpdf 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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15) Pengujian pada user pembimbing halaman monitoring peserta 

Tabel 4. 31 Pengujian User Pembimbing Monitoring Peserta 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
search 

Menulis 
kata 
kunci di 
kolom 
search 

Muncul 
kata kunci 
yang di cari 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Mencoba 
button 
kegiatan 

Mengklik 
button 
kegiatan 

Menampilk
an halaman 
riwayat 
kegiatan 
dari 
peserta 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Mencoba 
button 
presensi 

Mengklik 
button 
presensi 

Menampilk
an halaman 
riwayat 
presensi 
dari 
peserta 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

16) Pengujian pada user pembimbing halaman input nilai 

Tabel 4. 32 Pengujian User Pembimbing Input Nilai 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 
diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Ket 

1 Melakukan 
penginputan 
nilai peserta 

Mengisi 
seluruh 
form dan 
ttd 

Data 
berhasil 
tersimpan 
dan sudah 
tidak bisa 
diedit atau 
dihapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Melakukan 
penginputan 
nilai peserta 

Mengisi 
seluruh 
form 
kecuali 
ttd 

Data 
berhasil 
tersimpan 
namun 
masih bisa 
di edit dan 
dihapus 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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d. Melakukan Redesain Website JDIH Kebumen 

Redesain tampilan website JDIH Kabupaten Kebumen merupakan 

proyek tambahan untuk meningkatkan pengalaman pengguna dan kegunaan 

situs web JDIH Kebumen. Proyek ini bertujuan untuk melakukan perubahan 

pada tampilan visual dan fungsionalitas situs web agar lebih modern, 

responsif, mudah digunakan, serta memberikan aksesibilitas yang lebih baik 

bagi pengguna. Saat akan melakukan redesign website JDIH Kebumen dimulai 

dengan mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan desain saat ini. Kemudian 

mendengarkan feedback dari pengguna website lalu memahami tujuan dan 

misi dari situs web serta target audiens. Setelah itu barulah membuat 

wireframe untuk merancang struktur dan tata letak halaman, dilanjutkan 

dengan pemilihan palet warna yang sesuai dengan tujuan dan kesamaan dari 

website pemerintahan lainnya agar tercipta keseimbangan dan konsistensi 

warna. Lalu di lakukan prototyping untuk menguji alur kerja dan 

fungsionalitas. Berikut adalah tampilan dari redesign website JDIH Kebumen. 

a) Tampilan halaman awal website JDIH sebelum dilakukan redesain. 

 

Gambar 4. 51 Tampilan awal website JDIH sebelum redesain 

Pada tampilan halaman awal sebelum di redesain terlihat pada 

heading warna terlihat kurang kontras dan pada heading bagian poster 

kurang diberikan effect gelap agar tulisan “Jaringan Dokumentasi dan 

Informasi Hukum Pemerintah Kabupaten Kebumen” lebih terlihat.  
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Gambar 4. 52 Tampilan halaman produk hukum website JDIH sebelum di redesain 

Pada tampilan halaman produk hukum diperlukan tambahan konten 

status peraturan produk hukum untuk melihat perubahan produk hukum 

sebelumnya. Kemudian pada bagian status dari produk hukum itu sendiri 

perlu dibuat lebih terlihat. 

 

Gambar 4. 53 Tampilan halaman berita website JDIH sebelum di redesain 

 

Gambar 4. 54 Tampilan halaman kontak website JDIH sebelum di redesain 
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Tampilan pada halaman berita dan kontak memerlukan perbaikan 

pada penempatan link konten. Oleh karena itu, disarankan untuk 

menyesuaikan penempatan link agar lebih terlihat rapi. 

 

Gambar 4. 55 Tampilan Utama Website JDIH Kebumen setelah di redesain 



 

75 

Tampilan dari desain halaman utama website JDIH Kebumen, dimana 

sesuai dengan permintaan pihak terkait penambahan konten di bawah poster 

agar tidak terlalu kosong dan memudahkan untuk pencarian dokumen. 

Kemudian ditambahkan elemen button di bawah pencarian untuk 

memudahkan pengguna melakukan akses cepat pada konten tersebut. 
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Gambar 4. 56 Lanjutan Tampilan Utama Website JDIH Kebumen setelah di redesain 

Lanjutan dari tampilan halaman utama website, dimana saat 

melakukan scrolling maka akan terdapat konten berita, pengumuman, 
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agenda harian dan statistika pengunjung yang isi kontennya sama dengan 

website sebelumnya hanya saja ada perubahan di tampilan dan tata letak. 

Pada tata letak website sebelumnya kurang ditonjolkan, sehingga sesuai 

permintaan untuk memindahkan konten yang sebelumnya di samping 

dipindakan ke center. 

 

Gambar 4. 57 Tampilan Halaman kontak setelah di redesain 
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Gambar 4. 58 Tampilan halaman berita setelah di redesain 
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Gambar 4. 59 Tampilan Desain JDIH Kebumen Produk Hukum 

Tampilan dari produk hukum, dimana terdapat penambahan konten 

status peraturan untuk memudahkan pengguna melihat status dari produk 

hukum tersebut. 
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4. Keberlanjutan 

a. Rancangan pembangunan sistem informasi pengelolaan magang sudah dalam 

tahap pelaporan kepada pembimbing, namun belum mencapai tahap MOU. 

b. Untuk redesain website JDIH Kebumen, desain dari figma dan convert ke HTML 

& CSS sudah di serahkan kepada tim programmer, kemudian saat ini sedang 

dalam proses perbaikan serta penyempurnaan program.         

5. Kendala & Solusi  

Keterbatasan pengalaman dalam pembuatan website sehingga memakan 

waktu lebih lama untuk memulai. Meskipun demikian, hal ini memberikan peluang 

untuk belajar dan meningkatkan pengetahuan. Untuk mengatasi kendala ini, 

langkah awal yang diambil yaitu dengan meminta bantuan kepada rekan sesama 

magang atau langsung kepada mentor. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang bisa ditarik dari kegiatan magang penulis selama 3 bulan di 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Kebumen pada bidang Pengembangan 

Informatika, bagian Programmer sebagai berikut.  

1. Proyek rancangan sistem informasi pengelolaan magang menggunakan 

pemrograman PHP dengan framework CI3 dan redesain tampilan website 

menggunakan Figma berhasil diselesaikan dengan baik. Hal ini menunjukkan 

kemampuan dalam menyelesaikan tugas yang kompleks dan 

mengimplementasikan berbagai teknologi dalam sebuah proyek. 

2. Selama magang, penulis memperoleh pengalaman berharga dalam 

menerapkan pengetahuan informatika secara praktis di kehidupan nyata.  

3. Melalui pengalaman ini, penulis tidak hanya meningkatkan keterampilan teknis 

dalam pengembangan sistem informasi, tetapi juga memperoleh wawasan 

yang lebih luas tentang aspek sosial dan profesional yang penting dalam karier 

di bidang teknologi informasi. 

B. Saran 

Pembuatan rancangan sistem informasi berbasis website yang telah dikerjakan 

selama praktik magang ini masih terdapat beberapa kekurangan yang mencakup 

tampilan dan fitur yang belum sepenuhnya memenuhi kebutuhan. Terdapat bagian-

bagian yang memerlukan pengembangan lebih lanjut agar website ini dapat lebih 

efektif dan berfungsi dengan lebih baik. Sebagai langkah kedepannya, perlu adanya 

usaha pengembangan yang lebih mendalam dengan penambahan fitur khusus atau 

komponen tertentu. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan kompleksitas website dan 

memperkaya fungsionalitasnya. Selain itu, pada redesain website masih perlu 

dipertimbangkan untuk melakukan redesain pada tampilan website secara 

menyeluruh yang mempertimbangkan kebutuhan pengguna serta trend terkini agar 

menarik dan sesuai dengan standar estetika yang relevan. 
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BAB VI 

LAMPIRAN 

A. Surat Izin Praktek Magang dari Fakultas  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 1 Surat Izin Praktek Magang dari Fakultas 



 

83 

B. Surat Keterangan Telah Menyelesaikan Praktek Magang  

 

Lampiran 2 Surat Keterangan Selesai Magang DISKOMINFO Kebumen 
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C. Log Book sudah terisi minimal 7x 

1. Logbook Bulan Agustus dan September 
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Lampiran 3 Logbook Bulan Agustus dan September 

2. Logbook Bulan Oktober 
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Lampiran 4 Logbook Bulan Oktober 
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3. Logbook Bulan November dan Desember  
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Lampiran 5 Logbook Bulan November dan Desember 

D. Dokumentasi Kegiatan Praktek Magang 

No Dokumentasi Keterangan Tanggal 

1. 1 

 

Mengerjakan Analisi 
Perancangan Aplikasi 
di Ruangan 

6 September 2023 

2. 1 

 

Mengerjakan Aplikasi 
Pengelolaan Peserta 
Magang di Ruangan 

18 September 2023 

1

.  

2

.  



 

94 

3.  

 

Tampak luar dan 
dalam ruangan tim 
programmer 

20 September 2023 

4.  

 

Mengerjakan Aplikasi 
Pengelolaan Peserta 
Magang di Ruangan 

21 September 2023 

5.  

 

Membantu mengatur 
ruangan rapat 
sosialisasi desa cerdas 

4 Oktober 2023 

6.  

 

Mengerjakan design ui 
website JDIH 
Kebumen 

6 Oktober 2023 

7.  

 

Menyicil pembuatan 
laporan magang 

9 Oktober 2023 

3

.  

4

.  

5

.  

6

.  

7

.  
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8.  
 

 

Membantu mengurus 
SPJ bidang PI 

10 – 11 Oktober 
2023 

9.  
 

 

Membantu acara 
sosialisasi sertifikasi 
digital dan tanda 
tangan elektronik yang 
di hadiri oleh kepala 
desa  

16 Oktober 2023 

10.  

 

Membantu mengentry 
data kuisioner smart 
city 
economy_transaction 
dan ekonomi_welfare 

17 Oktober 2023 

11.  

 

Mengerjakan Aplikasi 
Pengelolaan Peserta 
Magang di Ruangan 

23 Oktober 2023 

12.  

 

Membantu mengurus 
SPJ bidang PI 

24 Oktober 2023 

13.  

 

Mengerjakan Aplikasi 
Pengelolaan Peserta 
Magang di Ruangan 

9 November 2023 

8

.  

9

.  

10  

11  

12  

13  
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14.  

 

Paparan hasil 
sementara pembuatan 
aplikasi pengelolaan 
peserta magang 
kepada pembimbing 
lapangan dan tim 
programmer  

21 November 2023 

15.  

 

Kerja Bakti 24 November 2023 

16.  

 

Membantu mengurus 
SPJ bidang PI 

27 November 2023 

17.  

 

Meminta bantuan 
testing aplikasi kepada 
peserta magang lainya 

27 November 2023 

18.  

 

Paparan final 
pembuatan aplikasi 

pengelolaan magang 
28 November 2023 

19.  

 

Membantu mengurus 
SPJ bidang PI 

29 – 30 November 

14  

15  

16  

17 

18 

19 
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20.  

 

Membantu membuat 
prosedur pelayanan E-
letter/ E-Presence/TTE 

29 November 2023 

21.  

 

Membantu testing 
proyek peserta 

magang lain 
30 November 2023 

22.  

 

Foto Bersama tim 
programmer 

1 November 2023 

Lampiran 6 Dokumentasi Selama Praktek Magang di DISKOMINFO Kebumen 
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