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BAB |

Pendahuluan

1.1Latar Belakang Kegiatan

Berdasarkan hasil survei terkait budaya literasi dan numerasi di sekolah dalam
kegiatan Kampus Merdeka. Terlihat banyak tantangan dan kesulitan yang dihadapi
oleh para siswa, dan guru, dalam upaya peningkatan literasi dan numerasi di sekolah
tersebut. Dalam observasi tersebut ditemukan bahwa pendekatan pembelajaran yang
digunakan tidak mencapai tingkat efektivitas yang optimal. Terlihat adanya
kecenderungan beberapa guru untuk mengejar materi pembelajaran dengan
mencoba menyelesaikan dua bab dalam satu pertemuan. Hal ini mengakibatkan
proses pembelajaran menjadi terburu-buru dan kurang optimal, karena siswa tidak
memiliki waktu yang cukup untuk memahami dan menguasai materi secara
mendalam. Selain itu, ditemukan juga keterbatasan dalam pemanfaatan teknologi dan
inovasi pembelajaran. Kompetensi guru dalam menyediakan media pembelajaran
terlebih dimasa pembelajaran daring juga belum maksimal. Apalagi bagi seorang
pendidik, media pembelajaran dapat dijadikan sebagai alat untuk menyampaikan
materi yang telah direncanakan.

Metode pembelajaran yang diterapkan selama ini masih mengandalkan
pendekatan konvensional tanpa memanfaatkan teknologi atau memperkenalkan
inovasi baru yang dapat meningkatkan efektivitas proses pembelajaran. Dalam proses
observasi tersebut, tim juga mendapatkan informasi bahwa di SMK Muhammadiyah
Kalibawang belum tersedia teknologi mobile learning maupun e-learning. Dengan
demikian, keterbatasan akses terhadap sumber belajar digital dan kesempatan untuk
memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran. Melihat beberapa kendala yang
ada maka perlu adanya pengembangan solusi inovatif yang dapat menunjang
pembelajaran literasi dan numerasi dengan efektif dan efisien.

Dalam rangka mengatasi tantangan literasi dan numerasi di SMK
Muhammadiyah Kalibawang, diperlukan suatu pendekatan yang komprehensif
melibatkan tidak hanya pengembangan aplikasi mobile seperti "Literanum," tetapi

juga pelatihan intensif untuk memaksimalkan pemanfaatan Google Apps dalam



konteks pembelajaran. Observasi sebelumnya menunjukkan bahwa terdapat
keterbatasan dalam pemahaman dan penerapan Google Apps oleh para guru, yang
berpotensi menjadi hambatan dalam menghadirkan pengalaman pembelajaran yang

inovatif dan terintegrasi.

Pelatihan ini dapat dirancang untuk memperdalam pemahaman para pendidik
tentang berbagai fitur Google Apps, termasuk tetapi tidak terbatas pada Google
Classroom, Google Drive, dan aplikasi kolaboratif lainnya. Fokusnya dapat
ditempatkan pada bagaimana menggunakan alat-alat ini untuk memberikan tugas,
memfasilitasi kolaborasi siswa, serta meningkatkan keterlibatan dan partisipasi dalam

proses pembelajaran.

Selain itu, pelatihan juga dapat mencakup aspek pengelolaan materi
pembelajaran secara digital, termasuk cara menyusun, menyimpan, dan membagikan
materi secara efisien melalui platform Google. Dengan pemahaman yang lebih
mendalam terkait Google Apps, diharapkan guru dapat mengoptimalkan
penggunaannya untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang dinamis,

kolaboratif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Adanya pelatihan ini juga dapat menjadi landasan bagi guru-guru untuk
mengembangkan keterampilan digital mereka, yang sangat diperlukan terutama
dalam konteks pembelajaran jarak jauh. Dengan demikian, pelatihan pemanfaatan
Google Apps bukan hanya menjadi langkah progresif dalam menyongsong era digital,
tetapi juga berpotensi meningkatkan kualitas literasi dan numerasi siswa, serta
memberikan dampak positif yang berkelanjutan terhadap perkembangan pendidikan

di SMK Muhammadiyah Kalibawang.

1.2Urgensi Kegiatan
Urgensi diadakan pelatihan aplikasi Literanum dan Google Apps di SMK 1
Kalibawang terletak pada pentingnya peningkatan keterampilan dan pemahaman
peserta terkait penggunaan aplikasi serta pemanfaatan Google Apps. Melalui
pelatihan ini, diharapkan peserta dapat lebih aktif berinteraksi dengan tim PPM
Infomatika UAD , sehingga mendapatkan informasi yang lebih mendalam. Dengan

demikian, pelatihan ini tidak hanya berfungsi sebagai sarana untuk meningkatkan



pemahaman tentang aplikasi Literanum dan Google Apps, tetapi juga memberikan
pengalaman langsung yang akan membantu peserta dalam mengoptimalkan

penggunaan teknologi tersebut dalam lingkungan sekolah.
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BAB Il

Tujuan Kegiatan Pengabdian

Pelatihan penggunaan aplikasi Literanum dan pemanfaatan Google Apps yang
diadakan merupakan salah satu inisiatif yang dilakukan untuk meningkatkan layanan

akademik di SMK Muhammadiyah 1 Kalibawang. Mempunyai tujuan sebagai berikut.

1. Memberikan tambahan pengetahuan dan keterampilan pemanfaatan teknologi
informasi kepada guru/staf SMK 1 Muhammadiyah,Kelurahan Banjararum, wilayah
Kecamatan Kalibawang, Kabupaten Kulon Progo.

2. Melatih para guru agar dapat memanfaatkan teknologi informasi pada lingkungan
sekolah baik untuk meningkatkan proses pembelajaran dan memberikan media
alternatif pembelajaran melalui aplikasi literanum dan Google Apps.

3. Meningkatkan keahlian dalam membuat materi mata pelajaran, soal dan latihan

secara bebas kepada siswa dan mudah diakses.
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BAB Il

Sasaran Dan Manfaat Kegiatan

3.1Sasaran
Sasaran kegiatan ini adalah guru-guru dan Siswa SMK Muhammadiyah
Kalibawang Kabupaten Kulon Progo. Kegiatan pelatihan ini diselenggarakan oleh
Universitas Ahmad Dahlan di ruang rapat laboratorium SMK 1 Kalibawang yang diikuti

kurang lebih 25 peserta.

3.2 Manfaat
Pelatihan penggunaan aplikasi literanum dan Google Apps dilakukan di ruang
rapat dan lab multimedia SMK 1 muhammadiyah Kalibawang, Kulon Progo. Pelatihan
ini dihadiri oleh para guru dan siswa sekaligus pemberi materi pelatihan yaitu dosen
dan mahasiswa informatika Universitas Ahmad Dahlan. Berikut manfaat dari pelatihan
ini:

1. Guru SMK 1 Muhammadiyah Kalibawang Yogyakarta dapat mempelajari cara
penggunaan aplikasi Literanum android pribadi dan pemanfaatan Google Apps
yang lebih efektif dan efisien dalam media pembelajaran dan pemanfaatan email
dan file sharing di internet.

2. Memberikan panduan tutorial tentang cara menggunakan ponsel pintar untuk
mengoptimalkan aplikasi Literanum dalam pembuatan media pembelajaran yang
interaktif dan menarik bagi siswa. Tutorial ini mencakup pembuatan soal ujian,
serta memberikan petunjuk mengenai penilaian hasil belajar siswa.

3. Pelatih dapat memberikan demonstrasi yang akurat tentang cara menggunakan
aplikasi literanum dan Google Apps sehingga mendorong para guru di SMK 1

muhammadiyah Kalibawang beralih ke cara kerja secara digital.
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BAB IV

Pelaksanaan Kegiatan

4.1Tempat
1. Ruang Rapat SMK 1 Muhammadiyah Kalibawang

2. Laboratorium multimedia SMK 1 Muhammadiyah Kalibawang

4.2 Waktu
1. Pembangunan Sistem,25 September 2023 -4 November 2023.
2. Pelatihan Aplikasi Literanum, 1 Agustus 2023- Pukul 13.00-16.00 WIB
3. Pelatihan Google Apps, 18 Desember 2023- Pukul 09.00-12.00 WIB

4.3 Rincian Pelaksanaan

Aplikasi Literanum digunakan pada saat Program Pengabdian Masyarakat
(PPM) bagi dosen yang diselenggarakan di ruang rapat, SMK 1 Muhammadiyah
Kalibawang. Sebelum pelatihan dimulai proses pengembangan aplikasi harus
dilakukan terlebih dahulu, yang dimulai dengan menganalisis kebutuhan sistem.
Proses analisis dilakukan untuk mengetahui kebutuhan aplikasi. Aplikasi Literanum
dikembangkan oleh Tim PPM Informatika UAD mengikuti hasil dari analisis sistem
sebelumnya yang berlangsung dari 25 September sampai 4 November 2023.

Saat Pelatihan dimulai, agenda pertama diawali dengan pembagian modul
pelatihan yang dibagikan oleh pendamping. Selanjutnya materi disampaikan dengan
memperkenalkan fitur-fitur aplikasi yang sudah dibuat oleh tim mahasiswa PPM UAD.
Terakhir, peserta praktik menggunakan Aplikasi Literanum di bawah bimbingan
pemateri dan pendamping dan setelah itu pemberian survei pasca pelatihan aplikasi

literanum.

Setelah menyelesaikan pelatihan aplikasi Literanum, kami melanjutkan dengan
pelatihan pemanfaatan Google Apps. Ini mencakup pengenalan terhadap Google
Drive, Google Calendar, dan Google Classroom untuk mengenalkan berbagai fitur yang

dapat digunakan untuk transfer data dan administrasi di SMK 1 Muhammadiyah



Kalibawang. Tujuan dari pendampingan ini adalah memastikan bahwa pengguna

dapat menggunakan program tersebut dengan baik dan benar.

Rincian Pelaksanaan Kegiatan 1 Agustus 2023 dapat dilihat melalui table di bawah

ini.
Tabel 4. 1 Rincian Pelaksanaan
Hari Jam Kegiatan Penanggung Jawab
Senin 31 Juli - Ir. Ika Arfiani, S.T.,
2023 14.00-14.30 Briefing M.Cs.
12.00-13.00 Registrasi Peserta Dwi Normawati, ..,
M.Eng
Nur Rochmah D.P.A,
13.00-13.30 Pembukaan 5.T., M.Kom.
Pembukaan oleh Ir. Ika Arfiani, S.T.,
13.30-13.35 ketua PPM M.Cs.
Pengenalan Muhammad
Althoof
13.35-14.00 tentang aplikasi thoo aery .
) Suprayogi dan Rinday
Literanum o ey
Zildjiani Salji.
Selasa, 1 Agustus . Muhammad
2023 Pelatiahan Althoofand
14.00-14.30 Penggunaan . y .
Aplikasi Suprayogi dan Rinday
P Zildjiani Salji.
14.30-15.00 Sholat
Pelatihan Z/Iltljhhc?;?;?jd
15.00-15.30 Penggunaan . y .
Aplikasi Suprayogi dan Rinday
P Zildjiani Salji.
Nur Rochmah D.P.A,
15.30-15.45 Penutup 5.T., M.Kom.

Rincian Pelaksanaan Kegiatan 1 Agustus 2023 dapat dilihat melalui table di bawah

ni.

Tabel 4. 2 Rincian Pelaksanaan

Hari

Jam

Kegiatan

Penanggung Jawab

13




Senin, 11 Desember
2023

09.00-09.10

Pembukaan

Nur Rochmah
D.P.A, S.T., M.Kom.

09.10-10.00 Pelatihan Google Ir. Ika Arfiani, S.T.,
Drive M.Cs.
10.00-11.00 Pelatihan Google Nur Rochmah
Kalender D.P.A, S.T., M.Kom.
11.00-12.00 Pelatihan Google Dwi Normawati,

Form dan
Classroom

S.T., M.Eng

Pada PPM ini saya sebagai asisten yang berfokus pada pelatihan, tugas saya di

sini yaitu menyiapkan modul yang akan digunakan pada pelatihan berlangsung.

Berikut ini tampilan dari modul yang saya buat.

PETUNJUK

UTERANUM

LITERANUM

PENGGUNAAN
APLIKASI “LITERANUM"

Gambar 4. 1 Modul Apliasi "LITERANUM"

Pembuatan modul aplikasi "LITERANUM" memiliki manfaat yang luas dalam

dunia pendidikan. Modul ini memungkinkan akses yang lebih mudah dan fleksibel
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terhadap materi pembelajaran literasi dan numerasi. Dalam era digital, pendekatan
ini memfasilitasi pembelajaran yang lebih adaptif, mengikuti ritme belajar masing-
masing siswa. Selain itu, modul ini meningkatkan interaktivitas dalam pembelajaran,
membuat materi menjadi lebih menarik dan interaktif. Ini juga memberikan solusi
dalam konteks pembelajaran jarak jauh, yang semakin penting. Modul ini
memungkinkan guru untuk memantau perkembangan siswa dengan lebih efisien,
yang memungkinkan penggunaan strategi pembelajaran yang lebih efektif.
Penggunaan teknologi dalam pendidikan juga ditingkatkan, yang merupakan
keterampilan berharga dalam masyarakat yang terus berkembang. Dengan
kemampuan kustomisasi, modul ini relevan di berbagai konteks pendidikan, dan pada
akhirnya, membantu dalam meningkatkan literasi dan numerasi di semua tingkatan

pendidikan, persiapan yang kuat bagi siswa untuk sukses di masa depan.

Modul Pelatihan

PEMANFAATAN GOOGLE APPS
UNTUK APLIKASI PERKANTORAN

Disusun Oleh :

Rinday Zidjpani Salji

AHM 4 3

\\\\\\d_"'h/{é/

g Jf‘d:i Z

\

//

&

//'q‘p‘\\

PROGRAM STUDI S1INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

Gambar 4. 2 Modul Pelatihan
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Gambar di atas merupakan modul dari pelatihan pemanfaatan Google Apps, yang
di buat untuk menjadi pedoman agar peserta dapat membaca pada saat pelatihan

berlangsung.

4.4 Hasil Kegiatan

Berdasarkan kuesioner yang disebarkan setelah pelaksanaan pelatihan selesai,
survei tersebut dirancang untuk menggali pandangan peserta terkait efektivitas
pelatihan aplikasi Literanum dan pemanfaatan Google Apps. Tujuan survei ini adalah
untuk mengevaluasi hasil akhir dari pelatihan yang telah dilaksanakan, dengan fokus
pada pemahaman dan penerapan konsep yang diajarkan selama sesi pelatihan.’

Hasil dari serangkaian kegiatan yang mencakup briefing sebelum hari
pelaksanaan dan pelatihan aplikasi "LITERANUM" pada hari pelaksanaan (Hari H)
adalah pengetahuan tentang penggunaan aplikasi literanum dan fitur yang terdapat
pada google sehingga dapat digunakan . Berdasarkan Kuesioner yang telah disebar

banyak dari peserta pelatihan yang mengenal tentang aplikasi literanum

Apakah sebelum mengikuti pelatihan ini, anda telah mengenal aplikasi yang berkaitan dengan
literasi?

6 jawaban

@ Sudah
@ Belum

Gambar 4. 3 Sebelum Mengikuti Pelatihan

Setelah dilaksanakan pelatihan peserta dapat melakukan install aplikasi

literanum yang telah dibuat.
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Setelah mengikuti Pelatihan, Saya bisa meng-install Aplikasi LITERANUM

6 jawaban

6

5 (83,3%)
4
2
0 (0%) 0(0%) 0 (0%)
. W \ |
1 2 3 4 5

Gambar 4. 4 Setelah Mengikuti Pelatihan, Bisa install Aplikasi

Peserta juga dapat memahami tentang aplikasi literanum yang dijelaskan oleh

tim mahasiswa PPM.

Setelah mengikuti Pelatihan, saya memahami tentang Aplikasi LITERANUM

6 jawaban

4

4(66,7%)

2 (33,3%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | ] |
1 2 3

Gambar 4. 5 Setelah Mengikuti Pelatihan, Memahami tentang Aplikasi

Penggunaan aplikasi literanum dapat digunakan dengan lancar oleh peserta

pelatihan.

Setelah mengikuti Pelatihan, saya memahami tentang Aplikasi LITERANUM

6 jawaban

4 4 (66,7%)

2(33,3%)

0 (0%) 0 (0%) 0(0%)
0 | | I
1 2 3

Gambar 4. 6 Setelah Mengikuti Pelatihan, Memahami tentang Aplikasi
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Dengan adanya pelatihan ini peserta dapat membuat akun baru pada aplikasi

Literanum.

Setelah mengikuti Pelatihan, saya bisa membuat Akun Baru di Aplikasi LITERANUM
6 jawaban

4

4 (66,7%)

1(16,7%) 1(16,7%)
0 (cln%) 0 (CI'%)

1 2 3 4 5

Gambar 4. 7 Setelah Mengikuti Pelatihan, membuat akun baru

Setelah membuat akun, 5 dari 6 responden dapat melakukan login di aplikasi

literanum.

Setelah mengikuti Pelatihan, saya bisa melakukan Login di Aplikasi LITERANUM

6 jawaban
6

5 (83,3%)

0

1 2 3 4 5

Gambar 4. 8 Setelah Membuat akun
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Penggunaan fitur lupa password juga dapat digunakan dengan baik

Setelah mengikuti Pelatihan, saya bisa menggunakan Fitur Lupa Password pada Aplikasi
LITERANUM

6 jawaban

3

2
2(33,3%)

4
0{0%) ﬂ 0 (0%)
0

1 2 3

Gambar 4. 9 Penggunaan fitur Lupa password
Pelatihan untuk aplikasi literanum mampu memudahkan kegiatan literasi dan

numerasi.

Pelatihan LITERANUM mampu memudahkan pekerjaan saya.

6 jawaban

4
4 (66,7%)

2 (33,3%)

0 ((|>%) 0 (?%) 0 (0‘%)

1 2 3 4 5

Gambar 4. 10 Mampu memudahkan Kegiatan Literasi dan Numerisasi

Selanjutnya adalah hasil dari kuisioner pelatihan Google Apps yang diadakan

agar para guru dapat menggunakan fitur yang tersedia di Google untuk kegiatan

belajar dan mengajar.

Pelatihan yang diadakan membuat para peserta dapat menggunakan fitur dari

Google Drive
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Apakah setelah pelatihan ini anda bisa menggunakan google drive ?

6 jawaban
6

5 (83,3%)

m 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 \ | \

1 2 3 4 5

Gambar 4. 11 peserta dapat menggunakan fitud google drive

Selanjutnya adalah penggunaan fitur Google Kalender yang dapat digunakan
untuk melakukan undangan rapat tanpa harus menggunakan surat manual atau grup

WA.

Apakah setelah pelatihan ini anda bisa menggunakan google calendar ?
6 jawaban

6

5 (83,3%)

0

1 2 3 4 5

Gambar 4. 12 Pelatihan Menggunakan google calender

Kemudian fitur Google Classroom, yang digunakan untuk kegiatan belajar online
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Apakah setelah pelatihan ini anda bisa menggunakan google classroom ?
6 jawaban

6

5 (83.3%)

m 0(0%) 0 (0%) 0(0%)
. | \ \

1 2 3 4 5

Gambar 4. 13 Menggunakan Google Classroom

Terakhir adalah kesimpulan semua fitur yang telah diajarkan dapat

mempermudah pekerjaan

Pelatihan GOOGLE APPS mampu memudahkan pekerjaan saya.
6 jawaban

6

5 (83,3%)

0 (?%) 0 (?%) 0 (0%) 1(16,7%)

Gambar 4. 14 Pelatihan Google App

Selama pelatihan pada Hari H, peserta dapat mengalami secara langsung
aplikasi "LITERANUM" dan pemanfaatan Google Apps yang ditujukan untuk
meningkatkan literasi dan numerasi. Ini memberikan kesempatan praktis untuk
menguasai aplikasi, memahami fungsinya, dan mengaplikasikannya dalam konteks
pembelajaran sehari-hari. Selama sesi Berikupelatihan, para peserta dapat
berinteraksi secara aktif dengan materi pembelajaran dan saling berbagi pengalaman,

menciptakan suasana pembelajaran yang interaktif dan mendidik.
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4.5Kendala dan Pelaksanaan
Pelaksanaan PPM Pelatihan Pemanfaatan Aplikasi “Literanum” dan Google Apps
terkendala oleh faktor-faktor sebagai berikut:
1. Kurangnya pemahaman peserta tentang penggunaan komputer.

2. Jumlah peserta pelatihan tidak mencapai target minimum yang telah ditetapkan.
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5.1.

5.2.
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Penutup

Kesimpulan

Hasil kuesioner dari pelatihan aplikasi "LITERANUM" dan Google Apps di SMK
1 Kalibawang menunjukkan dampak positif yang signifikan dalam memudahkan
penggunaan administrasi dan pengajaran di sekolah. Pelatihan ini berhasil
meningkatkan efisiensi administrasi dengan penyederhanaan proses seperti
pengelolaan data siswa, jadwal pelajaran, dan kehadiran. Integrasi "LITERANUM" dan
Google Apps juga memperlihatkan optimalisasi penggunaan teknologi,
memungkinkan guru dan staf administrasi untuk memanfaatkan alat digital dengan
lebih efektif. Selain itu, aplikasi ini membawa penyederhanaan dalam proses
pengajaran, memudahkan guru dalam menyusun materi, memberikan tugas, dan
berkomunikasi dengan siswa melalui platform digital. Respon positif dari peserta
pelatihan mencerminkan pemahaman yang lebih baik tentang pemanfaatan teknologi
untuk meningkatkan produktivitas sehari-hari di sekolah. Kolaborasi antara guru,
siswa, dan staf administrasi juga semakin diperkuat, sementara keterlibatan siswa
dalam proses pembelajaran meningkat. Pelatihan ini tidak hanya memberikan
manfaat praktis, tetapi juga membekali SMK 1 Kalibawang dengan persiapan yang
lebih baik untuk menghadapi tantangan digital dalam dunia pendidikan. Secara
keseluruhan, pelatihan ini dapat dianggap sebagai langkah strategis yang berhasil

dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas pendidikan di SMK 1 Kalibawang.

Saran

Saran untuk pelatihan aplikasi ini adalah :

1. SMK1 Muhammadiyah Kalibawang menarik dukungannya untuk lebih mendorong
para guru untuk mengikuti pelatihan penggunaan aplikasi Literanum dan Google
Apps.

2. Memberikan pengajaran di berbagai lembaga agar lebih banyak orang dapat
mengambil manfaat dan mempelajari apa yang dipelajari di SMK 1

Muhammadiyah Kalibawang.



LAMPIRAN

i. Surat Permohonan PPM

Persetujuan/Pernyataan Mitra

Lampiran 1 Surat Permohonan PPM
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ii.  Surat Ucapan Terimakasih

Lampiran 2 Surat Ucapan Terima Kasih

XCE32A

iii. Presensi Peserta
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KEGIATAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
YOGYAKARTA 2023

PELATIHAN PEMANFAATAN MOBILE LEARNING SEBAGAI MEDIA
PENDUKUNG PEMBELAJARAN LITERASI DAN NUMERASI

Hari / Tanggal . SELASA , | ABUSTUS 2023
Waktu §
Tempat D SMK MUHAMMADIYAH  (KALIBAWANG
Agenda P PELATIHAN  APUKACT UNTERANUM
No Nama . Tanda Tangan
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2. 22.
2. 23.
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Lampiran 3 Presensi Peserta
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KEGIATAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
YOGYAKARTA 2023

PELATIHAN PEMANFAATAN MOBILE LEARNING SEBAGAI MEDIA
PENDUKUNG PEMBELAJARAN LITERASI DAN NUMERASI

Hari/Tanggal  : SELASA , | ABUSTUS 2022
Waktu X
Tempat ! SMK MUHAMMADIYAH (,(AUEMJN\)G
Agenda D PELATIHAN  APUKAST UITERANUM
No Nama Tanda Tangan
1. | chyle  vodyo 1. SHO
2. [Sulistypningsih 2. @p
3. |Fikci Qohmowde 3. o .
4. | piskanc. Konbae: - o P
5. ids N M 5. ‘ | \
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12. | uc) Romadhon ' 12404
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14, 14.
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16. 16.
17. 17.
18. 18.
19. 19.
20. 20.
21. 21.
2. 22.
23. 23.
24. 24,
25. 25.

Lampiran 4 Presensi Peserta
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iv. Modul PPM

LITERANUM

M

PETUNJUK
PENGGUNAAN
APLIKASI “LITERANUM"

MOBILE LEARNING MENUNJANG 2023
PEMBELAJARAN LITERASI DAN NUMERASI

Lampiran 5 Modul Petunjuk Penggunaan Aplikasi LITERANUM
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Daftar Isi

Daftar isi
Gambaran Umum Aplikasi

Cara Penggunaan Aplikasi

Aplikasi Literanum

Lampiran 6 Daftar isi Modul
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1.Gambaran Umum Aplikasi
Aplikasi pengembangan Mobile Learning
“LITERANUM" merupakan sebuah aplikasi
yang di kembangkan untuk membantu

menunjang pembalajaran  Literasi dan Welcome,

Numerasi pada kelas VIl di SMPN 202 Sign in to Continue
lakarta. Pada aplikasi pengembangan

Mobile Learning “LITERANMUM” ini terdapat _
3 user yaitu siswa, guru dan admin. Untuk _

hak dari setiap user yaitu:
a) Siswa

Siswa dapat register dan login kedalam
aplikasi, dan siswa dapat melinat materi

pembelajaran, kuis, dan buku bacaan yang
telah tersedia pada aplikasi Create Mew Account
pengembangan Mobile Learning
“LITERANUM".

b) Guru

Guru dapat register dan login kedalam
aplikasi, namun untuk mendapat hak akses
sebagai Admin Guru, guru harus melapor

kepada Admin untuk  mendaftarkan
akunnya agar dapat memiliki hak akses unggah materi pembelajaran, unggah kuis,
melihat tugas siswa, memberikan nilai tugas siswa, serta dapat menggunakan fitur
yang disediakan untuk guru khusus terhadap mata pelajaran yang diampu dan
guru juga dapat mengunggah buku bacaan untuk siswa. Adapun data yang harus
diberikan kepada admin adalah email akun yang telah di daftarkan dan mata
pelajaran apa yang diampu oleh guru yang bersangkutan
c) Admin

Guru dapat login kedalam aplikasi langsung menggunakan akun yang telah di
daftarkan oleh pengembang aplikasi. Hak admin adalah untuk mendaftarkan guru
agar dapat melakukan hak aksesk khusus dengan menginputkan email serta mata
pelajaran apa yang guru tersebut ampu. Serta hak admin dapat unggah materi
pembelajaran, kuis, melihat tugas siswa, memberi nilai tugas ke semua mata

pelajaran dan dapat mengunggah buku bacaan untuk siswa 1

Lampiran 7 Gambaran Umum Aplikasi
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2. Layar Aplikasi

2.1 Layar Aplikasi

LITERANUM

2.2. Tampilan Login

Lampiran 8 Tampilan Aplikasi
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2.3. Tampilan Register

2.4. Tampilan Lupa Password
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2.5. Tampilan Beranda

2.6. Tampilan Ruang Diskusi
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2.7. Tampilan Kuis
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2.8. Tampilan Buku
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2.9. Tampilan Akun
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3.Komponen Aplikasi

Komponen

Kelas

Penjelasan

Komponen
untuk menavigasi menuju ke halaman
utama atau halaman materi pembelajaran.

Komponen
untuk menavigasi menuju ke fitur Ruang
Diskusi.

Komponen untuk menavigasi menuju ke
halaman Kuis.

Komponen
untuk menavigasi menuju ke halaman
Buku.

Komponen
untuk menavigasi menuju ke halaman
Alun.

Lampiran 9 Komponen Aplikasi
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CARA PENGGUNAAN APLIKASI

1. Penggunaan Aplikasi
Pada bagian ini akan dijelaskan tata cara penggunaan aplikasi pengembangan
Mobile Learning “LITERANUM"

a. Cara Instalasi Aplikasi
i Buka browser pada ponsel anda, dan masukkan url:

https://bitly/LiteranumApp .

Silahkan unduh file Literanum.apk dan tunggu hingga selesai.

Setelah proses unduh telah selesai, silahkan install aplikasi pada ponsel anda.

Setelah proses instalasi selesai, maka aplikasi sudah bisa digunakan.

b. Cara Mendaftarkan akun

Weicome,
Sign In to Continue

Pada tampilan diatas, klik tombil “Create New Account”.

Lampiran 10 Cara penggunaan aplikasi

37



g
o ¢ £s
AN

i
i

Setelah tampilan sudah seperti yang diatas, silahkan lengkapi data anda dengan
benar, dan anda dapat memilih foto profil dan jika tidak berkenan anda bisa
melewati “pilih foto” dan langsung klik "Sign Up".
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c.Cara Login

Setelah mendaftarkan akun pada aplikasi ini, maka tampilan akan secara otomatis
balik ke halaman login.

Isi data email dan password yang telah di daftarkan sebelumnya kemudian klik "Sign In".
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d.Cara Menggunakan Fitur Lupa Password

Jika anda terkendala mengenai akun seperti lupa password, anda dapat lihat pada
halaman login terdapat tulisan “"Forgotten Password?”, anda bisa klik tulisan
tersebut dan akan menuju ke halaman Lupa Password.

Forgot Password,

Enber Email

Jika sudah berada pada halaman ini, anda bisa memasukkan data email yang pernah
didaftarkan pada aplikasi ini, kemudian klik "Send Link". Link ubah password akan
dikirimkan melalui email anda, anda bisa melihat folder spam pada email anda.
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e.Cara Penggunaan Fitur

Penggunaan fitur terbagi menjadi 3 user, yang dimana masing masing user
mempunyai hak maupun fitur khusus. Berikut akan dijabarkan dibawah

i. Siswa

1. Lihat materi

Pada halaman beranda atau halaman pembelajaran, siswa dapat melihat dan
memilih pembelajaran apa saja yang tersedia. Siswa dapat memilih dengan klik salah
satu mata pelajaran jika ingin mengetahui mater pelajaran apa yang ada didalamnya.
Berikut contoh materi pembelajaran Bahasa Indonesia

Lampiran 11 Cara penggunaan fitur
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Siswa dapat melihat dan memilih salah satu materi pembelajaran yang ingin dilihat
dan pelajari dengan klik salah satu materi yang diminati, berikut adalah contoh
halaman detail materi

Pada halaman detail materi, siswa dapat melihat judul materi pelajaran, deskripsi
materi dan file materi.

14
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2. Ruang Diskusi

Selanjutnya pada halaman beranda juga terdapat fitur ruang diskusi

Siswa dapat klik ikon chat pada halaman utama yang akan menuju kepada
halaman ruang diskusi, siswa dapat bertanya dan berdiskusi secara langsung
dengan teman maupun guru
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3. Lihat dan unggah kuis

Kemudian beralih kepada halaman kuis

] ey
"

Maneraray [vteay

a L L3 ]

Pada halaman ini siswa dapat melihat mata pelajaran apa yang memiliki kuis, dan
dapat melihat ada berapa kuis pada tiap mata pelajaran. Siswa dapat memilih
untuk melihat secara detail kuis pada tiap mata pelajaran, berikut adalah tampilan
list kuis pada mata pelajaran Matematika.

T
£ Matersatia

Pada tampilan ini siswa dapat memilih salah satu kuis yang tersedia dengan
mengklik list tersebut, maka siswa dapat melihat detail kuis. Berikut merupakan
tampilan detail kuis.
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Pada tampilan ini siswa dapat melihat judul kuis, deskripsi kuis, file kuis, dan juga
siswa dapat upload jawaban kuis untuk dinilai. Untuk unggah file jawaban, siswa
dapat unggah dalam bentuk pdf dan gambar.

4. lihat Buku

Kemudian pada halaman buku bacaan.

45



Pada tampilan buku ini, siswa dapat memilih buku apa saja yang ingin dibaca. Jika
siswa ingin membaca salah satu buku, siswa dapat mengklik salah satu buku yang
diminati untuk dibaca, maka tampilan detail buku akan seperti:

Siswa dapat memilih untuk unduh buku atau hanya baca secara online.
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Pada tampilan ini siswa dapat melihat data akun, dan dapat keluar dari aplikasi
menuju kehalaman login dengan mengklik tombol “Keluar”

ii. Guru

Berikut merupakan tampilan guru jika sudah mempunyai hak akses khusus yang
diberikan oleh admin untuk dapat unggah materi, kuis, dan buku.

1. Unggah Materi

Pada halaman beranda guru hanya menampilkan mata pelajaran yang diampu oleh
guru tersebut, tampilan beranda guru matematika akan seperti berikut.
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Guru matematika tidak akan bisa melihat mata pelajaran bahasa indonesia.
Kemudian ketika guru ingin unggah materi kedalam aplikasi, guru bisa memilih
mata pelajaran yang ingin diberi materi. Berikut tampilan list materi.

P Pelagssn
a

<
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Pada list materi halaman guru, terdapat tombol "+" yang berguna untuk unggah
materi baru kedalam mata pelajaran yang dipilih, klik tanda "+".

Maka guru akan menuju halaman ini, silahkan isi judul materi, deskripsi materi dan
pilih file materi yang diingin kan, jenis file materi dapat berupa apapun baik itu
pdf, .pptx, .docx, dain lainnya. Guru juga dapat unggah lebih dari satu file materi.
Setelah selesai, klik "Upload” untuk unggah data kedalam database.

2. Ruang Diskusi
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Pada halaman beranda, guru dapat menggunakan fitur Ruang Diskusi untuk
berdiskusi dengan para siswa dengan cara klik tombol seperti yang ditunjuk panah

diatas.

"f";w{'rm

L ]

3. Upload Kuis

eaiae
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Guru dapat unggah kuis baru kedalam aplikasi dengan cara klik tombol yang
ditunjuk seperti panah diatas. Maka guru akan dialihkan menuju halaman upload
kuis.
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Pada halaman ini, guru dapat mengisi judul kuis, mata pelajaran kuis, deskripsi
kuis, dan file kuis. Jenis file kuis tidak dibatasi, bisa .pdf, .pptx, .docx, dain lainnya.
Jika sudah mengisi data tersebut, guru bisa klik tombol "Upload” untuk unggah

data kuis kedalam aplikasi.
4. Melihat dan memberi nilai kuis

Pada halaman detail kuis guru, dapat melihat jawaban siswa dengan mengklik
tombol seperti diatas. Kemudian tampilan akan seperti ini:

< Jawaban Sawa

e
—
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Pada tampilan ini terdapat nama siswa yang telah mengumpulkan tugas, serta
dapat menggunakan fitur unduh nilai dalam bentuk excel. Jika admin ingin melihat
data jawaban siswa, guru bisa klik salah satu nama siswa untuk menuju ke detail
jawaban siswa. Tampilan detail jawaban akan seperti:

Guru dapat melihat dan memberikan nilai kepada siswa yang bersangkutan.

5. Upload Buku

Pada fitur unggah buku, guru harus mempersiapkan dua file yaitu cover buku
berupa .jpg dan file buku yang bertipe data .pdf, setelah itu guru dapat klik

tombol yang ditunjuk oleh panah dibawah: -
Lt Bubs
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Jika sudah, maka guru akan dialihkan menuju halaman unggah buku.

Pada halaman ini, silahkan isi judul buku, penulis serta penerbit buku dan file
cover serta file buku. Jika sudah guru dapat lansung mengklik tombol "Upload”
untuk mengunggah data buku kedalam aplikasi.

6. Halaman akun

Pada halaman ini, guru dapat keluar menuju halaman login dengan klik tombol
“Keluar”.
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iii. Admin

1.Unggah Materi

Pada halaman beranda admin dapat melihat semua mata pelajaran yang ada,
tampilan beranda admin matematika akan seperti berikut.

Pada tombol yang ditunjuk diatas, admin dapat menambahkan mata pelajaran
pada aplikasi ini yang dimana tidak tersedia pada halaman guru. Admin dapat
mempersiapkan buku ajar yang digunakan pada sekolah dalam bentuk e-book.
Berikut tampilan unggah mata pelajaran.
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Admin dapat mengisi data yang dibutuhkan untuk mempersiapkan mata pelajaran
baru, dan wajib mengisi data buku ajar yang digunakan pada sekolah dalam
bentuk e-book sebagai data utama mata pelajaran. Kemudian admin juga dapat
mengunggah materi kedalam tiap mata pelajaran, tampilan unggah materi dapat
dilihat dibawah

Pada list materi halaman admin, terdapat tombol “+" yang berguna untuk unggah
materi baru kedalam mata pelajaran yang dipilih, klik tanda "+".

26

55



Maka admin akan menuju halaman ini, silahkan isi judul materi, deskripsi materi
dan pilih file materi yang diingin kan, jenis file materi dapat berupa apapun baik
itu .pdf, .pptx, .docx, dain lainnya. Guru juga dapat unggah lebih dari satu file
materi. Setelah selesai, klik "Upload” untuk unggah data kedalam database.

2. Ruang Diskusi

Pada halaman beranda, admin dapat menggunakan fitur Ruang Diskusi untuk
memberikan pengumuman mengenai aplikasi, mata pelajaran maupun informasi

akademik.
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3.Upload Kuis

admin dapat unggah kuis baru kedalam aplikasi dengan cara klik tombol yang

ditunjuk seperti panah diatas. Maka admin akan dialihkan menuju halaman upload
kuis.

Pada halaman ini, admin dapat mengisi judul kuis, mata pelajaran kuis, deskripsi
kuis, dan file kuis. Jenis file kuis tidak dibatasi, bisa .pdf, .pptx, .docx, dain lainnya.
Jika sudah mengisi data tersebut, admin bisa klik tombol “Upload” untuk unggah

data kuis kedalam aplikasi.
28
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4. Melihat dan memberi nilai kuis

Pada halaman detail kuis admin, dapat melihat jawaban siswa dengan mengklik
tombol seperti diatas. Kemudian tampilan akan seperti ini:

< Jnwaben Swwa

e - vaos tree

—— e s

—

Pada tampilan ini terdapat nama siswa yang telah mengumpulkan tugas, serta
dapat menggunakan fitur unduh nilai dalam bentuk excel. Jika admin ingin melihat

data jawaban siswa, admin bisa klik salah satu nama siswa untuk
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menuju ke detail jawaban siswa. Tampilan detail jawaban akan seperti:

Admin dapat melihat dan memberikan nilai kepada siswa yang bersangkutan, hal
ini dikarenakan jika salah satu guru terkendala dalam fitur memberikan nilai, maka
bisa mendapatkan bantuan dari admin untuk memberikan nilai kepada siswa.

5. Upload Buku

Pada fitur unggah buku, admin harus mempersiapkan dua file yaitu cover buku

berupa .jpg dan file buku yang bertipe data .pdf, setelah itu guru dapat klik
tombol yang ditunjuk oleh panah dibawah:
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Jika sudah, maka admin akan dialihkan menuju halaman unggah buku.

Pada halaman ini, silahkan isi judul buku, penulis serta penerbit buku dan file

cover serta file buku. Jika sudah admin dapat lansung mengklik tombol "Upload”
untuk mengunggah data buku kedalam aplikasi.

6. Halaman akun
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Pada halaman ini, admin dapat menggunakan fitur "Buat Admin Guru" untuk
memberikan hak akses khusus kepada guru agar dapat unggah materi, kuis, dan
buku serta melihat dan memberikan nilai tugas. Berikut tampilan "Buat Admin
Guru".

Admin dapat menggunakan fitur ini jika sudah membuat mata pelajaran baru pada
halaman beranda, contohnya: ingin memberikan hak akses kepada guru penjas,
maka admin harus membuat mata pelajaran penjas terlebih dahulu baru kemudian
memberikan hak akses untuk guru penjas tersebut. Admin dapat memasukkan
email dan memilih mata pelajaran untuk memberikan hak akses tersebut.

Kemudian pada halaman akun admin dapat keluar menuju halaman login dengan
klik tombol "Keluar".
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Modul Pelatihan

PEMANFAATAN GOOGLE APPS
UNTUK APLIKASI PERKANTORAN

Disusun Oleh:

PROGRAM STUDI S1INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

Lampiran 12 Modul Pelatihan Pemanfaatan Google Apps
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A_LAYANAN DARI GOOGLE

Manasjemen IT untuk sekolah, kantor, dan perusahsan bisa dilakukan dengan
mudsh dengan laysnan Google. Layanan ini sudsh terintegrasi untuk bisa
diskses dimana saje dan kspan s3ya menggunakan PC atau smartphone
berkoneksi internet. Berikut adslah beberapa layanan diGoogle yang bisa
digunakan secara gratis,

BG@ll-

Wy Armase R L YouTuie

MmeAdE
TR

Scer My Boasrees

Tentunya sebelum menggunakan lsyanan Google secara gratis diperiukan
akun Google. Satu akun Google dapat digunakasn untuk mengakses semua
layanan Google. Akun Google dapat dibuat dengan mendaftarkan diri anda
melsiui Gmail terlebih dahulu. Gmail adalsh layanan email dari Google.

Gmail

Google

B. GMAIL

PENGANTAR GMAIL

Gmail adalab layansn emal tidak berbayar berbasis web dari Google yang
dapat diskses dari manasajs dengan browser apa saja menggunakan koneksi
internet. Anda dapst menggunakan username dan password dari akun Google
anda untuk masuk ke dalam Gmail danlsyanan Google lainnya seperti Youtube,

Google Play, dan Google Drive.

Lampiran 14 Isi Modul
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MEMBUAT AKUN GMAIL

Untuk masuk ke dalam Gmail diperlukan sebuah akun Google. Berikut langkah-
langksh membuat akun Google:

https:/jaccounts.google.com/SignUp

. . . 8

TN N TEERE. -——

. - —

2. Isikan informasi biodats anda yang mencakup :
a. Nama depan dan nama belakang anda
b. Username dan password yang anda ingenkan
Gmall tidak biza mombuat akun anda bila :
« Username sudah digunakan
= Username sangat mirip dengan username yang sudah ada
« Username sudah digunakan dan penggunanya sudah menghapus
akunnya
* Username diblok oich Googie untuk menghindart spam dan
halnegatit lainnya
<. Tanggal Iahir anda
d. Jenls kelamin anda
. Nomor telepon anda
1. Emall yang anda miliki sebelumnya g. Negara tempat anda tinggal
3. Sctelah sclesal mengisl blodata anda séakan klik tomdod "Next Step”.

4. Sclanjutnya akan muncul Google's Term of Service and Privacy Policy,
KUK "IAGREE" sctelah anda baca sampal selesal.
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5. Langkah selanjutnys, Anda akan dimints untuk mengisi profil anda
atau anda jugs bisa mengisikan profil anda di kain waktu.

6. Pembuatan akun Google anda telah selesal

7. SBakan browsing ke mail.google.com dan coba login ke
akun Gmail anda.

Google

OomMmEPE@cC »H>»e
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C. GOOGLE GROUPS

Google

Groups

PENGANTAR GOOGLE GROUPS

Google groups dapat digunakan untuk membuat grup online bagi sebush tim,
organisasi, kelas, dan yang lainnya dengan berbagai macam fungsi seperti:

1. Mengirim email ke anggota grup

2. Mengatur jadwasl rapat

3. Mencari anggota dengan kesamasan hobi
Dalam Google groups terdapat beberaps pengsturan untuk mengedola grup
sepert

1. Mengubah tipe grup

2. Mengisi deskripsi grup

3. Mengastur anggots yang dapat masuk ke dalam grup

4. Mengatur posting dari anggota di dalsm grup

5. Mengelola topik dalam grup

MEMBUAT GROUP
Berikut adalah lngkeh-langkah membuat grup di Google groups:
1. Masuk keGoogle Groups di https://groups.google, com/
2. Login ke akun Google anda
3. Di sebefah kiri stas, klik “CREATE GROUP®
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4. Masakkan informasi tentang grup yang anda buat, seperti -

aNamagrup
b. Adamat email grup. Anda bisa mengisikan alamat email dari grup anda
tetapi google secars default sudah membuatkan alamat sesuai dengan

rama grup anda

c.Deskripsi grup

d.Bahasa yang dipakai dalam grup

e Tipe grup berisi piiihkan tipe untuk grup anda sebagasi berilost ©

+ Email Est: Memungkinkan setiap anggota grup untuk berlomunilasi
dengan yang lainme|abui satu alsmot emeil.

+ Web forum: Memungkinkan setiap anggota grup untuk berkomunikasi
dengan yang lain melalui forum wed

+ EA forum: Memungkinkan setiap anggota grup untuk bertanya dan
menjamiab pertanyaan dengan anggota yang lain melalui forum web.

+ Collaborative inbox- Setiap anggota dapat membuat topik kepada anggota
lain sebagai ek,

f. Ba=ic Permission, berisi tentang aturan bagaimana setiap anggota
dapat melhat topik, mem-posting sesuatu, dan bergabung dalam grup

5. Bila sudah disikan informasi dan pengaturannya, anda bisa kik
tombal “CREATE" untuk membuat grup.

. Grup anda berbasil dibuat.
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7. Lengkapi beberapa informasi didatam grup ands seperti inisial nama
anda yang akan ditsmpilkan didatam grup dan pesan selamat datang.

B. Jika sudah terisi sernua klik “Save my changes”

c= Sl 52 ol g
- PP r— S ,—— — Pa—
- e
s
= N et
W e e

9.Anda dapst mengundang kolega anda untuk  dimasukkan ke dalam grup
dengan ki “Manage” dan klik “Member” di panel bagian kiri. Ada beberapa
pilihan untuk menambahkan anggota seperti tampak di bagian kiri. Pilih opsi
undangan sesuai kebutuhan ands.

e (=] " 0@2

. - == -2y

R e et

g R -
C—
- —— . - w— . -
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10. Kolega yang anda undang akan mendapatkan email notifikasi bahwa yang
bersangkutan sudah ditambahkan ke dalam anggota grup.

MEMBUAT TOPIK

Setelah grup berbasil dibust dan anggota sudah dimasukkan, anda dan
anggota anda bisa membuat topik baru yang dapat dibaca dan ditanggapi oleh
S anggata grup.

Langkah-langkah membwiat topik banc
1. Masuk kegrup anda kemudian kik "HEW TOPIC® dibagian atas.
2. Isikan keterangan tentang topik yang anda buat kemudian ki "POST

3. Semua anggota akan menerima email notifikasi tentang topik
yang anda buat.

4. Anda juga bisa secara langsung membuat topik melalui email
anda seperti halnya mengirim email bizsa betapi ditujukan ke alamat
email grup anda.

Bl e . » [}

Je ZTe e T e
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V.

LogBook

Nim
Nama Mahasiswa

2000018135
:Rinday Zildjiani Salji

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

3. Finalisasi Modul
pelatihan Aplikasi
2023

yang akan di gunakan
untuk pelatihan
merapikan halaman

g‘:;::;:::;::-sang : Pelatihan Aplikasi Literaturm Qagi Guru Guru dan Siswa SMK Muh diyah Kal'bawang Kabup Kulon Progo
ing : Nur Rochmah Dyah Puji Astuti, S.T., M.Kom.
1. Log book di isi per minggu
2. Log book ditulis tangan
24 Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing lapangan/ dosen pembimbing Praktik Magang
- Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
S. Jumlah bimbingan minimal 4x
Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum uTs)
|
No Kegiatan dan Lokasi WeldiiPetaksanasn Hasil Kendala: Rencans imbi P""_D"s_":
Praktik Magang Lapangan Praktik
Hari/TGL Jam (ika ada) | Magang
Durasi ¢ ]
1 ; ‘ Rabu/26 Juli 2023 4 jam Menghasilkan Modul
| Pemberian tugas yang akan di gunakan
| untuk membuat ’ untuk pelatihan.belum 7{”
modul dari aplikasi selesai tetapi sudah ,
literanum. hampir selesai
2. | Pembuatan Modul Kamis/27 Juli 2023 4 Jam Modul yang di buat
[ Aplikasi Literanum sudah selesai namum ( | 71”
| belum pada tahap final )
Jumat/28 Juli 2023 4 Jam Finalisasi pada Modul , {

dan gambar pada

S

Lampiran 15 Logbook
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Logbook Minggu B sd 14 (sebelum UAS)

5. | Pelatihan Aplikasi

Litranum ‘ adalah penggunaan | adalah  saat  itu
1 aplikasi Literanum SMK | sedang  terjadi di “ﬁ‘[
| Kalibawang oleh siswa | retang waktu UTS !
| | dan Guru di sekolah dan harus menyusul
-— L | [ B -

Selasa/1 Agustus 2023 ‘ 8 Jam

Hasil dari kegiatan ini
|

Kendala saat hari H

Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:

Paraf Dosen
o | Kegiatan dan Lokasi \Waktu Pelalksanaan Hasi h"::r':b:::“a"' Pembimbing | Pembimbing
Praktik Magang ika ada) Lapangan Praktik
Hari/TGL Jam o Magang
Durasi
& Seninf4 Desember 4 jam Menghasilkan Modul
Pemberian tugas | 2023 yang akan di gunakan
untuk membuat untuk pelatihan.belum
maodul dari selesai tetapi sudah
Pemanfaatan Google hampir selesal
Apps.
7 Pembuatan Modul Selasa/ 5 Desember 4 lam Modul yang di buat
Pemanfaatan Google | 2023 sudah selesai namum
Apps belum pada tahap final
8 Finalisasi Modul Rabu/6 Desember 4 Jam Finalisasi pada Modul
pelatihan 2023 yang akan di gunakan
Pemanfaatan Google untuk pelatihan
Apps merapikan halaman dan| -
gambar pada
9 Koordinasi Persiapan | Kamis/7 Desember 3 Jam Kordinasi Persiapan|
PPM 2023 PPM dan pembagian
tugas gt
10 Pelatihan Seninf11 8 lam Hasil dari kegiatan ini
Pemanfaatan Google | Desember2023 adalah penggunaan
Apps Pemanfaatan Google Wf}
Apps SMK Kalibawang
oleh siswa dan Guru di
sekolah.
p \ modul.
4. | Koordinasi Persiapan | Senin/31 Juli 2023 I 3Jam | Kordinasi Persiapan
PPM PPM dan pembagian | W]
| tugas | i

Yogyakarta, 28 Oktober 2023

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

(Guntur Maulang Zafmroni, B.5¢., M Kom. ) (Rinday Zildjiani Salji)
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Vi.

Dokumentasi Kegiatan

Tabel 1 dokumentasi Kegiatan

Foto

Deskripsi Kegiatan

Pembukaan acara
pelatihan pemanfaatan
aplikasi Literanum
untuk guru SMK 1
Muhammadiyah
Kalibawang di ruang
rapat pada tanggal 1
Agustus 2023

Para Dosen
Pembimbing dan
Mahasiswa Tim PPM
UAD saat melakukan
pendampingan
pelatihan

Foto bersama peserta
dan Tim PPM UAD
Pelatihan pemanfaatan
aplikasi Litranum di
Ruang rapat SMK 1
Kalibawang pada
tanggal 1 Agustus 2023
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Mahasiswa Tim PPM
UAD saat melakukan
pendampingan
penggunaan
Pemanfaatan Google
Apps di Lab Komputer
SMK 1 Muhammadiyah
Kalibawang pada
tanggal 11 Desember
2023

Foto bersama peserta
dan Tim PPM UAD
Pelatihan pemanfaatan
Google Apps di ruang
komputer SMK 1
Kalibawang pada
tanggal 11 Desember
2023
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