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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Diadakan Shortcourse

Berdasarkan data terbaru dari Badan Pusat Statistik (BPS), pada kuartal

September 2023, tingkat pengangguran di Indonesia adalah 5.32% dari total penduduk

usia kerja sejumlah 139.85 juta orang. Dari 5.32% tersebut, sebagian besar adalah

lulusan diploma dan sarjana. Salah satu faktor utamanya adalah ketidaksesuaian antara

keterampilan yang dimiliki dengan kebutuhan pasar kerja.

Untuk mempersiapkan mahasiswa dalam menghadapi perubahan sosial, budaya,

dunia kerja, dan kemajuan teknologi yang pesat, penting untuk mempersiapkan

mahasiswa yang kompeten agar dapat beradaptasi dengan kebutuhan zaman.

Pendidikan tinggi dituntut untuk merancang dan melaksanakan proses pembelajaran

yang inovatif sehingga mahasiswa dapat mencapai pembelajaran yang mencakup aspek

sikap, pengetahuan, dan keterampilan secara optimal dan relevan. Kebijakan Merdeka

Belajar - Kampus Merdeka diharapkan dapat menjawab tuntutan ini.

Kampus Merdeka mewujudkan pembelajaran di perguruan tinggi yang otonom

dan fleksibel, menciptakan budaya belajar yang inovatif, bebas, dan sesuai dengan

kebutuhan mahasiswa. Dalam kebijakan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka, ada

program Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) yang dirancang untuk

meningkatkan keterampilan dan mengasah potensi mahasiswa dalam lingkup industri

atau perusahaan.

Sebagai bagian dari program MSIB, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,

dan Teknologi (Kemendikbud Ristek) bekerja sama dengan berbagai perusahaan, salah

satunya adalah Bangkit Academy. Bangkit Academy adalah inisiatif dari Google yang

berfokus pada pendidikan teknologi. Program magang oleh Bangkit Academy melalui

program MSIB memberikan pelatihan intensif kepada mahasiswa sebelum mereka terjun

ke tempat magang, memberikan kesempatan belajar yang sesuai dengan kebutuhan

industri, serta pelatihan persiapan karir untuk mempersiapkan diri sebelum terjun ke

dunia kerja.

Bangkit Academy dalam program MSIB menawarkan beberapa program yang

dapat dipilih oleh mahasiswa, diantaranya adalah:

1. Machine Learning
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2. Cloud Computing

3. Mobile Development

Setiap mahasiswa memiliki kesempatan untuk mendapatkan pengetahuan

terkait program-program tersebut sebagai bekal magang di masa depan. Tujuan dari

Bangkit Academy sejalan dengan program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka, yaitu

untuk mengembangkan potensi mahasiswa sesuai dengan minat dan bakat mereka.

Selain itu, mahasiswa juga mendapatkan konversi kurikulum, sertifikat global, pelatihan

keterampilan, dan kesempatan untuk mendapatkan pendanaan startup hingga Rp 140

juta.

B. Identitas Shortcourse

1. Kategori

Bangkit Academy, yang merupakan inisiatif dari Google, GoTo, dan

Traveloka, dan didukung sepenuhnya oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,

Riset, dan Teknologi (Kemendikbud Ristek), menawarkan program ini untuk

memberikan peluang kepada mahasiswa untuk belajar dan berkembang melalui

kegiatan di luar ruang kuliah. Selama mengikuti program ini, mahasiswa

mendapatkan kesempatan untuk melakukan praktek kerja di industri selama 4

hingga 6 bulan. Melalui pembelajaran langsung di tempat mitra, diharapkan

mahasiswa dapat memperoleh pelatihan keterampilan keras (hardskill) dan

keterampilan lunak (softskill) yang akan mempersiapkan mereka sebelum

memasuki dunia kerja.

2. Level

Program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka adalah bagian dari

inisiatif Kampus Merdeka yang mencakup seluruh Indonesia. Program Bangkit

Academy, memiliki standar nasional.
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BAB II

GAMBARAN SHORTCOURSE

A. Penyelenggara Shortcourse

Bangkit didesain untuk mempersiapkan peserta dengan kecakapan (skills) yang

relevan dan dibutuhkan berdasarkan sertifikasi teknikal. Tahun ini Bangkit kembali

menyelenggarakan 3 (tiga) alur belajar multidisiplin - Machine Learning, Mobile

Development (Android), dan Cloud Computing. Dengan mengikuti Bangkit, peserta akan

memiliki pengalaman dan terekspos dengan serba-serbi karir di industri dan pekerjaan di

ekosistem teknologi Indonesia.

Bangkit merupakan program pembelajaran yang dipimpin oleh Google dengan

dukungan GoTo, Traveloka, dan DeepTech Foundation. Dengan dukungan Kampus

Merdeka, Bangkit akan menawarkan tempat belajar untuk mahasiswa Indonesia untuk

memastikan mereka relevan dengan kecakapan yang dibutuhkan oleh industri pada

semester genap, tahun 2022/2023.

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Bangkit Academy
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B. Lokasi Shortcourse

Dicoding Space, Jalan Batik Kumeli No 50, Kecamatan : Cibeunying Kaler,

Kelurahan : Sukaluyu, RT : 10, RW : 07, Kota Bandung, Jawa Barat, 40123. Pelaksanaan

kegiatan magang dilaksanakan secara daring sepenuhnya.

C. Waktu Pelaksanaan Shortcourse

Program Bangkit Academy dilaksanakan selama kurang lebih 5 bulan, mulai 14

Agustus 2023 sampai 22 Januari 2024.

D. Ruang Lingkup Shortcourse

Lingkup kegiatan yang dilakukan selama masa magang di Bangkit Academy

diantaranya ialah menjalani pembelajaran lalu dilanjutkan dengan pengerjaan proyek

akhir (capstone project) dan virtual career fair oleh mitra. Beberapa hal yang dipelajari

selama masa pembelajaran diantaranya pelatihan teknis sesuai dengan learning path

yang dipilih, pembelajaran soft skill oleh instruktur berpengalaman, pembelajaran

bahasa inggris dengan native speaker, proyek akhir (capstone project), hingga beberapa

pengetahuan dari praktisi industri secara langsung. Selama masa kegiatan terdapat kuis

dan tugas submission untuk menguji pemahaman terkait materi yang dipelajari.
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BAB III

TAHAPAN PERSIAPAN SHORTCOURSE

A. Rancangan Jadwal Persiapan

Program Bangkit berlangsung selama 5 sampai 6 bulan mulai tanggal 14 agustus 2023 -

26 Januari 2024 dengan jadwal sebagai berikut:

1. Registrasi dan Filtering : 4 Mei - Juni 2023

2. Pengumuman peserta diterima : 1 Agustus 2023

3. Persiapan : 7 - 11 Agustus 2023

4. Konsolidasi dengan Mitra PT : 10 Agustus 2023

5. Pemberian akses credential dan matrikulasi : 10 Agustus 2023 atau

sebelumnya

6. Onboarding siswa oleh Mendikbudristek : 14 Agustus 2023

7. Briefing Teknis oleh tim Bangkit : 15 Agustus 2023

8. Masa Pembelajaran : 14 Agustus-26 Januari 2024

9. Pelaporan ke dosen pembimbing : Minggu III di setiap bulan

10. Transkrip sementara : Minggu IV bulan November

2023

11. Final / Capstone Project : November - Desember 2023

12. Penyelesaian Administrasi dan Pelaporan : Minggu IV bulan Januari 2024

B. Jadwal Kegiatan

Jadwal kegiatan shortcourse yang terdiri dari pembelajaran mandiri fleksibel, kelas

daring sinkron, dan pembelajaran berbasis proyek dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.1 Jadwal Kegiatan

Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

Agustus

0
14 - 18
Agustus
2023

Matriculation course:
1. Memulai Dasar

Pemrograman
untuk Menjadi
Pengembang
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

Software
2. Pengenalan ke

Logika
Pemrograman

3. Belajar Git dan
GitHub

1
21 - 25
Agustus
2023

The Bits and Bytes of
Computer Networking

Jumat, 25
Agustus 2023
13.00–15.00

(2 jam)

ILT-SS-01-DC Growth
Mindset and The Power
of Feedback

Senin, 21
Agustus 2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 1

2

28 Agustus
- 1

September
2023

1
Septemb
er 2023

Google Cloud Computing
Foundations:

1. Cloud
Computing
Fundamentals

2. Infrastructure in
Google Cloud

3. Networking &
Security in
Google Cloud

4. Data, ML, and AI
in Google Cloud

Project based:
5. Create and

Manage Cloud
Resources

6. Perform
Foundational
Infrastructure
Tasks in Google
Cloud

7. Build and Secure
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

Networks in
Google Cloud

8. Perform
Foundational
Data, ML, and AI
Tasks in Google
Cloud

Kamis, 31
Agustus 2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-CC-01-AV
Introduction to Google
Cloud

Senin, 28
Agustus 2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 2

Rabu, 30
Agustus 2023
19.00-20.30
(1.5 jam)

ILT-EN-01-026 Spoken
Correspondence

Septemb
er

3
4 - 8

September
2023

3
Septemb
er 2023

Belajar Dasar
Pemrograman Web

project based:
1. Submission

Project

Kamis, 7
September

2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-SS-02-CH Time
Management

Senin, 4
September

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 3

4
11 - 15

September
2023

Belajar Dasar
Pemrograman JavaScript
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

Kamis, 14
September

2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-CC-02-AU JavaScript
for Server-Side
Development

Senin, 11
September

2023
16.30-17.30

(1 jam)

Weekly Consultation 4

5
18 - 22

September
2023

Rabu, 20
September

2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-SS-03-CH Critical
Thinking and Problem
Solving

Senin, 18
September

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 5

6
25 - 29

September
2023

26
Septemb
er 2023

Belajar Membuat
Aplikasi Back-End untuk
Pemula dengan Google
Cloud

project based:
1. Submission

project

Jumat, 29
September

2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-CC-03-AY Build Great
Solutions with Compute
and Network Services in
Google Cloud

Senin, 25
September

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 6
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

Oktober

7
2 - 6

Oktober
2023

Selasa, 3
Oktober 2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-SS-04-BG Adaptability
and Resilience

Senin, 2
Oktober 2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 7

Rabu, 4
Oktober 2023
9.00-10.30
(1.5 jam)

ILT-EN-02-038 Expressing
Opinions

8
9 - 13

Oktober
2023

System Administration
and IT Infrastructure
Services

Jumat, 13
Oktober 2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-CC-04-AZ Store Your
Data Without Worry in
Google Cloud

Senin, 9
Oktober 2023
16.30-17.30

(1 jam)

Weekly Consultation 8

9
16 - 20
Oktober
2023

20
Oktober
2023

Google Cloud Engineer
Learning Path:

1. Preparing for
your Associate
Cloud Engineer
Journey

2. Google Cloud
Fundamentals:
Core
Infrastructure

3. Essential Google
Cloud
Infrastructure:
Foundation

4. Essential Google
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

Cloud
Infrastructure:
Core Services

5. Elastic Google
Cloud
Infrastructure:
Scaling and
Automation

6. Getting Started
with Google
Kubernates
Engine

7. Logging and
Monitoring in
Google Cloud

8. Getting Started
with Terraform
for Google Cloud

project based:
9. Set Up and

Configure a
Cloud
Environment in
Google Cloud

10. Automating
Infrastructure on
Google Cloud
with Terraform

Jumat, 20
Oktober 2023
13.00-15.00

(2 jam)

ILT-SS-05-DA Project
Management

Senin, 16
Oktober 2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 9

10
23 - 27
Oktober
2023

27
Oktober

& 4
Novembe

Menjadi Google Cloud
Engineer

project based:
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

r 2023 1. Submission
project 1

2. Submission
project 2

Selasa, 24
Oktober 2023
15.30-17.30

(2 jam)

ILT-CC-05-AG Simplify
Your Life with
Automation and
Operation Services in
Google Cloud

Senin, 23
Oktober 2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 10

11

30
Oktober -

3
November

2023

Rabu, 1
November

2023
15.30-17.30

(2 jam)

ILT-SS-06-BN Professional
Communications and
Networking

Senin, 30
Oktober 2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 11

Novemb
er

12
6 - 10

November
2023

Application Development
with Cloud Run

Kamis, 9
November

2023
15.30-17.30

(2 jam)

ILT-CC-06-AU Manage
Your Cloud Resources
Securely

Senin, 6
November

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 12

13
13 - 17

November
Hybrid Cloud
Modernizing
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

2023 Applications with Anthos

Rabu, 15
November

2023
15.30-17.30

(2 jam)

ILT-SS-07-BY Personal
Branding and Interview
Communication

Senin, 13
November

2023
16.30-17.30

(1 jam)

Weekly Consultation 13

14
20 - 24

November
2023

23
Novembe
r 2023

1. Cloud SQL
2. Advanced ML:

ML
Infrastructure

project based:
3. Serverless Cloud

Run
Development

4. Deploy to
Kubernetes in
Google Cloud

Senin, 20
November

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 14

15

27
November

- 1
Desember

2023

ACE Simulation

Selasa, 28
November

2023
15.30-17.30

(2 jam)

ILT-CC-07-AM Prepare
Yourself Before Taking
the ACE Certification

Senin, 27
November

2023

Weekly Consultation 15
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

14.00-15.00
(1 jam)

Desemb
er

16
4 - 8

Desember
2023

ACE Simulation

Senin, 4
Desember

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 16

17
11 - 15

Desember
2023

Capstone Project

Senin, 11
Desember

2023
16.30-17.30

(1 jam)

Weekly Consultation 17

18
18 - 22

Desember
2023

Capstone Project

Senin, 18
Desember

2023
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 18

19
25 - 29

Desember
2023

Capstone Project

Jumat, 29
Desember

2023
16.30-17.30

(1 jam)

Weekly Consultation 19

Januari

20
1 - 5

Januari
2024

Capstone Project

Jumat, 5
Januari 2023
16.30-17.30

(1 jam)

Weekly Consultation 20

21 8 Januari End of Learning
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Bulan
Minggu

ke-

Waktu Sesi dan Durasi Pembelajaran

Learning ObjectiveOnline
Self-Paced

Online
Synchronous

Project-B
ased

2024 Certification Offering
Merchandise

Senin, 8
Januari 2024
14.00-15.00

(1 jam)

Weekly Consultation 21

22
15 Januari

2024
Transcript &
Administration

23
22 Januari

2024

Clarification
Legal & Letters
Closing
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BAB IV

HASIL PELAKSANAAN PRAKTIK MAGANG SHORTCOURSE

A. Hasil Shortcourse

1. Proses Shortcourse

a. Aspek Teknis

Selama program Bangkit berlangsung peserta akan diberikan

pembelajaran selama 455-474 jam yang diawali matrikulasi dan

disediakan kurikulum opsional (advance).

1.) Matrikulasi selama 29 jam (opsional)

i. Memulai Dasar Pemrograman untuk Menjadi

Pengembang Software

ii. Pengenalan ke Logika Pemrograman

iii. Belajar Dasar Git dengan GitHub

2.) Materi inti Cloud Computing selama 473 jam:

i. Google IT Support Professional Certificate - The Bits and

Bytes of Computer Networking

ii. Google Cloud Computing Foundations

iii. Belajar Dasar Pemrograman Web

iv. Belajar Dasar Pemrograman JavaScript

v. Belajar Membuat Aplikasi Back-End untuk Pemula

dengan Google Cloud

vi. Google IT Support Professional Certificate - System

Administration and IT Infrastructure Services

vii. Cloud Engineer Learning Path

viii. Menjadi Google Cloud Engineer

ix. Google Cloud Skills Boost Quest

x. Simulasi Ujian Associate Cloud Engineer

xi. ACE Preparation Practice

b. Aspek Non Teknis

Aktivitas dilakukan setara 449 jam selama durasi program untuk seluruh

peserta di setiap learning path.

1.) Bahasa inggris selama 15 jam.
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i. Spoken Correspondence

ii. Expressing Opinion

iii. Business Proposal

2.) Sesi Study Group bersama Pembimbing non Akademik selama

60 jam (20 minggu @ 3 jam).

3.) Sesi review materi dan tatap muka bersama expert selama 14

jam (7 sesi @ 2 jam).

4.) Softskill bersama expert selama 14 jam (7 sesi @ 2 jam).

i. Growth Mindset and The Power of Feedback

ii. Time Management

iii. Critical Thinking and Problem Solving

iv. Adaptability and Resilience

v. Project Management

vi. Professional Communication and Networking

vii. Professional Branding and Interview Communication

5.) Sesi refleksi dan koordinasi dengan pembimbing di Universitas

asal, pengisian logbook, dan pelaporan

6.) Final/Capstone Project bersama Adviser

2. Ringkasan Materi yang disampaikan saat Shortcourse

Berikut merupakan ringkasan materi kompetensi teknis pada alur belajar Cloud

Computing:

Tabel 4.1 Ringkasan materi

Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

Belajar Dasar
Pemrograman
Web

Di akhir
pelatihan,
peserta
dapat
membuat
sebuah
website

1. Mengenal apa itu
Website, serta
kebutuhan dalam
mengembangkan
website (front-end).
2. Mengerti peran,
fungsi, dan cara

41 jam
(5 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Dicoding

Penilaian
dilakukan
melalui 6 kali
exam dan 1
kali
submission
project yang
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

sederhana
menggunaka
n kode
pemrograma
n yang sesuai
standar
global.

menuliskan struktur
HTML.
3. Mengetahui
berbagai macam tags
elemen dan
penggunaannya.
4. Dapat
mengelompokkan
konten dengan
menggunakan
elemen semantik.
5. Mengerti peran,
fungsi, dan cara
menuliskan CSS
untuk styling
website.
6. Mengetahui
berbagai macam
properti dan nilai
CSS.
7. Dapat membuat
layout website
menggunakan teknik
float dan flexbox.
8. Dapat membuat
layout website yang
responsive
menggunakan media
query dan viewport
meta tag.
9.Mengetahui dasar
pemrograman
javascript.
10. Dapat
memanipulasi
elemen HTML
melalui Javascript.
11. Dapat
menggunakan Web
Storage.

(www.dicoding.
com/academies
/123)

dilakukan di
platform LMS
Dicoding.

Belajar Dasar
Pemrograman
JavaScript

Di akhir
kelas, siswa
dapat

1. Mengenal apa itu
javascript,
bagaimana

45 jam
(5 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,

Penilaian
dilakukan
melalui 12 kali
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

membuat
program
dengan
javascript
menggunaka
n Node.js
dan Text
Editor seperti
Visual Studio
Code.

sejarahnya, dan
alasan untuk
mempelajarinya.
2. Mengenal dan bisa
mengimplementasika
n
komponen-kompone
n dasar di javascript
3. Mengerti dan bisa
mengelola data yang
lebih kompleks.
4. Mengerti dan bisa
mengimplementasika
n function.
5. Mengerti dan bisa
mengimplementasika
n object oriented
programming.
6. Mengerti dan bisa
mengimplementasika
n functional
programming.
7. Mengerti dan bisa
menyiapkan
lingkungan
pengembangan di
komputer siswa.
8. Mengerti
bagaimana beberapa
berkas javascript
dapat saling
berkomunikasi satu
sama lain.
9. Mengerti dan bisa
menangani error
yang mungkin
muncul dalam
aplikasi.
10. Mengerti dan
bisa
mengimplementasika
n concurrency.
11. Mengerti dan
bisa memanfaatkan

exam yang
tersedia di
dalam LMS
Dicoding
(www.dicoding.
com/academies
/256)

exam yang
dilakukan di
platform LMS
Dicoding.
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

NPM untuk
mengelola package
eksternal di dalam
project.
12. Mengerti dan
bisa
mengimplementasika
n automated testing
menggunakan
package Jest.

Google IT
Support
Professional
Certificate - The
Bits and Bytes
of Computer
Networking

Diakhir kelas
siswa dapat
mengetahui
dasar-dasar
teknologi
dan protokol
jaringan
modern
kemudian
gambaran
umum cloud
hingga
aplikasi
praktis dan
pemecahan
masalah
jaringan.

1. Menggambarkan
jaringan komputer
dalam bentuk model
lima lapis.
2. Memahami semua
protokol standar
yang terlibat dengan
komunikasi TCP/IP.
3. Menguasai alat
dan teknik
pemecahan masalah
yang tepat.
4. Mempelajari
layanan jaringan
seperti DNS dan
DHCP yang membuat
jaringan komputer
berfungsi.
5. Memahami
komputasi cloud,
semua layanan
terkait, dan
penyimpanan cloud.

12 jam
(2 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Coursera
(www.coursera.
org/learn/comp
uter-networkin
g)

Penilaian
dilakukan
melalui 12 kali
exam yang
dilakukan di
platform LMS
Coursera.

Google Cloud
Computing
Foundations

Di akhir kelas
siswa dapat
menerapkan
keterampilan
dasar devops

1. Menggunakan dan
mengintegrasikan
layanan Google
Cloud Platform untuk
membuat dan
menerapkan aplikasi.
2. Memanfaatkan
layanan
penyimpanan & API

43 jam
(4 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Google Cloud
Skills Boost
(www.cloudskill

Penilaian
dilakukan
melalui 10 kali
exam dan 28
kali hands-on
lab yang
dilakukan di
platform LMS
Google Cloud
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

Google Cloud
Platform.
3. Mengonfigurasi
aspek jaringan dan
keamanan dari
berbagai layanan
Google Cloud
Platform.
4. Menggunakan
layanan data dan
pembelajaran mesin
Google Cloud
Platform untuk
tugas-tugas dasar.
5.
Mengimplementasik
an keterampilan
dasar devops.

sboost.google/
paths/36)

Skills Boost.

Belajar
Membuat
Aplikasi
Back-End untuk
Pemula dengan
Google Cloud

Di akhir kelas
siswa dapat
membuat
RESTful API
sederhana
secara
mandiri
untuk
mendukung
fungsionalita
s suatu
aplikasi.

1. Menjelaskan peran
front-end dan
back-end, cara client
dan server
berkomunikasi
melalui HTTP, dan
arsitektur RESTful API
dalam membangun
web service.
2. Mengenal Node.js
serta mengetahui
dasar dari Node.js
seperti global dan
process object,
modularization,
NPM, eventing, file
system, dan teknik
stream.
3. Membangun web
service
menggunakan
Node.js secara native
dan melalui
framework Hapi,
serta membangun

45 jam
(5 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Dicoding
(www.dicoding.
com/academies
/342)

Penilaian
dilakukan
melalui 6 kali
exam dan 1
kali
submission
project yang
dilakukan di
platform LMS
Dicoding.
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

RESTful API
sederhana.
4. Mengenal dan
menggunakan
Google Compute
Engine,
mengoperasikan
Compute Engine
instance melalui SSH,
hingga menjalankan
RESTful API di
Compute Engine
Instance.
5. Memasang
postman.
Mengkonsumsi
RESTful API untuk
tujuan pengujian dan
menuliskan skenario
uji otomatis
menggunakan
postman.

Google IT
Support
Professional
Certificate -
System
Administration
and IT
Infrastructure
Services

Di akhir kelas
siswa dapat
memahami
layanan
infrastruktur,
penyiapan
infrastruktur
cloud hingga
cara
mengelola
sumber daya
cloud.

1. Memanfaatkan
praktik terbaik dalam
memilih perangkat
keras, vendor, dan
layanan untuk
organisasi anda.
2. Memahami cara
kerja layanan
infrastruktur yang
paling umum dalam
menjaga organisasi
tetap aktif dan
berjalan, serta cara
mengelola server
infrastruktur.
3. Memahami cara
memaksimalkan
cloud untuk
organisasi anda.
4. Mengelola
komputer dan

18 jam
(2 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Coursera
(www.coursera.
org/learn/syste
m-administrati
on-it-infrastruct
ure-services)

Penilaian
dilakukan
melalui 11 kali
exam yang
dilakukan di
platform LMS
Coursera.
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

penggunaan
organisasi
menggunakan
layanan direktori,
active directory dan
OpenLDAP.
5. Memilih dan
mengelola alat yang
akan digunakan
organisasi anda.
6. Membuat
cadangan data
organisasi anda dan
tahu cara
memulihkan
infrastruktur TI anda
jika terjadi bencana.
7. Memanfaatkan
pengetahuan
administrasi sistem
untuk merencanakan
dan
menyempurnakan
proses di lingkungan
TI.

Cloud Engineer
Learning Path

Di akhir
kelas, siswa
dapat
memahami
dan
menggunaka
n teknologi
esensial yang
tersedia di
Google Cloud
untuk
menjadi
seorang
Cloud
Engineer

1. Menerapkan
keterampilan dasar
devops
2. Mengidentifikasi
dan memperkirakan
biaya google cloud.
3. Membuat,
mengelola, dan
melakukan tugas
infrastruktur dasar di
google cloud
4. Menerapkan dan
mengelola
lingkungan cloud,
termasuk penerapan
ke kubernetes
5. Membangun,
mengamankan, log,

117
jam
(14
hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Google Cloud
Skills Boost
(www.cloudskill
sboost.google/
paths/11)

Penilaian
dilakukan
melalui 28 kali
hands-on lab
yang
dilakukan di
platform LMS
Google Cloud
Skills Boost.
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

dan memantau
berbagai layanan
google cloud.
6. Menerapkan
pembelajaran mesin
ke dataset.
7. Menjelaskan 5
domain dalam ujian
Associate Cloud
Engineer
Certification
8. Mengidentifikasi
gap pengetahuan
dan kemampuan
siswa di setiap
domain dan
membuat rencana
belajar.
9. Mengamankan
dan mengontrol
akses ke berbagai
layanan google cloud
10. Memantau
jalannya layanan
google cloud
11. Membedakan
google cloud
berdasarkan kasus
penggunaan dan
praktik terbaik
industri
12. Mengelola
jaringan interkoneksi,
load-balancing, auto
scaling, dan otomasi
infrastruktur

Menjadi Google
Cloud Engineer

Di akhir
kelas, siswa
dapat
memahami
konsep dan
terminologi
cloud serta

1. Memahami
konsep dari
komputasi awan dan
pengertian dari
Google Cloud sebagai
penyedia komputasi
awan.

42 jam
(4 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Dicoding

Penilaian
dilakukan
melalui 8 kali
exam dan 2
kali
submission
project yang
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

berbagai
layanan yang
terdapat di
google cloud

2. Mengetahui
berbagai layanan
komputasi, data, dan
jaringan yang
tersedia di google
cloud
3. Memahami
konsep monitoring
dan logging di google
cloud platform
4. Memahami
cara-cara yang dapat
dilakukan untuk
mengamankan
infrastruktur cloud.
5. Mengerti praktik
terbaik dalam
menggunakan
sumber daya cloud
untuk organisasi atau
perusahaan

(www.dicoding.
com/academies
/133)

dilakukan di
platform LMS
Dicoding.

Google Cloud
Skills Boost
Courses/Quests

Di akhir
kelas, siswa
dapat
memahami
detail Cloud
Run dan
Kubernetes
di Google
Cloud

1. Mengidentifikasi
dan memahami
cloud run, fully
managed platform
yang dipakai untuk
develop dan
meningkatkan
kontainer.
2. Memahami
bagaimana menulis
dan migrasi kode
menggunakan
bahasa favorit (Go,
Python, Java, Ruby
Node.js, dst.)
3. Memahami
bagaimana
mengamankan
komunikasi service to
service berdasarkan
identitas servicenya
4. Memahami cara

77 jam
(7 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Google Cloud
Skills Boost
(www.cloudskill
sboost.google/c
ourse_template
s/371)

Penilaian
dilakukan
melalui 19 kali
hands-on lab
yang
dilakukan di
platform LMS
Google Cloud
Skills Boost.
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Learning
Objective

Tingkat
Kompetensi

Detil Pembelajaran

Durasi
/ Jam
Pembe
lajaran

Sumber Daya
Pembelajaran

Cara Penilaian

penggunaan cloud
run melalui koneksi
dan meningkatkan
data store di Cloud
Storage, membangun
sistem yang resilien
dan asinkronus
dengan cloud run
dan pub/sub,
membangun REST
API gateway
menggunakan cloud
run.
5. Memahami google
kubernetes engine
dan pendekatan
multiple
deployment.

Simulasi Ujian
Associate Cloud
Engineer

Di akhir kelas
siswa dapat
matang
mempersiap
kan dan
mengikuti
ujian
sertifikasi
Associate
Cloud
Engineer

1. Mengetahui
bagaimana
mekanisme dan alur
proses ujian
sertifikasi Associate
Cloud Engineer
2. Memahami pola
dan contoh
pertanyaan yang
mungkin muncul
dalam ujian.
3. Memastikan
kesiapan peserta
sebelum mengikuti
ujian sertifikasi yang
sebenarnya

25 jam
(3 hari)

Materi bacaan
elektronik,
video, kuis,
exam yang
tersedia di
dalam LMS
Dicoding
(www.dicoding.
com/academies
/281)

Penilaian
dilakukan
melalui 3 kali
exam yang
dilakukan di
platform LMS
Dicoding.

ACE
Examination
Practice

8 jam
(1 hari)

Mempraktikan
ujian ACE
(https://cloud.g
oogle.com/lear
n/certification/
cloud-engineer)

Subtotal pembelajaran Cloud Computing Learning Path 473 jam (52 hari)
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B. Pembahasan Jobdesk Karya/Produk yang dikerjakan selama Shortcourse

Di akhir kegiatan peserta dibagi kedalam tim yang terdiri dari 6 orang gabungan

dari ketiga learning path yang ada di Bangkit Academy untuk mengerjakan capstone

project, anggota tim terdiri dari 1 Mobile Development, 2 Cloud Computing, dan 3

Machine Learning.

Sebagai bagian dari proyek capstone, tim kami mengembangkan aplikasi yang

bertujuan untuk memoderasi dan memfilter transaksi penjualan hewan di pasar online

dengan nama AnimaLink. Aplikasi ini dirancang untuk mengatasi masalah penjualan

hewan yang tidak sesuai deskripsi, hewan dalam kondisi buruk, dan hewan yang

dilindungi oleh regulasi hukum pemerintah. Dengan menggunakan teknologi machine

learning dan forum yang dimoderasi, aplikasi ini dapat memastikan bahwa hewan yang

dijual tidak termasuk dalam spesies yang terancam punah. Selain itu, aplikasi ini juga

berfungsi sebagai platform untuk meluncurkan bisnis baru yang terkait dengan hewan

dan menciptakan lingkungan yang aman dan terpercaya bagi pengguna untuk membeli

atau menjual hewan dan produk hewan.

Gambar 4.1 Hasil Capstone Project

Pada kegiatan ini, jobdesk yang dikerjakan yaitu sebagai Back-End dan DevOps.

Dimana pada pekerjaan Back-End dilakukan analisis desain sistem dan perancangan

database relasional sesuai dengan kebutuhan project. Skema database yang dibuat

disajikan pada Gambar 4.2.
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Gambar 4.2 Skema Database

Pembuatan skema database dilakukan dengan tools drawio yang kemudian

diimplementasikan ke dalam kode migrasi agar pembuatan tabel pada database dapat

dilakukan secara otomatis.

Pada back-end service data, digunakan runtime Node.js dengan framework

express.js untuk membangun REST API yang menangani hal-hal yang berkaitan dengan

autentikasi, otorisasi pengguna, dan pengelolaan data. Lebih kurang terdapat 30

endpoint pada service ini. Digunakan juga beberapa library dari Node Package Manager

(NPM) untuk mendukung service data. Diantaranya ada jsonwebtoken digunakan untuk

fitur autentikasi, sequelize ORM untuk migrasi, query, dan representasi objek model dari

tabel yang ada di database, serta axios yang digunakan untuk integrasi melalui HTTP

dengan service ml-deploy.

Service back-end kedua adalah ml-deploy, service ini digunakan untuk membuat

REST API prediksi machine learning model. Digunakan runtime Uvicorn dengan

framework fastapi. Pada service ini hanya terdapat 1 endpoint saja untuk predict gambar

hewan dengan ekstensi .jpg atau .png.
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Kedua service tersebut saling terhubung dan juga dilengkapi dengan Swagger UI

untuk keperluan pengujian dan dokumentasi dari endpoint. Hasil dari keduanya disajikan

pada Gambar 4.3 dan Gambar 4.4.

Gambar 4.3 Tampilan Swagger UI Back-End Service

Gambar 4.4 Tampilan Swagger UI ML-Deploy Service

Pada pekerjaan DevOps yang dilakukan meliputi implementasi deployment

service yang telah dibuat dengan memanfaatkan solusi cloud pada layanan Google

Cloud Platform. Metode deploy yang digunakan adalah dengan menerapkan konsep

Serverless dengan memanfaatkan Cloud Run, dimana kedua service yang sudah dibuat,

masing-masing akan digenerate sebagai image dengan memanfaatkan Docker. yang
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kemudian nantinya image tersebut akan dijalankan sebagai container di layanan cloud,

konsep ini disebut sebagai containerization. Pipeline untuk proses deployment disajikan

pada Gambar 4.5.

Gambar 4.5 Diagram Pipeline Deployment Back-End Service

Dengan mempertimbangkan untuk kemudahan pada proses development dan

integrasi ke depan, digunakan juga konsep Continuous Integration/Continuous

Deployment (CI/CD). Pada proses ini digunakan Cloud Build, layanan CI/CD bawaan dari

Google Cloud dengan alur yang dimulai pada proses development, kemudian menaruh

trigger pada branch staging yang ada di github repository, dalam konteks sesuai dengan

Gambar 4.5. Setiap terjadi push commit ke branch staging, maka trigger pada Cloud Build

akan dijalankan.

Pada back-end service data, Cloud Build akan membuat image dari code yang

ada di repository, kemudian menyimpannya ke layanan Artifact Registry, ini adalah

layanan terbaru dari Google Cloud untuk manajemen container. Kemudian Cloud Build

akan melakukan deploy otomatis ke layanan Cloud Run. Proses ini dilakukan bersamaan

dengan Secret Manager, dimana credentials yang dibutuhkan oleh back-end service data

seperti username dan password database akan ditambahkan ke dalam environment

variable yang akan digunakan oleh Cloud Run, sesuai seperti yang ada pada file .env di

back-end service data. Sehingga credentials yang digunakan akan tetap secret.

Kemudian pada back-end service ml-deploy, Cloud Build akan membuat image

dan menyimpannya ke Container Registry, lalu kemudian dilakukan deploy secara manual

dari Container Registry ke Cloud Run.

Untuk penyimpanan data yang aman, digunakan Cloud SQL dengan provider

yang digunakan adalah MySQL 8.0 dan untuk data objek seperti gambar, foto, atau

lainnya digunakan Cloud Storage. Kedua layanan data ini digunakan oleh back-end

service data untuk menangani pengelolaan data.
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C. Kendala dan Solusi

Selama mengikuti kegiatan MSIB, terdapat beberapa kendala dihadapi, pertama

adalah benturan antara jadwal diskusi tim capstone yang dilakukan pada siang hari

dengan kegiatan kuliah. Untuk menyelesaikan hal ini, komunikasi efektif dilakukan

dengan tim untuk memastikan pemahaman tugas dan berusaha untuk mengikuti diskusi

di malam hari jika ada.

kendala berikutnya terkait dengan teknis, dimana ukuran model machine

learning yang besar, melebihi 100MB, sehingga tidak bisa diunggah ke repository GitHub

dengan metode biasa. Solusinya adalah dengan mempelajari dan menerapkan Git Large

File Storage (LFS) untuk menangani file berukuran besar.

Selanjutnya, kendala dalam penerapan Continuous Integration/Continuous

Deployment (CI/CD). Dimana disebabkan oleh batasan kuota dari platform Google Cloud,

yang menyebabkan proses CI/CD menjadi error. Untuk menyelesaikan masalah ini,

dilakukan diskusi bersama mentor. Akhirnya, masalah ini dapat diselesaikan dengan

mengubah region pada Cloud Build ke us-central1.

Selain itu, kendala dalam membuat infrastruktur yang baik, serverless, dengan

database yang murah, serta scalable. Untuk menyelesaikan kendala ini, dilakukan diskusi

dengan rekan satu learning path bersama dengan mentor dalam membuat dan

menentukan infrastruktur cloud yang murah dan sesuai untuk proyek capstone.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Beberapa kesimpulan yang saya dapat setelah mengikuti seluruh rangkaian kegiatan

Bangkit Academy 2023 antara lain:

1. Saya telah menyelesaikan program Magang dan Studi Independen Bangkit

Academy 2023 dengan fokus pada Cloud Computing Learning Path.

2. Saya telah mempelajari berbagai aspek penting dalam bidang Cloud Computing,

termasuk konsep dasar, layanan Google Cloud, pengembangan aplikasi, dan

sertifikasi global.

3. Saya juga telah mengembangkan keterampilan teknis dan non-teknis yang

dibutuhkan untuk menjadi seorang Google Cloud Engineer.

4. Saya juga telah berpartisipasi dalam proyek akhir yang melibatkan pembentukan

tim dan pengembangan solusi berbasis cloud.

5. Bangkit 2023 memberikan akses ke materi pembelajaran yang berkualitas dan

relevan dengan kebutuhan industri.

B. Saran

Adapun saran terkait pelaksanaan MSIB, diantaranya:

1. Kepada Universitas Ahmad Dahlan untuk memberikan fleksibilitas lebih dalam

konversi mata kuliah bagi peserta program MSIB.

2. Program MSIB harus diperluas dengan menambahkan lebih banyak program

yang bertujuan meningkatkan kompetensi mahasiswa dalam bidang yang tidak

diajarkan di kampus.

3. kepada Bangkit Academy untuk menciptakan keseimbangan dalam distribusi

anggota tim capstone. Kami menyarankan agar Bangkit mempertimbangkan

berbagai faktor seperti latar belakang pendidikan, minat, dan keterampilan saat

membentuk tim capstone, sehingga setiap peserta memiliki kesempatan yang

sama untuk berkontribusi dan belajar.
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LAMPIRAN

i. Brosur
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ii. Sertifikat
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iii. Log Book
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iv. Dokumentasi
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