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Object dari Browser

JavaScript membagi satu halaman
browser dalam berbagai objek, tujuan:

— untuk memudahkan akses salah satu dari
mereka dan

— memanipulasinya dengan cara merubah
sifat/kondisi (properti) mereka.
Dimulai dari objek yang paling besar di
antara semuanya,

kemudian turun berdasarkan tingkatan
sampai kepada objek yang diinginkan.
objek paling besar adalah objek jendela
(window) dari navigator.

Di dalam objek jendela, ada satu objek
yang ditampilkan dalam bentuk sebuah
halaman, kita sebut objek dokumen atau
document
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e Halaman itu berisi banyak objek seperti,
formula, text, image dan lain lainya..

* Untuk mengakses satu objek, kita harus
mengakses terlebih dahulu objek yang paling
besar (dalam hal ini objek window )

<script language="'Javascript'>
<I-- function ModifField()

{

1T(document.forms["forml'"].check box.ch
ecked)
{document.forms["forml"™].text field.
value=""checkbox dipilih"}

else

{document. forms["forml'].text_field.val
ue=""checkbox tidak dipilih"}

+
// —->
</script>



Objek Standard JavaScript

Pemrograman Web
alitarmuji@uad.ac.id



Objek Array

* Objek array adalah satu objek yang
memungkinkan untuk membuat dan
memanipulasi tabel

e sintaks membuat array:
var X = new Array(elemenl|[,elemen2,...]);

o Jika tidak ada elemen yang disebutkan dalam
parameter, tabel itu akan menjadi tabel kosong
pada saat pembuatannya, sebaliknya jika elemen
diisi, maka isi tabel akan diinisialisasi oleh nilai
dari elemen tersebut.
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Method Suatu Objek
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Contoh Objek Array

<HTML><HEAD><TITLE>Properti prototype</TITLE></HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE ="JavaScript">
<I--
function tampilkanElemenArray() {
for (var i = 0; i < this.length; i++) {
document.write("[" + 1+ "] =" + this[i] + "<BR>");
}
}

Array.prototype.cetak = tampilkanElemenArray;
var musik = new Array("Jazz", "Rock", keroncong", "Dangdut");
var tanaman = new Array("Aglaonema", "Begonia", "Bromelia");
document.write("Isi array musik: <BR>");
musik.cetak();
document.write("Isi array tanaman: <BR>");
tanaman.cetak();
//-->
</SCRIPT></BODY></HTML>
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Objek Date (Waktu)

Objek date memungkinkan kita untuk bekerja dengan semua variabel yang
berhubungan dengan penanggalan dan juga durasi waktu.

Sintaks untuk membuat objek date adalah berikut ini :
e« Nama_dari_objek = new Date()
sintaks ini memungkinkan kita untuk menyimpan tanggal dan jam saat ini.
« Nama_dari_objek = new Date(“hari, bulan tanggal tahun jam:menit:detik”)

parameter berbentuk string dengan batas batas pemisah sepeti format
diatas.

« Nama_dari_objek = new Date(tahun, bulan, hari)

parameter adalah 3 integer yang dipisahkan oleh tanda koma

Objek Waktu Standard

getMonth(), getSecond(), getTime(),toLocalString(),setDate(X),setDay(X),
setHours(X),setMonth(X) , setTime(X) , dll......

Contoh : lihat Pembahasan SWITCH
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Contoh method objek date
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mengakses Objek radio</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Klik pada musik yang paling Anda sukai<BR>
<FORM NAME = "formTes"

METHOD ="GET">
<INPUT TYPE = "RADIO"

NAME = "radioMusik"

VALUE = "Jazz"

onClick = "info()">Jazz<BR>
<INPUT TYPE = "RADIO"

NAME = "radioMusik"

VALUE = "Keroncong"

onClick = "info()">Keroncong<BR>
<INPUT TYPE = "RADIO"

NAME = "radioMusik"

VALUE = "Dangdut"

onClick = "info()">Dangdut<BR>
<INPUT TYPE = "RADIO"

NAME = "radioMusik"

VALUE = "Lainnya"

onClick = "info()">Lainnya<BR>
<HR>

Objek Radio

Info:
<INPUT TYPE = "TEXT"
NAME = "fieldMusik"

SIZE ="40">
</FORM>
<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">
<I--

function info() {
for (vari=0;i<4;i++)
if (document.formTes.radioMusik[i].checked)
document.formTes.fieldMusik.value =
document.formTes.radioMusik[i].value;

}
//-->

</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>
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Objek Password

<HTML><HEAD><TITLE>Mengakses Objek function cekPassword() {
password</TITLE></HEAD> if document.formTes.password 1.value !=

<BODY> . . document.formTes.password_2.value)
<FORM NAME = *‘formTes alert("'Dua password yang Anda masukkan
ACTION = "tesform.htm" tidak sama™):
METHOD = "'POST"> else
;ZFSQE\Tvord Penaaanti - <INPUT TYPE window. location_href = "‘tesform.htm";
CPASSWORD™ ¥
NAME = "password 1''> //-->
Password Sekali Lagi: <INPUT TYPE =  </SCRIPT></BODY></HTML>
""PASSWORD""
NAME = "‘password_2">
</PRE>
<INPUT TYPE = "BUTTON"
NAME = "“tombolProses"
VALUE = "'Proses’’
onClick = "cekPassword()'>
</FORM>
<SCRIPT LANGUAGE = "'JavaScript'>
<l--—
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Materi minggu depan: UTS

Bahan MID:
Dari pertemuan | s.d. VII
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