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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Muhammadiyah Software Labs (LabMu) adalah program dibawah Majelis Pustaka
Informasi (MPI) Pimpinan Pusat Muhammadiyah (PP). Muhammadiyah Software Labs
(LabMu) bertujuan untuk mengawal dan menjadi pusat transformasi digital persyarikatan
Muhammadiyah. Muhammadiyah Software Labs (LabMu) beralamat di JI. K.H. Djawad
Fagih MG3/858, RT.041/RW.011, Brontokusuman, Kec. Mergangsan, Kota Yogyakarta,
Daerah Istimewa Yogyakarta 55153. Dalam salah satu perusahaan jasa pengembangan
teknologi yang sangat di butuhkan di masa depan, perusahaan LabMu saat ini
membutuhkan karyawan magang dengan posisi sebagai Analisis Sistem dan desain Ul/UX
untuk meningkatkan kualitas produk tampilan desain dan analisis pemecahan masalah
untuk kebutuhan client.

Dari keterangan diatas, perusahaan Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
membutuhkan ahli untuk membuat rancangan tampilan desain produk seperti website dan
apliaksi mobile. Saat ini ada beberapa khasus dari clinet membantu memecahkan problem atau
masalah yang di hadapi dari pengguna salah satunya adalah Sistem Informasi Penilaian Perbankan
Indonesia atau (SIPP). Banyak masayarakat khususnya di Indonesia yang saat ini masih kesulitan
untuk mengetahui kondisi perbankan Indonesia apakah dalam keadaan baik atau tidak. Jenis
informasi yang di dapatkan oleh masyarakat pun bermacam-macam mulai dari via Whatsapp,
Facebook, Instagram dan media sosial lainnya. Tidak heran jika informasi yang diperoleh pun
masih simpang siur dan belum sesuai dengan keadaan saat ini

Oleh karena itu, sebagai pemula yang berkarir di dunia Sysntem Analyst dan UI/UX,
saya diberikan kesempatan untuk membantu perusahaan menganalisis kebutuhan sistem,
merancang dan membuat tampilan desain produk dari client. Suatu kebanggaan tersendiri
bagi saya untuk bisa bergabung di perusahaan LabMu. Tujuan saya ingin bergabung di

perusahaan LabMu adalah saya ingin memberikan hal positif bagi perusahaan dan



royalitas terhadap perusahaan. Manfaat bagi saya adalah melatih skill dan menambah

ilmu tentang dunia analisis sistem dan teknologi desain Ul/UX.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan pada latar belakang yang sudah dijabarkan sebelumnya, didapatlah
identifikasi masalah sebagai berikut :
1. Kebutuhan yang bertentangan atau ambigu dari klien sehingga mempersulit
perancangan dan pengembangan.
2. Sulitnya untuk menentukan tampilan antarmuka pada awal pembuatan aplikasi.
3. Elemen-elemen antarmuka pengguna seperti tombol, teks, dan ikon tidak memiliki

tampilan yang konsisten di seluruh aplikasi.

C. Batasan Masalah
Adapun telah ditentukannya batasan masalah dalam kegiatan magang ini sebagai
berikut:
1. Analisis sistem terbatas hanya sampai aplikasi Minetech dan BukuMu.
2. Analis sitem dibuat dengan menggunakan draw io.
3. User interface tebatas hanya sampai aplikasi Minetech dan BukuMu.

4. User interface dibuat dengan menggunakan figma.

D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah pada kegiatan magang kali ini adalah bagaimanakah cara
penerapan Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada

Muhammadiyah Software Labs (LabMu).



E. Tujuan Praktik Magang

Adapun tujuan magang, antara lain:

1. Untuk menganalisis serta menganalisis sistem Minetech dan BukuMu berbasis

mobile pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu).

2. Untuk membuat User Interface Minetech dan BukuMu berbasis mobile pada

Muhammadiyah Software Labs (LabMu).

3. Memberikan pengalaman kerja kepada mahasiswa untuk menerapkan atau

membandingkan teori dan pengetahuan yang telah diterima kedalam situasi nyata

di tempat magang.

F. Manfaat Praktik Magang

Adapun Manfaat Praktik Magang, yaitu:

1. Manfaat Bagi Universitas

a.

Bisa menjadikan terjalinnya kerja sama antara Universitas Ahmad Dahlan
dengan instansi tempat magang, yaitu Muhammadiyah Software Labs
(LabMu).

Sebagai bahan evaluasi di bidang akademik untuk meningkatkan dan
mengembangkan mutu pendidikan.

Sebagai alat ukur untuk mengukur sejauh mana kemampuan mahasiswa
dalam menerima dan menerapkan teori yang diperoleh selama

pendidikan.

2. Manfaat Bagi Mahasiswa

a.

Untuk menambah pengalaman dalam bidang yang sesuai dengan
departemen vyang dipilih sebelum berinteraksi langsung dengan
masyarakat atau dunia kerja nanti.

Untuk melatih mahasiswa mengumpulkan dan menganalisis data yang
diperoleh, serta memberikan sebuah alternatif yang dapat dijadikan

penyelesaian masalah yang akan dihadapi.



3. Manfaat Bagi Perusahaan

a.

Sebagai sarana untuk menghubungkan hubungan antara perusahaan
dengan universitas di masa yang akan datang, terkhusus mengenai
rekruitmen tenaga kerja.

Mahasiswa yang melaksanakan magang bisa membantu dalam pengerjaan
tugas yang sudah ditentukan pada unit kerja masing-masing.

Membagi manfaat dalam sumber daya manusia yang berpotensial.
Sebagai acuan dalam memperbaiki kekurangan yang mungkin terjadi di

perusahaan dan membantu kelancaran aktivitas kerja.
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GAMBARAN INSTANSI

A. Umum
Pada bagian ini dijelaskan mengenai sejarah perusahaan, visi dan misi serta alamat

dan kontak perusahaan pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu).

Lab/\/\UL

Gambar 2.1 Logo Muhammadiyah Software Labs (LabMu).

1. Sejarah Perusahaan

Gambar 2.2 Kantor Muhammadiyah Software Labs (LabMu)

Muhammadiyah Software Labs (LabMu) adalah program dibawah Majelis
Pustaka Informasi (MPI) Pimpinan Pusat Muhammadiyah (PP). Muhammadiyah

Software Labs (LabMu) bertujuan untuk mengawal dan menjadi pusat



transformasi digital persyarikatan Muhammadiyah. Sejarah Muhammadiyah
Software Labs (LabMu) merupakan hasil dari salah satu keputusan Tanfidz
Keputusan Muktamar ke-48 Muhammadiyah yang diselenggarakan pada tanggal
23-25 Rabiul Akhir 1444 H bertepatan dengan 18-20 November 2022 M
bertempat di Kota Surakarta. Tanfidz muktamar adalah transformasi digital
Muhammadiyah maka setelah itu proses inisiasi ini dilakukan dan sampai saat ini

sudah terbentuk menjadi PT.

2. Visi dan Misi Perusahaan
Adapun visi dan misi dari Muhammadiyah Software Labs (LabMu) yaitu sebagai
berikut:
a. Visi
Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
Mentransformasikan Muhammadiyah sebagai menjadi organisasi Islam digital
berkemajuan.
b. Misi
a) Mengawal proses transformasi digital.
b) Menginisiasi program satu data Muhammadiyah sebagai salah satu
wujud dari digitalisasi berkemajuan di Muhammadiyah.
c¢) Menjadi wadah sumber daya manusia yang handal dibidang teknologi
dilingkungan Muhammadiyah.
d) Sebagaipusat daririset dan pengembangan teknologi dilingkungan
Muhammadiyah.
e) Menjadi pusat bisnis teknologi yang profitable demi kemajuan

Muhammadiyah.



3. Alamat Perusahaan
Muhammadiyah Software Labs (LabMu) beralamat di JI. K.H. Djawad Fagih
MG3/858, RT.041/RW.011, Brontokusuman, Kec. Mergangsan, Kota Yogyakarta, Daerah
Istimewa Yogyakarta 55153. Berikut pada Gambar 2.3 merupakan peta lokasi
Muhammadiyah Software Labs (LabMu)., dan untuk melihat lokasi lebih detail dapat di
klik pada link dibawah ini.
Peta lokasi : https://maps.app.goo.gl/G9J6BdevkWDAZuM46

§  Office 858 - Google Maps
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Gambar 2.3 Peta Lokasi Muhammadiyah Software Labs (LabMu)

4. Kontak Perusahaan
Muhammadiyah Software Labs (LabMu) memiliki beberapa kontak yang dapat
dihubungi untuk informasi yang lebih detail yaitu diantaranya.
Telepon : 0811-3229-1912

Email : labs@muhammadiyah.id



mailto:labs@muhammadiyah.id

B. Struktur Organisasi Ditempat Magang

Struktur Organisasi Muhammadiyah Software Labs (LabMu) secara garis besar

terdiri atas :

a.

Presiden Komisaris (Ismail Fahmi)

Memberikan arahan dan kepemimpinan kepada dewan direksi dan manajemen
eksekutif. Mengawasi kinerja dewan direksi dan memastikan bahwa kebijakan
perusahaan dijalankan sesuai dengan visi dan misi yang ditetapkan. Berpartisipasi
dalam pengambilan keputusan strategis perusahaan. Membantu merumuskan

dan mengevaluasi rencana bisnis jangka panjang.

Komisaris | (Sayudi)

Bertanggung jawab untuk mengawasi kinerja manajemen eksekutif dan
memastikan bahwa kebijakan perusahaan dilaksanakan sesuai dengan visi dan
misi perusahaan. Memastikan bahwa manajemen menjalankan tugasnya dengan
baik dan sesuai dengan standar etika dan hukum. Terlibat dalam proses
pengambilan keputusan strategis untuk perusahaan, termasuk perencanaan

jangka panjang dan penetapan tujuan perusahaan.

Komisaris Il (lwan Setiawan)

Menilai kinerja direksi dan manajemen perusahaan. Memastikan kebijakan dan
strategi yang diterapkan oleh manajemen sesuai dengan tujuan perusahaan.
Menilai risiko bisnis dan memastikan adopsi praktik manajemen risiko yang efektif.

Memastikan keberlanjutan dan keberlanjutan jangka panjang perusahaan.

Direktur Utama (Asad Fatchul’ilmi)

Memantau dan mengevaluasi kinerja operasional perusahaan. Menilai efektivitas
strategi bisnis dan operasional yang dijalankan oleh manajemen. Menghadiri
rapat-rapat dewan komisaris dan rapat-rapat umum pemegang saham.

Memberikan kontribusi dan perspektif dalam pengambilan keputusan strategis.



e. Direktur Operasional (Rifqi Fauzi)
Mengembangkan strategi operasional untuk mencapai tujuan perusahaan.
Menyusun rencana taktis dan operasional untuk mendukung visi perusahaan.
Merekrut, melatih, dan mengelola tim operasional. Memotivasi tim untuk

mencapai target kinerja.

f. Divisi-divisi
Didalam Muhammadiyah Software Labs (LabMu) terdapat 4 divisi, dengan rincian
sebagai berikut :
a. Head Of Product and Design (Habieb Ibnujati)
b. Head Of Engineering (Lulu Muhamad Ulumudin)
c. Head Of Media On Community (Zainal Arifin)

d. Head Of Legal and Government Relation (Muchlas Hamidy)

C. Sumber Daya Manusia dan Sumber Daya Fisik Lainnya
1. Sumber Daya Manusia
Manajemen pada perusahaan Muhammadiyah Software Labs (LabMu) terbagi
dalam beberapa kesatuan yang meliputi Presiden Komisaris dan Komisaris I&ll, Direktur
Utama dan Direktur Operasional. Disini penulis hanya mencantumkan Presiden
Komisaris, Direktur Utama dan Direktur Operasional. Dikarenakan banyaknya staf dan

karyawan dari Muhammadiyah Software Labs (LabMu).
a. Komisaris

Tabel 2.1 Komisaris

Jabatan Nama

Presiden Komisaris Ismail Fahmi

Komisaris | Sayudi




Komisaris Il Ilwan Setiawan

b. Direktur
Tabel 2.2 Direktur
Jabatan Nama
Direktur Utama Asad Fatchul’ilmi
Direktur Operasional Rifgi Fauzi

c. Kepala Bidang

Tabel 2.3 Kepala Bidang

Jabatan Nama
Kepala Produk dan Desain Habieb Ibnujati
Kepala Teknik Lulu Muhamad Ulumudin
Kepala Media Komunitas Zainal Arifin
Kepala Bagian Legel dan Muchlas Hamidy
Hubungan Pemerintah

2. Sumber Daya Fisik
Sumber daya fisik adalah sumber daya yang memiliki wujud yang berfungsi untuk
membantu menjalankan Proses Bisnis perusahaan. Adapun sumber daya fisik yang

terdapat di Muhammadiyah Software Labs (LabMu) antara lain :

Tabel 2.4 Sumber daya Fisik

No Sumber Daya Fisik
1 Kantor
2 Meja
3 Kursi




D. Proses Bisnis Saat Ini

Melakukan diskusi terkait
pembuatan aplikasi
Minetech dan BukuMu

Mengisi data
perusahaan

Admin mencari klien yang Klien mendatangi
ingin membeli aplikasi kantor LabMu

Fembayaran Melakukan

Aplikasi telah selezai Frozes pembuatan

terbuat aplikasi pembayaran down

payment (dp)

pelunasan aplikasi
oleh klien

Aplikasi diserahkan

oleh

Gambar 2.4 Proses Bisnis LabMu

Proses bisnis saat ini dimana Admin akan mencari klien dan Ketika sudah
mendapatkan klien akan mengajukan pembuatan aplikasi ke pihak LabMu. Lalu
dilakukannya pertanyaan pada klien tentang kebutuhan apa saja yang di inginkan
terhadap aplikasi tersebut. Jika sudah maka klien dan LabMu akan melakukan
kesepakatan dari pembuatan aplikasi seperti apa, pembayaran, batas waktu pembuatan

aplikasi, hingga LabMu meneruskan ke departemen teknologi untuk kelanjutannya.



BAB IlI

TAHAPAN KEGIATAN PRAKTIK MAGANG

A. Lokasi, Alamat dan Kontak
Pelaksanaan praktik magang bertempat Muhammadiyah Software Labs (LabMu) yang
beralamatkan di JI. K.H. Djawad Faqgih MG3/858, RT.041/RW.011, Brontokusuman, Kec.
Mergangsan, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55153. Yang dapat lihat pada
Gambar 3.1 yaitu lokasi praktik magang.
Kontak :0811-3229-1912

Email : labs@muhammadiyah.id
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Gambar 3.1 Lokasi Praktik Magang
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B. Rencana Observasi

Rencana Observasi pada Praktik Magang di Muhammadiyah Software Labs
(LabMu) adalah dapat mengetahui proses perancangan dan pembuatan seluruh sistem
yang ada di Muhammadiyah Software Labs (LabMu) secara berurutan dari awal
perencanaan pembuatan hingga pembuatan User Interface. Observasi dilakukan dimana
mahasiswa yang akan melaksanakan magang mengirimkan Curriculum Vitae (CV) ke
perusahaan, setelah pengiriman Curriculum Vitae (CV) menunggu pengumuman terkait
lolos pemberkasan, untuk peserta yang lulus seleksi berkas akan melakukan interview
untuk seleksi selanjutnya, kemudian peserta yang lolos akan melalui tahap perkenalan.
Tanggal 7 September 2022 — 19 September 2024 diberikan arahan berupa pembagian link
grup Telegram, pembagian materi, tata tertib perusahaan sesuai SOP yang telah
ditandatangani, pengenalan tentang jobdesk peserta serta masing-masing. Selanjutnya

tanggal 19 September 2023 — 19 Desember 2023 dimulai kegiatan magang.

Rancangan jadwal kegiatan Praktik Magang

Pada jadwal rencana kegiatan ini disusun setelah melakukan diskusi dengan
pembimbing lapangan dan mentor Tech Department dari Muhammadiyah Software Labs
(LabMu), berguna untuk kelancaran kegiatan magang mahasiswa Universitas Ahmad
Dahlan. Pada Kerja Praktek Magang di Muhammadiyah Software Labs (LabMu) ini
rencananya akan dilakukan kegiatan selama 3 bulan magang, atau dalam perhitungan
ketentuan yang sudah disepakati yaitu 13 minggu 2 hari. Pelaksanaan dilakukan secara

Offline.

Tabel 3.1 Rencana dan Realisasi Kegiatan Praktik Magang

No

Nama Kegiatan Minggu Pelaksanaan Realisasi

1/2|3|4/5(6|7|8|9|10|11|12| 13| 14| Ya/Tidak

%

Pengenalan perusahaan Ya

100%

Briefing Pagi dan Doa Ya

100%




Mempelajari mengenai
sistem kerja Tech
Department,
perkenalan mentor dan
penjelasan mengenai
role serta task masing-

masing.

Ya

100%

Pembuatan Flowchart
terkait aplikasi
minetech berbasis

mobile

Ya

100%

Pembuatan Activity
Diagram terkait sistem

minetech

Ya

100%

Pembuatan ERD pada

sistem minetech

Ya

100%

Pembuatan Use Case

terkait sistem minetech

Ya

100%

Pembuatan wireframe

pada aplikasi minetech

Ya

100%

Pembuatan user
interface mobile pada

sistem minetech

Ya

100%

10

Pembuatan prototyping
pada user interface

mobile sistem minetech

Ya

100%

11

Pembuatan mock up

pada sistem minetech

Ya

100%




12

Meeting membahas
tentang project aplikasi
superapp teradapat
aplikasi EventMu,
SehatMu, BukuMu dan

Royalti

Ya

100%

13

Pembuatan Flowchart

terkait aplikasi BukuMu

Ya

100%

14

Pembuatan Activity
Diagram terkait sistem

minetech

Ya

100%

15

Pembuatan ERD pada
aplikasi BukuMu

Ya

100%

16

Pembuatan Use Case

pada aplikasi BukuMu

Ya

100%

17

Pembuatan Proses
Bisnis pada aplikasi

BukuMu

Ya

100%

18

Pembuatan wireframe
pada aplikasi BukuMu

berbasis mobile

Ya

100%

19

Pembuatan user
interface mobile pada

aplikasi BukuMu

Ya

100%

20

Pembuatan mock up

pada aplikasi BukuMu

Ya

100%

21

Pembuatan presentasi ppt
hasil keseluruhan

pengerjaan mulai dari

Ya

100%




awal sampai akhir
pengerjaan aplikasi

Minetech dan BukuMu

22 | Presentasi  keseluruhan Ya 100%
peserta magang bersama
pembimbing lapangan
magang dan  mentor
magang terkait aplikasi
Minetech dan BukuMu

23 | Pembuatan laporan Ya 100%
magang BAB 1, BAB 2

24 | Pembuatan laporan Ya 100%

magang BAB 3, BAB 4 dan
BAB 5




BAB IV

HASIL PELAKSANAAN PRAKTIK MAGANG

A. Hasil Observasi

Hasil observasi praktik magang yaitu berisi Proses Bisnis dan rincian pekerjaan pada

instansi pelaksanaan magang.

1. Rincian Pekerjaan

Praktik Magang di Muhammadiyah Software Labs (LabMu). untuk menganalisis

sistem pengembangan aplikasi Minetech dan BukuMu berbasis mobile dilaksanakan

pada tahun 2023. Pelaksanaan praktik magang dimulai pada tanggal 19 September

2023 hingga tanggal 19 Desember 2023. Kegiatan dilakukan secara Offline.

B. Pembahasan Magang

1. Problem yang ditemukan ditempat magang

Masalah vyang ditemukan ditempat magang sebagai topik Magang di

Muhammadiyah Software Labs (LabMu) ini sebagai berikut:

a.

Kebutuhan yang bertentangan atau ambigu dari klien sehingga mempersulit

perancangan dan pengembangan.

Kurangnya Komunikasi antara pihak pengembangan aplikasi dapat
menyebabkan kesalahpahaman, penundaan, atau bahkan kesalahan yang
signifikan dalam pengembangan aplikasi Minetech dan BukuMu.

Kurangnya Konsistensi dalam desain antarmuka aplikasi Minetech dan BukuMu.
Tata letak elemen-elemen antarmuka yang tidak terorganisir dengan baik atau

tidak intuitif dapat menyulitkan pengguna untuk menavigasi.

2. Analisis terhadap hasil observasi

Dari hasil observasi dan diskusi dengan mentor yang berada di Muhammadiyah

Software Labs (LabMu), maka telah diketahui apa saja yang dibutuhkan dalam



membuat aplikasi Minetech dan aplikasi BukuMu. Mulai dari alur pengajuan
pembuatan aplikasi mobile Minetech dan BukuMu hingga akhir monitoring dengan
analisis sistem yang baik dan efisien. Serta membuat rancangan user interface aplikasi
Minetech dan BukuMu. Dengan begitu dapat menyusun hasil observasi menjadi

laporan dengan baik dan benar.

3. Capaian Magang

Setelah melakukan praktik magang selama tiga bulan di Muhammadiyah Software

Labs (LabMu). Penulis akan membagikan hasil magang yaitu analisis sistem dan
pembuatan user interface berbasis mobile pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu).

a. Flowchart Aplikasi Minetech

Flowchart adalah representasi grafis dari suatu proses atau alur kerja. Ini

digunakan untuk menggambarkan langkah-langkah atau aktivitas yang terjadi

dalam suatu sistem atau prosedur. Flowchart pada aplikasi minetech ini terdiri dari

login, dashboard, production, contact, transhipment, block, project, contractor,

logistic equipment dan logistic brand. Pembuatan Flowchart minetech berdasarkan

sistem yang sudah ada pada LabMu.

Menampilkan Halaman Login ‘

e Login

Username dan
Password Salah

Nenampilican Pesan Gagal Login

Tidak

Masukkan Username dan PESSWDFd}

Menampilkan Halaman Dashboard

Gambar 4.1 Flowchart Login



Dashboard

Menampilkan Halaman Dashboard

l

‘ Klik Tambah Buat Proyek

Data Buat
Proyek Harus
Diisi

Tidak

Ya Menampilkan Halaman Tambah Buat Memasukan Data Tambah Buat
Proyek Proyek

Menampilkan Pesan Data Buat |
Proyek Harus Diisi Jangan Kosong |

Production
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!

Menampilkan Halaman Presentase
Proyek Aktif

!

Menampilkan Halaman Sorotan
Proyek

!
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Gambar 4.2 Flowchart Dashboard
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Gambar 4.4 Flowchart Contact
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e Project
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Gambar 4.7 Flowchart Project
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Logistic Equipment
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Gambar 4.9 Flowchart Logistic Equipment
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b. Flowchart Aplikasi BukuMu
Flowchart adalah representasi grafis dari suatu proses atau alur kerja. Ini
digunakan untuk menggambarkan langkah-langkah atau aktivitas yang terjadi
dalam suatu sistem atau prosedur. Flowchart pada aplikasi BukuMu ini terdiri dari

home admin, login publisher, home publisher, login user, home user.

!
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@

Gambar 4.11 Flowchart Home Admin
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Gambar 4.12 Flowchart Home Admin
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Gambar 4.13 Flowchart Home Publisher
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Gambar 4.14 Flowchart Login User

Home User

oy

Menamolikan
Hataman Login

Meiihat Daflar Buku

Gambar 4.15 Flowchart Home User



c. Activity Diagram Aplikasi Minetech

Activity Diagram adalah jenis diagram yang digunakan dalam pemodelan
proses dan sistem untuk menunjukkan urutan aktivitas. Diagram ini adalah bagian
dari Unified Modeling Language (UML), yang merupakan bahasa standar yang
digunakan dalam pemodelan sistem perangkat lunak. Activity Diagram pada
aplikasi minetech ini terdiri dari admin, contractor, operator, operator create
project, operator production dan operator transhipement. Pembuatan Activity
Diagram minetech berdasarkan sistem yang sudah ada pada LabMu.
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Gambar 4.16 Activity Diagram Admin
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Gambar 4.17 Activity Diagram Contractor

e Operator

Activity Diagram Opsrator

Operator System
Taee Saiue

K Ao Master

Data Master Masuk
¥z Databaze

_

Gambar 4.18 Activity Diagram Operator



e QOperator Create Project
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Gambar 4.19 Activity Diagram Operator Create Project

e Operator Production

Activity Diagram Operator Production
Operator Production Sysrem

Validasi Data Login

Login

Tidsk Sesua

Klik Add Oparator
Production

Mangisi Data
Opesalor Proguction

313 Uperater
Production Masuk ks
Databaze

Menampilkan Data
Maslar

Gambar 4.20 Activity Diagram Operator Production



e Operator Transhipment

ACTIVITY (XAGRAM - OPERATOR - TRANSHIPMENT
Operator System

@— Lo

Showing progect
1

b

Transhipment 8

Showng
transhioment
history

Gambar 4.21 Activity Diagram Operator Transhipment



d. Activity Diagram Aplikasi BukuMu

Activity Diagram adalah jenis diagram yang digunakan dalam pemodelan
proses dan sistem untuk menunjukkan urutan aktivitas. Diagram ini adalah
bagian dari Unified Modeling Language (UML), yang merupakan bahasa standar

yang digunakan dalam pemodelan sistem perangkat lunak. Activity Diagram pada

aplikasi BukuMu ini terdiri dari Admin, Publisher dan User.
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Gambar 4.22 Activity Diagram Admin




e Publisher

Buku
Publishar Sistem

Welakukan ogin

Gambar 4.23 Activity Diagram Publisher
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e. Entity Relationship Diagram (ERD) Aplikasi Minetech
Entity Realitionship Diagram (ERD) adalah suatu bentuk diagram yang
digunakan untuk menggambarkanstruktur data suatu sistem berbasis database.
Diagram ini membantu dalam merancang dan memodelkan hubungan antara
entitas (objek atau konsep) di dalam database. ERD pada aplikasi minetech ini
terdiri dari admin, operator dan contractor. Pembuatan Entity Realitionship Diagram
(ERD) minetech berdasarkan sistem yang sudah ada pada LabMu.

e Admin

Gambar 4.25 Entity Relationship Diagram (ERD) Admin

e Operator

Gambar 4.26 Entity Relationship Diagram (ERD) Operator



e Contractor

Gambar 4.27 Entity Relationship Diagram (ERD) Contractor



f.

Entity Relationship Diagram (ERD) Aplikasi BukuMu

Entity Realitionship Diagram (ERD) adalah suatu bentuk diagram yang
digunakan untuk menggambarkan struktur data suatu sistem berbasis database.
Diagram ini membantu dalam merancang dan memodelkan hubungan antara
entitas (objek atau konsep) di dalam database. ERD pada aplikasi BukuMu ini
terdiri dari publisher, pembaca buku (tambah keranjang) dan pembaca (checkout
buku).
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Gambar 4.28 Entity Relationship Diagram (ERD) Publisher

e Pembaca Buku (tambah keranjang)
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g. Use Case Aplikasi Minetech
Use case dalam konteks teknologi informasi dan pengembangan
perangkat lunak, merujuk pada skenario atau situasi konkret yang menjelaskan
cara sebuah sistem atau aplikasi digunakan untuk memenuhi kebutuhan atau
memecahkan masalah tertentu. Usecase pada aplikasi minetech ini terdiri dari
Admin, Operator dan Contractor. Pembuatan Use Case minetech berdasarkan sistem
yang sudah ada pada LabMu.
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perangkat lunak, merujuk pada skenario atau situasi konkret yang menjelaskan
cara sebuah sistem atau aplikasi digunakan untuk memenuhi kebutuhan atau
memecahkan masalah tertentu. Usecase pada aplikasi BukuMu ini terdiri dari
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Wireframe Contractor Aplikasi Minetech

Wireframe adalah representasi visual sederhana dari tata letak dan
struktur elemen-elemen utama dalam suatu desain, seperti halaman web atau
aplikasi. Wireframe tidak memperhatikan detail-desain atau elemen grafis, tetapi
lebih fokus pada disposisi elemen-elemen dasar dan hubungan antar mereka.
Wirefarame contractor pada aplikasi minetech ini terdiri dari login, dashboard,
history, detail product overview, detail project logistics, detail project production,
detail project transhipment, detail project document, profile dan update profile.
Pembuatan Wireframe minetech berdasarkan sistem yang sudah ada pada LabMu.
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Gambar 4.39 Wireframe Login
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e Detail Project Overview
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e Detail Project Production & Add Production
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Wireframe User Aplikasi BukuMu

Wireframe adalah representasi visual sederhana dari tata letak dan
struktur elemen-elemen utama dalam suatu desain, seperti halaman web atau
aplikasi. Wireframe tidak memperhatikan detail-desain atau elemen grafis, tetapi
lebih fokus pada disposisi elemen-elemen dasar dan hubungan antar mereka.
Wirefarame user pada aplikasi BukuMu ini terdiri dari beranda, kategori buku,
kategori majalah, kategori koran, detail kategori, detail buku, wishlist, read the
sample, subscribe, buy the print version, pay now, profle dan edit profile.
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Gambar 4.49 Wireframe Beranda



e Kategori Buku

opeini

zonometd 2 2einqoipos

ritzouni 3 zenicud

A nenbirt

esiez0 o

A neblrD

16T Anosooubd
nelwogem

eaeroit\ ribobd
zonnion 3

i

enoaidand 3 emoH Vol

XT3 wel Vierrio0 10K
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k. User Interface Contractor Aplikasi Maintech

Antarmuka pengguna (Ul) adalah segala sesuatu yang memungkinkan
pengguna berinteraksi dengan sebuah program komputer atau sistem. Ul
mencakup elemen-elemen seperti layar, halaman, tombol, ikon, serta elemen-
elemen interaktif lainnya yang memungkinkan pengguna berkomunikasi dengan
sistem atau aplikasi. User interface contractor pada aplikasi minetech ini terdiri
dari login, dashboard, history, detail product overview, detail project logistics,
detail project production, detail project transhipment, detail project document,
profile dan update profile. Pembuatan User Interface minetech berdasarkan sistem yang
sudah ada pada LabMu.
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e Detail Project Overview
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e Detail Project Production & Add Production
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User Interface User Aplikasi BukuMu

Antarmuka pengguna (Ul) adalah segala sesuatu yang memungkinkan
pengguna berinteraksi dengan sebuah program komputer atau sistem. Ul
mencakup elemen-elemen seperti layar, halaman, tombol, ikon, serta elemen-
elemen interaktif lainnya yang memungkinkan pengguna berkomunikasi dengan
sistem atau aplikasi. User interface user pada aplikasi BukuMu ini terdiri dari
beranda, kategori buku, kategori majalah, kategori koran, detail kategori, detail
buku, wishlist, read the sample, subscribe, buy the print version, pay now, profle
dan edit profile. Pembuatan User Interface mendapatkan referensi dari website
dribble dan aplikasi mobile apple books, Gramedia digital, google play book dan
bookmate.
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Gambar 4.72 User Interface Beranda
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Kategori
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'spaper
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Gambar 4.74 User Interface Kategori Majalah



e Kategori Koran

Kategori

o

Notional
sumatra

Gambar 4.75 User Interface Kategori Koran

e Detail Kategori

Dilan 1990 tkan Kecil

Pidi Baig tan
Rp 119.000 RP110.000

_‘ xerahu

OT'{-B)"

Hilmy Milan Perahu Kertas

Nadia Ristivani Dee Lestari

Rp120.000 Rp120.000

Gambar 4.76 User Interface Detail Kategori



e Detail Buku

Dilan 1990
Pidi Baiq

1. 8.8 & 844
Rp119.000

Buy Book

Read The Sample

o Wishlist

TERE LIVE

Dilan 1990 Rindu
Pidi Baiq Tere Liye
45 % 45%

SERANGKA
<

| VALEAN Pt i

Padang Bulan Serangkai
Andrea Hirata Valeria Patkar
45% 45%

Gambar 4.78 User Interface Wishlist



e Read The Sample

Dilan 1990

Lorem Ipsum adalah contoh teks atau dummy
dalam industri percetakan dan penataan huruf at
typesetting. Lorem Ipsum telah menjadi standar
contoh teks sejak tahun 1500an, saat seorang tukang
cetak yong tidak dikenal mengambil sebuch
kumpulan teks dan mengacaknya untuk menjadi
sebuah buku conteh hurf,

lorem Ipsum adaloh contoh teks atau dummy

dalam industri percetakan dan pendtaan huruf atau

typesetting. Lorem lpsum telah menjadi standar

contoh teks sejak tahun 1500an, saat seorang tukang

cetck yang tidak dikenal mengambil sebuch
mpulan teks dan mengacaknya untuk menjadi
buah buku contoh huruf.

Tidak seperti anggapan banyak orang, Lorem Ipsum

bukanlah teks-teks yang diacak. la berakar dari
sebuah naskah sastra latin klasik dari era 45 sebelum
masehi, hingga bisa dipastikan usianya telah
mencapai lebih dari 2000 tahun. Richard McClintock,
seorang professor Bahasa Latin dari Hampden-
sidney College di Virginia

Tidok seperti anggapan banyak orang, Lorem Ipsum
bukanlah s ks yang dicacak. la berakar dari
buah naskah sastra latin kiasik dari era 45 sebelum
masehi, hingga bisa dipastikan usianya  telah
mencapai lebih dari 2000 tahun. Richard McClintock,
orang professor Bahasa Latin dari Hampden-
sidney College di Virginia,

Gambar 4.79 User Interface Read The Sample

e Subscribe

Subscribe

BukuMu Mobile BukuMu Basic
Rp 62.000 Rp137.500

Validaty | Month Validaty | Month

BukuMu Standard
Rp 62.000

Validaty | Month

Gambar 4.80 User Interface Subscribe



e Buy The Print Version

e Pay Now

L4 Buy The Print Version

Detail item
Dilan 1890
Pidi Baiq

Payment Method

RP 119,000

Transfer Bank

Sub Total
Total Hargo Rp 119000

Diskon RPO

Rp 119000

Gambar 4.81 User Interface Buy The Print Version

Payment Successful
Rp 80.000 eBook Dilan 1990 berhasil di bayar

Lihat Bukti Pembayaran

Kembali ke Beranda

Gambar 4.82 User Interface Pay Now



e Profle

About Us

Gambar 4.83 User Interface Profile

e Edit Profile

Edit Profile

Abdullah Gymnastiar

Full Name

Username

Gambar 4.84 User Interface Edit Profile



m. Mockup Aplikasi Minetech
Mockup aplikasi adalah representasi visual awal dari antarmuka pengguna
sebuah aplikasi atau perangkat lunak. Ini adalah desain statis atau model yang
menunjukkan bagaimana aplikasi akan terlihat, termasuk tata letak elemen-
elemen utama seperti tombol, teks, gambar, dan elemen desain lainnya. Mockup
Contractor aplikasi minetech terdiri dari login, dashboard, history, detail product
overview, detail project logistics, detail project production, detail project

transhipment, detail project document, profile dan update profile.

EE
i




Gambar 4.85 Mock Up Contractor Aplikasi Mintech



n. Mockup Aplikasi BukuMu
Mockup aplikasi adalah representasi visual awal dari antarmuka pengguna
sebuah aplikasi atau perangkat lunak. Ini adalah desain statis atau model yang
menunjukkan bagaimana aplikasi akan terlihat, termasuk tata letak elemen-
elemen utama seperti tombol, teks, gambar, dan elemen desain lainnya. Mockup
user aplikasi BukuMu terdiri dari beranda, kategori buku, kategori majalah,
kategori koran, detail kategori, detail buku, wishlist, read the sample, subscribe,

buy the print version, pay now, profile dan edit profile.

Mock Up User Aplikasi BukuMu

Kategori Majalah

Beranda

Kategori Buku Kategori Koran

]

o0 00o0oef
eee eooofi
eoeo0o0eof ;
ecoo00oiof
occooeeof :

Detail Kategori

Detail Buku Wishlist Read The Sample




Subscribe

Edit Profile

Gambar 4.86 Mock Up Contractor Aplikasi BukuMu



4. Keberlanjutan
Berdasarkan capaian dari hasil praktik magang yang telah dilakukan, maka

penulis memberikan saran keberlanjutan dari proyek ini :

a. Masih memungkinkan adanya lanjutan untuk magang di Muhammadiyah
Software Labs (LabMu) karena proyek aplikasi mobile sepenuhnya belum selesai.

b. Analisis Sistem masih butuh pengembangan yang lebih rinci.

c. Masih memerlukan rincian kebutuhan pengguna seperti apa yang diinginkan.

d. Dari perancangan User interface yang telah dibuat masih dilanjutkan pembuatan

aplikasi mobile kepada programmer.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Dari hasil kerja praktik magang yang sudah dilaksanakan dapat ditarik kesimpulan

yaitu terdapat beberapa masalah yang dapat diselesaikan :
1. Dapat mengidentifikasi tentang permasalahan dari pengguna aplikasi Minetech
dan BukuMu.
2. Menentukan secara jelas tentang sasaran yang harus dicapai untuk memenubhi
kebutuhan yang ada pada aplikasi Minetech dan BukuMu.
3. Dapat memilih metode alternatif dalam memecahkan masalah pada aplikasi.
4. Memudahkan programmer dalam proses perancangan aplikasi Minetech dan

BukuMu.

B. Saran
Setelah melakukan praktik magang selama 3 bulan, analisis pada aplikasi Minetech

dan BukuMu ini belum sepenuhnya selesai, masih banyak kekurangan yang harus
ditambahkan dari sisi kebutuhan pengguna, kebutuhan pengelola dan kebutuhan sistem,
hingga perancangan Database. Sehingga perlunya pengembangan lebih lanjut agar alur
pembuatan aplikasi dapat berjalan dengan baik. Dapat memberikan masukan jobdesk
Analisis Sistem dan User Interface pada aplikasi Minetech dan BukuMu ini, dikarenakan
penulis masih membutuhkan arahan serta bimbingan yang lebih baik dalam menganalisis
perancangan aplikasi. Terdapat masalah juga yaitu dimana komunikasi antara analisis
sistem dengan perancangan User Interface tidak berjalan dengan baik, sehingga sering

sekali terjadi kesalahan dalam komunikasi.



LAMPIRAN

A. Surat Permohonan Izin Praktik Magang

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

KAMPUS 4 : JI. Ahmad Yani, Tamanan, Banguntapan, Bantul, Yogyakarta. 55191
75 0274 563515, 511830 oxt 41211 [ 0819 9079 0454 & fti.uad.ac.id BJ fi@uad.ac.id

Nomor: F2.1/112/D.33/1X/2023 13 September 2023
Hal : Permohonan Tzin Kerja
Kepada

Yth. Kepala HRD

Muhammadiyah Software Labs (LabMu)

JI K. H. Djawad Faqih MG3/858 Yogyakarta,

Brontokusuman, Kec. Mergangsan, Kota Yogyakarta, Dacrah Istimewa Yogyakarta 55153

Dengan hormat,

Dalam rangka  memberikan  kesempatan  kepada  mahasiswa  dalam
mengimplementastkan disiplin ilmu yang diperoleh di bangku kuliah dengan keadaan
sebenarnya, Pimpinan Fakultas Teknologi Industri mengajukan permohonan kepada
Bapak/Ibu untuk berkenan memberikan ijin kepada mahasiswa kami tersebut di
bawah ini untuk melaksanakan Kerja di instansi vang Bapak/Tbu pimpin.

Adapun data mahasiswa sebagai berikut-

No Nama NIM
1. | Abdullah Gymnastiar 2000018053
Program Studi - S1 Informatika
Fakultas : Teknologi Industri
Sebagai  bahan pertimbangan Bapak/lbu kami ik bahwa
konsekuensinya, mahasiswa yang t gkutan  bersedia hi persyaratan

administratif yang diperlukan.
Wakitu Pelaksanaan Kerja Praktek Mulai Tanggal 19 September - 19 Desember 2023,
Atas perhatian dan kerjasama Bapak/1bu, kami sampaikan terima kasih.

Hormat kami,

(S AHM,qo a.n Dekan
O\Wakil Dekan
%

i, 8.1, M.Cs.



B. Sertifikat Magang

C. Loogbook Praktik Magang
Pekan Ke-1 Tanggal 19-22 September 2023
LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAUIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)
Nim 12000018053
Nama Mahasiswa : Abdullah Gymnastiar
Judul Praktik Magang = Analisis Sistem dan P User rface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing : Ali Tarmuji, S.T., M.Cs.
Penanggung Jawab Magang  : Habieb Ibnujati
Mentor Lapangan :Hamdi
Py Pengisian k
1. Llog book di isi per minggu
2. log book ditulis tangan
3. Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing I / dosen pemb g Praktik Magang
4, Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Puml: Ma;ang
5. Jumiah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

Paraf Dosen \

«haaas 3 03 oM -Imv\

d\/

Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Paraf Dosen
No Kegiatan dan Lokasi Hasil Rencana Mentor Penanggung | Pembimbing Pengampu
Praktik Magang WarfTGL | Jam o Perubahan | Lapangan Jawab Praktik Kelas
Durasi (Vika ada) Magang Magang Praktik |
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Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang

(G%UWKDMJ

Yogyakarta, Juwm‘al 22 scrbmlur 2023

Mahasiswa

(AbduWah Gymnastiar)



Pekan Ke-2 Tanggal 25-29 September 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim : 2000018053
Nama Mahasiswa = Abdullah Gymnastiar
Judul Praktik Magang : Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing + Ali Tarmuji, S.T., M.Cs.
Penanggung Jawab Magang  : Habieb Ibnujati
Mentor Lapangan + Hamdi
Petunjuk Pengisian Log Book
1. Log book di isi per minggu
2. Log book ditulis tangan
| 3. Setiap kegiatan di paraf oleh bimbing | / dosen bimbing Praktik
4. Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
5. Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)
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Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Peng; Kelas Praktik Magang:

Yogyakarta, Juw'al 25 vahwhrf 2023
Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

(Gumutgnmm.) (Abdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-3 Tanggal 2-6 Oktober 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIiSI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim : 2000018053
Nama Mahasiswa : Abdullzh Gymnastiar
Judul Praktik Magang : Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muh diyah Soft Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing < Ali Tarmuji, S.T., M.Cs.
Penanggung Jawab Magang  : Habieb Ibnujati
Mentor Lapangan : Hamdi

Petunjuk Py ian Lo k

1. Log book di isi per minggu

2. Log book ditulis tangan

3. Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing I \gan/ dasen Praktik Magang

4. Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang

5. Jumliah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)
Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Paraf Dosen | Paraf Dosen
No Kegiatan dan Lokasi Hasil Rencana Mentor Penanggung | Pembimbing | Pengampu
Praktik Magang Hari/TGL Jam Perubahan Lapangan Jawab Praktik Kelas
Durasi (Jika ada) Magang Magang Praktik
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Catatan Pemb ¢ Lapangan/Dosen P Praktik Magang / Dasen Pengampu Kelas Praktik Magang:

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang

(Guntur Maulana Zamdoni 8.5¢., M.Kom.)

Yogyakarta, ')m*'h\r 6 oklober 2023

Mahasiswa

(Abdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-4 Tanggal 9-16 Oktober 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAUIB DIIS! DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim : 2000018053
Nama Mahasiswa : Abdullah Gymnastiar
Judul Praktik Magang : Analisis Sistem dan Pemb User Interf; is Mobile Pada N diyah Software Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing : Ali Tarmuji, 5.T., M.Cs.
Penanggung Jawab Magang  : Hableb lbnujati
Mentor Lapangan : Hamdi
Pety ngisian k
1. Llog book diisi per minggu
2. Llog book ditulis tangan
3. Setiap kegiatan di paraf oleh p / dosen p g Praktik Magang
4. Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
5. Jumlah bimbingan minimal 4x
Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)
Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Paraf Dnsen Paraf Desen
No Kegiatan dan Lokasi Hasil Rencana Mentor P T4
Praktik Magang Hari/TGL Jam Perubahan Lapangan Jawab Prakllk Kelas
Durasi (Jika ada) Magang Magang Praktik
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Catatan Pembimbing L /Dosen F imbing Praktik M, / Dosen P Kelas Praktik Magang:

Yogyakarta, \& olcloleey 2033
Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

{Guntur Maulana Zamronj B.Sc., M.Kom.) (Abdullah Gymnastiar)

Pekan Ke-5 Tanggal 16-24 Oktober 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DitSI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim : 2000018053

Nama Mahasiswa : Abdullah Gymnastiar

Judul Praktik Magang + Analisis Sistem dan F User Interf: basis Mobile Pada Muh jiyah Soff Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing + Ali Tarmuji, S.T., M.Cs.

Penanggung Jawab Magang : Habieb Ibnujati

Mentor Lapangan : Hamdi

Petunjuk Pengisian 0|

1. Logbook di isi per minggu

2. Log book ditulis tangan

3. Setiap kegiatan di paraf oleh p bing | / dosen pembimbing Praktik A
4, Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang

5. Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Paraf Dosen | Paraf Dosen
No Kegiatan dan Lokasi Hasil Rencana Mentor Penanggung | Pembimbing | Pengampu
Praktik Magang Hari/TGL Jam Perubahan Lapangan Jawab Praktik Kelas
Durasi (Jika ada) Magang Magang Praktik
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Catatan L /Dosen Praktik / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:
Yogyakarta, 24 okhber 2033
Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

(Guntur\Maulana Zamroni B.5Sc, M.Kom.) {(Abdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-6 Tanggal 23-27 Oktober 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 /2024
(WAJIB DJISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim : 2000018053
Nama Mahasiswa : Abdullah Gymnastiar
Judul Praktik Magang + Analisis Ststem dan Pemb User Interface Berbasts Mobile Pada Mul diyah Softy Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing : Ali Tarmuji, 5.T., M.Cs.
Penanggung Jawab Magang + Habieb Ibnujati
Mentor Lapangan :Hamdi
Petunjuk Pengisian Log Book
. Log book di isi per minggu
. Log book ditulis tangan
Setiap k di paraf oleh | / dosen Praktik

. Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
. Jumiah bimbingan minimal 4x

W oa W e

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

Waktu Pelaksanaan
Kegiatan dan Lokasi Hasil
Praktik Magang Hari/TGL Jam
Durasi

Kendala,
Rencana
Perubahan
(Jika ada)

Paraf
Mentor
Lapangan

Paraf Paraf Dosen | Paraf Dosen
Penanggung | Pembimbing Pengampu
Jawab Praktik Kelas
Magang Magang Praktik
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Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:

Yogyakarta, Juiw'e¥ 27 Okpober 2023

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

{Gunlur Maulana Zamroni 8.5c., M{Kom.) (Abdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-7 Tanggal 30 Oktober - 3 November 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI 51 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim
Nama Mahasiswa
Judul Praktik Magang

: 2000018053
: Abdullah Gymnastiar
: Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berb

Dosen Pembimbing
Penanggung Jawab Magang
Mentor Lapangan

1 Ali Tarmuji, S.T., M.Cs.
: Habieb Ibnujati
+Hamdi

Petunjuk Pengisian Log Book

. Log book di isi per minggu

Log book ditulis tangan

. Setiap kegiatan di paraf oleh pangan/ dosen pembimbing Praktik Magang
. Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang

. Jumlah bimbingan minimal 4x

VoW e

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

is Mobile Pada Muh diy

Labs (LabMu)

| Kendala,
Rencana

Perubahan
{tika ada)

| Waktu Pelaksanaan
Kegiatan dan Lokasi

Hasil
Praktik Magang

| Hari/TGL Jam

Durasi

Paral
tMentor
Lapangan

Paraf | Paraf Dosen
Penanggung | Pembimbing
Jawab | Praktik
Magang | Magang
|
|

Paraf Dosen
Pengampu
Kelas
Praktik

Magang

0 Senie |30
ok oler

20372,

M-h sjtck ayn hx- 9o
ual»

‘a{npww

krsckul—

Nieeh 2 wiewbahas

n\.dtsk

O\?h “3

N

¥
/\

Mewd apakkon jebdesk] Setasa/zn

nbudban gffikasi |oltebee
%ﬂu dan feniclos 2033
wenbor g
ferkall s Iflk 3
Kn eck Yg,ubunlm»
Atap W
rwasis pile

3

9 Jam

Rabe[53\
Olebolorr
2023

22

Wirwbuap ;\gwd\nrl 5-).‘.,.

Vada arllh ) na.m

Famis/ 2
ole\wber
2027

uhkan prembual

d
tanl

Welan
|0
nymcas‘

23 Mardhas o

¥lo hark

9 cam

=
>




24 | Preseutus) hosil dari
Flowchart

pEEY
nq jelerhs [Novewbee

9 Jow

dibuak kefad

vl Lot
iy 5‘

o

2027

Catatan Pembimbi

5, Peormbimbi

Praktik Magang / Dosen Pt

pu Kelas Praktik M

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang

(Guntur Maulana Zamrohi B.5c.; M.Kom.)
\

Yogyakarta, JuwA'al 2 Ws\ewber 2023

Mahasiswa

{Abdullah Gymnastiar)




Pekan Ke-8 Tanggal 6-10 November 2023

Nim

Nama Mahasiswa

Judul Praktik Magang
Dosen Pembimbing
Penanggung Jawab Magang
Mentor Lapangan

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

12000018053
: Abdullah Gymnastiar

: Al Tarmuji, S.T., M.Cs
: Habieb Ibnujati
: Hamdi

Petunjuk Pengisian Log Book

Ll

Log book di isi per minggu

Log book ditulis tangan

Setiap kegiatan di paraf oleh bimbing I, / dosen Praktik Magang
Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang

Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

: Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu)

Woble

/\

Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Paraf Dosen ! Paraf Dosen
N Kegiatan dan Lokasi Hasil Rencana Mentor P Pembimbi Py
N Praktik Magang Hari/TGL Jam e Perubahan Lapangan Jawab Praktik \ Kelas
" | .
Durasi (Jika ada) Magang } Magang | ;’:;;:;
|
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Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Peng; Kelas Praktik Magang

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang

¢

(GunlutMau!leamv i B.S¢., M.Kom.)

\

Yogyakarta, Quw'al, 10 NeVewber Scoz

Mahasiswa

(Abdul%mnwim



Pekan Ke-9 Tanggal 13-17 November 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI $1 INFORMATIKA T.A 2023 /2024
i (WAIIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim 2000018053

Nama Mahasiswa Abdullabh Gymnastiar

Judul Praktik Magang Analiss Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
Dosen Pembimbing Al Tarmuy, ST, MCs

Penanggung Jawab Magang Habieb Ibnujat

Mentor Lapangan Hamdi

Petunjuk Pengisian Log Book

1. log book di isi per minggu

2. Log book ditulis tangan

3. Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing lapangan/ dosen p g Praktik Magang
4. Log book per minggu di paral oleh dosen pengampu helas Praktik Magang

5. Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

T |
Waktu Pelaksanaan ‘ Kendala, Paral Paral Paraf Dosen | Paraf Dosen
Ne Kegiatan dan Lokasi 3 psit Rencana Mentor Penanggung | Pembimbing | Pengampu
Praktik Magang | HarifTGL j" Jam Perubahan Lapangan Jawab Praktik Kelas
r Durasi (Jika ada) Magang Magang Praktik
Magang
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Catatan bimbing L gan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Peng Kelas Praktik Magang:

Yogyakarta, Juw'ak, (3 Novewber 3053

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

(Guntur Maulana Zamtoni B.5¢., M.Kom ) (Atdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-10 Tanggal 20-24 November 2023

Nim

Nama Mahasiswa
Judul Praktik Magang
Dosen Pembimbing

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 /2024
(WAJIB DISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

2000018053
: Abdullah Gymnastiar

A Tarmup, ST M Cs

Penanggung Jawab Magang * Habieb Ibnujati
Mentor Lapangan Hamd

Petunjuk Pengisian Log Book

Bhwe e

Log book di isi per minggu
Log book ditulis tangan

Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing | / dosen p

bing Praktik Magang

Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang

Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 5d 7 {sebelum UTS)
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< Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
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Catatan P ing L /Dosen bimbing Praktik M / Dosen Pengampu Kelas Praktik M.

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang

(Guntur Maulana Zamrdni B. M.Kom.)

\

Yogyakarta, 2um'al ) 24 Novewber 2023

Mahasiswa

(Abdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-11 Tanggal 27 November - 1 Desember 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI $1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

tm - 2000018053
Nama Mahasiswa . Abdullah Gymnastiar
Judul Praktik Magang

Dosen Pembimbing : Al Tarmuji, 5.1, M.Cs.
Penanggung Jawab Magang  : Habieb Ibnujati
Mentor Lapangan : Hamdi

Petunpuk Pengisian Loy Book
1. Log book di ist per minggu

2. Log book ditulis tangan

3. Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing |
q.

S

& gan/ dosen p
Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Pralml Magang
. Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

g Praktik Magang

. Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobide Pada Muhammadiyah Software Labs (LabMu)
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Catatan Pembimbing L /Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang.

Yogyakarta, ;m'al-, | Desewiber 2123
Dosen P Kelas Praktik Magang R

(Gunt

$q.. M. Kom ) { h Gymnastiar)



Nim

Nama Mahasiswa

Judul Praktik Magang
Dosen Pembimbing
Penanggung lawab Magang
Mentor Lapangan

Petunjuk Pengisian L 13

Log book di isi per minggu

Log book ditulis tangan

Pekan Ke-12 Tanggal 4-8 Desember 2023

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI 51 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

: 2000018053

: Abdullah Gymnastiar

: Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs [LabMu)
;A Tarmup, ST, MCs

< Habieb Ibnujati

- Hamdi

g, Praktik Magang

Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
Jumlah bimbingan minimal 4x

L

2.

3. Setiap kegiatan di paraf oleh 2 / dosen
4.

5.

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

el

T
Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Paraf Dosen | Paraf Dosen
No Kegiatan dan Lokasi — Rencana Mentor Penanggung | Pembimbing | Pengampu
Praktik Magang [ Han /TGL Jam Perubahan Lapangan Jawab Praktik Kelas
Durasi (Jika ada) Magang Magang Praktik
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Catatan F bing L /Dosen P g Praktik / Dosen P Kelas Praktik N
Yogyakarta, Zum'al, § Qesewber 2027
Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa
(Guntur Maulana Za , M.Kom.) (Abdullah Gymnastiar)



Pekan Ke-13 Tanggal 11-15 Desember 2023

Nim

Nama Mahasiswa

Judul Praktik Magang
Dosen Pembimbing
Penanggung Jawab Magang
Mentor Lapangan

Petunjuk Pengisian Log Book
1. Llog book di st per mmggu
Log book ditulis tangan

Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing |

2
3
4. Log book per minggu di pa
S.

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAJIB DIISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

7000018053

Abdullah Gymnastiar

Anabsis Sistemn dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Software Labs [LabMu)
Al Tarmup, ST, M.Cs

Habieb Ibnujati

Hamd)

Jumiah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)
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/D Praktik Magang / Dosen pu Kelas Praktik

Catatan Pembimbing L IR Pembimbing

Dosen Pengampu Kelas Praktik

(b%muxml

Yogyakanta, Juw ‘ab |5 Deseutbor 2023
Mahasiswa

(Abdullgh Gymnastiar)




Pekan Ke-14 Tanggal 18-22 Desember 2023

oz

Nim

Nama Mahasiswa

Judul Prakuk Magang
Dosen Pembimbing
Penanggung Jawab Magang
Mentor Lapangan

Petunjuk Pengesian Loy, Book

-

Log book ditulis tangan

]

Log ook di i per mnggu

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2023 / 2024
(WAIB DISI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

: 2000018053

: Abdullah Gymnastiar
< Analisis Sistem dan Pembuatan User Interface Berbasis Mobile Pada Muhammadiyah Saftware Labs (LabMu)
AN Tarmuj, ST, M.Cs.
: Habieb Ibnujati

: Hamdi

Logbook Minggu 4 sd 7 (sebelum UTS)

e

Setiap kegiatan di paral oleh pembimbing lapangan/ dosen pembimbing Praktik Magang
Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
. Jumlah bimbingan minimal 4x
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Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:

Yogyakarta, Jus'ak | 22 pesewber Drag

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

B
{GuntuAMaulana Zamrgni B.S¢., M Kom ) (Abdullah Gymnastiar)




D. Dokumentasi Praktik Magang
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