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MANUAL APLIKASI PENGUKURAN KOMPETENSI MANAJEMEN PENDIDIKAN
1. Persiapan Awal
a. Siapkan perangkat Android yang digunakan untuk menjalankan aplikasi
pengukuran kompetensi manajemen pendidikan.

2. Instal Aplikasi
a. Instal dan buka Aplikasi Bima VR pada perangkat android

App Kuisioner

b. Tampilan awal akan muncul tampilan berikut:

Aplikasi Pengukuran Kompetensi
Manajemen Pendidikan

Kuisioner

Kisi-kisi Instrumen
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c. Terdapat 2 menu, pilih tombol kisi-kisi instrument maka akan muncul

tampilan

Kisi-kisi Instrumen

: Tumlah
Wi Kamponen Indikator Bntly. :
Butir |
1 1
| 1
X Y 3 | 1
1| Mangjgmen Pendidik =]
% | 4
Ereatnsi ¢ | 1
o | Manajemen Tenaga | Eengembanzan 7 1
© | Kependidikan Kampstons dan Keteramailan 88 | 2
Lrmbinin w1
3| Manajemen Kesiswaan, ¥ .12 2
Tracer shudy 13 1
umsin, Kz | Ecngembanzng, 14 !
4 | Manajemen, Kurikulnn Kamprehousit dan stk 506 B
3 [ Manajemen Pembelajaran Kemanipzn manajerial |1
5| Mauajemen Humas Bekerin s 2
1 Traps . 1
' | Manalemen Remblayamn, Accowrtability 3 1
. i | Kelenghanan sasans prasarans 12 !
§ | Maunienaen Surana PO [y sorans pasocase 1 !
TOTAL | 33

d. Untuk Kembali ke menu utama tekan tombol Home

Kisi-kisi Instrumen

Enmpanen

Indlater

Mapajgmen Pendidik

Pruzpobanzan

Pombinaan
Kompeleni
Keseautiin

Frestasi

Manajemen Tenaga
Kupendidikan

Manajemen hesinrasg

Pengeoybangnn

Kampetonsi dan Keterammlan
Do

3

Tracer study

Mangjrmen Buribulum

Prugemibanzan

reheusif dan sistemik

Manajemen Pembelajaran
| Manajmey Bumas

s

Kemampmse manaisrial
Lehrju sy

Manajemen Prmbloyaan,

Manajemey Sarsua Prisarins,
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e. Menu Kuisioner akan membawa langsung ke pertanyaan.

Aplikasi Pengukuran Kompetensi
Manajemen Pendidikan

Kisi-kisi Instrumen

Kuisioner

f.  Muncul pertanyaan yang harus dijawab dengan memilih salah satu tombol.

Kuisioner
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g. Terdapat 33 pertanyaan, dan setiap jawaban memberikan poin tertentu

yang bisa dilihat di pojok atas

Kuisioner

h. Setelah pertanyaan berakhir akan muncul skor akhir, yang nanti akan

dianalisis sesuai dengan poin yang didapatkan
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Poin Anda
Adalah
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SOURCE CODE

Procedure TForm1.LED8 _DAN_BINER; Begin
if ( (data AND 01)=1) then begin
ShapeDO0.Brush.Color := cIRED; EditDO.Text :="1’;
end else begin
ShapeD0.Brush.Color := cIGRAY; EditDO.Text :='0’;

end;

if ( (data AND 02)=2 ) then begin
ShapeD1.Brush.Color := cIRED; EditD1.Text :="1’;
end else begin
ShapeD1.Brush.Color := cIGRAY; EditD1.Text :='0’;

end;

if ( (data AND 04)=4 ) then begin
ShapeD2.Brush.Color := cIRED; EditD2.Text :="1’;
end else begin
ShapeD2.Brush.Color := cIGRAY; EditD2.Text :="0’;

end;

if ( (data AND 08)=8 ) then begin

ShapeD3.Brush.Color := cIRED; EditD3.Text :="1’;
end else begin
ShapeD3.Brush.Color := cIGRAY; EditD3.Text :='0’;

end;

if ( (data AND 16)=16) then begin
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ShapeD4.Brush.Color := cIRED; EditD4.Text :="1’;
end else begin
ShapeD4.Brush.Color := cIGRAY; EditD4.Text :='0’;

end;

if ( (data AND 32)=32) then begin ShapeD5.Brush.Color := cIRED; EditD5.Text :='1’;
end else begin
ShapeD5.Brush.Color := cIGRAY; EditD5.Text :='0’;

end;

if ( (data AND 64)=64) then begin ShapeD6.Brush.Color := cIRED; EditD6.Text :='1’;
end else begin
ShapeD6.Brush.Color := cIGRAY; EditD6.Text :='0’;

end;

if ( (data AND 128)=128 ) then begin ShapeD7.Brush.Color := cIRED; EditD7.Text :="1’;

end

else begin
ShapeD7.Brush.Color := cIGRAY; EditD7.Text :='0’;
end;
BinToHex; //konversi ke Hexa

End;

procedure TForm1.BinToHex;
var str,hexa : string; Begin

str := EditD3.Text + EditD2.Text + EditD1.Text + EditDO.Text;
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if (str =’0000’) then hexa :='0’; if (str =’0001’) then hexa :="1’; if (str =’0010’) then hexa :="2’; if
(str =’0011’) then hexa :='3’; if (str =’0100’) then hexa :='4’; if (str =’0101’) then hexa :=’5’; if (str
=’0110’) then hexa :='6’; if (str =’0111’) then hexa :='7’; if (str =’1000’) then hexa :='8’; if (str =
’1001’) then hexa :="9’; if (str =’1010’) then hexa :='A’; if (str =’1011’) then hexa :='B’; if (str =
’1100’) then hexa :="C’; if (str =’1101’) then hexa :='D’; if (str =’1110’°) then hexa :="E’; if (str =
’1111’) then hexa :="F’;

str := EditD7.Text + EditD6.Text + EditD5.Text + EditD4.Text;

if (str =’0000’) then hexa :='0’+hexa; if (str = ’0001’) then hexa :="1"+hexa; if (str =’0010’) then
hexa :=’2"+hexa; if (str =’0011’) then hexa :='3’+hexa; if (str =’0100’) then hexa :='4’+hexa; if (str
='0101’) then hexa :='5'+hexa; if (str = '0110’) then hexa :='6’+hexa;

if (str =’0111’) then hexa :="7'+hexa; if (str = ’1000’) then hexa :='8'+hexa; if (str =’1001’) then
hexa :=’9’+hexa; if (str =’1010’) then hexa :='A’+hexa; if (str =’1011’) then hexa :='B’+hexa; if (str
=’1100’) then hexa :='C’+hexa; if (str =’1101’) then hexa :='D’+hexa; if (str =’1110’) then hexa :=
"E’+hexa; if (str =’1111’) then hexa :='F'+hexa;

LblHexa.Caption := hexa; End;
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