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A. Pengertian Fabel

Teks fabel merupakan cerita mengenai kehidupan hewan
yang berperilaku seperti manusia. Fabel termasuk kedalam jenis
cerita fiksi. Pesan yang terdapat dalam fabel berkaitan erat
dengan moral. Oleh karena itu teks cerita fabel menjadi sarana
untuk menanamkan nilai-nilai  moral. Sehingga dapat
mencontoh karakter yang baik dari tokoh yang diceritakan,
sehingga kamu memiliki sifat terpuji, dan tentunya berkarakter

yang baik. (Harsiati Titik et al.,2013).

Bacalah cerita fabel berbentuk komik di bawah ini!
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“ Hei teman, adal

“ 'f -— apa?” Tanya

Kelinci.

N »"\/

* Tanah di sini

mulai runtuh.” |

o ﬁ-_ﬁ.ﬂﬁu&.ﬂk

1 mellhat kejadian tersebut ia pun
bertanya apa yang sedang terjadi.
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3 Bumi sebentar
sangat - j lagi akan hancur.”

ketakutan?* Kata beberapa
Tanya Singa
muda.

“ Siapa yang y. “ Kelinci yang
‘sudah melihat g —— sudah
tanah ini retak ’ S\ 2\ (7 melihatnya.”
dan bumi akan oy <= : awab mereka

lya itu benar sekali. Saat aku sedang
bersantai. Aku mendengar suara bumi
runtuh dan tiba-tiba aku melihat bahwal
tanah sudah retak.” Jawab Kelinci. g
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- Sing Y
dengarnya adalah adalah suara buah Dunan yang terjatuh dan bukan suara bumi
- yang akan hancur. Singa muda mengajak Kelinci kembali ke kawanan hewan dan
Singa muda pun menceritakan apa yang sebenarnya terjadi. Mendengar hal tersebut,
' semua hewan sangat marah dan kesal dengan Kelmcnyang sudah membuat

Kelinci pun merasa sangat bersalah dan menyesal Karena dmnya semua hewan
harus berlari-lari turun gunung dengan perasaan ketakutan. la pun segera meminta

maaf kepada hewan-hewan lainnya.
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ampai suatu hari, harimau yang biasa di panggil harim, membuat keributan di rumaf
pena. pena yang melihat kalau harim sedang mengacau di rumahnya. ia merasa
sangat kesihan pada orang tuanya karena itu ia segera mengambil tindakan. pena
berusaha mengalihkan perhatian harim
: — ~
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i ‘,-_. He... Harim,

(™3 keluarlah kamu
jantan kejarlah
aku! pena
sengaja berkata

7

¥ mel

V40 Tunggu dulu harim! kalau kau mau
; u, kau harus kalahkan dulu

temeriiq,ll' yang hendak menantangmu.

dan tem:

if Sekarang kamu * : g
mau kemana, ha? ik ‘ —?.')

kata harim sambil '€
memamerkan

bersembunyi di dalam

7« >} sana. sambil menunjukan sumur itu
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PaDA sUATU PAGI DIPEDALAMAN HUTAN ADA SEKELOMPOK
BURUNG MERAK YANG ANGKUH DAN SANGAT SONMBONG,
MEREKA SANGGAT MENBANGGAKAN DIRINYA KARENA MEMILIK
BULU-BULU YANG INDAH

KESEHARIAN MERAK SELAIN MENCARI MAKAN MEREKA LEBIH
SERING BERIALAN-JALAN DAN MENJUMPAI BINATANG LAINYA
HANYA SEKEDAR MENYOMBONGKAN KEINDAHAN YANG
DIMILIKINYAL!!
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=
SAAT MEREKA BERIALAN-JALAN DITENGAH HUTAN, MEREKA
BERTEMU DENGAN BEBEK, DAN SEPERTINYA MERAK BERAKS!
MENYOMBONGKAN DIRINYA DAN MULAI MEMBENTANGKAN BULU
INDAHNYA DI HADAPAN S| BEBEK.! ! !

uHaT

BEBEB, LIHATLAH BULU
INDAHKU NI, APAKAH KAU PUNYA
BULU-BULL YANG ;NDAH SEPERTI

SETELAH MENDENGARKAN S| (\EREKA BERSICARA , BEBEK
PERG| MENINGGALKANNYA !
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TIDAK BERAPA LAMA HINGGAPLAH BANGAU DAN SEPERTL
BIAGA MERAK MULAT MERENTANGKAN BULUNYA YANG INDAH
DIBAWAH SINAR MATAHARL
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BANGAUPUN MULAT MERENTANGKAN SAYAPNYA DENGAN
LEBAR-LEBAR DAN KEMUDIAN 1A TERBANG KEATAS. DIATAS
PUN BANGAU BERBICARA KEPADA MERAK! 1!

AKAN TETAPI MERAK HANYA BISA DIAM
BERDIRI TERPUKAU KARENA 1A TIDAK BISA

TERBANG KEATAS SEPERTI BANGAU !
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e D SEYT

Pada zaman Nabi Sulaiman, hidup banyak sekali lebah. Salah satu diantaranya ]

adalah Dodo. Dodo adalah anak lebah yang telah ditinggal mati ibunya. waktu itu
\___ibunya meninggal digigit kalajengking. Kini ia hidup sebatang kara.

un itu Dodo merasa haus dan lapar.

Aku harus segera
mencari makan
dan air, tapi aku
harus mencari
dimana?' pikir
Dodo
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Tidak berapa lama kemudian ia bertemu dengan seekor semut yang sedang
kesusahan membawa telurnya. Dodo pun mendekati semut.

" Hai semut.
Siapakah
namamu? Namaku Didi.
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Baguslah! kalau

begitu mari kita

‘mencari air dan
akan bersama?

Didi kembali
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Di suatu hutan belantara hidup seekor gajah dan monyet, si monyet lagi dalam

kebingungan untuk munyebrangi sungai. kebetulan si gajah berada di tempat itu
untuk mencari makan.

Mau kemana
_ 5 monyet?
myebrangi sungai
itu tapi, saya tidak
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Tolong carikan
[ aKu pisang! aku
sangat lapar
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Si monyet dan si gajah pun
menyebrangi sungai itu, tetapi
sampaindi tempat itu si monyet
mengingkari janjinya.
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Sekarang aku
mau menagih
janjimu, tolong
carikan aku

unggu saja
‘ pisangnya datang
| ( sendiri, he... he...

“he..., kasihan del

Dasar kamu
monyet, tukang
(_bohong
Biarin aja, emang o
saya pikirin. 3o =
Dasar gajah ‘ LA

\bodoh y ——<& —_—
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Eh ngeledek lagi
Coba saja kalau  agEs » kamu, awas ya
kamu bisa : : - kalau ak
tangkep saya, ‘
— Ayo gajah bodoh
kejar aku
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= ¢'aku juga tidak
f _tahu waku kecil
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kalau begitu

sama aku juga

tidak punya -

keluarga waktu -ﬁw o> ya aku sendirian

:ﬁ‘;';:.“ ujuga dy_ gl N0 TS lm‘ -Qua&.u&xuu

=T

K ie’ 20y > ° RSP 'ﬁ A( ‘-&avmr..uﬁuu

=

' kenapa kamu
anjing'?
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ungkinkah
kakimu terkena
duri waktu kita

siang :

terima kasih
kucing kamu
5 :

Dan pada akhirnya mel
hewan hewan di hutan jug
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Hiduplah seekor rusa pada zaman dahulu. la sangat sombong lagi pemarah. Sering ia\
meremehkan kemampuan hewan lain
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Pada suatu hari si

mencari sumber
kehidupan.

~ mondar-mandir

" sajanamun
berlagak tengah
mencari sember
kehidupan!
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sekeras-kerasnya;
semampu yang
kamu bisa £
lakukan! :i‘éaarll jbaitsl:ah dan
membalas
menendangku

menendang
betismu, engka
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Ketika a engayunkan Kakinya, Kura-Kura era memasukan Kakinya ke
dalam tempurungnya. Tendangan rusa hanya mengenai tempat kosong. Si rusa

sangat marah- mendapati tendangannya tidak mengena. la lantas menginjak
tempurung si kura-kura dengan kuat. Akibatnya tubuh si kura-kura terbenam kedalam
tanah. si rusa menyangka si kura-kura telah mati. ia pun meninggalkan si kura-kura __J}
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JENLr pan| BEsaian)

0) DI SUATU HARI DIMUSIM PANAS DISEBUAH

LADANG PIHUTAN YANG RIMBUN, SEEKOR
BELALANG SEDANG BERLOMPAT-LOMPAT
RIANG BERKICAU BERNYAY| SEPUAS HATI.

e PADA SUATU ITU SEGEROMBOLAN SEMUT
LEWAT MEMBAWA DENGAN SUSAH PAYAH
BUTIRAN JAGUNG YANG 1A BAWA
KESARANGNYAL 11!
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HAl
GEMUT ! KALIAN SEDANG
APA Z AYO KEMARI DAN
MUSIM DINGIN DAN Kami BERMAIN DENGAN KU, LIHAT HARI
MENYARANKAN KAamy : INI GANGAT CERAH . AYO KITA
UNTUK MELAKUKAN HAL MENIKAMT! HIDUP KITA

YANG SAMA, HE|
BELALANG 11!

KENAPA
REPO-REPOT MENYIMPAN MAKNAN UNTUK
MUSIM DINGIN, MUSIM DINGINKAN MAS| LAMAKANZ
LIHAT BANYAK. SEKALI MAKNAN SAAT INI PAN IN/
TIDAK AKAN HABIS SemMUT 1111
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TAPI SEMUT TIDAK MEMPERDULIKAN AJAKAN BELALANG . MEREKS
MELANIUTIKAN PERIALANAN DAN MELANITUTKAN KERIA
KERASNYA . .

@

KETIKA MUSIM DINGIN, ~
TIBA-TIBA BELALANG

MENDAPATI DIRINYA LEMAH

KARENA KELAPARAN

Media Pembelajaran Komik (Cerita Fabel) 33



JAGUNG DAN IIJI’!IJIAV DARI LUMBUNG MAAKANAN YANG
MEREKA KUMPULKAN DI MUSIM PANAS!.!
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o seorang anaknya Keluara ini memiliki beberapa kambing dan sapi yang dipéllhara
dengan sangat baik.

Suatu kali, salah saekor kambing dan sapi yang paling subur saling
berbincang-bincang.

= 4 L
| ~ p N
,
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Kambing, kambing. Kamu.ben.:a.nda “Sapi linatlah
pemilik adalah diriku. Bukan hanya g:"fu' Pemilik
memberi makanan dan merawat dirike 'tu i

makanan yang
terbaik bagiku.
Bahkan ia

merawat diriku

yang membahayakan, si kambing dan sapi menjadi gelisah. Mereka pun
mengeluarkan suara ketakutan.

Caat sedang berbincang-bincang, datanglah seekor ular berbisa. Melihat ada hewan

g y g g-
dan sapi-sapi itu berada. Mereka berdua mencari penyebab peliharaan mereka
gelisah. Dan akhirnya ketemu. Dengan peralatan seadanya, sang bapak dan anak
sallng bahu membahu membunuh ular ltu Setelah 30 memt, hewan berbahaya

L=
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Keadaan pun akhirnya menjadi kembali normal. Melihat apa yang diperbuat pemilik
saat itu, kambing dan sapi menyadari bahwa keduanya sama-sama dikasihi.
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