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RENCANA DAN REALISASI KEGIATAN KERJA PRAKTIK

Yogyakarta, Sabtu 16 Juli 2022

Menyetujui,

Nama Kegiatan Minggu Kegiata Realisasi

5/ 6| 7| 8|9/10| 11|12|13 |14 |/tidak | %
Observasi Ya 0%
Wawancara Ya 0%
Membuat rancangan Ya 0%
Mendesain Ya 0%
Pembuatan Aplikasi Ya 0%

(Bambang Robiin, S.T., M.T.)




KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya kepada
penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Kerja Praktik ini. Dalam laporan kerja
praktek ini penulis mengambil judul “Pembuatan Game Edukasi Scramble Word Animal”.
Laporan ini disusun guna memenuhi persyaratan menyelesaikan kerja praktik Program Studi
Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan. Sholawat serta salam tetap tercurahkan kepada
junjungan besar kita, Nabi Muhammad S.A.W, Keluarga dan Sahabat semoga kita sebagai

umatnya, bisa mendapatkan syafaat beliau.
Pada kesempatan ini, penulis juga ingin mengucapkan terimakasih kepada yang terhormat:

1. Bapak Dr. Murinto, S.Si, M.Kom. Selaku Ketua Program Studi Teknikinformatika
Fakultas Teknologi Industri Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta.
2. Bapak Nuril Anwar S.T., M.Kom. Selaku koordinator Kerja Praktek.
3. Bapak Bambang Robiin selaku pembimbing yang mengarahkan penyusunan laporan
kerja praktik.
4. Bapak Muhammad Arief selaku pembimbing lapangan yang selalu membimbing
kegiatan kerja praktek
5. Pihak CV. Gama Putra Santosa telah menerima saya untuk melakukan praktek kerja
magang.
Akhir kata, penulis menyadari bahwa dalam pelaksanaan kerja praktik dan
penyusunan laporan ini masih banyak kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang
membangun sangat penulis harapkan. Penulis berharap, semoga laporan kerja praktik ini dapat

bermanfaat untuk penulis khususnya, dan pembaca pada umumnya.

Yogyakarta, Kamis 20 Juli 2022

Akhmad Hasan Kuncahyo
1800018261
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