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MOTTO 

 

 

 

“Wahai orang-orang yang beriman! Mohonlah pertolongan (kepada Allah) dengan 

sabar dan salat. Sungguh, Allah beserta orang-orang yang sabar.” 

(Q.S. Al-Baqarah: 153) 

 

 

you have to find your way by trying everything you can try 

“Kamu harus menemukan jalanmu dengan mencoba semua yang kamu bisa coba” 

(Alvi Syahrin) 
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Faidah, Latifah Nur. 2024. “Probability Learning Design in the Traditional Game 

Cublak Cublak Suweng”. Thesis. Yogyakarta: Ahmad Dahlan University. 

 

ABSTRACT 

Indonesia has a variety of cultures that have the opportunity to improve the 

mathematics education system, through transformative efforts to bring mathematics 

closer to the realities of students and cultures. However, many teachers still use 

conventional methods in teaching mathematics, such as students being directly 

taught abstract formulas and structures without being linked to the culture and 

reality of students' lives. This approach uses context as one of its characteristics 

which contains students' culture and daily activities. On the other hand, the 

traditional game cublak-cublak suweng has unique characteristics that can be used 

as a context for learning opportunities. This research aims to design an opportunity 

learning design using the traditional game cublak-cublak suweng which is familiar 

to the culture of students in the Java area. Learning opportunities are designed using 

the Design Research method, Validation Studies type, which consists of three 

phases, namely preliminary design, design experiment, and retrospective analysis. 

The results of the opportunity learning design obtained a learning trajectory 

consisting of four activities, namely first, introducing the traditional game cublak-

cublak suweng; second, identifying the traditional game cublak-cublak suweng; 

third, analyzing the traditional game cublak-cublak suweng; fourth, discover the 

mathematical concept of the traditional game cublak-cublak suweng. It is hoped 

that this research can contribute to knowledge in Indonesia regarding learning by 

using the context around students. Apart from that, it is hoped that it can become a 

reference for teachers or researchers in designing learning with similar topics or 

contexts. 

 

Keywords: Learning Design, Opportunities, Traditional Cublak-Cublak Suweng 

Game, Design Research. 
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Faidah, Latifah Nur. 2024. “Desain Pembelajaran Peluang pada Permainan 

Tradisional Cublak-Cublak Suweng”. Tesis. Yogyakarta: Universitas Ahmad 

Dahlan. 

 

ABSTRAK 

Indonesia memiliki beragam macam budaya yang memiliki peluang untuk dapat 

meningkatkan sistem pendidikan matematika, melalui upaya transformatif untuk 

mendekatkan matematika dengan realitas siswa dengan budaya. Namun, banyak 

guru masih menggunakan metode konvensional dalam mengajarkan matematika 

seperti siswa langsung diajarkan rumus dan struktur yang abstrak tanpa dikaitkan 

dengan budaya dan realitas kehidupan siswa. Pendekatan ini menggunakan konteks 

sebagai salah satu cirinya yang mengandung budaya siswa dan aktivitas 

kesehariannya. Di sisi lain, permainan tradisional cublak-cublak suweng memiliki 

ciri khas yang dapat dijadikan konteks dalam pembelajaran peluang. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang desain pembelajaran peluang menggunakan permainan 

tradisional cublak-cublak suweng yang familiar dalam budaya siswa di daerah 

Jawa. Pembelajaran peluang didesain dengan menggunakan metode Design 

Research tipe Validation Studies yang terdiri dari tiga fase yaitu preliminary design, 

design experiment, dan retrospective analysis. Hasil dari pendesainan pembelajaran 

peluang diperoleh lintasan pembelajaran yang terdiri dari empat aktivitas yaitu 

pertama, memperkenalkan permainan tradisional cublak-cublak suweng; kedua, 

mengidentifikasi permainan tradisional cublak-cublak suweng; ketiga, 

menganalisis permainan tradisional cublak-cublak suweng; keempat, menemukan 

konsep matematika dari permainan tradisional cublak-cublak suweng. Penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi ilmu pengetahuan di Indonesia 

mengenai pembelajaran dengan menggunakan konteks yang ada di sekitar siswa. 

Selain itu, diharapkan dapat menjadi referensi bagi guru atau peneliti dalam 

mendesain pembelajaran dengan topik atau konteks yang sejenis. 

 

Kata Kunci: Desain Pembelajaran, Peluang, Permainan Tradisional Cublak-

Cublak Suweng, Design Research 


