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ABSTRAK 

 

Keefektifan Layanan Bimbingan Kelompok Teknik Role Playing Guna 

Meningkatkan Komunikasi Interpersonal Siswa SMK N 1 Depokrole playing 

Penelitian ini dilakukan guna mengetahui apakah layanan bimbingan kelompok 

role playing efektif untuk meningkatkan komunikasi interpersonal pada siswa 

kelas XI SMK N 1 Depok Sleman. Adapun langkah-langkah yang diterapkan di 

dalam pengumpulan data untuk mendukung kelangsungan penelitian diantaranya 

adalah persiapan penelitian, penentuan subjek penelitian, pelaksanaan penelitian, 

analisa dan penelitian, pengujian hipotesis, dan pembahasan pada penelitian 

penelitian dilakukan untuk mengetahui apakah layanan bimbingan kelompok yaitu 

role playing dapat efektif guna meningkatkan komunikasi interpersonal pada 

siswa kelas XI di SMK N 1 Depok Sleman. Langkah yang diterapkan peneliti di 

pengumpulan data untuk mendukung penelitian ini berjalan dan selesai dengan 

kondusif. Langkah-langkah itu antara lain persiapan penelitian, penentuan subjek 

penelitian, pelaksanaan penelitian, analisa dan penelitian, pengujian hipotesis, dan 

pembahasan penelitian.  
 

Kata kunci : komunikasi interpersonal, Bimbingan kelompok teknik role playing 
 
 
 


