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ABSTRAK 

Rancang Bangun Aplikasi Dakwah Ramah Difabel Tunarungu Berbasis Website Menggunakan 
Metode Agile 

 
Wahyu Oktavian 

1800018059 
 

Lembaga Pimpinan Wilayah Muhammadiyah (PWM) Yogyakarta merupakan lembaga 
penggerak dan pengamal prinsip Islam sesuai paham Muhammadiyah bersumber pada Al-Quran 
dan As-Sunnah. PWM melakukan kegiatan dakwah kepada masyarakat umum tanpa 
memandang status sosial dan fisik. Namun, peran media dakwah digital milik PWM Yogyakarta 
menyasar masyarakat serta yang memiliki fitur ramah difabel tunarungu tergolong belum 
optimal, maka diperlukan sistem yang berguna untuk menyajikan kajian ilmu agama sesuai 
paham Muhammadiyah yang optimal, aplikasi yang rancang adalah aplikasi berbasis website 
bernama Bil Hikmah yang dapat digunakan sebagai media belajar ilmu agama untuk masyarakat 
Islam dan mudah dipahami difabel tunarungu dengan adanya fitur bahasa isyarat di dalamnya, 
sehingga mampu membantu difabel tunarungu mendapatkan fasilitas ilmu agama seperti orang-
orang tidak berkebutuhan khusus. 

Subjek penelitian ini adalah website yang menjadi media pembelajaran sebagai penyalur 
dakwah yang memiliki konteks ramah bagi tunarungu dalam belajar Ilmu agama. Metode 
pengumpulan data dengan metode studi pustaka dan wawancara. Metode pengembangan 
aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Agile, yang meliputi tahapan define, 
design, implementation, testing, review dan launch, semua proses Agile tersebut dirangkum 
dalam iterasi sprint yang berulang. Jenis pengujian aplikasi adalah usability testing 
menggunakan metode System Usability Scale (SUS) dan funcional testing menggunakan metode 
User Acceptance Testing (UAT). 

Penelitian ini menghasilkan Aplikasi Dakwah Ramah Difabel Tunarungu Berbasis 
Website bernama Bil Hikmah yang dapat memudahkan masyarakat belajar Ilmu Agama serta 
ramah difabel tunarungu dengan fitur bahasa isyarat di dalamnya. Pengembangan ini dapat 
dijalankan secara lancar menggunakan ketentuan dari proses Agile dengan tahapan 2 sprint. 
Hasil pengujian akhir SUS dengan nilai 80,29 dan UAT dengan nilai 83,08% sehingga mampu 
mengidentifikasikan aplikasi berjalan dengan baik dan dapat diterima sesuai kebutuhan 
pengguna. Diharapkan dengan website Bil Hikmah, masyarakat dan difabel tunarungu dapat 
dengan mudah mengakses dan belajar Ilmu Agama yang disediakan oleh PWM Yogyakarta. 

Kata Kunci: Agile, Dakwah, SUS, Tunarungu, UAT, Website. 

 


