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ABSTRAK 

Pondok pesantren merupakan salah satu lembaga pendidikan Islam yang berperan 
penting dalam masyarakat. Namun, pertumbuhan pesantren di Kabupaten Batang, tidak sejalan 
dengan pemerataan dan aksesibilitas informasi. Data PDPP Kementerian Agama tidak 
menyertakan pemetaan, menyulitkan pemantauan dan menciptakan ketidakjelasan informasi 
lokasi serta perkembangan terbaru pesantren. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 
penelitian ini mengembangkan sistem informasi geografis berbasis web mobile dengan 
menggunakan metode extreme programming (XP). Sistem ini bertujuan untuk meningkatkan 
pemetaan, aksesibilitas, dan partisipasi masyarakat dalam mencari, mengawasi dan memilih 
pondok pesantren di Kabupaten Batang. 

Penelitian ini menggunakan metode extreme programming (XP) yang melibatkan siklus 
berulang, termasuk perencanaan, perancangan, pengkodean, pengujian, dan peningkatan 
perangkat lunak. Tahap perencanaan mencakup pembuatan user stories, value, acceptance test 
criteria dan iteration plan . Perancangan melibatkan use case diagram, activity diagram, class 
diagram, CRC card, dan prototype berdasarkan analisis kebutuhan pengguna dan sistem. 
Pengkodean dilakukan dengan bahasa PHP dan framework Laravel. Pengujian mencakup black-
box Testing dan user acceptance testing (UAT). Proses ini iteratif sesuai dengan prinsip XP untuk 
siklus pengembangan yang berulang. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi Geografis ini berhasil membantu 
seksi Pendidikan Diniyah dan Pondok Pesantren Kementerian Agama Kabupaten Batang dalam 
pengolahan data, serta memfasilitasi masyarakat dalam pencarian informasi dan pelaporan. 
Pengujian sistem menggunakan metode black-box dengan 28 fitur dan 80 uji sesuai dengan 
acceptance test criteria, menunjukkan bahwa sistem ini valid atau berhasil. Pengujian user 
acceptance test mendapatkan persentase rata-rata 90,19%, menandakan tingkat kesesuaian 
yang sangat baik dengan harapan yang diinginkan. 

Kata kunci :  extreme programming; pondok pesantren; sistem informasi geografis; web mobile 

 


