SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN PONDOK PESANTREN
KABUPATEN BATANG BERBASIS WEB MOBILE
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING

SKRIPSI

Disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana

Disusun Oleh :

ADIB BAGUS SUDIYONO
1900018050

PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
2024



SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN PONDOK PESANTREN
KABUPATEN BATANG BERBASIS WEB MOBILE
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING

SKRIPSI

Disusun Oleh :

ADIB BAGUS SUDIYONO
1900018050

PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
2024



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

SKRIPSI

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN PONDOK PESANTREN
KABUPATEN BATANG BERBASIS WEB MOBILE
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING

Dipersiapkan dan disusun oleh:

ADIB BAGUS SUDIYONO
1900018050

Program Studi S1 Informatika
Fakultas Teknologi Industri
Universitas Ahmad Dahlan

Telah disetujui oleh:

Pembimbing

NIP: 197310142005011001




LEMBAR PENGESAHAN

SKRIPSI

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN PONDOK PESANTREN
KABUPATEN BATANG BERBASIS WEB MOBILE
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING

Dipersiapkan dan disusun oleh:

ADIB BAGUS SUDIYONO
1900018050

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 16 Januari 2024
dan dinyatakan telah memenubhi syarat

Susunan Dewan Penguji

Ketua . Ali Tarmuiji, S.T., M.Cs.
Penguji 1 : Dinan Yulianto ST, M.Eng.
Penguji 2 : Ir. Ika Arfiani, S.T., M.Cs.

as Teknologi Industri

il
’gy\\\§\\\‘\‘ ’//,,/ _ ivérsitas Ahmad Dahlan
s ey =
2 2, \\
’//"'qv‘\\\ 5




LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Adib Bagus Sudiyono

NIM : 1900018050

Prodi : S1 Informatika

Judul TA/Skripsi - SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS PEMETAAN PONDOK PESANTREN

KABUPATEN BATANG BERBASIS WEB MOBILE MENGGUNAKAN

METODE EXTREME PROGRAMMING

Dengan ini saya menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan untuk memperoleh gelar Ahli Madya/Kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi,
dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan

disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, 08 Januari 2024

Mengetahui,
Dosen Pembimbing Yang menyatakan,

\}\-/'

Ali Tarmuiji, Adib Bagus Sudiyono
NIP. 197310142005011001 NIM. 1900018050




PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Adib Bagus Sudiyono

NIM : 1900018050

Email : adib1900018050@webmail.uad.ac.id

Program Studi : S1 Informatika

Fakultas :  Teknologi Industri

Judul Skripsi : Sistem Informasi Geografis Pemetaan Pondok Pesantren

Kabupaten Batang Berbasis Web Mobile Menggunakan Metode
Extreme Programming
Dengan ini menyatakan bahwa:

1. Hasil karya yang saya serahkan ini adalah asli dan belum pernah diajukan untuk
mendapatkan gelar kesarjanaan baik di Universitas Ahmad Dahlan maupun di institusi
pendidikan lainnya.

2. Hasil karya saya ini bukan saduran/terjemahan melainkan merupakan gagasan,
rumusan, dan hasil pelaksanaan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan
pihak lain, kecuali arahan pembimbing akademik dan narasumber penelitian.

3. Hasil karya saya ini merupakan hasil revisi terakhir setelah diujikan yang telah
diketahui dan disetujui oleh pembimbing.

4. Dalam karya saya ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah ditulis atau
dipublikasikan orang lain, kecuali yang digunakan sebagai acuan dalam naskah dengan
menyebutkan nama pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya. Apabila di kemudian hari terbukti ada
penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini maka saya bersedia menerima
sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh karena karya saya ini, serta
sanksi lain yang sesuai dengan ketentuan yang berlaku di Universitas Ahmad Dahlan.

Yogyakarta, 16 Januari 2024
Ydng Menyatakan

dibBagus Sudiyono )


mailto:adib1900018050@webmail.uad.ac.id

PERNYATAAN PERSETUJUAN AKSES

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Adib Bagus Sudiyono

NiM : 1900018050

Email :  adib1900018050@webmail.uad.ac.id

Program Studi : S1 Informatika

Fakultas :  Teknologi Industri

Judul Skripsi :  Sistem Informasi Geografis Pemetaan Pondok Pesantren

Kabupaten Batang Berbasis Web Mobile Menggunakan

Metode Extreme Programming

Dengan ini Saya menyerahkan hak sepenuhnya kepada Perpustakaan Universitas Ahmad Dahlan
untuk menyimpan, mengatur akses serta melakukan pengelolaan terhadap karya saya ini dengan

mengacu pada ketentuan akses tesis elektronik sebagai berikut (beri tanda pada kotak):

Saya (mengijinkan/tidak-mengijinkan)* karya tersebut diunggah ke dalam aplikasi

Repository Perpustakaan Universitas Ahmad Dahlan.

Demikian pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya.

Yogyakarta, 16 Januari 2024
Yapg Menyatakan

ib Bagus Sudiyono

Mengetahui,

Dosen Pembimbing Skripsi

A

Ali Tarmuji, S.T., M.Cs

Vi




MOTTO

"Barangsiapa belum pernah merasakan pahitnya menuntut ilmu walau sesaat, ia akan
menelan hinanya kebodohan sepanjang hidupnya"

- Imam Syafi'i -

“Jadilah yang terbaik dimanapun berada. Berikan yang terbaik yang kamu bisa berikan.”

- B.J. Habibie -

“Jika Kau tidak mau mengambil resiko, kau tidak dapat menciptakan masa depan”

- Monkey D. Luffy -

vii



PERSEMBAHAN

Skripsi ini kupersembahkan untuk:

1.

Orang tua tersayang, Ibu dan Bapak

Dengan penuh rasa terima kasih, doa, dan cinta, skripsi ini adalah bentuk penghargaan
kepada mereka yang selalu memberikan dukungan tanpa syarat. Terima kasih kepada
kedua orang tua yang selalu ada, memberikan kekuatan saat lelah, dan menjadi pelita
dalam setiap kegelapan. lbu dan Bapak yang selalu menjadi penyemangat dan
penghibur selama proses penulisan skripsi ini.

Kakak

Terima kasih kepada kakak yang senantiasa memberikan dukungan dan semangat
penuh cinta. Setiap doa, nasehat, dan kehadiran menjadi pilar yang memperkuat

langkah-langkah saya dalam menyelesaikan skripsi ini.

viii



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Puji dan syukur penulis haturkan kepada Allah Subhanahu Wa Ta'ala, karena berkat rahmat
dan petunjuk-Nya, penulis berhasil menyelesaikan skripsi dengan judul "Sistem Informasi
Geografis Pemetaan Pondok Pesantren Kabupaten Batang Berbasis Web Mobile Menggunakan
Metode Extreme Programming."

Penulis sadar bahwa karya ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, penulis
berharap dapat terus belajar dan mengasah kemampuan dalam mengaplikasikan ilmu yang
diperoleh. Penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari bimbingan, masukan, dan panduan dari
berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan rasa terima kasih yang mendalam
kepada:

1. Allah SWT yang senantiasa memberikan rahmat, kemudahan, kekuatan, dan kelancaran
dalam menyelesaikan skripsi ini.

2. Orang tua dan kakak penulis yang selalu memberikan kasih sayang, dukungan,
semangat, dan motivasi, yang menjadi pilar kekuatan dalam menuntaskan penelitian
dan pendidikan.

3. Bapak Prof. Ir. Sunardi, S.T., M.T., Ph.D., selaku Dekan Fakultas Teknik Industri
Universitas Ahmad Dahlan.

4. Bapak Ali Tarmuiji, S.T., M.Cs, selaku dosen pembimbing skripsi, atas bimbingan, arahan,
dan masukan yang berharga, yang membantu penulis menyelesaikan skripsi ini dengan
baik.

5. Bapak Dinan Yulianto, S.T., M.Eng, selaku dosen wali yang memberikan dukungan dan
bantuan selama penulis menempuh studi di Program Studi S1 Informatika.

6. Seluruh staf pengajar Program Studi S1 Informatika Universitas Ahmad Dahlan yang
telah berbagi pengetahuan dan pengalaman berharga selama masa studi.

7. Teman-teman penulis yang selalu memberikan dukungan, motivasi, serta momen canda
tawa yang membuat perjalanan studi dan penelitian menjadi lebih berwarna.

Semoga karya ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi yang berarti, serta menjadi

pijakan untuk penelitian yang lebih baik di masa depan. Terima kasih kepada semua pihak yang
telah membantu dan mendukung penulis selama perjalanan ini.

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .ottt e et taes s s s e e e e e taaase s e e e e e e aaa b s e e s e e e aaebasaaeseeeeanesssannsaesaesenes i
LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBINGE ......coiiiiiiitiiiiiinie ettt ee ettt s e e s e e e enebass e s s s e seeeansaeseaaaens ii
LEMBAR PENGESAHAN . ...ttt e et re s s e e e e e e ea e e e s e e e aaebaaaeseeeeeeenebaaseaaaes iii
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN ...ttt ittt tttsee s s e ettt s e s e e e e eaabaas e s e s e saeeaasaaseaaaees iv
PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT oottt e e etees s s s e e e e e taabse s e s e e e e aae b s e s e eesaaesssannsaaaaans v
PERNYATAAN PERSETUJUAN AKSES ..ottt ettt e ettt s s e e e e e eaabss e s s e e s eeeanaaeseaaaees Vi
1Y O I 1O LU PPPPTTPPRRPUPPPRE vii
PERSEMBAHAN. ...ttt sttt e e e s e e e e et ee s e e e e e e e ta b s e e eeeaaaebaaaeseeesaeesssansaeaanns viii
KATA PENGANTAR ettt ee s e e e e et et e e e s e e e e e e tb e b e s eeeeeeaaebaaaeseeesaaesssansaaaanns ix
(DAY ol Y S Y PSPPI PPPPPRY X
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettteiiee ettt esie e estte e sttt esteeestteessseesseeessteesseeessseessseeesstesanseeesseeesssessnseeesnsensn Xii
(DAY AN 2 1A= 1 PPNt XV
DAFTAR KODE PROGRAIM......ccctttttttttiteetieteteteteeeeeeeeeeeeseeeeseeeesseseseesaesaseaaeaeetererarerarerarerererarnrerrrnrnnn Xvi
DAFTAR LAIMPIRAN ....eoiitiieiiee ettt ettt e stee e sttt e ste e esteeessteessteeeseeesssaeesseeessteeenseaessseesnseeesssessnseeesases xvii
ABSTRAK ...ttt ettt e eiee ettt e e tee e sttt e s te e e st e e s bt e e sateesateeeabeeesntee e beeesatee e beeeanbeeeneeennteeenbeeeanreeenres xviii
BAB | PENDAHULUAN ... cttiititeciee ettt e ette st esteeesete e s bt e essaeesssaeessaaessseeessseesnseesnseessnseeessseenns 1
1.1 Latar Belakang Masalah ..........eeeeeiiiieeee ettt et et 1
1.2 Batasan Masalah .....ccueeeiiiiiieece ettt st esaae e saeeenaeeen 6
1.3 RUMUSAN MASAIAN weeiiiiiiiiiecee ettt st e e e et e e st e e s te e esbae e sbaeesaaeenns 7
O W[ E T g W =T oY=t [ = o VU 7
1.5 Manfaat PENEILIaN ....cocuuiiiicieie et e e bae e e e arees 8
BAB 1l LANDASAN TEORI....ceiittitiiiii ettt eeettiee s s e e e e e eteeee s s e e e e e ebabea s e e e eeeaaebaaaeseeesannssnannsesaaens 9
2.1 KaJian PUSTAKA .ueeeeieiiiee ettt e e e e e e ra e e e e arees 9
2.2 LaNdasan TOOI ..eeeueieriee ittt e sttt et e sbe e sttt e s beesbeeesabeesbeeesabeesabeessbaeesabeesbeeesnseesnaeesareeas 1
2.2.1 PONAOK PESANTIEN c..eeiiiiei ettt ettt ettt ettt ate e st e e sabe e sabeessabeesabaessaseenas 1
2.2.2 Jenis PONAOK PESANTIEN ...c.ueiiiiiiiiiieriee ettt ettt ettt esbeessaaeenas 2

B A Y 11 (=1 o W PP P T TPPPRRPP 3
2.2, 4 INTOMMAST uveeiiiiiiieeeee ettt ettt ettt st e s bt e e st e e sabee e abeesabeeesabeesabeeesabeesbaeennbeenas 3
2.2.5 SiStem INTOIMAST...eiiiiiiiiie ittt et e sab e e st e s aae e s baeesaneeeas 4

D A SN CT=To T 4 - £ PSR 4
2.2.7 Sistem INformasi GEOGIafiS ......ccicuiiiieciiie e e ee e 4
2.2.8 Model Data Dalam Sistem Informasi Geografis ..........ccceeeeeiieeeeiiiiee e 4
2.2.9 Subsistem Sistem Informasi GEOgrafiS........ccueeeeiiiiiiciiiie e 5
2.2.10 AGile DEVEIOPIMENT ........ccc.euveeeeeeiieeeeceee et eceee e e st e e et e e e eaa e e e e aae e e eensaeeesnnnaaeaas 6
2.2.10 EXEreme Programiming ................ueeeeeueuuuuuuiisessssnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 6
2.2.11.1 Perencanaan (PIANNING) ........ccueeeecueeeeciiee et eeittee et e e ette e e e vte e e e aae e e e 7
2.2.11.2 Perancangan (DESigN) .........ccccueeeeeiieeeeeiiee e eecttee et e e e et e e e stae e e e erae e e e tae e e e nres 7
2.2.11.3 Pengkodean (COAING) ........uueauuuiie ettt et e et e et e e tae e e e 8
2.2.10.4 PeNGUJIAN (TESEING)...ueeiiecuieee e ettt ettt ettt e e et e e e e tre e e e etee e e e bae e e e abaee e eares 8
2.2.11.5 SOftWare INCremMeENt...........cccccueeeiecieeeceeiee e eectee ettt e e re e e sae e e eba e e s s bae e e eares 8

2.2.12 Unified Modelling Language (UML) ............ccueeceeeeieeeiieeciieeecreeeeiveeecteeesveessvaeesneeens 8
2.2.13 CRC Card (Class Responsibility Collaboration).............c.cceeceveeeeiviueeeeiiiieeeeicieeessiveeen 9

X



22 LA PHP .ttt et e e e 9

D A R e o 1= PSPPI 10
D LY = To =1 YT TPPTPPR 10
2.2, 07 MYSQL ..ottt ettt ettt st ettt e bt e e s be e et e e s ate e s beeesabeeeaaeen 10
2.2.18 USer ACCEPLANCE TOSLING ...uvuvuuueuiueniii s aas 11
2.2.09 BIACK-DOX TESLING ..cccevveeeeeireeeeiiieeeecteeeeccte e e e te e e e e aae e e esabae e e e ataeeeearaeeeentaeeeennnees 12
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ...eiiiittiiiienieeeiteesieessteeesiteesteeesieeesiteesseeesssesssseesnssessnsessnsenes 13
IR (0T g =Y 0 1= 11 4 = o TP 13
3.2 Penentuan Objek PeNelitian.........occuiiiiiiiiie ittt e eraee e 14
3.3 Metode Pengumpulan Data........coccuiiiiiiiiie ittt et e et e e e bae e e e eraaeeeeaes 14
T T8 A0 o 1YY oV T PP TSPRTPPTR 14
3.3.2 WaAWANCAIA . ueiiitiieee ettt e ettt e e e e e et e e e e e s s s ss bt et e e e e e s e snsre et e e e e e e e e nnreeeeeeeeeas 14
I TR T AU T [ 1T U PSPPI 15
3.4 Tahap [terasi PENEITIAN ......ccii i e e e s bee e e e ebaeee e eaes 15
3.4.1 Perencanaan (PIanning) ......c....cueecceeeceeeeieeeceeesteeecteeesteesteestae e s e e steesaaeesraeenaee s 15
3.4.2 PranCangan (DESIGN)........cccueeeueeiiieeeiieeeiteeeiteesteeseteeestteesseesssaeessseesnseeensseesnsesansees 16
3.4.3 Pengkodean (COTING) ....ccuuucueeiieeiieeeceeeeteeectteeete e e eteeestteesteeebae e s beesntaesebaeesntaeesees 17
3.4.4 PeNGUJIaN (TOSTING) ...cueecueeeeteeeeieeeiee et e et eecteeestaeesteeetaeestseesbaeesaseesnseessaeesnsesennsens 18
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ...ttt eeettcse e e et et s s e s e e e eaeaae e s e e e saeeansaaeeaaaens 20
4.1 Hasil Pengumpulan Data .......coccviiiiiiiiiiiciiee ettt e et e et e e s e s e rarae e e s sanaeee s 20
I 0 ] =T V7 1] PP PPPRPRN 20
4. 1.2 WaAWaNCala. ..ot e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaeaaaaens 21
T I (0o [ L =T | U SR 26
A | (T = L [P SPUU PP PPPPPPPPTR 26
0 R L T = L I = OO PUPRPTP PP 26
4.2.1.1 Perencanaan (Planning) .......cc.uueucueeeeccieeeecciee e eccee e e et e etee e e ree e e srae e e 26
4.2.1.2 Perancangan (DESigN) .......cccccuueeeeiiiieeeeiieeeeectee e e ectee e e et e e e tee e e etae e e nrae e e e nraas 33
4.2.1.3 Pengkodean (COiNG) ...ttt et et tae e e ree e e 85
4.2.1.4 PENGUJIAN (TESTING ) eeeeeecreeeeeetiee ettt e et e e e ette e e e etae e s eearae e s e abaee e enreas 132
.22 1EEIASI KB-2 ...ttt ettt e e e e e et e e e e e e e e r e e e e e e e e e neneeeas 138
4.2.2.1 Perencanaan (Planning) .......c..coccueeeeecieeeeeiiee e eeceee e eettee et e e e et 138
4.2.2.2 Perancangan (DESigN) .......cceecvueeeceeeeiieeiieeecteesiteeesieeesteesetaeesaeesteesnaeesareeeanes 143
4.2.2.3 Pengkodean (COdiNg) .......ccoueiiuieeciiecieeeee ettt et tee et ve e 164
4.2.2.4 PENGUJIAN (TESTING) ...veeeereeeiteeeiieeeiteeeeteeeiteeectteeeeteeeetaeestteestaeessaeestaesbaeesareeeanes 194

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...cotttitiittitittttttttttttttttetttteeeteerereeereeeeerereeeteresererm... 209
oI A T 10T o 101 - 1 PSR 209
I Y- | - | PP O PPPPPPPPOR 209
LAIMPIRAN .ottt ettt sttt et sttt s e e sttt e st e e s bt e e sateesabeeesabeesabaessbeesabaeesabeesabeesnteesasaesnsseenas 213
Lampiran 1. Bukti Wawancara Pribadi Dengan Santriwati Pertama........cccccceevcieerveennieennne. 213
Lampiran 2. Bukti Wawancara Pribadi Dengan Santriwati Kedua .........cccccocveevviiieiincineenns 215
Lampiran 3. Bukti Surat 1zin Penelitian Diterima .......cccccooeciiei e 218
Lampiran 4. Bukti Surat Pengujian BlaCK-DOX ............ccccuuumieeeiiciciiieeeee e eeccieeee e ecvsaae s 219

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Metodologi Extreme Programming [18] ........cccoeiieiiieiiiiiiieieeiieeeecieeeeesiveeessveeee s 7
Gambar 3. 1 AIUr PENEIITIAN ..vviiieeee e e 13
Gambar 4. 1 Use Case Diagram PENGUNJUNE .......ccuueeiriiuueeeriiuieeeeniieeeesireeeessnreessssssessssssenessssnees 34
Gambar 4. 2 Use Case Diagram Pelapor ..........uuevcuieiiiiiiieieiiieeesiieeeesiee e essiee e s sree e s ssveeessnaves 35
Gambar 4. 3 Use Case Diagram Admin PeSANTIEN......cccuueiiiiiiereeriieeeerireeeesieeeessreeeessereeesssavees 36
Gambar 4. 4 Use Case Diagram Admin KEMENAE .....cceccvueeiriuiereiriieeeesiieeeessieeeessneeesssnreeessssnees 37
Gambar 4. 5 ActiVity DiAGram REGISTEr ............ueeeccuueeieiiieeeeecieeeeeiieeeeeiaeeeestee e e e sree e s enaraeeeenres 39
Gambar 4. 6 ActiVity DiAGram LOGIN ...........cccueeeeciueeeeiiieeeeeiieeeeeiieeeeesieeeeestaee s e saaeesennsaeesennses 40
Gambar 4. 7 Activity DiAgram LOGOUL ..........cc.uueeeccuueeeeiiieeeeecieeeeeiieeeesctaeeeesvaeesestaeesensaeesenses 41
Gambar 4. 8 Activity Diagram Memperbarui Informasi Profil..........cccccoveeiiiiiieiciiiee e, 42
Gambar 4. 9 Activity Diagram Melihat PEMEtaan ........cccceeeeieie e 44
Gambar 4. 10 Activity Diagram Melihat Data Pondok Pesantren..........ccccceecveeeeecieeecccviee e, 45
Gambar 4. 11 Activity Diagram Mencari Data Pondok Pesantren.........cccceecveeeeecieeeceeveee e, 46
Gambar 4. 12 Activity Diagram Melihat Detail Data Pondok Pesantren ..........ccccccceeeecveeeennnen. 47
Gambar 4. 13 Activity Diagram Melihat StatistiK.........cccceeieiiiiiiiciiee e 48
Gambar 4. 14 Activity Diagram Membuat Laporan Pondok Pesantren...........cccccccveeeeecvveeeennnee. 49
Gambar 4. 15 Activity Diagram Melihat Riwayat Laporan.......ccccccveeeeeieeeincieeeeciieeeceieee e 50
Gambar 4. 16 Activity Diagram Membuat data Pondok Pesantren ........cccccceeecvveeeeeeeeeccnnnnnenn. 52
Gambar 4. 17 Activity Diagram Memperbarui Data Pondok Pesantren.........cccovvveeeeeeeencnnnnnenn. 53
Gambar 4. 18 Activity Diagram Menghapus data Pondok Pesantren .........cccoccevvvveeeeeeeeccnnnnnenn. 55
Gambar 4. 19 Activity Diagram Melihat Data AKUN.........coooiiiiiiiiieces e 56
Gambar 4. 20 Activity Diagram Membuat Data AKUN .......ccccviieiiiiee e 58
Gambar 4. 21 Activity Diagram Memperbarui Data AKUN. .......ccoocvieriiiieecee e 59
Gambar 4. 22 Activity Diagram Menghapus Data AKUN ..........ceeveiieeeiniiiee e 60
Gambar 4. 23 Activity Diagram Melihat Data Pelaporan.........cccccveeeeeiiieeicciiee e 61
Gambar 4. 24 Activity Diagram Memperbarui Status Laporan........ccceccveeeeecieeeecciieeeseiee e 63
GamMbar 4. 25 ClaSS DibQGIAmM ............oooecueeeeeciiieeeciieeeeectee e e et e e e e itee e e e stee e e eabaeeeesabaeeeennraeaeennsens 64
Gambar 4. 26 Desain Antarmuka PEmMEetaan........occvivvieiiiieccieccee et 66
Gambar 4. 27 Desain antarmuka Data Pondok Pesantren ........cccceeveevviereceeenieesiee e 67
Gambar 4. 28 Desain Antarmuka Detail Pondok Pesantren ..........ccoccevceeeeceeinieescieescee e 68
Gambar 4. 29 Desain antarmuka Data StatistiK .......ccccvevviereiieeiiecr e 69
Gambar 4. 30 Desain AntarmuKa REGISTEr .........ccccuveeeeciieeeeeiee e e et ettt e e e e e 70
Gambar 4. 31 Desain ANtarmuKa LOGIN ..........ueeeecuieeieiiieee ettt e e tee e e etee e e arae e e 71
Gambar 4. 32 Desain ANtarmMuKa LOGOUT ..........ecccuveeieciieee ettt eectee e e tee e e vee e e ebae e e e 71
Gambar 4. 33 Desain Antarmuka Profil AKUn PENZEUNG .......evvviiiiiieeeeeee e 72
Gambar 4. 34 Desain Antarmuka Edit Profil Akun Pengguna .........cccceecveeeicciieeccciiee e 73
Gambar 4.35 Desain Antarmuka Pelaporan.......occuueeieiiieeeeiiieee et csiee e eeee e ree e e e s 74
Gambar 4.36 Desain Antarmuka Riwayat Pelaporan Pengguna.........cccccceeeevieeeeiccieeeeccviee e, 74
Gambar 4. 37 Desain Antarmuka Dashboard Admin Pesantren.........ccocceevveeenieeniieesnieesieeene 76
Gambar 4. 38 Desain Antarmuka Edit Utama Pondok Pesantren........cccccevveevnieinieennieenieennnn 76
Gambar 4. 39 Desain Antarmuka Edit Lanjutan Pondok Pesantren ........cccccccveveiceeeecciiee e, 77
Gambar 4. 40 Desain Antarmuka Dashboard Admin kemenag .......cccoccveeeeeciveeeicieee e 79
Gambar 4. 41 Desain Antarmuka Tambah Data Pondok Pesantren .........ccocceevvieenieenieeenieennne 79
Gambar 4. 42 Desain Antarmuka Hapus Data Pondok Pesantren........ccccceeevveeeecieeeccciiee e, 80

xii



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

43 Desain Antarmuka Data AKUN .....occviiiiiiiieec e 81
44 Desain Antarmuka Tambah Data AKUN ......cooveiiiiiiiiicee e 81
45 Desain Antarmuka Perbarui Data AKUN........cooviiiiiiiiiiececcec e 82
46 Desain Antarmuka Hapus Data AKUN ........ooeviiiiiiiieeecceee e 83
47 Desain Antarmuka Data Laporan........ccccveeeeciieeeeccieee e e e 83
48 Desain Antarmuka Perbarui Status Laporan .........cccceeeeeciieeiciieee e 84
49 Sistem Halaman Login Versi DESKEOP ..........cccccuueeeecieeeeeiiieeeeiieeeeecieeeeeeveeesenaves 85
50 Sistem Halaman Login Versi MODIlE ................oooucoeeeeeciieieecieeeecieeeecvee e svaeee s 86
51 Sistem Halaman Logout Versi DESKLOP.........c.uuueeccuveeeeciieeeecieeeeceeeeesveeeesvaeee s 87
52 Sistem Halaman Logout Versi MODbIlE..............ooouccueeeeccieeeeccieee e eceee e 88
53 Sistem Halaman Profil Akun Pengguna Versi Desktop .........ccccceeeeveeeeciveeeeicnnnnnn. 89
54 Sistem Halaman Profil Akun Pengguna Versi Mobile ..............cccccvveeeiivuveeeicnnn.. 89
55 Sistem Halaman Edit Profil Akun Pengguna Versi Desktop .........ccccceevevveeeeinnennn 90
56 Sistem Halaman Edit Profil Akun Pengguna Versi Mobile............ccccceeeveeeeinnnnn.. 91
57 Sistem Halaman Data Pondok Pesantren Versi Desktop.........ccccccoeeevccveeeeicnnnnnnn 92
58 Sistem Halaman Data Pondok Pesantren Versi Mobile...........ccccccoveevecveeeeicnnennn. 93
59 Sistem Halaman Tambah Data Pondok Pesantren Versi Desktop...........cccccuu..... 94
60 Sistem Halaman Tambah Data Pondok Pesantren Versi Mobile.......................... 95
61 Sistem Halaman Memperbarui Data Pondok Pesantren Versi Desktop .............. 96
62 Sistem Halaman Memperbarui Data Pondok Pesantren Versi Mobile ................ 97
63 Sistem Hapus Data Pondok Pesantren Versi Desktop ........cccccceveeveeeeciveeenicnnennnn 99
64 Sistem Hapus Data Pondok Pesantren Versi Mobile...........cccouuveeeeeeiccivveenenennn. 100
65 Sistem Halaman Register Versi DESKEOP...........coucceeeeeciiieeeeiiee e eecveee e 101
66 Sistem Halaman Register Versi Mobile................ccoueeecieeeecciiieeeciee e 101
67 Sistem Halaman Pemetaan Pondok Pesantren Versi Desktop...........cccueenn.... 103
68 Sistem Halaman Pemetaan Pondok Pesantren Versi Mobile..........ccccccouveeunn. 103
69 Sistem Halaman Profil Pondok Pesantren Versi Desktop...........ccccoueeeevveeeennen. 108
70 Sistem Halaman Profil Pondok Pesantren Versi Mobile.............ccccccvveeeeevennnnnns 108
71 Sistem Halaman Data AKun Versi DesKtop .........ccccueeeecvveeeeeciuieeeeiieeeeeeveee e e 110
72 Sistem Halaman Data AKUN Versi Mobile ............cooveiceeecieeeiee e esiee e esieens 110
73 Sistem Halaman Tambah Data Akun Versi Desktop ........ccccccceveeecveeeeeccvneeeennen. 112
74 Sistem Halaman Tambah Data Akun Versi Mobile............cccocceevveiinceenieneninnnnns 112
75 Sistem Halaman Tambah Data Akun Versi Desktop ........cccoecvveeeeciveeenciieeeennee 114
76 Sistem Halaman Tambah Data Akun Versi Mobile............cccocceevveiinieinsereninnnnns 114
77 Sistem Halaman Hapus Data Akun Versi Desktop ........ccccceeeccveeeeeccieeeescciieeeenne 116
78 Sistem Halaman Hapus Data Akun Versi Mobile...........cccoeceeveecciiieicccieeeenee 116
79 Sistem Halaman Pelaporan Pengguna Versi Desktop .......ccccoceevevuveeeecveeeeennnnn 117
80 Sistem Halaman Pelaporan Pengguna Versi Mobile .............cccceeevuvveeecciveeennnen. 118
81 Sistem Halaman Data Laporan Versi Desktop .........ccceecvuveeeeciveeeesiieeeeeiieeeeeenens 119
82 Sistem Halaman Data Statistik Versi Mobile ..........cccccvevviieniiiiiiiiniieeniieenieens 120
83 Sistem Halaman Perbarui Status Laporan Versi Desktop ........cccccceveeeecvveeennnen. 121
84 Sistem Halaman Perbarui Status Laporan Versi Mobile............ccceeveeccuveennnnnnn. 122
85 Sistem Halaman Riwayat Laporan Pengguna Versi Desktop......ccccccccecvvveeeennn. 123
86 Sistem Halaman Halaman Riwayat Laporan Pengguna Versi Mobile................. 124
87 Sistem Halaman Data Statistik Versi Desktop .......ccccccveeeeecccviieeeeeeeecccvieeee e, 125
88 Sistem Halaman Data Statistik Versi Mobile ...........cccocveviiviiieiiniiiniiniiiee e 126

xiii



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

89 TADEI DALADASE .......eoeeeeiieeieiee ettt e e e e e e s 127
90 Relasi Tabel DAtABASE .........cuueveecuiieiiiiiiee ettt e e s e s 127
91 Hasil PENGUJIaN UNit TEST.......ueeeeeiieeeeciiee ettt e eciee e evee e vee e s abee e e avae e e 131
92 GIEAUBD .ottt st st et ste e s ate e sbeeenaaeenas 132
93 Use Case Diagram PENGUNJUNE ......cceviiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 144
94 Use Case Diagram PEIaPOr .......ccccuveieiciee ettt vee e e e e ebae e e 145
95 Use Case Diagram Admin pesantren........ccccueeeeecuieeeeiiieeeesiieeeeciieeeeeeveeeeennens 146
96 Use Case Diagram Admin KEMENAZ ........eeeviuiiieiiiieeectee et e 147
97 Activity Diagram Membuat Laporan Pondok Pesantren Atau Madrasah Diniyah

.................................................................................................................................. 150
98 Activity Diagram Melihat Sumber Daya Manusia ........ccccceeecveeeeccveeececiiee e 151
99 Activity Diagram Melihat Data Madrasah Diniyah.........ccccoecieieiiiieececiee e, 152
100 Activity Diagram Mencari Madrasah Diniyah ........cccccovciiiiniiiieiniiiee e 153
101 Activity Diagram Melihat Detail Data Madrasah Diniyah ..........ccccoveeeeeeennnns 154
102 Activity Diagram Membuat data Madrasah Diniyah..........ccccccoveeiiiieeeieeinnnnns 155
103 Activity Diagram Memperbarui Data Madrasah Diniyah........ccccccovvveeeeeeennnnns 157
104 Activity Diagram Menghapus data Madrasah Diniyah...........cccceeeivveeeeieennnnnns 158
105 ClASS DiGQGIAM c...cccvveeeeeiieeeeecieee ettt setee e et e e st e e s sbtee e s sbteeessrtaeessseeeaennns 160
106 Desain Antarmuka Data Sumber Daya Manusia ......cccceccveeeercieeeeecieeeeecieeeeenns 164
107 Sistem Halaman Data Madrasah Diniyah Versi Desktop.........cccccecvveeeeecuenenns 166
108 Sistem Halaman Data Madrasah Diniyah Versi Mobile.............ccccouvevecueennn. 167
109 Sistem Halaman Tambah Data Madrasah Diniyah Versi Desktop.................... 168
110 Sistem Halaman Tambah Data Madrasah Diniyah Versi Mobile...................... 169
111 Sistem Halaman Memperbarui Data Madrasah Diniyah Versi Desktop........... 171
112 Sistem Halaman Memperbarui Data Madrasah Diniyah Versi Mobile............. 171
113 Sistem Hapus Data Madrasah Diniyah Versi Desktop ..........ccccceeecvuveeeecveeenns 173
114 Sistem Hapus Data Madrasah Diniyah Versi Mobile ................ccccccovveeecvnnnenn. 174
115 Sistem Pemetaan Fasilitas Pondok Pesantren Versi Desktop ...........cccccueeenne. 175
116 Sistem Pemetaan Fasilitas Pondok Pesantren Versi Mobile ................ccueu..... 176
117 Sistem Pemetaan Sekolah Milik Pondok Pesantren Versi Desktop.................. 177
118 Sistem Pemetaan Sekolah Milik Pondok Pesantren Versi Mobile.................... 178
119 Sistem Pemetaan Program Takhasus Pondok Pesantren Versi Desktop.......... 179
120 Sistem Pemetaan Program Takhasus Pondok Pesantren Versi Mobile............ 180
121 Sistem Pemetaan Umum Madrasah Diniyah Versi Desktop ........ccccceevcuveeennne. 181
122 Sistem Pemetaan Umum Madrasah Diniyah Versi Mobile ................cccuue....e. 182
123 Sistem Pemetaan Fasilitas Madrasah Diniyah Versi Desktop............ccccouueenne. 183
124 Sistem Pemetaan Fasilitas Pondok Pesantren Versi Mobile ........................... 183
125 Sistem Halaman Profil Madrasah Diniyah Versi Desktop.........ccccccvvveevcuveennnns 185
126 Sistem Halaman Profil Madrasah Diniyah Versi Mobile.............ccccccceevcueeennne. 186
127 Sistem Halaman Data Sumber Daya Manusia Versi Desktop .........ccccccccuveeenne. 188
128 Sistem Halaman Data Sumber Daya Manusia Versi Mobile...............cccccuuee.ne. 189
129 TADEl DALADASE.........eeeieeeiiiiieiieeeeiee ettt sbeae e s sbae e e s nae 191
130 Relasi TAhEl DAtADASE .......ccoccuveiiieiiiiiieiiiee ettt sttt e st e e s sbeeeesnans 191
131 Hasil PENGUJIaN UNit TSt ....ccceeeeeeiieieee e ettt ee e eeetee e e e e e e e nraaee e e e e e e e enens 193
A 11 117 <R 194

Xiv



Tabel 1.
Tabel 1.
Tabel 1.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Kuesioner status reSPONUEN ......ciiiciiiii ittt e e et e e e sbe e e s nree e s s ares 3
2 kuesioner pernyataan reSPONUEN ......ccooccieeiiicieee e ceeee e e e e erree e s e sbee e e e sares 4
3 kuesioner kepentingan SiStEM .......cocciiii et e e eae 4
1 Referensi Penelitian Terdahulu ..........oooviiiiiiiiiiiiee e 11
2 KFIteria SKOI UAT [25] uuuiiiiiiie ettt ettt e e e e e e s ttre e e e e e e s e baba e e e e e e s e s annraaeeaaaeean 11
3 Contoh Skenario Pengujian UAT [25] ...ueiiiciieiiiiiiie ettt seee e s s esnaee s 12
1 Format Data Pondok Pesantren Kabupaten Batang........ccccccveeevecieeecciee e, 22
Y e 25 27
3 Aturan Penomoran USEr STOFIES ............eeeiiiiiiiiiiiiiieie ettt 28
B USEE SEOFIBS .ottt ettt e e ettt e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e s e e aanereeeas 28
5 KELEIraNGaAN VIAIUE ......uveeeeieee ettt et e e e e et e e e e eatae e e ennaeee s 30
(I =T 30
7 ACCEPLANCE TESE CLItOIIQ ... aen 31
S L= o a Lo Yo I = o [ ISP 32
9 CRC Card (Class Responsibility Collaboration) ............cccccoeccueeeeciiieeeeciieeeeicieeeeecveenn 65
10 BIACK-DOX TESEING ..veeeeetieeeeectieeeeectteeeeecttee e eeette e e e e ctte e e s e sttee e e ebteeaesbaaeesebtaeessseeeasanns 133
Y o PP UPPRPPRN 138
12 USEE SEOFI@S ..eevvieeeeiiiieiee ettt e e ettt e e e s s s sttt e e e e e e s s sbbbeeeeeeesssaastnaaaeaeesens 139
L3 VOIUE ..ttt e st e e e e st e e e e bt e e e e bte e e e e btaeeearaaeeeaans 140
14 ACCePANCE TSt CriteriQ .....coecuuvvveeeeiiiiieiiiiieieee e e eeseiitee e e e e s e sseree e e e e e s e sbrraaaeeeeenas 141
L5 JEEIALION PION ..ottt ettt e s bt e e s bt e e e s bae e e e s beaeessntaeeeeans 142
16 CRC Card (Class Responsibility COllaboration) ...........cccucveecveeecieeesiveesiieeeseeesineens 161
17 BIACK-BDOX TESEING ...vveeievieieieiiieeeecieeeeecttee e estte e e e e stte e e s s bt e e s sbae e e e sbaeaeesbtaeessseaeesanns 195
18 Pilihan Skala Jawaban dan Skor Nilai UAT .......ccovcieie e ssiee e 204
19 Pertanyaan User ACCEPLANCE TEST ......ccovvviieiiiiiiiiiiieee e 204
20 jumlah Jawaban Pertanyaan User Acceptance TesSt ........cccceeeevvuveeeeccieeeeseirieeeennens 205
21 Skor Data Hasil HItUNG ......eeeeeiiee ettt e et aaee s 206

XV



Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.

DAFTAR KODE PROGRAM

L LOGUN ettt ettt e e e e s s e e e e e e e e narraaeeeeeean 87
2 LOGOUL ... s 88
3 Mengambil Data AKUN PENZEUNG .....ccccuiiiiiiiiieecieee e 89
4 Memperbarui Informasi Profil Akun Pengguna.........ccccoevveviiniieeiiiciee e, 92
5 Mengambil Data Pondok Pesantren........ccccveeveeeiiieeecnciees e 93
6 Mencetak Data Pondok PeSantren........cccevcveeeiiiiieeeeiiiee e 93
7 Menambah Data Pondok Pesantren ........cocceevveeerieeerieenieeniee e 96
8 Memperbarui Informasi Utama Pondok Pesantren.........ccccoecvveeeecveeeennnee. 99
9 Hapus Data Pondok Pesantren.........cccccveeeeeiieeicciiee et 100
L0 ROGISTON e an 102
11 Mengambil Data Pondok Pesantren.........ccccceecvveeeeciieeeccieee e 104
12 Menampilkan Peta Dengan Leaflet Js .....ccceiveciiiiecciieee e, 106
13 Pencarian Data pondok PeSantren........cccueeeeciieeeeciieeeecieee e 107
14 Mengambil Data Pondok Pesantren Berdasarkan ID ..........ccccccvveeeunnennn. 109
15 Mengambil Data Akun Admin Pesantren.........ccccceecvveeeecieeeeecciieeeseceneennn 110
16 Mengambil Data AKUN PeIaPOr ....ccccuvieiiiiiieeeteeeeee e 111
17 Menambah Data Akun Admin Pesantren......cccceeeeeiveeeeciveeessiieeeesveenn 113
18 Menambah Data Akun Admin PesantreN......cccveeeecvveeeeciveeessciieeeesiveeen 115
19 Hapus Data Akun Admin Pesantren .......ccccceeecciveeeeciieeeciiee e 117
20 Membuat Laporan Pondok Pesantren .........ccceecvveeeeicveeecscieeeeeeieee e 118
21 Mengambil Data Laporan Pondok Pesantren .......cccccccveeivcieeeencieeeecnnen, 120
22 Memperbarui Status Laporan Pondok Pesantren........ccccoeccveeeevcveeeeennee, 122
23 Mengambil Data Laporan Berdasarkan ID USErs .......cccccevvvvveeeeeeeecnvnnnnn. 124
24 Mengambil Data Statistik ........ccccveeeeiiiieiiiiiiec e 126
25 MOAUI AULATESE ..eeeneieieieeete ettt ettt sttt s 128
26 MOAUI USEITESLE ..eeeeveeeieeeiie ettt ettt ettt ettt e st e e st e ssiaeesbeesaee s 129
27 MOAUI PONPESTEST .....veeeeeeieeeeeeee ettt e e e ctee e e e tee e e e eree e e e eatae e e enbae e e enres 131
< o o | 165
29 Mengambil Data Pondok Pesantren........cccueeeeecieeeeecieeececiiee e e 167
30 Mencetak Data Madrasah Diniyah........ccccccoveiiiiiiii e, 167
31 Menambah Data Madrasah Diniyah .......cccccceeiciieeiciiiee e, 170
32 Memperbarui Informasi Utama Madrasah Diniyah .........cccccceeeevieeennnen. 173
33 Hapus Data Madrasah Diniyah.......ccccccoeeiiiiieiicceee e 174
34 Mengambil Data Fasilitas Pondok Pesantren.........ccccccceeeeciieeecciiee e, 177
35 Mengambil Data Sekolah Milik Pondok Pesantren..........ccccceeeecveeeenneen. 179
36 Mengambil Data Pondok Pesantren.......ccccveeeveveeeiicieee s e 180
37 Perkondisian Program Takhasus Pondok Pesantren..........ccccceeevveeennen. 181
38 Mengambil Data Madrasah Diniyah.......ccccccveiiiiiiieiiiies e, 182
39 Mengambil Data Fasilitas Madrasah Diniyah.........ccccccveveviiieeecciiee e, 184
40 Pencarian Data Madrasah Diniyah ........ccccceeveiiiiiiciiii e 185
41 Mengambil Data Madrasah Diniyah Berdasarkan ID ............cccceeevciveeeenns 187
42 Membuat Laporan Madrasah Diniyah........cccccceerviiiiiiniiiee e 188
43 Menampilkan Data Sumber Daya Manusia.......ccccccuveeevcveeeeecieeeeccieeeeenns 190
44 MOAUI MAAINTEST ...ceoeveeeiiieiieesiee ettt ettt sare e sbe e s sabe e 193



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN <.ttt ettt ettt e ettt e e e e e s e s neeeeeeeeeas Error! Bookmark not defined.
Lampiran 1. Bukti Wawancara Pribadi Dengan Santriwati Pertama......... Error! Bookmark not
defined.

Lampiran 2. Bukti Wawancara Pribadi Dengan Santriwati Kedua ............ Error! Bookmark not
defined.

Lampiran 3. Bukti Surat Izin Penelitian Diterima .......cccccceeuveeen. Error! Bookmark not defined.
Lampiran 4. Bukti Surat Pengujian Black-box ............ccccceeecuven.. Error! Bookmark not defined.

XVii



ABSTRAK

Pondok pesantren merupakan salah satu lembaga pendidikan Islam yang berperan
penting dalam masyarakat. Namun, pertumbuhan pesantren di Kabupaten Batang, tidak sejalan
dengan pemerataan dan aksesibilitas informasi. Data PDPP Kementerian Agama tidak
menyertakan pemetaan, menyulitkan pemantauan dan menciptakan ketidakjelasan informasi
lokasi serta perkembangan terbaru pesantren. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,
penelitian ini mengembangkan sistem informasi geografis berbasis web mobile dengan
menggunakan metode extreme programming (XP). Sistem ini bertujuan untuk meningkatkan
pemetaan, aksesibilitas, dan partisipasi masyarakat dalam mencari, mengawasi dan memilih
pondok pesantren di Kabupaten Batang.

Penelitian ini menggunakan metode extreme programming (XP) yang melibatkan siklus
berulang, termasuk perencanaan, perancangan, pengkodean, pengujian, dan peningkatan
perangkat lunak. Tahap perencanaan mencakup pembuatan user stories, value, acceptance test
criteria dan iteration plan . Perancangan melibatkan use case diagram, activity diagram, class
diagram, CRC card, dan prototype berdasarkan analisis kebutuhan pengguna dan sistem.
Pengkodean dilakukan dengan bahasa PHP dan framework Laravel. Pengujian mencakup black-
box Testing dan user acceptance testing (UAT). Proses ini iteratif sesuai dengan prinsip XP untuk
siklus pengembangan yang berulang.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi Geografis ini berhasil membantu
seksi Pendidikan Diniyah dan Pondok Pesantren Kementerian Agama Kabupaten Batang dalam
pengolahan data, serta memfasilitasi masyarakat dalam pencarian informasi dan pelaporan.
Pengujian sistem menggunakan metode black-box dengan 28 fitur dan 80 uji sesuai dengan
acceptance test criteria, menunjukkan bahwa sistem ini valid atau berhasil. Pengujian user
acceptance test mendapatkan persentase rata-rata 90,19%, menandakan tingkat kesesuaian
yang sangat baik dengan harapan yang diinginkan.

Kata kunci : extreme programming; pondok pesantren; sistem informasi geografis, web mobile
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