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ABSTRAK 

 

Dhara Ayu Prasetyorini, Pengembangan Aplikasi Android Untuk Penumbuhan Soft 

Skills Dalam Konteks  Disiplin, Aktif Dan Kerja Sama Tim Peserta Didik Sekolah 

Menengah Kejuruan, Yogyakarta: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Ahmad Dahlan, 2024. 

 Penelitian ini bertujuan untuk; (1) menganalisis pelaksanaan pembelajaran soft 

skills di SMK Muhammadiyah Lumajang saat ini; (2) mengembangkan  soft skills 

dalam konteks disiplin, aktif dan kerja sama tim berbasis android di SMK 

Muhammadiyah Lumajang; (3) menguji efektivitas dan mengetahui perbedaan 

sebelum dan setelah pengembangan soft skills dalam konteks disiplin, aktif dan 

kerja sama tim berbasis android yang dilakukan di SMK Muhammadiyah 

Lumajang. 

 Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan pengembangan atau 

research and development, dengan pengembangan model analyze, design, 

development, implementation, evaluation. Sampel penelitian ini yaitu 62 peserta 

didik dengan pengelompokan 31 dari kelas XI Layanan Kesehatan 1 dan 31 dari 

kelas XI Layanan Kesehatan 2 SMK Muhammadiyah Lumajang. Kelompok 1 (XI 

LK 1) ditetapkan menjadi kelompok eksperimen dan kelompok 2 (XI LK 2) 

ditetapkan menjadi kelompok kontrol. Instrumen yang digunakan yaitu angket self 

report. Analisis yang digunakan yaitu menggunakan SPSS versi 22 dengan uji t-

test.  

 Hasil penelitian menunjukan: (1) penerapan soft skills di SMK 

Muhammadiyah Lumajang didapatkan data bahwa masih perlu adanya peningkatan 

soft skills utamanya pada konteks disiplin, aktif, dan kerja sama tim; (2) 

pengembangan soft skills yang dilakukan pada penelitian ini yaitu pengembangan 

aplikasi android pada pembelajaran soft skills dalam konteks disiplin, aktif, dan 

kerja sama tim bagi peserta didik keperawatan di SMK Muhammadiyah Lumajang; 

(3) hasil implementasi pengembangan aplikasi android pada pembelajaran soft 

skills yaitu efektif digunakan dan ada perbedaan sebelum dan setelah penggunaan 

aplikasi tersebut dengan menunjukan hasil 0,000 pada aspek disiplin dan kerja sama 

tim sedangkan pada aspek aktif memiliki hasil 0,001. Sehingga dapat ditarik 

kesimpulan bahwa pengembangan aplikasi android untuk penumbuhan soft skills 

dalam konteks disiplin, aktif, dan kerja sama tim efektif digunakan dalam 

pembelajaran pada peserta didik kelas XI SMK Muhammadiyah Lumajang. 

 

Kata kunci: soft skills, android, media pembelajaran, SMK 
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ABSTRACT 

 

Dhara Ayu Prasetyorini, Android Application Development for the Development of 

Soft Skills in the Context of Discipline, Activeness and Teamwork for Vocational 

High School Students, Yogyakarta: Faculty of Teacher Training and Education, 

Ahmad Dahlan University, 2024. 

 This research aims to; (1) analyze the current implementation of soft skills 

learning at SMK Muhammadiyah Lumajang; (2) developing soft skills in the context 

of discipline, activity and Android-based teamwork at SMK Muhammadiyah 

Lumajang; (3) testing the effectiveness and differences in knowing before and after 

developing soft skills in the context of discipline, active and Android-based 

teamwork carried out at SMK Muhammadiyah Lumajang. 

           This research uses research and development methods, with the development 

of analysis, design, development, implementation, evaluation models. The sample 

for this research was 62 students with a grouping of 31 from class XI Health 

Services 1 and 31 from class XI Health Services 2 SMK Muhammadiyah Lumajang. 

Group 1 (XI LK 1) was designated as the experimental group and group 2 (XI LK 

2) was designated as the control group. The instrument used is a self-report 

questionnaire. The analysis used was SPSS version 22 with the t-test. 

 The research results show: (1) the application of soft skills at SMK 

Muhammadiyah Lumajang shows that there is still a need to improve soft skills, 

especially in the context of discipline, activity and teamwork; (2) soft skills 

development carried out in this research, namely the development of an Android 

application for soft skills learning in the context of discipline, activity and teamwork 

for students who committed murder at Lumajang Muhammadiyah Vocational 

School; (3) the results of the implementation of Android application development 

in soft skills learning are that it is effectively used and there is a difference before 

and after using the application by showing a result of 0.000 in the discipline and 

teamwork aspect while the active aspect has a result of 0.001. So it can be 

concluded that the development of an Android application for developing soft skills 

in the context of discipline, activity and teamwork is effectively used in learning for 

class XI students at SMK Muhammadiyah Lumajang. 

 

Keywords: soft skills, android, learning media, vocational school 
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