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Oleh itu, bersabarlah (wahai Muhammad), sesungguhnya janji Allah itu benar;
dan janganlah orang-orang yang tidak meyakini apa yang engkau sampaikan

itu menjadikan engkau resah gelisah.

(Ar-rum: 60)
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C. ®

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya

sesudah kesulitan itu ada kemudahan.

(Al-Insyirah: 5-6)
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kemampuan siswa tunagrahita di SLB
Bhakti Kencana 1 Berbah dalam pemahaman konsep yang masih tergolong rendah
terhadap materi bangun ruang. Hal itu bisa diketahui dari hasil tes awal kemampuan
pemahaman konsep materi bangun ruang yang dilakukan peneliti kepada siswa
tunagrahita. Rendahnya kemampuan pemahaman konsep siswa dikarenakan proses
pembelajaran yang masih konvensiaonal tanpa media pendukung secara praktis
untuk proses pembelajaran. Media yang digunakan sebagai pendukung proses
pembelajaran adalah media yang bisa menyesuaikan karakteristik siswa
tunagrahita. Karakteristik tunagrahita salah satunya adalah lambat dalam mengolah
informasi dikarenakan kemampuan mengingatnya hanya dalam jangka waktu
pendek. Sehingga dalam pembelajaran perlu difokuskan pada proses yang bisa
membantu siswa dalam mengolah informasi dengan baik. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengembangkan LKPD pada materi bangun ruang berbasis
Augmented Reality dengan model Project Based Learning bagi siswa tunagrahita.

Metode penelitian ini adalah penelitian berupa Research and Development
(R&D) yang dalam proses pengembangannya menggunakan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Penelitian ini
dilaksanakan di SLB Bhakti Kencana 1 Berbah dengan subjek 6 siswa tunagrahita.
Metode pengumpulan data yaitu observasi, tes kemampuan awal, wawancara, serta
angket. Instrumen penelitian menggunakan angket yang divalidasi oleh ahli media
dan ahli materi, serta instrumen untuk respon siswa. Penelitian ini menggunakan
teknik analisis data berupa analisis data kualitatif yang kemudian menjadi data
kuantitatif dengan menggunakan skor skala Likert.

Berdasarkan uji validasi LKPD berbasis Augmented Reality tergolong
dalam kategori valid dari aspek media dengan perolehan skor rata-rata mencapai 53
dengan kategori sangat baik dan dari aspek materi sebesar 105 dengan kategori
sangat baik, sedangkan dari aspek respon siswa LKPD berbasis Augmented Reality
mencapai 57,67 dengan kategori baik berada dalam kategori praktis. Sehingga
LKPD berbasis Augmented Reality dapat dinyatakan valid dan praktis digunakan
sebagai media pembelajaran matematika untuk siswa tunagrahita. Penggunaan
LKPD berbasis Augmented Reality didukung dengan animasi yang menarik namun
untuk mengoperasikan LKPD hanya dapat diakses di Smartphone android saja.

Kata Kunci: LKPD, Bangun Ruang, Augmented Reality, Model Project Based
Learning, Siswa Tunagrahita
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