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Agshal, Adam. 2024. “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Komputer
pada Pembelajaran IPA Materi Tata Surya Kelas VI”. Skripsi. Yogyakarta:
Universitas Ahmad Dahlan.

ABSTRAK

Penelitian  dilakukan dilatarbelakangi oleh penggunaan metode
pembelajaran yang digunakan masih kurang menarik dan bervariasi dalam
pembelajaran di kelas. Multimedia pembelajaran berbasis komputer menggunakan
articulate storyline pada pembelajaran IPA materi tata surya ini diharapkan menjadi
media pembelajaran yang mampu meningkatkan daya tarik peserta didik dalam
mengikuti pembelajaran. Tujuan dari penelitian Untuk mengetahui kualitas media
pembelajaran menggunakan articulate storyline pada pembelajaran [PA dan untuk
mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran menggunakan articulate
storyline pada pembelajaran IPA materi tata surya peserta didik kelas VI sekolah
dasar.

Penelitian ini menggunakan RnD (Research and Development). Rancangan
penelitian dan pengembangan ini akan mengacu pada model pengembangan
menurut Reiser and Mollanda (2003) model pengembangan ADDIE yaitu analysis
(analisis), Design (Perencanaan), Development (pengembangan), Implementation
(implementasi), evaluation (evaluasi). Teknik pengumpulan data menggunakan
lembar penilaian ahli (ahli media, ahli materi dan ahli pembelajaran) dan lembar
respon siswa. Subjek penelitian adalah peserta didik SD Negri 4 Pujodadi
Lampung. Analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kuantitatif
dengan cara menganalisis data kuantitatif yang diperoleh dari lembar validasi ahli
dan lembar respon siswa yang berupa skor, kemudian diubah menjadi data kualitatif
(data interval) dengan skala 100.

Hasil validasi oleh ahli media memperoleh nilai 83,6 yang masuk dalam
kategori berkualitas. Hasil validasi ahli materi memperoleh jumlah nilai 89,3 yang
masuk dalam kategori sangat berkualitas. Hasil validasi ahli pembelajaran
memperoleh jumlah nilai 83,6 yang masuk dalam kategori berkualitas. penilaian
peserta didik kelas VI yang berjumlah 19 peserta didik di SD Negeri 4 Pujodadi
Lampung terhadap multimedia interaktif, memperoleh nilai rata-rata 93,6 yang
masuk dalam kategori sangat layak. Sehingga multimedia pembelajaran interaktif
berbasis komputer menggunakan articulate Storyline sangat layak digunakan dalam
pembelajaran.

Kata kunci: Multimedia, Tata Surya, Articulate Storyline
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Agshal, Adam. 2024. “Development of Computer-Based Interactive Multimedia
in Science Learning on Solar System Material for Class VI”. Bachelor Thesis.
Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan

ABSTRACT

The research was carried out based on the fact that the learning methods
used were still less interesting and varied in classroom learning. Computer-based
learning uses multimediaarticulate storyline In science learning, the solar system
material is expected to become a learning medium that can increase students'
interest in participating in learning. The aim of the research is to determine the
quality of the learning media usedarticulate storyline in science learning and to
determine students' responses to using learning mediaarticulate storyline in science
learning material on the solar system for class VI elementary school students.

This research uses RnD (Research and Development). This research and
development design will refer to the development model according to Reiserand
Mollanda (2003) ADDIE development model vizanalysis (analysis), Design
(Planning), Development (development), Implementation (implementation),
evaluation (evaluation). Data collection techniques use expert assessment sheets
(media experts, material experts and learning experts) and student response sheets.
The research subjects were students at SD Negri 4 Pujodadi Lampung. The data
analysis used is quantitative descriptive analysis by analyzing gquantitative data
obtained from expert validation sheets and student response sheets in the form of
scores, then converted into qualitative data (interval data) with a scale of 100.

The validation results by media experts obtained a score of 83.6 which is
included in the quality category. The results of the material expert validation
obtained a total score of 89.3 which is included in the very high quality category.
The results of the learning expert validation obtained a total score of 83.6 which is
included in the quality category. The assessment of class VI students, totaling 19
students at SD Negeri 4 Pujodadi Lampung regarding interactive multimedia,
obtained an average score of 93.6 which is in the very decent category. So that
computer-based interactive learning multimedia is usedarticulate Storyline very
suitable for use in learning..

Keywords: Multimedia, Solar System, Articulate Storyline
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