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Darmawan, Rizal Gilang. 2024 “Pengembangan Media Video Narasi Animasi
Pada Materi Bangun Ruang Untuk Siswa Kelas IV SD Muhammadiyah
Pajangan 2”. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan.

ABSTRAK
Latar belakang masalah penelitian ini adalah kurang tertariknya siswa
terhadap mata pelajaran matematika bangun ruang pada kelas IV SD. Tujuan dari
penelitian ini untuk mengembangkan, serta mengetahui kelayakan dalam media
video narasi animasi bangun ruang sebagai upaya pendukung proses pembelajaran
untuk siswa kelas IV SD.

Jenis penelitian yang digunakan di penelitian ini yaitu Research and
Development (R&D) atau lebih dikenal dengan penelitian pengembangan. Model
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 4-D, Model
pengembangan 4-D terdiri atas 4 tahap utama yaitu: Define (Pendefinisian), Design
(Perancangan), Develop (Pengembangan) dan Disseminate (Penyebaran). Metode
dan model ini dipilih karena bertujuan untuk menghasilkan produk berupa media
video animasi. Uji coba produk dilakukan di SD Muhammadiyah Pajangan 2
dengan jumlah siswa sebanyak 21. Teknik analisis data dari penelitian ini adalah
teknik deskriptif kuantitatif dan deskriptif kualitatif. Teknik analisis data deskriptif
kuantitatif dalam penelitian ini berupa hasil penilaian para ahli, guru dan siswa.
Teknik analisis data deskriptif kualitatif dalam penelitian ini berupa saran dan kritik
dari para ahli, guru dan siswa.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti didapatkan skor 198
dengan skor maksimum 238 maka hasil uji coba kepada siswa dan guru kelas IV
mendapatkan hasail yang bagus. Dengan hasil 87,5 maka hasil uji coba dari para
ahli masuk kategori “Baik Sekali”. Maka media video narasi animasi ini layak
digunakan sebagai media pembelajaran matematika di kelas IV dan berdasarkan
respon siswa dan guru produk ini menarik dan dapat meningkatkan minat belajar
siswa.

Kata kunci : animasi, bangun ruang, media video
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Darmawan, Rizal Gilang. 2024 *"Development of Animated Narrative Video
Media on Space Building Materials for Class IV Students at SD Muhammadiyah
Pajangan 2". Skripsi. Yogyakarta: Ahmad Dahlan University.

ABSTRACT

The background to the problem of this research is the lack of interest of
students in the subject of spatial mathematics in class IV elementary school. The
aim of this research is to develop and determine the feasibility of spatial animation
narrative video media as an effort to support the learning process for fourth grade
elementary school students.

The type of research used in this research is Research and Development
(R&D) or better known as development research. The development model used in
this research is 4-D. The 4-D development model consists of 4 main stages, namely:
Define, Design, Develop and Disseminate. This method and model was chosen
because it aims to produce products in the form of animated video media. The
product trial was carried out at SD Muhammadiyah Pajangan 2 with a total of 21
students. The data analysis technique for this research was quantitative descriptive
and qualitative descriptive techniques. The quantitative descriptive data analysis
technique in this research is the results of assessments by experts, educators and
students. The qualitative descriptive data analysis technique in this research takes
the form of suggestions and criticism from experts, educators and students.

Based on research conducted by researchers, a score of 198 was obtained
with a maximum score of 238, so the results of the trial on class IV students and
teachers obtained good results. With a result of 87.5, the test results from the experts
are in the "Very Good" category. So this animated narrative video media is suitable
for use as a mathematics learning media in class IV and based on the responses of
students and teachers, this product is interesting and can increase students' interest
in learning.

Keywords: animation, building space, video media
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