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Artinya:
Dengan nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan
kesanggupannya. Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang
dikerjakannya dan dia mendapat (siksa) dari (kejahatan) yang

diperbuatnya. (Mereka berdoa), “Ya Tuhan kami, janganlah Engkau
hukum kami jika kami lupa atau kami melakukan kesalahan. Ya
Tuhan kami, janganlah Engkau bebani kami dengan beban yang berat
sebagaimana Engkau bebankan kepada orang-orang sebelum kami. Ya
Tuhan kami, janganlah Engkau pikulkan kepada kami apa yang tidak
sanggup kami memikulnya. Maafkanlah kami, ampunilah kami, dan
rahmatilah kami. Engkaulah pelindung kami, maka tolonglah kami

menghadapi orang-orang kafir.”

( Q.S Al-Bagarah: 286 )
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ABSTRAK

Berdasarkan tujuan menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan, guru
bisa menerapkan sistem pengaplikasian media pembelajaran interaktif sesuai
dengan kriteria yang telah dibuat. Dengan kemunculan platform Kodular
memudahkan para pendidik dalam membuat media pembelajaran interaktif sesuai
dengan kriteria dan tujuan bagi siapapun yang membuatnya. Melalui pembelajaran
menggunakan media pembelajaran interaktif bisa menciptakan pembelajaran yang
berfokus pada komunikasi antar siswa maupun siswa dengan guru sehingga secara
tidak langsung meningkatkan semangat belajar dan juga mendorong motivasi siswa
agar terfokus pada materi yang diajarkan.

Jenis penelitian ini adalah Penelitian dan Pengembangan (Research and
Development) dengan subjek penelitian yaitu ahli media dan ahli materi serta siswa
di SMP Negeri 1 Belik. Sedangkan objek penelitian ini merupakan media aplikasi
yang dibuat menggunakan platform Kodular berupa file .apk. Metode pengumpulan
data untuk penelitian ini dengan menggunakan teknik observasi, angket, dan
wawancara. Melalui instrumen penelitian berupa lembar angket dengan
penggunaan metode analisis yang digunakan yaitu skala Likert.

Sehingga menghasilkan sebuah produk media pembelajaran interaktif berupa
aplikasi pembelajaran matematika berbasis android dengan file .apk bernama
FunMath yang berisi materi pembelajaran matematika pada elemen Geometri yang
mencakup akhir Fase D pada kurikulum merdeka dimana peserta didik dapat
menentukan hubungan antar sudut, kekongruenan dan menjelaskan kesebangunan
pada sebuah segitiga dan segi empat serta dapat menggunakannya untuk

menyelesaikan masalah.

Kata kunci: Aplikasi, Kodular, Media, Bangun Datar
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