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Triayuningtiyas, Alfika. 2024. ”Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 
Berbasis Scratch Dalam Kurikulum Merdeka Untuk Materi Persamaan Garis Lurus 
Kelas VIII SMP”. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan 

ABSTRAK 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan media pembelajaran yang 

sesuai dengan Kurikulum Merdeka, untuk menunjang proses pembelajaran pada 
materi persamaan garis lurus yang dianggap sulit bagi siswa. Tujuan penelitian ini 
yaitu (1) Untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis scratch 
sesuai kurikulum merdeka pada materi persamaan garis lurus SMP kelas VIII, (2) 
Untuk menyusun media pembelajaran interaktif berbasis scratch yang valid dan 
praktis dalam proses pembelajaran kurikulum merdeka pada materi persamaan garis 
lurus untuk kelas VIII SMP Muhammadiyah 2 Godean. 

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menggunakan model 
ADDIE (Analysis, Desain, Development, Implementation, dan Evaluation). 
Penelitian ini dilakukan di SMP Muhammadiyah 2 Godean. Metode pengumpulan 
data berupa observasi, wawancara pra penelitian, dan penyebaran angket. 
Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar angket validasi ahli materi dan 
media, serta lembar angket respon siswa.. Uji validitas dilakukan oleh 2 validator 
ahli materi yaitu 2 Dosen Pendidikan Matematika Universitas Ahmad Dahlan dan 
2 validator ahli media yaitu 1 Dosen Pendidikan Matematika Universitas Ahmad 
dan 1 Guru mata pelajaran matematika di SMP Muhammadiyah 2 Godean. Uji 
kepraktisan dilakukan secara dua tahap yaitu uji coba kelas kecil melibatkan 10 
siswa dan uji coba kelas besar 35 siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 2 Godean. 
Teknis analisis data yang digunakan berupa analisis deskriptif kualitatif dan analisis 
kuantitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan persentase indeks penilaian dari ahli materi 
sebesar 95% yang memenuhi kategori sangat valid. Sedangkan persentase indeks 
penilaian dari ahli media sebesar 73% yang memenuhi kategori valid. Adapun 
kriteria kepraktisan media pembelajaran diperoleh dari hasil respon siswa terhadap 
uji coba kelas kecil dengan jumlah 10 siswa dan kelas besar sejumlah 35 siswa. Uji 
coba kelas kecil memperoleh rata-rata skor sebesar 87% yang memenuhi kriteria 
sangat praktis. Sedangkan pada uji coba kelas besar mendapatkan rata-rata skor 
sebesar 81% yang memenuhi kriteria sangat praktis. Sehingga media pembelajaran 
berbasis scratch yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan valid dan praktis.  

 

Kata Kunci: Kurikulum Merdeka, Media Pembelajaran, Persamaan Garis Lurus, 
Scratch 


