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Pengembangan Prototipe Sistem Informasi Manajemen 

Barang Pada Paguyuban Batik Tulis Giriloyo 

Prototyping Inventory System At Batik Tulis Giriloyo Association 

Abstrak 

 
Paguyuban batik tulis Giriloyo merupakan salah satu produsen batik tulis yang 

menawarkan berbagai jenis batik. Pengelolaan data barang di gudang masih 

dilakukan secara manual melalui pencatatan di buku, yang mengakibatkan 

identifikasi stok terjual membutuhan waktu yang lama dan ketidakseimbangan 

persediaan jika buku rusak. Untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam 

pengelolaan data barang, Paguyuban ini membutuhkan sistem informasi 

manajemen barang yang efisien. Oleh karena itu, dalam penelitian ini, solusi yang 

diusulkan adalah membuat rancangan prototipe sistem informasi manajemen 

barang. 

 

Dalam penelitian ini, digunakan metode prototyping dengan memanfaatkan 

permodelan UML (Unified Modeling Language). Tahapan dari metode prototyping 

ini dimulai dengan identifikasi kebutuhan pengguna menggunakan permodelan 

desain UML. Setelah itu, tahapan berikutnya adalah pengembangan prototipe awal, 

yang berfokus pada pembuatan mockup prototipe sistem yang akan dirancang. 

Langkah selanjutnya adalah penggunaan prototipe, di mana prototipe yang telah 

dirancang diserahkan kepada pengguna untuk dievaluasi sesuai dengan kebutuhan 

mereka. Tahapan terakhir adalah melakukan revisi dan penyempurnaan prototipe 

berdasarkan masukan dari pengguna. 

 

Hasil dari penelitian ini adalah rancangan prototipe sistem informasi manajemen 

data barang dalam bentuk prototipe, serta analisis hasil dari prototipe tersebut dalam 

aspek efektivitas dan kepuasan pengguna. Dalam pengujian usability testing, 

efektivitas rancangan prototipe mendapatkan skor sebesar 90,47%. Sementara itu, 

untuk kepuasan pengguna, diperoleh skor 77,9 yang masuk dalam kategori 

Acceptable, menunjukkan bahwa prototipe ini dapat diterima dan tidak 

memerlukan perbaikan. 

 

Kata kunci: Manajemen Barang, Protoype, Sistem Informasi, Usability 


