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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat pada masa sekarang ini memberikan 

dampak positif bagi setiap orang untuk memperoleh segala informasi dari seluruh tempat 

dengan waktu yang singkat. Sehubungan dengan itu, penelitian ini dilatar belakangi oleh 

penyampaian informasi yang terbatas sementara tingkat kebutuhan informasi semakin 

meningkat terkait jadwal, hasil, maupun klasemen dalam kompetisi Liga 1 Askab Sleman. 

Kesibukan setiap masyarakat sering kali menjadi kendala dalam mendapatkan informasi 

mengenai perkembangan dari kompetisi.  

Dengan terbatasnya informasi yang tersedia, penyelenggara kompetisi dituntut untuk 

memenuhi kebutuhan informasi bagi setiap masyarakat. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

merancang dan membangun Sistem Informasi Kompetisi Liga 1 Askab Sleman Berbasis Website 

sehingga dapat memudahkan penyelenggaraan kompetisi yang tidak membutuhkan waktu yang 

lebih lama untuk mengelola proses tertentu dan mempermudah masyarakat mendapatkan 

informasi mengenai perkembangan kompetisi tanpa harus meninggalkan kesibukan sehari-hari. 

Dari penelitian ini menghasilkan sebuah website sistem informasi Liga 1 Askab Sleman 

sebagai media untuk mengelola dan memberikan informasi mengenai kompetisi kepada 

masyarakat. Penelitian ini menggunakan dua pengujian yaitu Black Box Testing dengan hasil 

setiap fiturnya berhasil dan System Usability Scale dengan hasil nilai 77.3 yang berarti 

berdasarkan kedua pengujian yang telah dilakukan memperoleh kesimpulan bahwa website 

layak digunakan.  

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, Sepakbola, Kompetisi. 

 

 


