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MOTTO  

 

"Tidak peduli seberapa sulit atau mustahilnya itu, jangan pernah melupakan tujuanmu."  

( Monkey D luffy – One Piece )  
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ABSTRAK 
 

 
 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat cepat dan menjadi kebutuhan di 
segala bidang, salah satunya sistem informasi pada perpustakaan sekolah. Banyak perpustakaan 
di berbagai sekolah baik itu negeri maupun swasta dalam mengelola data yang ada di 
perpustakaannya masih menggunakan cara yang konvensional atau manual. SMP Unggulan 
Aisyiyah Bantul merupakan sekolah berbasis pendidikan Islam yang memiliki perpustakaan yang 
masih menggunakan cara yang konvensional yaitu proses peminjaman buku masih 
menggunakan kartu peminjaman kemudian dimasukan ke dalam Excel sehingga memakan 
waktu yang agak lama, selain itu mempersulit administrasi perpustakaan dalam pengelolaan 
buku dan pencarian buku. Dengan dibangunnya sistem ini diharapkan dapat membantu dalam 
proses peminjaman buku, membantu pihak administrasi perpustakaan dalam mengelola data 
buku dan pembuatan laporan, memudahkan siswa-siswinya dalam memperoleh informasi. 
Metode dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan ini menggunakan metode 
Waterfall. Sehingga memudahkan dalam menyelesaikan proses pengembangan website karena 
sudah adanya tahapan-tahapan pada metode tersebut dimulai dari komunikasi, perencanaan, 
pemodelan, kontruksi, sampai penyerahan, sedangkan untuk proses pengujian sistem ini 
menggunakan metode pengujian black box testing, hasil yang diperoleh yaitu sistem berjalan 
tanpa ada masalah dan fitur-fiturnya berfungsi dengan baik. Dengan adanya sistem ini 
diharapkan memberikan manfaat yang signifikan dalam membantu proses peminjaman buku 
dengan menggunakan scan QR-Code, membantu pihak administrasi perpustakaan dalam 
mengelola data buku yang ada dan membantu dalam pembuatan laporan dan mempermudah 
siswa-siswinya dalam memperoleh informasi buku yang ada. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi; Perpustakaan; Website; QR-Code; Waterfall.


