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ABSTRACT

Sun is one of the characters from the Mobile Legend Bang Bang game who
has unique features that make him interesting to play. Sun has a human-like
appearance but exhibits physical characteristics like an ape. This research aims to
identify the denotative, connotative, and myth meanings of the signs present in the
character Sun using Roland Barthes' semiotic theory.

This research uses qualitative methods and Roland Barthes's theory to
analyze data. Meanwhile, the data collection methods used are observation and
documentation. The data in this research is in the form of screen captures and
descriptions of Sun's character as explained in the game. Then the data will be
analyzed using Roland Barthes' theory, namely two-order signification, to find
denotative, connotative, and myth that contained in the character Sun.

The results of this research show that denotative and connotative meanings
can be found in research data. These two meanings are presented implicitly and
explicitly which provide a more detailed explanation of Sun's character.
furthermore, the myth built on the character Sun shows the relationship between the
character Sun and the culture and ideology of today's society.

Keyword: Games, sign, Character Sun
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INTISARI

Game merupakan salah satu produk perkembangan teknologi yang sangat
digemari saat ini. Tak hanya sekedar hiburan, karakter-karakter yang ada di dalam
game juga dapat menyampaikan pesan kepada para pemainnya. Sun merupakan
karakter unik yang ada pada game Mobile Legend. Karakter ini terinspirasi dari
cerita yang sangat terkenal dari dataran Tiongkok. Dari segi tampilan visual,
karakter Matahari memiliki banyak tanda yang bisa dianalisis untuk mengetahui
makna tersembunyi di dalamnya.

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dan menggunakan teori semiotika
Rolland Barthes. Dimana teori Roland Barthes dapat menganalisa secara mendalam
konsep denotasi, konotasi dan mitos pada karakter Matahari. denotasi merupakan
makna sebenarnya dari suatu tanda, kemudian konotasi merupakan makna yang
tersirat, dan terakhir mitos merupakan makna yang berkaitan dengan unsur budaya
yang ada dalam masyarakat. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah observasi, dokumentasi, dan studi pustaka.

Penelitian ini menemukan bahwa tanda-tanda denotasi ditemukan pada setiap
data yang dianalisis. Lebih lanjut, tanda denotasi ini mengandung makna konotatif
mengenai identitas tokoh Matahari. Kemudian mitos-mitos yang terdapat pada
tokoh Sun erat kaitannya dengan sifat manusia dan juga berkaitan dengan ajaran
Buddha.

Kata Kunci: Game, Tanda, Karakter Sun
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