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ABSTRAK 

 
Pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan menjadi hal yang penting guna 

mendukung pemenuhan Tri Dharma Perguruan Tinggi. Salah satu upaya penting adalah 
pengembangan portal akademik yang mampu membantu mahasiswa dalam manajemen 
kegiatan mereka. Namun, portal desktop yang ada belum mampu memenuhi kebutuhan 
mobilitas dan keberagaman aktivitas mahasiswa yang sering bepergian. Hal ini mendorong 
perlunya pemilihan Clean Architecture sebagai solusi untuk mengatasi kompleksitas tersebut. 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem portal akademik UAD versi 
mobile dengan menerapkan Clean Architecture. Metode penelitian mengikuti pendekatan 
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Data diperoleh melalui 
berbagai metode, termasuk wawancara, dokumentasi, dan observasi. 
 
 Hasil pengembangan menunjukkan bahwa implementasi Clean Architecture berhasil 
mencapai tujuan prinsip-prinsipnya. Manajemen dependency injection dengan GetIt, 
penggunaan Flutter Bloc untuk state management, dan konfigurasi router untuk navigasi, 
semuanya berjalan dengan baik. Sistem portal versi mobile ini dapat diakses melalui perangkat 
Android dan iOS, dengan fitur-fitur seperti presensi, melihat KRS dan KHS, serta pembayaran 
Virtual Account. Dari hasil pengujian, sistem portal akademik UAD versi mobile layak digunakan 
mahasiswa UAD. Implementasi Clean Architecture pada sistem ini menciptakan basis 
pengembangan yang bersih, terkelola, dan efektif. Data pengujian menunjukkan bahwa 
seluruh skenario yang dijalankan mencapai hasil 100% dan berjalan dengan baik, 
mengonfirmasi kehandalan sistem yang dikembangkan. 
 
Kata kunci: Clean Architecture; portal akademik; mobile; pengembangan aplikasi; mahasiswa 
UAD. 
 


