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ABSTRACT 
This research analyze how female are represented in the popular online 

game League of Legends (Wild Rift). This research is interesting to analyze 
because League of Legends (Wild Rift) one of the most popular and widely 
played online multiplayer games globally with more than 48 million downloads in 
play store, it holds substantial influence within the gaming community. By using 
semiotics because Semiotics can convey the message contained in the game 
character through the signs found. This research aims to find how are female 
representation in League of Legends (Wild Rift) Characters. 

Previous research has shown that women are often only placed as side 
characters and tend to be represented with negative stereotypes created by game 
developers. In this war-themed game, two female characters Miss Fortune dan 
Ahri are choose as the object who are designed based on various references, 
including women. The researcher used qualitative methods and Roland Barthes' 
semiotic model in this study, viewing League of Legends (Wild Rift) characters as 
signs and texts that can be analyzed to understand the representation of women.  

The results showed that women are represented with a high level of 
sensuality, characterized by an unattainable ideal body shape and revealing 
clothing. However, women are also portrayed as capable of doing things that are 
usually associated with men, such as leadership and expertise in combat. 
Keywords: Semiotics, Game online, League of legends (Wild Rift), Gender, 
Representation, Female characters 
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 INTISARI 
 Penelitian ini menganalisis bagaimana perempuan direpresentasikan dalam 
game online populer League of Legends (Wild Rift). Penelitian ini menarik untuk 
diteliti karena League of Legends (Wild Rift) merupakan salah satu game 
multiplayer online yang paling populer dan banyak dimainkan secara global 
dengan lebih dari 48 juta unduhan di play store, game ini memiliki pengaruh yang 
cukup besar di dalam komunitas game. Dengan menggunakan semiotika karena 
semiotika dapat menyampaikan pesan yang terkandung dalam karakter game 
melalui tanda-tanda yang ditemukan. Penelitian ini bertujuan untuk menemukan 
bagaimana representasi perempuan dalam karakter League of Legends (Wild 
Rift). 
 Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa perempuan seringkali hanya 
ditempatkan sebagai karakter sampingan dan cenderung direpresentasikan dengan 
stereotip negatif yang diciptakan oleh pengembang game. Dalam game bertema 
perang ini, dua karakter perempuan, Miss Fortune dan Ahri, dipilih sebagai objek 
penelitian yang didesain berdasarkan berbagai referensi yang ada, termasuk 
referensi tentang perempuan. Peneliti menggunakan metode kualitatif dan model 
semiotika Roland Barthes dalam penelitian ini, dengan melihat karakter-karakter 
League of Legends (Wild Rift) sebagai tanda dan teks yang dapat dianalisis untuk 
memahami representasi perempuan.  
 Hasil penelitian menunjukkan bahwa perempuan direpresentasikan dengan 
tingkat sensualitas yang tinggi, ditandai dengan bentuk tubuh ideal yang tidak 
dapat dicapai dan pakaian yang terbuka. Namun, perempuan juga digambarkan 
mampu melakukan hal-hal yang biasanya diasosiasikan dengan laki-laki, seperti 
kepemimpinan dan keahlian dalam berperang. 
 
Kata kunci: Semiotika, Game online, League of Legends (Wild Rift), Gender, 
Representasi, Karakter perempuan
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