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ABSTRAK 

Banjir di Indonesia terbukti berdampak pada kehidupan lingkungan dan manusia, terutama 
dalam hal hilangnya harta benda hingga dapat merenggut nyawa. Kota yang hampir setiap tahun 
terjadi banjir salah satunya adalah Kabupaten Pati. Banjir dapat terjadi salah satunya karena curah 
hujan yang tinggi, penampang sungai yang tidak memadai, topografi DAS (Daerah Aliran Sungai), dan 
perubahan tata guna lahan. Saat musim hujan Kabupaten Pati hampir setiap tahunnya sering terjadi 
banjir, terutama di Kecamatan Juwana, Dukuhseti, Sukolilo, Tayu, Jaken, Margoyoso, Winong, 
Trangkil, Pucakwangi, Pati, Kayen, Margorejo, Tambakromo, Jakenan, Batangan, dan Gabus. Saat 
masuk musim hujan, beberapa daerah di Pati sering terkena bencana banjir apalagi daerah di wilayah 
timur dan selatan, seperti Kecamatan Kayen, Tambakromo, dan Batangan dikarenakan kerusakan 
Kawasan hutan di daerah Pegunungan Kandeng. Karena banyak titik-titik di kawasan kurst 
Pegunungan Kandeng utara itu hutannya sudah gundul terlebih di sisi Kabupaten Pati. Akibatnya 
apabila hujan datang maka air langsung mengalir deras membanjiri kawasan di bawahnya. Selain 
mengalami penggundulan Kawasan Pegunungan Kandeng juga marak atas aktivitas galian C. 
Masyarakat pun belum memiliki kesadaran atas kejadian banjir yang hampir ada setiap tahunnya 
karena hal ini harus diikuti dengan kesadaran dari masyarakat untuk meminimalisir adanya korban 
saat terjadi banjir. Dengan kata lain masyarakat harus siap dan beradaptasi ketika memasuki musim 
hujan agar dapat meminimalisir kerugian yang di sebabkan oleh banjir. 

 
Tahapan Penelitian ini mengadopsi dari tahapan waterfall. Waterfall adalah sebuah metode 

yang menekankan tahapan berurutan dan sistematis. Metode ini termasuk juga kedalam SDLC 
(Software Development Life Cycle). Metode Waterfall mengikuti urutan yang bersifat berurutan, 
diawali dari tahap perencanaan, sampai implementasi pada sistem. Proses ini menggunakan 
pendekatan yang sistematis, dari mengidentifikasi kebutuhan sistem hingga tahap analisis, desain, 
pengkodean, pengujian/verifikasi, dan pemeliharaan. Tetapi pada penelitian ini hanya akan di 
implementasikan sampai tahapan testing saja dan tidak sampai ke tahapan maintenance. 

 
Hasil dari penelitian ini berupa sebuah sistem informasi geografis pemetaan daerah rawan 

banjir di kabupaten pati yang berguna untuk mencari data daerah yang rawan terkena banjir dan 
informasi-informasi lokasi dari posko atau tempat evakuasi untuk korban bencana banjir. dimana 
aplikasi ini telah diuji  menggunakan metode blackbox dengan hasil 100% semua fitur berjalan dengan 
baik, serta  metode SUS dengan skor sebesar 91 artinya secara usability aplikasi ini dapat diterima dan 
layak digunakan masyarakat. 
 
Kata Kunci : Banjir, Pati, Waterfall, SIG


