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ABSTRAK

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang sering dianggap sulit
untuk dipelajari oleh peserta didik. Akan tetapi matematika juga merupakan mata
pelajaran yang penting untuk dipelajari oleh peserta didik di Indonesia. Matematika
memiliki cabang ilmu yang bermacam-macam salah satunya adalah geometri.
Geometri adalah bagian dari matematika yang membahas mengenai titik, garis,
bidang, dan ruang. Salah satu materi geometri yang sering dijumpai pada pelajaran
yaitu bangun ruang sisi datar. Materi tersebut dianggap sulit oleh peserta didik
karena perlu memvisualisasikan bangun ruang tersebut. Terlebih lagi bangun yang
dipelajari tidak hanya dua dimensi namun juga tiga dimensi. Penelitian ini bertujuan
untuk (1) mengembangkan media pembelajaran matematika mengunakan Adobe
Flash CS 6 pada materi bangun ruang sisi datar, (2) mengetahui kelayakan media
pembelajaran matematika menggunakan Adobe Flash CS 6 pada materi bangun
ruang sisi datar.

Penelitian pengembangan ini peneliti menggunakan model pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Penelitian
pengembangan ini dilaksanakan di SMP N 1 Banguntapan. Instrumen dalam
pengambilan penilaian menggunakan angket penilaian ahli media, angket penilaian
ahli materi dan penilaian angket respon peserta didik. Teknis analisis data pada
penelitian ini dilakukan secara kuantitatif untuk menghitung skor presentase
kelayakan dari media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti.

Hasil dalam penelitian pengembangan media pembelajaran matematika
interaktif pada materi bangun ruang sisi datar untuk peserta didik kelas VI1I1 di SMP
N 1 Banguntapan berdasarkan kualitas media pembelajaran dari ahli media dalam
kategori sangat baik dengan presentase 86,7 %, dari ahli materi dalam kategori
sangat baik dengan presentase 85,0 %, respon peserta didik kelas kecil dalam
kategori sangat menarik dengan presentase 83,7 % dan respon peserta didik kelas
besar dalam kategori sangat menarik dengan presentase 84,0 % sehingga media
pembelajaran matematika interaktif pada materi bangun ruang sisi datar yang
peneliti kembangkan ini sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Adobe Flash, Geometri
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